allt blod

Ett scenario av Axel Widén, redigering av Thord Daniel Hedengren, for
skrackrollspelet Splatter. Hemsida aterfinns pa www.AlltidAttack.com.

Infor scenariot

Kallt blod ar ett rojigt scenario for fyra spelare som bygger pa action, skrick och i viss man
makaber humor. Spelarna anvéinder fardiga roller. I stort sett alla kan delta, savil nyborjare
som veteraner. Det enda kravet ar att deltagarna har en grundldggande insikt 1 den genre som
spelet bygger pa. Har man sett Evil Dead eller spelat Resident Evil riacker det gott och val.

Sammanfattningsvis har ett zombievirus brutit ut i en liten by i1 Alaska. Exakt hur eller varfér
kommer inte att avslgjas 1 4ventyret, som framst bygger pa att klara sig levande hur héarvan.
Vissa ledtradar kommer dock att finnas som kan ge en del intressanta foraningar. Det hér
dokumentet ar enbart for spelledaren. Spelare slutar lasa nu!

Inledning

Nedan fo6ljer lite bakgrundsinformation for spelledaren. Delar av den bor, pa ett eller annat
satt, delges spelarna 1 férviag sa att de kan sétta sig in 1 sina rollers situation lite béattre.

FENNINGTON

Den lilla bergsorten Fennington ar en ritt sa trist plats. Efter att ha svingt av vid en obskyr
avfart fran Route 23 bir det av upp genom mil utav snéiga toppar och granskogar, tills en
néstan kraterlik dal 6ppnar sig och visar upp en ansamling mérka byggnader ithopknédda invid
berget. Staden har drygt 1100 invanare och har upplevt tung avfolkning sedan en gruva i
omradet blev olonsam for ett tjugotal ar sedan. Storre delen av befolkningen utgérs av en
hardfér nordlig variant av den amerikanska avarten hillbillies; man dker pickup med snoplog,
brygger hemma, jagar bergsfaglar med hagelgevir, bar flanellskjortor, kollar pa hockey med
grabbarna och uppfostrar ungarna. Kvinnorna skdéter sitt annars javlar. Den undangémda
halan kan skylta med tva storre krogar, ett motell, en lagom katolsk kyrka och ett flertal
mindre butiker vars dgare ar bekanta med alla. Varfor nagon 1 Pentagon skulle vilja ldgga en
militar lagerlokal hiruppe ar nagot som flera har fragat sig under arens lopp. Formodligen har
det nagot med Rysslands relativa néarhet att géra. Hursomhelst verkar det dér kalla kriget vara
pa avveckling just nu, sa ingen bryr sig direkt. Den minimala vaktstyrka som fatt oturen att bli
posterad 1 lagerlokalen brukar ta en svingom nere i staden emellanat, vilket titt som téatt
skapar lite stahej. Annars héander det inte mycket 1 Fennington. Fram tills nu da, det vill sdga.
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VAD HAR HANT?

Ingen vet! Nagon gang under den hér snoiga vinterkvéillen 1990 borjade zombieskriacken
hursomhelst sprida sig i byn. Exakt hur detta artade sig kommer nog ingen att fa reda pa,
kanske inte ens forfattaren. Som rollerna uppticker kan man atminstone sluta sig till att det
hela tog sin borjan i militdrlagret, och att en viss dverste verkar bira ansvaret. Liangre 4n si
leder inte sparen i det har dventyret.

OVERBLICK OCH STAMNING

Borja med att dela ut rollerna till spelarna. Hur du gor det har dr helt och hallet upp till dig. Du
bor dessutom ga igenom de enkla reglerna lite snabbt med spelarna innan ni bérjar.

Rollerna kommer att springa pa varandra hyfsat snabbt, men tveka inte att skynda pa den hir
fasen en smula i alla fall; uppenbarligen &ar det viktigt att alla 4r med och har kul s& tidigt som
mojligt 1 elandet. Som du kommer att méarka nar du laser dventyret dr strukturen nastan 16jligt
tydlig; “railroading” &dr ett ord som ligger néra till hands. Det kommer med andra ord alltid att
finnas klara och tydliga mal f6r rollerna att uppna. Detta brukar ju vara vansinnigt impopulért
bland rollspelare, men hér dr det snarare en medveten ingrediens 1 genren. Givetvis skall du
som spelledare inte fullkomligt ignorera eventuella andra idéer som spelarna har fér den hér
sakens skull. T korthet bér dock aventyret folja strukturen Traffa rollerna, Ga till snéplogen, Ta
snoplogen till Kraftstationen, Aktivera strommen, Fly till Militdrbasen, Skicka No6dsignal, Fly
med fordon. Typ.

Vad det giller stimningen #r den tinkt att stiga (eller sjunka) konstant, frdn en bérjan med
krypande radsla for varje enskild zombie till ett slut i total splatter-orgie och 6vervald med
zombier 6verallt. Detta dr direkt kopplat till médngden vapen som rollerna har tillgang till, samt
hur manga zombies som &r aktiva. Biagge dessa faktorer skall 6ka kontinuerligt under
aventyret.

Du kommer vid genomlidsningen mirka att &ventyret inte &Ar Overdrivet detaljerat.
Héndelseforloppet beskrivs 1 fyra olika episoder, allihop med tillhérande kartor som hjalpmedel.
Anvind dessa som ramar for att skapa stilriktig splattrig action som du behagar. Var beredd
att improvisera mycket.

Ett gdng grundliggande ingredienser som bor aterkomma lite titt som tatt: kyla, sno, morker,
vindens tjut, fruset blod, spontana blodstidnk, 6de, tomt, 6vergivet, trasiga fonster, sméllande
dorrar, fotsteg som nérmar sig, ljus som slocknar, hogljudda zombies, plétsligt ovantat vald,
frusen mat, zombie-husdjur samt en oforutsdgbar psykotisk spelledare!

Rollerna

Foljande texter ges direkt till spelarna med bifogat respektive rollformulér strax innan eldndet
borjar.

OTIS BAILEY, 28 AR (SOLDAT)

Du hatar verkligen Fennington; en blasig liten déd héala 1 norra Alaska, en 6de snéig
atervandsgrand dar det roligaste man kan gora ar att kasta pil pa en av de tva krogarna. Av
nagon anledning har nagon militdr nagonstans lagt en 16jligt liten lagerlokal hér, och av nagon
anledning hade du den stralande turen att bli uttagen till vakttjdnst. Det dr din andra vecka
hér nu, och allt har redan gatt kappréatt at helvete. Formodligen &r du den enda av soldaterna
som fortfarande lever. Efter att ha blivit vackt av stridslarm upptickte du snabbt att en okidnd
fiende massakrerat flertalet soldater, och till raga pa allt kapat strommen. Dom om din fasa da
dina déda kamrater plotsligt borjade ryckas tillbaks till nagot sorts perverterat liv och trevande
leta sig mot dig for att slita dig i stycken! Overmannad av dessa vidriga varelser flydde du ur
installationen och tog dig in mot byn. Du har sirats svart i benet av fallande murbruk fran det
brinnande lagret, men du ir inte utan en plan. En likarmottagning finns i byn, och dit &r du pa
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viag nu. Dessutom ar det din plikt och ditt rena néje att kalla hit tung forstarkning for att
sprianga bort de dir sakerna till andra sidan jordklotet. Om du bara kunde hitta ett sitt att fa
tillbaks strommen till Fennington...

Klockan ar 21:10. Det blaser och snéar som tusan. Kallt 4r det ocksa. Haltande och
sammanbiten tar du dig fram genom Fenningtons gator; det ar helt klart alldeles for tyst hér.
Alldeles for 6de. Nio kulor kvar 1 Berettan. En handgranat. Here I come...

Egenskaper: Styrka 3t, Fysik 3t, Smidighet 2t, Intelligens 2t, Psyke 2t, Visdom 2t, Karisma 2t,
Reaktion 2t.

Hélsopodng: 15 hp.
Skydd: 0 (3 med skyddsvésten).

Specialiseringar: Flygfarkoster, strids +2, Geografi +1, Kamouflage +3, Markfordon, latta +2,
Markfordon, tunga +2, Mekanik +1, Narstridsvapen +3, Skjutvapen, latta +3, Sprangteknik +3.

Utrustning: Beretta med nio kulor kvar (+3 sb), bandage, armékniv (+2 sb) samt militaruniform
inkl. skyddsvést (+3 sv).

LINDA MCARTHUR, 20 AR (KATOLSK DOTTER)

Det finns inte mycket att gora i Fennington, det har du vetat i hela ditt liv. P4 tv har du sett
glamorésa videor med vackra artister och beréattelser fran andra delar av virlden, men din
verklighet har aldrig varit sddan. Den hir smastaden med dess pickup-kérande hembrént-
drickande invanare har varit ditt hem sedan du foddes, och 1 det bergiga skogskladda Alaska-
landskapet har din far uppfostrat dig till en pliktmedveten katolsk dotter. Det har knappast
skett enkelt; ofta har du fatt hora att du pratar for mycket och bryr dig for mycket om saker och
ting. Lite for passionerad for familjens smak kanske, men du vet att din Gud lyssnar pa dig nar
du ber och att Herren aldrig skulle svika dig. Ett jobb vid den lilla skolan i byn ar vad du
sysslat med for att skrapa ihop pengarna du kommer att behova; forr eller senare ar det dags
att ta sig harifran.

Men allt det dar ter sig plotsligt s fruktansvirt avligset. Just nu sitter du spikrakt upp i din
sing. Natten #r kall och déd, det bldser utanfér. Och nagon har slagit in dorren till huset!
Nagon rotar runt pa undervaningen! Ar din far hemma fran kyrkan dnnu? Din mor? Vad
hander?!

Egenskaper: Styrka 1t, Fysik 2t, Smidighet 3t, Intelligens 2t, Psyke 3t, Visdom 2t, Karisma 3t,
Reaktion 2t.

Hélsopodng: 10 hp.
Skydd: 0.

Specialiseirngar: Akrobatik +2, Historia +3, Konst +1, Kulturkéinnedom +2, Medicin +3, Teologi
+3, Overlevnad +2.

Utrustning® Ingen speciell.

IAN GREGORY, 61 AR (LAKARE)

Gudarna skall veta att det minsann inte dr det lattaste 1 virlden att vara en 6verviktig ldkare
pa alderns host. Efter alldeles for mycket stress och stahej i Los Angeles har det varit otroligt
skont for dig att ta det lugnt med arbete 1 din bortresta kusins likarmottagning, beldgen 1 den
pittoreska bergsbyn Fennington mitt i Alaskas vackraste vildmark. Du och din fru Wilma har
njutit av den klara luften och stillheten i drygt tre veckor nu, utan att du behévt titta pa mer 4n
en bruten nésa fran nagot krogslagsmal eller tva.

Men 1 natt dr nagonting absolut fel. Efter ett minst sagt bryskt uppvaknande fran en serie
okénda hoga oljud har du snabbt gjort upptickten att Wilma inte atervéant fran kyrkan dnnu.
Hennes sida av sdngen ar tom och sval. Utanfor tjuter vinden. En 6ppen dorr slar nagonstans.
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Pa andra sidan det iskalla fonsterglaset kan du skymta en bojd gestalt som ror sig genom
morkret...

Egenskaper: Styrka 2t, Fysik 2t, Smidighet 1t, Intelligens 3t, Psyke 3t, Visdom 2t, Karisma 2t,
Reaktion 1t.

Halsopodng: 12 hp.
Skydd: 0.

Specialiseringar: Drogkunskap +2, Markfordon, latta +2, Medicin +5, Psykologi +3, Slagsmél
+2, Overlevnad +2.

Utrustning: Bandage och dylik likeutrustning for mindre skador, skalpell och liten kniv (+1 sb).

SONNY WASHINGTON, 16 AR (PROBLEMBARN)

De har aldrig haft det speciellt l4tt med dig, de vuxna och deras regler. Och varfor skulle de ha
det? Som du ser det handlar det bara om rattvisa; de ger dig problem med en massa l6jliga
symboler och bokstidver och sadant de sdger att du méaste ldra dig, medan du ger dem problem
med stulna bilar, trasiga fonster och allmént kaos. De har aldrig forstdtt hur nagon som ar sa
"dum” som du har kunnat veta mer 4n ndgon annan om maskiner. Idioter. Maskiner &r
betydligt enklare 4n méanniskor att forsta, s mycket vet du. Maskiner kan du lita pa. Maskiner
lamnar inte ett nyfott barn att doé 1 en container, eller tvingar in en pojke i ett fosterhem 1 nagon
bortglomd smastad 1 Alaska nar de fattar att de inte orkar med honom. De har hallit dig
instdngd hér 1 vad som borde vara en manad nu. Forsokt lara dig saker. Disciplin. Absolut
ingenting har hant; du ar redo att explodera.

Atminstone var det sa du kinde fram tills for nagra minuter sedan. Kyrkobesék har varit en del
av dina fangvéiktares veckorutin, och det var under den héir kvillsgudstjdnsten som vérlden
ramnade fullstindigt. Genom skickligt smygande lyckades du ta dig till toaletten for att pissa
medan prasten babblade oavbrutet fran sin talarstol. Undangomd pa dass horde du plotsligt
hur helvetet brot ut 1 kyrkosalen bakom dig. Skriken splittrade luften, och en blick ut genom
dorren pa den groteska slakteriscen som gudstjansten férvandlats till fick dig att falla tillbaka
till ditt gomstédlle kall och likblek. Varelser rérde sig bland de férsamlade, slet sénder och
tuggade pa deras kroppar. Varelser som en gang varit ménniskor, trasiga saker med tomt
glodande 6gon och stelt férvridna kroppar.

Du vet inte hur lange du har suttit hir nu. Ljud har hela tiden kommit fran kyrkosalen, ljud
som far det att vinda sig i magen pa dig; smaskande, klibbiga ljud av saker som slédpar sig 6ver
det hala golvet och hungrar efter mera. Tystnaden har sédnkt sig 6ver kyrkan nu, men du tycker
dig kunna hora ljuden av ménniskor...

Egenskaper: Styrka 2t, Fysik 2t, Smdighet 3t, Intelligens 2t, Psyke 2t, Visdom 1t, Karisma 2t,
Reaktion 3t.

Hilsopodng: 12 hp.
Skydd: 0.

Specialiseringar: Datorer, hardvara +2, Datorer, mjukvara +3, Elektronik +3, Mekanik +5,
Narstridsvapen +1, Slagsmal +2, Smyga +1.

Utrustning: En sats mindre skruvmejslar samt en stérre (+2 sb), freestyle.
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Monstermani

Nedan beskrivs zombies och det ohyggliga monster som
vantar vara vinner i slutet, en variant pa biomassan.
Mark vil att detta &r riktlinjer — modifiera pa béasta sitt.
Poangen ar att fienden skall vara skrammande och
oférutsagbar, utsiatt darfor rollerna for den pa olika séatt
och girna 1 olika form hela tiden.

ZOMBIES

Zombies 4ar levande doda, lik som rest sig trots
forruttnelse och hasar sig fram i olika former pa jakt efter
en sak: ménniskokott. De dr hungriga och ater gott pa
vadhelst de kan pd en méanniska, men hjarnan &r en
delikatess. Gor dem &ckliga, kladdiga och oerhort sviniga
samt framforallt envisa — en zombie fortsidtter dven om
benen ar bortskjutna!

1

(W
Formagor: Zombies atervinner +1 hp om de far Ata // /:a; / [
ménniskokott 1 lugn och ro. Ligger de labbarna pa en fr. 3, I -
ménniskohjidrna atervinner de +2 hp direkt. Zombies 4r dessutom skrickinjagande och man
maste sla ett Psyke-slag och évervinna resultatet 5 for att inte bli skrackslagen.

Egenskaper: Styrka 3t, Fysik 2t, Smidighet 1t, Intelligens 1t, Psyke 1t, Visdom 0t, Karisma 0t,
Reaktion 1t.

Hélsopodng: 16 hp.
Skydd: 0.
Specialiseringar: Néarstridsvapen +2, Slagsmal +3.

Utrustning: Udda vapen sésom knivar (+2 sb), littare yxor (+3 sb), pakar (+2 sb) och férstas
klor (+1 sb) samt huggténder (+1 sb).

BIOMEKANISKT MONSTER

I slutet av scenariot stéter rollerna pa ett enormt monster som ndrmast kan beskrivas som en
klump av kott, blod och senor. Massan viller fram likt en enorm fettklump och tar till sig allt
som dess blodtorstiga dunkla sinne anser vara lampligt. I korthet innebar detta att om massan
véller 6ver en gaffeltruck sa blir denna en del av massan och kan utnyttjas! Férse den med
motorsagstentakler och annat dckelpéckel, men lat aldrig monstret komma ut i ljuset. Rollerna
skall helst inte ha en blekaste aning om vad det dr de méter. Det &ar inte heller troligt att
rollerna kan besegra det har monstret utan enorm tur eller lampliga hjalpmedel. Troligen ar
det bést att lata bombningarna ta hand om monstret, men det ar upp till dig.

Formagor: Se ovan.

Egenskaper: Styrka 5t, Fysik 5t, Smidighet 3t, Intelligens 1t, Psyke 4t, Visdom 0t, Karisma Ot,
Reaktion 2t.

Hélsopoang: 40 hp.
Skydd: 4.

Specialiseringar: Allt som absorberas genererar i regel en specialisering lampad f6r foremaélet
till f61jd av att monstret "férstar” konstruktionen, viardet ligger mellan +2 och +4.

Utrustning: Allt som absorberas, biotédnder (+3 sb).
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Episod 1: Moten

Borja spelet med bara Otis. Ta sedan in resten allteftersom de hittas av de andra spelarna.
Under den hir episoden ror det sig knappt nigra zombies pa gatorna dnnu. Husen har dock
blivit besokta av zombies, och &r man fér ndra de déda kommer man att skynda pa deras
forvandling da de blivande zombierna bérjar vadra blod. Om du vill kan du lata spelarna hitta
ett hagelgevir eller tva 1 nagot hus. Narstridsvapen och improviserade vapen ar ocksa kul.

e Otis tar sig till lakarmottagningen. Linda bor granne med lakarmottagningen. Otis ser en
zombie ta sig in i1 Lindas hus. Linda hor zombien. Splatter uppstar. Ian kommer att hora
det resulterande tumultet. Otis maste dessutom till lakarmottagningen.

e Niér aterkopplingen av strommen kommer pa tal vet Linda att byn far strom fran en
kraftstation vid en damm p& andra sidan berget. Vagen dit d4r utan tvekan igensnéad nu.
Lindas far har nyckeln till en verkstad 1 utkanten av byn dir en kraftig snéplog ar pa
reparation. Lindas far gick till kyrkan sist Linda sag honom.

e Vigen ut ur byn gar forbi militarlagret. Det dréller av zombies at det har hallet, de ar
overallt och det finns ingen chans att rollerna kommer férbi har. Osis. Déda spelarna ifall
de forsoker fly sahéar tidigt.

o Enskilda zombies stryker runt pa gatorna. Lat spelarna svettas lite.

o Kyrkan ar ett slakthus. Déda kroppar. Blod. Om inte Sonny gar ut till de andra, ge de
andra nog med ledtradar for att hitta Sonny. Linda hittar sina déda féraldrar; fadern har
nyckeln till verkstaden. Ians fru ar inte har. Flera kroppar saknas. Néar det verkar som
om spelarna borjar fundera pa att ga sin vag far sju stycken av de déda kyrkobesokarna
liv och anfaller.

vai&'mn Town Sauace

1 1-Kyrkan '

« 2-Inbred & Sons Mathandel
3, 1M 3-Sherif orfice

W 4-The Happy Goat Pub

W_lliilmt.f:j

e © _
: Kychon
| 1-Bikt 2-We | |
e« O 3-Trappatillklocktom | 4-Pristbostad
e 5 - Blockerad dirr till kyrkogarden. Gar attfa
P upp om man jobbar pa det. -
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Episod 2: Snéplogen

Flera av zombierna fran militdrlagret gar nu runt pa gatorna, nagra utav dem fortfarande med
vapen pa sig. Locka rollerna till att forsoka fixa sig ett M16 eller nagra pistoler. Hall koll pa
ammunitionen. Mangden zombies 4r sa pass stor att det blir svart att undga upptickt. Smyga
fran hus till hus ar en bra 1dé. Sla friskt med smyga-slag. Lat helst zombierna kollektivt
uppticka rollerna och borja jaga dem nér de ndrmar sig skjulet.

e Det finns en motorsdg (+6 sb) och flera grova verktyg (mellan +2 och +4 sb beroende pa
verktyg) i verkstaden.

e Snoplogen behover repareras for att fungera. Sonny kan fixa detta. Ju ndrmare han
kommer till att laga snéplogen, ju lingre in tringer zombierna. Rollerna skall precis
klara sig undan 1 tid.
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. E| 1-Sniplogen
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Episod 3: Kraftstationen

Gruppen reser hastigt och lustigt upp for de branta snéiga bergsstigarna till kraftstationen. Det
ar last, och man far bryta sig in.

¢ En enorm kabel 4r kopplad till huvudgeneratorn och gar ner genom en tunnel i berget.
Sonny kan berdtta att kabeln drar strom fran generatorn till ndgot annat som #ter
massor av strom. Tunneln smélter inte in speciellt bra med resten av stationen och
verkar nykonstruerad.

e Strommen kan aterstillas genom slag mot Mekanik och Teknik, samt genom att dra ur
kabeln ur generatorn.

e En hég med sénderfrusna zombies kommer strax upp till kraftstationen och boérjar vélla
in. Man ar mer eller mindre tvungen att fly ner genom tunneln som kabeln gick ned 1.

H0 5 1-Katferum

: 2 - Kontrolirum

3 - Turbinrum med trappa ner
4 -Dammen

[ e T Mok

L e | e
3 SRR R AG Tr
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Episod 4: Militarlagret

Tunneln visar sig vara en hyfsat nykonstruerad passage som leder ner till militarlagret utanfor
Fennington. Zombierna jagar spelarna ner genom tunnlarna, vilket blir stressigt eftersom ett
flertal sidkerhetsldsta dorrar blockerar viagen och maste kopplas upp under tidspress. Frian och
med nu géller konstant totalrd).

Det finns gott om militdrutrustning i lagret. M16-gevar (+5 sb) till alla, raketgevar (+7
sb), granatkastare och handgranater (+3 till +4 sb) dr inget problem.

Kabeln ar kopplad till en massiv stialdérr insprangd i berget som nu ar omojlig att 6ppna.

Med strommen aterstdlld fungerar militdarlagrets radioutrustning. Rollerna tillkallar
antagligen understod.

Nar rollerna gjort detta borjar nagonting sla upp staldérren fran insidan. En grotesk
tingest valler fram och slutstriden tar vid.

Bakom stildérren finns en sorts provisorisk laboratoriekammare (se karta). Mycket
maskineri verkar ha flyttats frdn kammaren redan. Blod och slem &r oéverallt. Ett par
intressanta papper finns att hitta hér. I korthet sidger de att ”general Curtis” har
tillatelse att utféra experimentet, men att ”"vi” bevakar alla kanaler och kommer att
forinta staden ifall ”vi” méirker att nagonting kommer ut. Brodera ut som du behagar.

Dags att sticka. Fort. Rollerna flyr snabbt i ndgot fordon medan stridsplan bombar bort
Fennington fran jordens yta.

L]  Mdes \apgex
; M\m'g\d‘i\
]
[ ]
-
: 1-Stege upp till 9
) 2-Sindersiaget lahoratorium
™ 3- Oificershostad
4 - Radiohus
d . 5 - Fordonsdocka; en jeep och tvi liita pansariordon
- - Barrack
- 1-lager A, militirutrusining. Delvis sinderbrint
[ 8 -Lager B, vapen. Delvis sénderhrint
. . 9 - Skyddsrum med nybygod lucka i gelvet
[ ]
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MILCOM

From: mparker@norad.milcom.gov

To: beurtis@norad. milcom.gov

Filter: echelon5.cx/blindspot_routed _5.6890.234.1
Subject: Re:Aktivering

Message follows:

General,

=
>
> Ni har tillitelse fran T. att fortga till fas 4. Jag behéver knappast

> paminda er om riskerna ni stir infor, eller konsekvenserna vid ett

> misstde, Dock upprepar jag igen; vid en licka finns ingen dtervindo

> och omridet kommer att rensas samt isoleras omedelbart. Vi bevakar
> samtliga kanaler, och vid tecken pd oro ir bombplanen i luften med

> en gdng. Bide du och jag vet att riskerna dr for stora hiir for att hinsyn
= skall kunna visas mot civilisterna.

=

>

>

=

>

=

Mi Gud vara med dig.

- Parker

10 av 10
www.AlltidAttack.com




