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Synopsis

Forord

Trettonde Fassageraren ar TreG - nasta generations dventyrskonstruktorers andra konvents-
aventyr. Till skillnad fran det foregaende sa ar Trettonde Fassageraren enormt fritt och flexibelt.
Aventyret bestar av tva skilda delar med olika rollpersoner. Beroende pa spelgrupp och tid, sa ar
det upp till dig att fasta storst vikt vid den del som passar bast.

Malsattningen ar att Trettonde Fassageraren ska vara ett aventyr for alla typer av spelare.
De olika delarna skilier sig totalt fran varandra; intrigaventyr inspirerat av orbitstyle och
slemdoftande hack'n'slash-aventyr i rymdmiljo. Sa det ar bara att valja och vraka.

Nedan féljer en synopsis med historien i korta drag. | dvrigt bestar aventyret av fem delar:
inledning (del ett), avslutning (del tva), bakgrundsbeskrivning, rollpersoner och ett kortfattat
regelsystem. Vi rekommenderar att du anvander vart regelsystem G20, speciellt i den andra
delen dar striderna bor skétas med hjalp av fasta regler.

Slutligenvillvipoantera att Trettonde Fassageraren ar ett karaktarsdrivet dventyr. Rollpersonerna
ar ovanligt langa och ingaende for att tillhdra ett konventsdventyr dar man inte far lasa
karaktarernaiforvag. Darfér bor du som spelledare uppmuntra spelarna till att ta den tid pa sig
som du behdver for att lara sig sin karaktar. Det ar férstas enormt viktigt att du som spelledare
ocksa last igenom rollpersonerna sa att du kan "utnyttja” dem till max.

Synopsis: Trettonde Passageraren. del ett

Rollpersonerna ar del av besattning och passagerare pa transportrymdskeppet Aiolosus som
transporterar en last med obearbetade och mycket émtaliga mineraler genom normalrymden -
lasten ar for kanslig for att klara dverljusfart. Mineralerna ar viktiga inom rymdfartsindustrin.
Forutom den vanliga besattningen sa finns pa rymdskeppet aven en foretradare for det foretag
som dger mineralerna och en sakerhetssoldat som denne hyrt in for att se till sa att allt gar till
som det ska.

Aventyret kommer i grunden att behandla ett par dagar av resan och byggas av upp av
dagliga sysslor och ett varierbart antal mystiska och/eller intressanta handelser som haller
karaktarerna aktiva nar det behovs.

Sakerhetschefen pa rymdskeppet ar terrorist och har koordinaterna till en punkt dar hon ska
halla kvar skeppet i vantan pa att hennes terroristpolare ska komma och borda rymdskeppet.
Vid den éverenskomna tidpunkten saboterar hon motorn, men blir pakommen av den inhyrde
sakerhetssoldaten. Under skottlossningen skadas viktiga maskiner och hela rymdskeppet
kranger till kraftigt. Omfattande reperationener blir nddvandiga.

Aventyret ar ett kamouflerat alien(filmerna)-scenario, vilket det ar meningen att spelarna inte
ska ha en aning om. Nagon har i hemlighet gémt en mangd alienagg och nar rymdskeppet skakar
till sa slapps ett par facehuggers loss.

Mekanikerna sands ner i rymdskeppets vindlande gangar och rum med maskiner for att hitta
och korrigera felet som fatt motorerna att inte fungera. Medan de arbetar kranger skeppet
tilligen och de slas medvetsldsa. Under medvetsldsheten blir de impregnerade av facehuggers.
De hittas nar facehuggerna ar klara och krupit ivdg in i ventilationstrummorna och fors till
l2karavdelningen. Alienfostrena syns visserligen pa bioscannern, men lakaren ar en syntetisk
person och berattar inget - vetenskapen gar forstas framfor allt.

Efter ett tag ploppar den ena alienen ut och snart ar alla mer eller mindre doda. De som éverlever
den forsta konfrontation lamnas till sitt dde och dventyret gar vidare till sin andra del.

Synopsis: Trettonde Passageraren. del tva
Den andra delen av aventyret bar stilen hack'n'slash i rymdmiljo. De forna rollpersonerna byts
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ut emot marines med pulesrifies, flame throwers och nukes som sands for att utplana allt
utomjordiskt liv pa det strandade rymdskeppet och bogsera mineralerna tillbaka till basen.

Nar marinsoldaterna anlander med sitt stridsskepp sa visar det sig att ett rymdskepp redan
dockat med Aiolosus. Detta ar terroristernas skepp och en bioscanning visar misstankt
aktivitet fran en moderalien. Marinesoldaterna landstiger pa Aiolosus och tar sig upp pa
bryggan fér att frigéra de bada skeppen fran varandra, sa att terroristskeppet kan sprangas
utan att de vardefulla mineralerna skadas. Dessvarre visar sig datorsystemet vara utslaget.

De bada skeppen maste frigéras fran varandra manuellt. Givetvis kommer arbetat att prydas
med strider i tranga, kliniska utrymmen med rod nodbelysning och stora ventilationsschakt.
Det &r upplagt for en orattvis strid som kommer att sluta med manga individers dod. Overlevde
nagon rollperson fran den férsta delen sa kommer marinsoldaterna att traffa pa dessa; antingen
impregnerade och hangande i slemmassor eller jagade och spetsade av en alien i en korridor. ..

Karalstarer i aventyret

Aventyret ar ruskigt flexibelt nar det galler antalet spelare, rekommenderat ar fyra, fem eller
sex. | bada delarna forekommer fler karaktarer an antalet spelare, sa de sominte ar rollpersoner
blir saledes spelledarpersoner. Féljande tretton personer befinner sig pa rymdskeppet i del ett:

Seth Kudrick (rollperson): Aiolosus kapten och dgare av skeppet, dven om det ar ovanligt med
privatagda rymdskepp. Han kan inte sa mycket om rymdfart men ar en duktig affarsman.

Renna Laine (rollperson): Ansvarar for sakerheten ombord och har en évervakande roll pa
skeppet. Hon ar knuten till en terroristorganisation som tanker kapa skeppet och sno lasten.

Brett Manus (rollperson): Chefsmekaniker som basar dver skeppets évriga tva mekaniker. Han
kommer fran en finare familj och nagot rasistisk. Han kan skeppet bade innan och utan till.
Cameron Ruiz (rollperson): Kapitalistisk affarsman fran féretaget United Verbex som ager
lasten. Han ar ombord fér att kontrollera att allt gar ratt till och spana efter terrorister.

Finley Miller (mdjlig rollperson): Férste styrman pa rymdskeppet och barndomskamrat till
kapten. Han har ingen formell utbildning, utan har lart sig allt om skeppet rent empiriskt.

Doug Alvarez (mdjlig rollperson): En liten lustig typ som jobbar som mekaniker, men stravar
efter sa liten anstrangning som mojligt. Sitter mest och vilar sig och dricker kaffe.

Corinna Strehlau: Hon ar en genomtrevlig kvinna med en enorm fascination for teknik. Hon klarar
jobbet som mekaniker galant, trots att hon inte har nagon egentlig utbildning.

Katie McKay: Skeppets andre styrman ar valdigt missndjd med sin sekundara plats. Hon
fjaskar for kapten och skvallrar pa alla som inte skoter sig - hon vill bli forste styrman.

Jana Kudrick: Kusin till kaptenen och jobbar pa skeppet som navigatér. Hon har en sjuhelsikes
humor, men ar duktig i sitt arbete. Hon har ingen formell utbildning utan har studerat sjalv.

Ameen Yakoubi: Asiatisk livemedelsansvarig/kock med en forkarlek for farg- och smakstarkt
mat. Han ar gillar att sova lange och har ett férflutet som alkolist som gor sig pamint ibland.
Kane Verb: Skeppets lakare som spenderar merparten av tiden pa skeppet med sina personliga
forskningsprojekt. Han ar en syntetisk person och saledes genomlugn och forlitar sig pa logik.
Poncé Caldera: Han ar Aiolosus som sakerhetsvakt at affarsmannen Cameron Ruiz. Foncé ar en
dverlagsen machokille som satter sina biceps och order ifran Ruiz fére allting annat i varlden.

Kylie Halley: Den lastansvarige pa Aiolosus ar en kvinna med klara bimbotendenser. Hon har
valdigt lite att gora under resan och nar hon inte sover springer hon runt och ser vad andra gér.
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Bakgrundsfakta

Tanls pa att...

Eftersom en av grundpelarna i adventyret ar dverraskningsmomentet sa ar det synnerligen
opassande om rollpersonerna far reda pa nagon fakta om varlden som kan fa dem att relatera
till Alienfilmernas universum. Fa rollformularen star i stort sett allt som spelarna behéver kanna
tillom varlden, sa faktan nedan ar for ditt eget vetandes skull. Undvik for allt i varlden att namna
nat for spelarna om “Foretaget” eller Weyland-Yutamil

Variden som den ser ut nu

Manniskan har sedan lange pabdrjat sin kolonisation av rymden. Framsteg som under
1900-talet bara férekom inom sf-litteratur har blivit verklighet. Alderstigen vetenskap har
med tiden fatt omvardera manga grundlaggande fysiska begrepp nar de gamla blivit sprangda
av ny teknologi som fusionskraft och éverljudshastigheter.

Fa Jorden utgor Amerika den enda egentligen stormakten med utvidgade granser som stracker
sig over merparten av den Nordamerikanska varldsdelen. Tillsammans med allierade stater |
Europa, Australien och Ostasien utgér man den sk. civiliserade varlden - till skillnad fran évriga
territorium som praglas av resterna efter atomkrig, svalt och ondska.

Fa fadernesplaneten dger Amerika som nationalstat fortfarande den stérsta makten, men
langre an till rymdstationernaiomloppsbana stracker sig inte inflytandet annat an rent militart
genom U.S. Colonial Marines och genom en uppsattning grundlaggande rymdlagar.

Den storsta ekonomiska kraftenirymden ardet s.k. “Foretaget” Weyland-Yutamisom genom olika
dotterbolag sysslar med allt fran gruvdrift och terraforming till utforskande och anlaggandet
av bosattningar. Givetvis forekommer aven en mangd andra foretag inom de olika sysslorna, men
inga som kan mata sig i storlek med “Foretaget”.

Dendrmaste stjdrnsystemen harkoloniserats av ‘Foretaget’, medan vissa privatakrafterlarha
fardats annulangre ut. Kand rymd har splittrats upp i sektorer som namngivits féga fantasifullt.
Himlakroppar med viktiga mineraltillgangar har belagts med bosattningar och i manga fall
belénats med andningsbar atmosfar - en process som tar ett par artionenden. Ett flertal
planeter med lagutvecklat, mestadels encelliga, livsformerhar funnits under kolonisationstagen,
men inget som kan raknas till skaran intelligenta varelser.

Transportskeppet Aiolosus

Allmant om silseppet

Aiolosus ar ett modifierat transportskepp for kortdistanstransport, en sa kallad “rymdpram’”.
Skeppet saknar dverljusvaxel och ar baserat pa den amerikanska modellen Charton G-68A fran
2103. Det ar ferhallandevis stort for att ha sa manga ar pa nacken, vilket ar det viktigaste
skalet till att man annu inte skrotat skeppet - trots att de for sin tid dyrbara motorerna ar
minst sagt battre begagnade. ..

Skeppet konstruerades pa uppdrag av Nova Inc. for att nyttjas for transport av férnddenheter,
maskiner och naturtillgangar mellan olika planeter i ett stjarnsystem. Da foretaget liksom ett
par andra gick under i den ekonomiska New Memphis-krashen, képtes Aiolosus for sex ar sedan
av en privatperson, Seth Kudrick, med stod av NeoTronic Bank. Mr. Kudrick kom éver skeppet for
ett vrakpris da han bjod dver ett skrotféretag som bara var ute efter sjalva fusionskammaren.

Sedan dess har skeppet transporterat diverse brate, avancerade terraformutrustning och
mineraler - mestadels at foretaget United Verbex. Aiolosus ar med dagens matt matt varken
sarskilt energieffektivt eller snabbt, men som entreprenadtransportér har Seth Kudrick i stort
sett aterbetalat NeoTronic Banks satsade riskkapital.
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Fyra motorer

Lasthangar

Fusionsreakter

Telsnisist dravel
Modifierad Charton G-88A Transport

Langd: 292 meter

Massa: 66 OO0 ton

Lastformaga: 15 700 ton

Maxhastighet: 15 150 km/s

Kraftgenerator: Joulton YT-7 Fusion Core, 2,4 TW
Reservaggregat: Joulton FT-3 Battery Device, O,79 TWh
Motorer: Ford G500 Quad, Totalt: 127,600 kN
Hjélpmotor: Westlow High Rate .67 Special

Bransle: Kristalliserad litium-hybrid (LiH), 0,3 mg/s

Bryggan

Aiolosus brygga ligger hogt uppe i den framre delen av rymdskeppet. Bryggan ar uppdelad i tva
delar - ett storre for navigation och styrning, och ett mindre for ren dvervakning.

| framre delen av den stora bryggan finns ett stort smutsigt fonster som vetter ut mot rymden.
Av sakerhetsskal ar det inget riktigt fonster utan en stor datorskarm som far bilder fran tva
kameror pa skeppets framsida, men man far anda en god bild av var man befinner sig. | rummet
finns en mangd datorpaneler for styrning och navigation, samt ett podium dar kaptenen kan sta
och overvaka resan.

| det bakre, betydligt mindre, rummet finns en mangd datorpaneler och skarmar for évervakning
och kontroll av alla system pa skeppet. Till skillnad fran den stora bryggan, ar detta
dvervakningsrum bemannat i princip dygnet runt. Férste och andre styrman, navigatoren
och stundtals dven sakerhetschefen turas om att halla koll pa systemen och genomféra
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schemalagda kontroller.

Bostads- och arbetslsvarter

Besattningshytterna ar uppdelade pa tva plan som sammanbinds med hiss och trappor. Fa det
ovre planet har all besattning med rang sina hytter. Givetvis ar dessa storre till storleken an de
pa vaningen nedanfor. Ett par hytter pa nedervaningen star tomma och lasta. Det har en gang i
tiden funnits ett elektroniskt lassystem for alla dérrar i skeppet. Det enda som fortfarande ar
i drift finns i de dorrar som skiljer av de olika sektorerna.

Tre vaningar under bostadshytterna ligger den allmanna matsalen och i anknytning till denna
aven kok och ett rum dar besattningen brukar fordriva rasterna med att titta pa trakiga
amerikanska action- och science fiction-hologramfilmer och spela olika spel, sasom schack.

Ytterligare en vaning ned ligger tva sjukrum, en operationssal och ett mindre laboratorium dar
skeppslakaren haller till hela dagarna. | anslutning till sjukstugan har dven sakerhetschefen sitt
rum som bestar av ett skrivbord, en dator och ett tungt bepansrat vapenskap innehallande tre
Beretta 92F Fistol och en H&K MFP7 SMG.

Lastutrymmen

Aiolosus har tva lasthangarer, eninre och en yttre. Lasten bogserar ini skeppet genom en enorm
luftsluss som kan 6ppnas i Aiolosus botten. For att stuva om lasten finns ett par lastrobotar
och gammalmodiga kranar. | ett horn av den yttre lasthangaren star dven en rymdskyttel
aveedd for kortare resor eller som livbat. Skytteln ar 22 meter lang och har plats for tre
besattningsman och tva passagerare.

Transportslseppets last

Aiolosus last bestar av en mycket stor mangd kristalliserad rubidium-VIil-komplex, ungefar 16
000 ton. Detta kristallkomplex spas kunna bli en viktig ersattare till litium-hybrid i avancerade
fusionskammare for rymdresor av typen FTL (Faster-Than-Light), men det kravs vidare forskning
pa omradet. Den har bland annat visat sig reagera negativt pa stora tryckférandringar, varpa
det inte vore ekonomiskt forevarbart att transportera sa stor mangder snabbare an ljuset.
Som ytterligare sakerhetsatgard sa halls rubidium-kristallerna pa plats i lasthangaren med
magnetdynamik - ett system vars energibehov bor sattas fore de flesta andra system vid en
eventuell dverhettning av fusionsreaktorn.

Sensorer och lkommunilsationsutrustning

Huvudsensorerna ar placerade som stora pyloner pa Aiolosus framsida fér att skeppskroppen
sa lite som mojligt ska inverka negativt pa matningarna. Pa babord (vanster) sida sitter ett
IR-teleskop och pa skeppets dversida sitter en enorm radioantenn fér interstellar kontakt.
Dessutom finns tre kortdistansradar utplacerade pa skrovet for att upptacka stjarngrus.

Kraftverls och motorer

Aiolosus har en fyrdelad huvudmotor fér hdghastighetsdrift och en hjdlpmotor fér manévrar
som kraver finmotorik. Hjdlpmotorn anvands aven vid start och landning. Skeppet har en
teoretisk maxhastighet pa 13 150 km/s, men da bransleférbrukningen vaxer exponentiellt med
hastigheten sa kraver dennafart astronomiska summor soppa.Istéllet ligger normalhastigheten
pa ungefar halva maxhastigheten.

Motorerna liksom alla elektrisk utrustning ombord far sin kraftkonsumtion mattad av en
fusionskammare som kan ge en maxeffekt pa hela 2,4 Terawatt. Som bransle anvands
kristalliserad litium-hybrid somférvarasistora slagtaliga tankar. Det ar viktigt att temperaturen
i fusionskammaren hela tiden kontrolleras, da alltfor hdga varden kan skada eller rent av att
forstora inkapslingen. Darfor finns ett omfattande kylsystem, liksom ett reservaggregat som
kan uppratthalla de livsuppehallande systemen vid krangel.
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En Aliens Fysiologi

Vad ar en Alien?

Forhoppningsvis sa har du som ska spelleda detta aventyr sett atminstone ett par av filmernai
Alien-trilogin, annars rekommenderar vi att du kikar ndrmare pa iférstahand del tva, "Aliens’. Har
nedan har vi sammanstallt lite allman information om hur denna xenomorf lever och fungerar.

Livet i fyra stadium

Steg ett (4gg): Grunden till Alien-populationen ar meterhdga, laderaktiga dgg som en
drottningalien har lagt vid ett tidigare tillfalle. Vad man vet kan dessa 4gg ligga i dvala hur lange
som helst medan de vantar pa ett levande offer att komma nara. Nar sadant ar fallet 6ppnar
sig dgget upptill och ut hoppar en face-hugger - nésta livsstadium. Aggen aterfinns oftast i
mangder och ar relativt slagtaliga - de férstérs enklast med hjalp av eld.

Steg tva (face-hugger): En face-hugger ar en slemmig varelse med sex tentakler/ben och en
lang svans. Varelsen har fatt sitt namn av att den hoppar upp sitt offers ansikte och biter sig
fast. Den ror sig fort, kan hoppa hdgt och nar den val fatt grepp om sitt offers ansikte virar den
sin svans runt dess hals och hotar strypa offret. Face-huggern borrar in sina tentakler i offrets
bakhuvud och lever likt en parasit pa dess energiférrad. Offret hamnar omedelbart i koma.

Steg tre (embryo): Face-huggerns mal ar att placera ett alien-
embryo i offrets bukhala. Detta embryo lever helt pa kroppens
naringsresurser. Nar face-huggern har placerat klart embryot
sa avlagsnar den sig och kryper ivag en bit dar den sedan dor. §
Alienfostret vaxer i ungefar ett dygn innan det ar stort nog B
for att trycka sig ut ur bukhalan. Offret aterfar medvetandet §
strax innan fodslen, som ar mycket smartsam - offret dor!

Steg fyra (alien): Den nyfodda alienfostret ar cirka 30
centimeter stort och ganska sarbart, men ror sig fort och
gommer sig medan det vaxer till sin fulla storlek. Fa bara
nagra timmar blir xenomorfen 210-250 cm lang och fullt
stridsduglig. Varelsen ar svart och har pansar som paminner &=
om den hos en myra. Varelsen har starkt koncentrerad syra =
istallet for blod.

En face-hugger ar valdigt flexibel nar det galler att placera
embryon och kan valja mellan en vanlig Alien och en drottning |
som kan lagga fler 4gg. Valet ar beroende av vad som behovs.

Salser att tanlsa pa vid moten med Aliens

En alien syns inte pa infraréda scanners eftersom den inte avger nagon varme. Detta hanger
ihop med en aliens onaturliga resistens mot eld - skyddsvardet mot eldkastare dubblas. En
alien innehaller mangder av koncentrerad syra som flyger at alla mojliga hall nar den traffas av
marinsoldaternas explosiva kulor.

Strid med en Alien

En Alien ar vida overlagsen en manniska i strid. Den har visserligen bara narstridsvapen, men
dodar i princip omedelbart nar den nar fram till sitt offer. Det enda sattet att sakert ha ihjal
Aliens pa ar att halla in avtryckaren mot dem medan de kommer springande. Varelsen ar givetvis
inte dum, utan ar medveten om detta och forsoker undvika att synas till in i det sista. En alien
ror sig valdigt fort (10 m/s) och tal nagot mer an en manniska. Har foljer nagra stridsvarden:

Skadepoang: 30 (blir aldrig medvetslos) Skada i narstrid: Tillracklig...  Skyddsvarde: 10
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Aventyret tar sin bérjan...

Inledningstext

Ett dovt brummande efterféljdes av kraftiga vibrationer nar Aiolosus slappte sin dockning och
borjade avlagsna sig. Transportskeppets tretton passagerare, bortsett fran Ameen Yakoubi
som gomt sig i kbket, var samlade pa bryggan och spanade ut éver megaféretaget United Verbex
magnifika gruvstation AA-334 som tog upp allt mindre plats pa de smutsiga fonstrena.

Finley Miller, forste styrman, betraktade avstandsmataren med ett halvt 6ga medan han
knappade pa en av styrdatorerna. Tolvhundra kilometer kvar tills nollpaverkan, konstaterade
han tyst och bérjade varma upp fusionskammaren. Vid hans sida stod kollegan Katie McKay
och genomforde en rutinkontroll av systemen. Skeppsklockan visade 11:34 nar en gron skylt
meddelade "Kontroll slutférd: Inga rapporterade fel’.

Besattningen skingrades for sina respektive arbetsuppgifter. Renna Laine, ansvarig for
sakerheten ombord, visade runt affarmannens sakerhetssoldat pa skeppet. Sjalv stod Cameron
Ruiz kvar bredvid kapten Seth Kudrick pa bryggan. Hans bolags rymdstation hade sedan lange
férsvunnit som en prick mot den grasvarta gruvmanen.

Aiolosus skalvde till sa att affarmannen fick klamra sig fast vid en datapanel nar hjalpmotorerna
slogs pa for att stalla in transportskeppets kurs.

- Réringenting, formanade kapten Kudrick med ett leende, sa ska vi snart vara pa vag.
Nedrakningen initierades och kapten Kudrick gjord sig beredd att sla pa fusionsmotorerna.
10-9-6-7-6-5-4-3-2-1.

Kudrick forflyttade ett reglage fran Ingen kraft till Full gas och ett dronbeddvande dan ekade

genom vaggarna, men nar oljudet dvergick i ett svag brummande rorde sig hastighetsmataren
inte en fena. Cameron Ruiz, som nyfiket spanade dver kaptens axel, brot tystnaden:

- Ar det nat fel eller varfor star vi fortfarande stilla?

- Ehm, det aringa som helst problem, svarade Kudrick rappt och vande sig mot férsta styrman.
Kan du vara snall och skicka ner Brett Manus till fusionkammaren?

Vad ar problemet?
Har borjar alltsa sjalva aventyret. Det framgar ganska val av inledningstexten vad de olika
rollpersonerna sysslar med nar spelet borjar, men har féljer en kort resumeé.

Kapten Seth Kudrick star pa bryggan och flyttade just reglaget som satter igang
transportskeppet huvudmotorer, drivna av ett fusionskraftverk. Motorn gick dock, av okand
anledning, inte igang sa kapten ber férste styrman Finley Miller att skicka ner chefsmekanikern
Brett Manus, som |aser férra numret av en tekniktidning pa sitt rum, till fusionskammaren. Over
kaptens axel vakar affirsmannen Cameron Ruiz som en hok och undrar extremt intresserat
varfor motorn inte gick igang. Mekanikern Doug Alvarez vilar sig i matsalen. Slutligen haller
sakerhetschefen Renna Laine pa att visa runt affarsmannen sakerhetssoldat pa skeppet.

Transportskeppet Aiolosus ar som bekant inget vidare nytt och lider saledes av diverse
mindre krampor, som exempelvis en glappande hégspanningsledning mellan fusionskammaren
och maskinrummet. Det ar ingen match for Brett Manus att fixa tillsammans med sin mekaniker,
men det tar anda mellan fem och tio minuter, eftersom felet skalokaliseras - stromforsorjningen
strops namligen aven till den aktuella felsdkningssensorn.

De ovriga spelledarpersonerna ar dar de brukar vara (se deras beskrivningar), férutom
navigatoren som for ovanlighetens skull befinner sig pa bryggan. Det ar namligen bara i borjan av
resan som han nagot att gora, eftersom resan gar utan krusiduller genom kand rymd.

Efter att huvudmotorerna satts igang och kursen stalls in sa ar det maltidsdags - den
livemedelsansvarige Ameen Yakoubi ar klar ovanligt tidigt med maten...
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Typiska hdandelser

Forhoppningsvis sa ska aventyret skrida pa av sig sjalvt fram till den fér aventyret viktiga
vandpunkten, men for sakerhets skull sa presenterar vi ett antal typiska, roliga respektive
stammningsfulla handelser som du kan liva upp spelet med sa att ingen behéver sitta inaktiv.

Har foljer en liten utlaggning om olika handelser, vilka delats upp i tva underrubriker: “Tekniska
Missdden” och "Manskligt att Fela”. De ska endast betraktas som férslag/inspiration - av tids
skal kommer du inte hinna anvanda allihopal Slutligen finns en kategori handelser: “Obligatoriska
Handelser”, vars namn ar ganska sjalvforklarande. Dessa bor definitivt anvandas, men passar de
inte in sa passar de inte in, och da ar det fritt fram for egna idéer. ..

Telsnislsa Missoden

Som tidigare namnts ar Aiolosus ett gammalt, omodernt och synnerligen ombyggt fraktskepp.
Det resulterar standigt i en massa tekniskt trassel som haller de tre anstallda mekanikerna
sysselsatta. Har nedan sammanfattas en massa missoden och det tekniska dravel som hor
dartill. Fa de rollpersoner som har ratt kunnande star det skrivet vad man gor at de vanligaste
‘olyckorna’”, sa hittar du pa egna sa far mekanikerna improviserar fram intressanta l6sningar.

Lite allmidnt om PC-901 12: PC star for Programable Chip, 901 ar serien och 12 ar
identifikationsnumret. Chipet har universiella anvandningsomraden och fungerar ungefar som
dagens mikroprocessorer - det tar emot signaler och skickar beroende pa programvaran som
lagrats i chipet ut signaler. PC-901 12 branda med olika program anvands som styrkretsar for
de flesta funktioner pa skeppet och ar ofta det som kranglar nar nagot gar sénder. For att fixa
problemet tar mekanikerna saldes ett blankt chip och branner in det behévda programmet pa
det. Alla program som anvands pa skeppet finns fardigskrivna pa dator och det tar vanligtvis
cirka 25 minuter att branna ut program pa ett chip, inklusive en snabb kontroll av programmet.
Det ar enkelt att se om ett chip fungerar, man skickar signaler och ser om man far ratt svar.

Dérrstingning: Helt plotsligt kan en slumpmassig dorr stangas, lasas och vara omojlig att
dppna med konventionella medel - enda sattet att kom ut ur rummet ar via en giftgasgang,
vilket ar ett omstandigt klattrande. Dorrstangning beror antingen pa kortslutning i den aktuella
dorren, sa att platarna maste tas bort och en massa sladdar dras om (2 timmar). Eller sa har
styrchipet smalt och maste brannas ut (25 minuter) och bytas i maskinrummet (10 minuter).

Flaktstopp: Stoppar flaktarna i en sektor borjar luften kannas tjock och svar att andas. Det
drabbar en sektor i taget, sa den temporara |dsningen ar att ventilera genom att halla alla
dorrar till sektorn éppna. Fastnar det nagot i flaktarna sa stangs alla flaktar i sektorn av och
ett automatiskt meddelande gar ut - ett meddelande som dock aldrig fungerat. Annars kan
kontrollsystemet for sektorns flaktar ha kortslutits, eller strommen till enheten (facksprak:
401-65-enhet) forsvunnit i glappande stromkablar. Oavsett sa ar 16sningen att man kraviar
runt i luftschaktet och underséka de tio fldktarna, lagningsprocessen tar allt fran 10 minuter
(fel pa styrenheten) till 2 timmar (mekanikerna tvingas krypa till alla flaktarna).

Férbannat ovésen: Vid motorerna finns ett mekaniskt anti-stétsystem, som dampar kolvarnas
rorelser sa att de inte slar i vaggen. Detta slits ut med tiden, sa att dunkande ljud borjar
eka ifran maskinrummet. De vaxer hela tiden i styrka och sa att slutligen hela skeppet skakar.
Losningen ar att stanga av huvudmotorn och ga pa hjdlpmotor ett tag, och reparera anti-
stotsystemet (och skador pa vaggar som kolven slagit i) med tillgangliga reservdelar.

Giftgasalarm: Minst en gang per resa lases alla dérrar och nddbelysningen slas pa, samtidigt
som ett meddelande gar ut i de interna hogtalarsystemen om att giftiga gaser patraffats i
sektorn och att dennumera ar avsparrad. Detta skapar oftast irritation eftersom besattningen
vet att risken for att giftiga gaser lacker in i de befolkade sektorerna ar extremt liten - det




TRETTONDE PASSA CERARERI: BAVSHIETYT 7

har hant tva ganger pa sex ar. Enligt reglerna maste dock alla ta pa sig gasmask eftersom
alarmet kanvara riktigt. Vanligtvis har dock sensorerna i luftschakten blivit blockerade av damm
eller smuts sa att man maste kravla omkring i luftschakten och putsa sensorerna - da tolkar
systemet det som att den giftiga gasen blivit neutraliserad. Skulle det inte vara falskt alarm,
sa vidtar skeppslakaren atgarder for att analysera och neutralisera gasen.

Kalldusch: Temperaturen pa varmvattnet styrs av ett PC-901 12-chip som smalter sa att
man helt plotsligt inte har nagot varmvatten. Att branna ut ett chip gar snabbt (25 minuter),
men det kravs en massa jobbigt klattrande for att byta ut det (45 minuter).

Motorstopp: Ett allvarligt motorfel kan vara direkt livshotande, inte for att skeppet stannar
utan for att det tappar all mandverférmaga. Darfor skickar huvudmotorn (Ford G500 Quad)
hela tiden ut sma pulser som motverkar varandra. Skulle nagot bli fel resulterar detta i att
skeppet svanger, tappar fart eller accelererar, viket ett testprogram uppmarksammar och
skickar ut en nddsignal som far xhela bryggan att blinka i rétt ljus. Man tvingas sla ner pa farten
och anvanda hjalpmotorn istallet (Westlow High Rate .67 Special).

Ibland kan det vara testchipet som lagt av och mast brannas ut (25 minuter) och ersattas. Ar
det verkligen motorn som det ar fel pa ar laget mer kritiskt. Da far teknikerna underséka allt
fran stromkablarna till sjalvaste motorn och bransletillférseln. Det finns reservdelar pa skeppet
sa en kontroll och reparation tar upp till sex timmar. Skulle motorn inte ga att reparatera sa gar
det att kéra pa bara hjdlpmotorn, men da férdubblas restiden - dags fér matransonering?

Sprinklersystem: Overallt pa skeppet finns branddetektorer som ger olika kraftiga larm
beroende var pa skeppet som rokutvecklingen upptacks - i maskinrummen satts stora larmet
pa. Kommer det fran mindre kansliga sektorer satts sprinklersystemen i sektorn igang.
Detektorerna styrs av ett PC-901 12-chip som ar programmerat for att ignorera “ofarlig” rok,
sa om det ar falskt alarm sa maste antingen chipet bytas ut (25 minuter) eller sa ar det
detektorerna som det ar fel pa och maste kontrolleras (2 timmar), vilket ar ruskigt trakigt...

Stjarngrus: Stjarngrus driver runt lite overallt i rymden, sa det ar inte alltfor ovanligt att det
rakar korsa ens vag. Nar mindre stenar borjar sla i skrovet skakar skeppet till och dova dunsar
ljuder genom hela Aiolosus. For att undvika att storre stenar skadar skrovet sa bor man backa
for allt man ar vard och sedan lagga om kursen. Tar det for lang tid kan en oanvand sektor
skadas sa svart att den téms pa syre. Skrovet kan repareras under farden sa lange hastigheten
ar konstant, men det ar ett tungt arbete som tar uppemot 24 arbetstimmar.

Stromavbrott: Fa skeppet finns automatiska proppsystem som blockerar strémmen om den
overstiger tilldtna varden. Aiolosus har en tidig variant dar referensvardena kan andras pa
grund av stérningar. Nar detta intraffar dvergar oftast hela skeppet till réd nédbelysning - det
har dock hant att hant att lampor i en sektion lyst starkare och starkare for att slutligen
explodera. Vid stromavbrott maste man ga ner till maskinrummet och kalibrera om strémsparren
(facksprak: f19-enhet), vilkket tar 5 minuter. Darefter kan man byta ut lampor som exploderat.

Temperaturvaxling: Temperaturen ombord justeras automatiskt av temperaturgivare i alla golv
och tak. | grunden ar det fruktansvart kallt s om varmeaggregatet eller styrchipen i nagot
rum slutar fungera sjunker temperaturen snabbt. Varmeaggregat ar svara att reparera sa det
finns ett antal i reserv, men det ar fortfarande ett tungt arbete att montera bort golvet och
installera ett nytt. Darfor kontrollerar man férst om det ar chipet som ar felkallan, i sa fall
maste bara ett nytt brannas ut (25 minuter) och monteras i en liten lucka i golvet. Det kan dven
vara fel pa temperaturgivaren som i s4 fall bara maste omkalibreras (5 minuter).

Tyngdléshet: Utan konstgjord gravitation hade livet pa Aiolosus varit svart, sa darfor ar
gravitationsutrustningen rigorést kontrollerad och tamligen ny - den ar svar att reparerar
eftersom den léper genom hela skeppet. Fran bryggan kan man stanga av gravitationen i valda
sektorer, vilket ar anvandbart da man transporterar tunga objekt. Det hander att sladdarna
inuti kontrollbordet lossnar vilket kan resultera i att gravitationen kopplas av i olika sektorer i
skeppet. Losningen ar att dppna kontrollbordet och kontrollera alla sladdar (20 minuter).
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Manslsligt att Fela
Har sammanfattas de handelser som kan uppsta pa grund av att manniskorna ombord Aiolosus
begar misstag, begar “misstag’” eller som de kan raka ut for utan egen forskyllan.

Ah, vilken tur att du kom: Middag ates som vanligt men skeppslakaren Kane kommer inte. Det
arinte helt ovanligt men Ameen tycker att det ar synd att han inte ska fa nagon mat och kraver
att nagon ska ga med en portion till hans labb och ge det till honom. Vem vill ga till Kanes labb?
Den som gar ditt kommer att se en hel del obehagliga, slemmiga saker som simmar runt i sina
behallare och uppstressade mdss som springer runt i sina burar. Kane kommer att strunta
fullstandigt i maten men kommer istallet att be personen att medverka i ett experiment som
denne haller pa med. Han vill att personen ska satta sig i en stol och spanna fast en bunt dioder
vid denne. “Det gor inte ont” lovar han. Huruvida det ar sa far val den modige se.

Den smet: Plotsligt stoter man pa Kane, utanfor hans labb! Denne gar runt med ett tankspritt
uttryck och enliten manick somlater pip-pip-pip-pip. Fa fragan vad han haller pa med kommer han
att svara att ett av hans experiment "smet’. Det ar egenligen helt ofarligt men det borde vara
nog for att stressa upp folk. Det som smitit kan vara allt fran nagot litet, gront amoébaliknande
till labbmoéss som tagit sig ur sina burar.

Doug hamtar kaffe: Nar Doug skulle sitta och halla koll s4 att det inte rapporteras nagra fel i
systemen, sa gar han istallet ivag for att koka kaffe. Fa detta vis kan olika tekniska handelser bli
roligare och mer ovantade.

En slurk i grytan och en slurk i kocken: Ameen Yaukobi har dessvarre ett mindre alkoholproblem.
Han ar ganska fortjust i att blanda sprit i maten och nar han gér det dricker han garna lite
sjalv. Nar Ameen blir bersuad blir han férst glad och uppspelt och sedan valdsam och hotfull. Han
skulle dock aldrig skada nagon allvarligt. Folk kommer for att 4ta och upptacker da att Ameen
last in sig i koket och med sluddrig rést hotar att skara upp alla som vagar sig nara med sin
storsta kokskniv. Om diplomati misslyckas far nagon, troligen Renna, far brotta ned honom.

Hur funkar denna da?: Kylie trottnar slutligen pa att Brett inte ger henne nagon uppmarksamhet
ochinriktar sig istallet Finley. Hon beslutar sig for att halla denne sallskap pa bryggan och fragar
intresserat om vad alla blinkande ljus och knappar gor utan att férsta nagonting och troligtvis
utan att uppna nagot férutom att Finley blir irriterad.

Ingen brakar med mister macho!: Ingen i besattningen gillar varken Camoren Ruiz eller dennes
livvakt Foncé och det ar latt hant att man sdger nagot krankande, trampar dem pa foten eller
kanske tittar Foncé i égonen en gang for mycket. Denne kommer da att fa spatt och ge sig pa den
enligt honom skyldige med navar och sparkar. Stamningen ombord blir nu annu mer hotfull mot
Foncé och Cameron. Kan med fordel kombineras med “En slurk i grytan och en slurk i kocken”.

Jag vet att jag sag nagot!: Nar Jana jobbar sa brukar hon lata sin babian Jefferson sova pa
hennes rum, men den ar inte dummare an att den kan ta sig ut darifran. Om nagon ar ute och gar
i korridorerna, exempelvis om Renna ar ute och joggar, sa set denne nagot som snabbt smiter
runt ett horn. Jakten kan bli intressant...

Plask, plask: Nagon blockerar ett handfat eller en toalett vilket kvickt innebar en dversvamning.

Politisk diskussion: De flesta ombord har starka asikter om situationen pa GAK-4643 och en
diskussion kring det amnet skulle sakert kunna vara inressant. Bara nagon satter igang den.

Practical Joke: Nagon placerar ett litet varmeaggregat vid temperaturangivaren i antingen
Camerons eller Kaptenens hytt vilket resulterar i att det blir fruktansvart kallt eller varmt i
rummet. Skulden far naturligtvis Doug da detta ar ett skamt helt i hans stil. Hurrvida han ar
skyldigt eller inte ar diskuterbart men de flesta ar dvertygad om att det ar han. Mahanda
forsoker Doug hitta den skyldige for att rentva sitt namn.

Sjukdom(kock): Kocken kan drabbas av en sjukdom, typ huvudvark, magont, bakfylla eller
liknande, och da vagrar han sta i koket med motivationen att man absolut inte ska sta i koket
nar man ar sjuk for det vore ohygieniskt. Istallet laser han in sig pa sitt rum med en flaska
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“medicin” och besattningen far ata burkmat.

Sjukdom(annan): Nagon i besattningen blir sjuk vilket leder till att denne far spendera tid hos
Skeppslakaren och saldes slipper arbete vilket kan gora vissa mer ljusskygga individer griniga.
En méjlig orsak till sjukdom ar matforgiftning...

Snokande i privata rum: Den dvermisstanksamma Cameron lar vilia genomsoka folks rum. Med
eller utan kaptenens godkannande. Han kommer troligen inte att hitta nagot mer intressant an
kanske nagon porrtidning men om han blir pakommen blir det s4 mycket mer intressant.

Soppolycka: Nar kocken serverar soppa “rakar” han spilla ut den éver nagon han inte tycker om.

Sprinklersystem: Nagon far for sig att tanda en tandsticka eller en tandare under en av
branddetektorerna och satterigang sprinklersystemet. Om denne inte erkanner sitt fel kommer
mekanikerna att forgaves soka efter fel i systemet. Koket kan ocksa satta igang systemet...

Stold: En sak som verkligen skulle f4 igang Cameron Ruiz ar om han skulle bli bestulen pa nagot
kart féremal, exempelvis hans guldklocka. Fersonerna ombord ar ju relativt arliga, sa det finns
tva mojligheter - antingen har han forlagt foremalet eller s& har Janas babian varit inne och
knyckt den - vivet ju alla hur tjuvaktiga sma djur kan vara...

Var ar kocken: Ameen har ibland problem med att vakna pa morgen, speciellt om han ar bakfull,
sa helt plotsligt en morgon sa star det igen mat pa bordet vid tiden fér morgonmat och ingen
har sett till kocken.

Obligatorisisa handelser
Handelserna besrkiver ett exakt handelseforloppet som det ar tankt att ske. Det ar upp till dig
som spelledare att géra det sa levande som méjligt och géra om/modifiera om du sa vill.

Terrorist vs livvakt: Som du sdkert redan last har Renna Laine som uppdrag att strandsatta
Aiolosus i rymden sa att hennes vanner fran Arbetarnas BefrielseFront kan komma och kapa
skeppet. Hur lange resan skall fortga innan hon skall gora detta kan du som spelledare sjalv
bestamma utefter hur skoj nihar nar ni spelar Aiolosus besattningen eller om Marindelen kanske
passar er battre.

Det enklaste sattet att ta Aiolosus ur flygbart skick ar att demolera motorn och det ar
troligen denna metod Renna kommer att anvanda. Oavsett sa kommer hon att bli pAkommen av
Poncé Caldera nar hon ar mitt uppe i sitt arbete. Foncé kommer att vara mycket aggressiv och
handgemang och skottlossning kommer att utbryta. Foncé kommer att do pa ett eller annat
satt och en forlupen kula eller kropp som flyger (tack vare ett karatekast) kommer att traffa
nagon konsol eller motordel och skada denna allvarligt. En kedjereaktion utbryter och motorn
totalhavereras. Det finns gott om férrad bak i skeppet dar Renna kan gémma kroppen.

Skeppet kommer att stanna under kraftigt krangande. Hur motorfelet manifesterar sig mer
exakt kan du sjalv hitta pa. Anvand garna handelser ur tekniska misséden. Brander kan uppsta,
skeppet kranger an mer och sa vidare. Alla besattningsman kommer att ha en svettig tid innan
laget ar nagorlunda under kontroll.

Impregnation: Nagon gang under tumultet med motorhaveriet kommer mekanikers narvaro att
kravas i nagon av skeppet inre delar, dit man normalt inte gar da det finns hissar som tar en
forbi alla servicegangar. Vilka tva mekaniker det blir spelar ingen roll men vi rekommenderar att
enav dem ar rollperson och en ar spelledarperson. Nar de krélar runt i servicegangar och schakt
kommer skeppet att kranga till en gang till och bada kommer att férlora medvetandet.

Forslagsvis hander samtidigt nagot annat stort fel som gor att ingen annan besattningsmedlem
hinner tanka pa att de saknas. Medan de ar medvetsldésa kommer tva facehuggers som precis
l6sgjort sig fran sina dgg som lag dolda i nagot bortglémt lastutrymme att krypa fram och
impregnera dem med alienembryon. Nar de ar klara med detta, vilket tar precis sa lang tid som
du som spelledare vill, sa kommer de att krala ivag till nagot skrymsel och do dar. Mekanikerna
kommer sedan att vakna och inte kdnna sig sa bra. Huvudet varker och s4 gér resten av kroppen.
Inte sa konstigt da de slagit sig ganska kraftigt. De tar sig, eller fors, till sjukstugan. Kane kor
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en medscan pa dem och konstaterar att det inte ar nagra storre fel pa dem. Alternativt ar
spelledarmekanikern fortfarande medvetslos och kommer inte att vakna igen. Sjalvkart syns

embryonet pa medscanen men det bryr sig inte Kane om att beratta. Det har ska ju bli mycket
intressant for honom att studera eller hur?

Helvete - we re toast!: Efter ett tag (aterigen precis salang tid som du vill) kommer en s6t liten
babyalien att bryta sig ut ur mekanikern (helst den som inte ar rollperson). Antingen framfor
dgonen pa allinop eller ocksa kallar Kane ned dem till sjukstugan och berattar vad som har hant.
Fanik kommer att utbryta bland besattningen. Framfor allt som den andre stackars mekanikern
snart kommer att kollapsa i kramper nar ytterligare en alien ser skeppets kalla elektriska ljus.
Det ar nu upp till dig som spelledare att bryta férsta delen nar du kanner for det. Du kan ha
ihjal alla rollpersonerna med iskallt berdknande eller bara bryta alltihopa och 14ta dem veta exakt
vad som hande nar deras nya rollfigurer anlander till platsen. Skulle det bli tidsbrist kan du helt
enkelt skippa andra delen och bara lasa upp tidningsartikeln som sluttext.
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Avsnitt tva: Vapnad insats

Nu med helt nya rollpersoner

| denna andra del av aventyret sa blir ar det helt nya rollpersoner som galler. Dessa ar inte pa
lang vag lika ingaende som de foregaende och bestar av tva delar; en som beskriver karaktaren i
korta ordalag och en som beskriver de olika vapnen som karaktaren bar omkring pa.

| denna episod av aventyret ar ingen av de sex rollpersonerna viktigare an de ovriga, sa om
spelarna ar farre an sex sa valj ut de rollpersoner som du tycker passar bast/roligast att spela.
De enda spelledarpersoner som vi satt ihop till den andra delen beskriver vad en Alien ar.

Marinsoldaterna nar fram till Aiolosus
De nya rollpersonerna ar stentuffa marinsoldater fran Colonial Marines. De skickas ivag pa
det medeltunga militarskeppet Colestone for att bogsera de vardefulla mineralerna till United
Verbexs narmaste rymdbas. Anledningen till att man skickar en militar enhet ar vetskapen
om att en xenomorf har utplanat skeppets besattning. De exakta orderna kan du lasa pa den
medfoljande handouten som férklarar operationen for spelarna.

Nar rollpersonerna nar fram till platsen sa finner de ett skepp som dockat med Aiolosus
undersida, dvs. vid lasthangaren. Skeppet ar bara en fiardedel av Aiolosus storlek och tillhérde
terroristerna som var ute efter att sabotera den vardefulla lasten. Genom att kontrollera
skeppet och kéra dess registreringsnummer mot olika register kan man komma fram till att
det ar stulet och tros ha agts av terrorister fran de yttre manskliga utposterna. Genom
bioscanning upptacker man liv pa de bada skeppen - i synnerhet pa terroristskeppet som ger sa
kraftiga utslag att man kan misstanka existensen av en aliendrottning.

Hur aventyret slutar lamnar vi helt 6ppet till dig att bestamma - kanske dverlever nagra av
rollpersonerna, kanske lyckas de radda mineralerna och kanske ar det sista dem ser en svart
tentakel och den roda nodbelysningen. Huvudsaken for oss ar att det blir en intressant och
skrammande avslutning pa aventyret.

Lite ma jligheter Cvara tanlsar)

Var tanke ar att marinsoldaterna lastar in sig i det lilla dropshipet som finns i militarskeppet
och aker over till Aiolosus. Deras mal ar att koppla loss terroristskeppet ifran Aiolosus sa att de
kan spranga aliendrottningen utan att allting stryker med, samt att kunna bogsera Aiolosus till
United Verbex - tva rymdskepp ar alldeles for energikravande och otympligt.

Eftersomdet storaterroristskeppet redantagit upp hela dockningsutrymmet till lasthangaren
sa tvingas landa pa skeppets ovandel, ta pa sig rymddrakter och klattar in genom en stor
luftslussad ventil (sadana finns pa fler stallen pa skeppet).

Darifran tar de sig omkring i mérka korridorer med nédljus och en kuslig tystnad, for att
senare ta sig upp till bryggan. Att aka hiss kan bli ett dventyr i sig, eftersom de visat sig inte
vara sarskilt palitliga - givetvis ar skeppet fortfarande fullt av en massa tekniska problem.
Val uppe pa bryggan upptacker de att hela datorsystemet ar utslaget, dven reservsystemet
varpa det blir oméjligt att scanna skeppet och lokalisera alla tekniska fel. Samma sak galler pa
terroristskeppet om de skulle fa for sig att docka med detta istallet.

Det enda mojlighet som aterstar ar att lossa de bada skeppen ifran varandra manuellt. Nere i
hangaren finns mekaniken som behdvs for att utfora detta, i form av fyra mekaniska klaffar som
maste bytalage. Problemet ar att inte hissarna fungerar som det ska, sa det arlanga slingrande
ganger for att ta sig dit - nagra ventiler att docka dropshipet vid finns pa underkanten. ..

Det ar forst nar de borjar komma till Aiolosus undre delar som de kommer i kontakt med
aliens. Har har du som spelledare uppgiften att skramma slag pa spelarna med gastkramande
action. En alien ar egentligen ingen match mot en grupp valutrustade marines om den kommer
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' framifran. Problemet ar att de alltid véljer de mest osannolika mojligheter, som att exempelvis

' ' springa i tak ochi ventilationstrummor. Hela skeppet ar tackt av ett mérker som bara stérs av
‘ de roda nddlysréren som sitter i alla korridorer - pa andra stéllen ar det kolsvart.

Var nagon av de gamla rollpersonerna fortfarande ilivet narni gick éver det andra avenittet sa ar !

! l&t rollpersonerna méta pa denne antingen impregnerad och hangande i slemmassor eller jagad

' ! och spetsad av en alien i en korridor. .. Wil o

.' Ll Aventyret far sitt slut

| ‘ Avslutningstext Al

’ ‘\
\ for spelarna efter att aventyret fatt sin avslutning. rl |

"\“
US Space Command bérgade strandat rymcdslsepp “ ﬂ ’."w'w
Luna City. Initierade kalloriUS Space Command later oss som férsta tidning avsléja WT‘ '“["
att marinkaren nyligen bargade det strandade transportskeppet Aiolosus, med Vil "\(
en vardefull minerallast avsedd for forskning inom bransleindustrin. Mineralernas | '/
Agare, gruvforetaget United Verbex, tackar genom Jonathan de Caillé i ett offentligt)
uttalande marinkaren for deras snabba ingripande:

For att undvika ett antiklimax pa slutet, sa féljer har en liten nyhetsnotis som du kan lasa upp JM ‘f
\}’

- Det har betyder mycket inte bara for var forskning utan aven for manskligheten. |

i detalj, men sager att:

- Vihar fort vissa intressanta fynd till var forskningsstation i Miami. Vad, kan jag av Ny |
W
sckretesskal inte avsloja. WSl

Vilar far anledning till att aterkomma i detta amne.

- The End - |

Skalet till att den aldrade rymdpramen Aiolosus fastnade i stjdrnsystem AA a o 1
inte officiellt, men uppgifter till Luna City Fost gér gallande att en hittills okand ‘\ p’ ‘
xenomorf kan ha varit orsaken. Overste Joe Kerwin vill inte kommentera uppgifterna "‘” !’
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Spelledarpersoner: Avsnitt 1

Har foljer en upprakning av alla vanliga spelledarpersoner, de dvriga far utlasas fran formularen.

Ameen Yalsoubi. livermedelsansarig

Beteende: Ameen ar en ganska tystlaten kille som skdter sig sjalv, men han far kort stubin nar
han druckit mycket. Han ogillar starkt United Verbex eftersom dessa gjorde honom arbetslos
engangitiden, men hanférstar att det bara ar affarer somkapten sysslar med. Daremot ogillar
han verkligen chefsmekanikern for hans tydligt rasistiska tendenser.

Bakgrund: Han har tidigare jobbat pa ett av United Verbex interstellara rymdfarger. Dar var han
anstalld som en av tva lastare, men hade dven ansvar for tillagandet av maten - vilket dock inte
var nagon tung uppgift eftersom medparten av restidernaidverljusfart spenderades inedfryst
tillstand. Efter drygt tio aritjanst komhanibrak med kaptenen som tyckte att han misskotte
sitt arbete och blev strandsatt pa GAK-4643. Under ett ars tid tog han strojobb som lastare i
rymdhamnen, men spenderade merparten av tiden at att supa bort sina sorger.

Han borjade arbeta pa Aiolosus av en lustig anledning. Han jobbade namligen lastare vid
rymdskeppets férsta resa med den nye kaptenen och nar arbetet var klart smég han sig upp
till koket och tankte “lana” ett par flaskor vin. Slutligen blev han sa full att han dackade och
vaknade upp nar rymdskeppet redan var langt ifran GAK-4643. Seth hade inget annat val an
att anstalla honom for resan och sedan har han blivit kvar.

Vad han gor: Ameen ar “Livesmedelsansvarig’, vilket pa mer vardagligt sprak innebar att han ar
Aliolosus kock. Aven om han ofta tittar djupt i flaskan ar han en duktig matlagare som dlskar att
gbranagot alldeles extra av den klassiskt trakiga skeppsfédan. Det rér sig ofta om asiatisk mat
och det mesta ar kokat i alkohol samt rikligt kryddat - nagot som inte faller alla i smaken.

Var han ar: Han ar valdigt fortjust i att sova mycket och lange, vilket gor att besattningen brukar
springa forbi och banka pa hans dorr nar det ar dags for frukost. Middagen kommer dock alltid
i tid. Under de timmar som han inte sover sa haller han Till i koket eller i rummen daromkring.
Han brukar vara uppe sent pa natterna, dricka vin och titta pa gamla hong-kong-filmer. Supa till
riktigt gor han alltmer sallan, men det hander det ocksa.

Corinna Strehlau. melsanilser

Beteende: Corinna ar en vanlig och blid manniska. Hon ler ofta och ar genuint hjalpsam. Daremot
ar hon valdigt fascinerad av teknik och blir latt distraherad om nagot mindre problem dyker
upp som ingen annan marker “men som jag bara maste fixa nu”. Ibland hander det att hon till
exempel missar en maltid pa grund av nagot som hon bara var tvungen att mixtra med. Det ar
inte nodvandigt att saker hon ger sig pa ska vara sénder - det racker med en misstanke om att
det skulle kunna fungera battre.

Bakgrund: Corinna har ingen egentlig utbildning, hon har lart sig allt hon kan pa egen hand. Han
ar valdigt begavad och ar valdigt intresserad av teknik, sa hon kan valdigt mycket. Corinna har
arbetat pa olika rymdskepp i hela sitt liv, men har bara varit ombord Aiolosus under de senaste
tre resorna. Corina hatar att bli nedfryst, sa att ga omkring pa skeppet och pillra med olika
tekniska mojanger under en resa istallet passar henne utmarkt. Hon kommer fran SFG 4237,
vilket ar en koloniserad planet med dragliga forhallanden.

Vad hon gor: Corinna ar en av de tekniker som delar huvudansvaret for att ratta till alla de
tekniska fel som intraffar i skeppet under en resa. Det innebar att hon alltid maste vara redo att
till exempel bege sig ner till maskinrummen for att kontrollera motorerna och sa vidare.

Var hon ar: Corinna strévar ofta runt i obskyra delar av skeppet och meckar. Hon har dock
konstant radiokontakt med de andra teknikerna, sa hon kan komma pa nagra minuter om hon
behovs.
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Jana Kudricls. navigator

Beteende: Jana gor sig mest uppmarksammad bland den dvriga besattningen for sitt sjuhelsikes
humor. Hon blir forbannad for minsta sak och skriker at folk som inte gor som hon vill. Jana ar
inte precis sarskilt bekant med nagon i besattningen, men hon har gott sallskap av sin dryga
halvmeter hdga och tama babian som heter Jefferson - ett djur som hon aldrig skulle ha fatt ha
ombord om hon inte var slakt med kapten.

Bakgrund: Trots att hon ar nagot yngre an kaptenen sa har hon faktiskt hans kusin, vilkket
ar den starkaste anledningen till varfor hon befinner sig pa skeppet. Hon har inte pa lang vag
lika gedigen utbildning som Seth, utan har mestadels studerat navigation pa egen hand. Fa
Aiolosus tva forsta resor var hon anstalld som lastansvarig, men nar den forre navigatoren
monstrade av tog hon dver som navigator.

Vad hon gér: Jana ar Aiolosus utbildade navigator, vilket ar en ruskigt trakig befattning pa ett
rymdskepp som bara aker raka vagen genom rymden. Hon stéller in kursen nar skeppet ska sla
pa huvudmotorerna och kontrollerar den da och da.

Var hon &r: Hon spenderar mycket tid pa plan fem dar hon i princip inte gor nagot vettigt,
forutom att lasa science fiction-bécker och ta hand om sin apa, Jefferson. Annars ar hon
fortjust i att gar runt och skrika och gorma pa alla som inte gér som hon vill. Hon har aven
vakttjanst pa bryggan nagra timmar per dygn.

Kane Verb. slseppslalsare

Beteende: Kane ar en valdigt lugn och kylig person som inte blir upprérd av nagonting. Han
ferlitar sig pa logik, inte kanslor vilket kanske inte ar sa konstigt med tank pa att han ar en
syntetisk person - en robot som ser precis ut som en manniska. Hans avancerade kretsar
kanner kanslor, men hanlater inte dem bestammanagot. Somiprincip alla syntetiska manniskor
har Kane en sparr som gér att han inte medvetet kan skada nagon manniska. Men det hindrar
inte att han utfor experiment pa dem. .. Kane ar extremt nyfiken.

Bakgrund: Man kan saga att kapten Seth Kudrick fick Kane pa képet nar han évertog Aiolosus
fran det kursade féretaget Nova. Det ar detta foretag som skapat Kane for att aka med pa
transportresor och syssla med experiment och logiska fragor. Valdigt fa kande pa den tiden till
att han var syntetisk och pa dagens Aiolosus ar ingen medvetande om detta.

Kapten har inte rad att ge honom sarskilt mycket betalt, men han har fortfarande tillgang till en
gammal forskningsfond - sa Kane ndjer sig med vad han far.

Vad han gor: Kane traffar de andra pa skeppet i princip endast vid maltiderna eller nar de
soker upp honom. Sin tid dgnar han at biologisk forskning och diverse experiment. Dessa kan fa
resultat som ser extremt dckliga ut, men som Kane anser vara intressant och darmed forvarar
fullt synliga i glasbehallare. Det och hans kalla, analytiska satt gor att de flesta kanner ett visst
obehag i hans narhet och undviker att besoka hans laboratorium.

Var han ar: Kane spenderar som sagt ndstan all sin tid i sitt laboratorium for att analysera
det senaste experimentet. Han syns i andra delar av skeppet endast vid maltiderna eller om
kaptenen har kallat pa honom via radion.

Katie MclKay. andre styrman

Beteende: Katie ar typen som alltid kant sig forbisedd vilket gett tydliga avtryck i hennes
attityd. Hon har alltid haft som drom att bli kapten pa ett rymdskepp och ar fullt évertygad
om att det enda skalet till att hon inte ar férste styrman ar pa grund av att hon ar kvinna. Hon
intrigerar mot allt och alla, samtidigt som hon slickar uppat och sparkar nedat. Hon uppfattas
som en pedantiskt streber som standigt gnaller och skvallrar om andras misstag.

Bakgrund: Hon har en gedigen utbildning med hyfsade betyg fran ett institut for rymdfart och
har jobbat for United Verbex i ett par ar. Darefter blev hon férbannad pa sin kaptens arrogans
och ovilja att befordrar henne, varpa hon monstrade av. Hon har jobbat pa Aiolosus i tva ar.
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Vad hon gér: Vid start och landning har hon det sekundara ansvaret och haller koll pa alla
matare. Undet sjalva farden delar hon tillsammans med forste styrman, navigatdren och
sakerhetsansvarig pa vakttjansten pa bryggan.

Var hon ar: Nar hon inte har vakttjanst sa springer hon runt pa skeppet och kollar sa folk
skoter sig, precis som om hon hade haft nagot slags évervakande tjanst. Nagra egentliga
fritidsintressen har hon inte, men férsdker umgas sa mycket som méjligt med kapten.

Kylie Halley. lastansvarig

Beteende: Vissa dagar kan man fraga sig vad Kylie har pa ett rymdskepp att géra. Hon har
tydliga bimbotendenser, som att t.ex. springa runt pa skeppet iklart obekvamaklader. Dessutom
sa ligger hon ofta och drar sig i sdngen pa morgnar. Nar hon slutligen tvingas att ga upp sa driver
hon mest runt pa skeppet som den riktiga drénare hon ar.

Hon ar fullt évertygad om att Brett Manus ar fortjust i henne, vilket hon tycker ar mycket roligt
och retas med honom sa ofta hon kan. Hon brukar hanga efter honom och be honom om att
forklara olika tekniska detaljer som hon inte forstar ett skvatt av. Hon har rent allmant svart
att greppa olika tekniska saker.

Bakgrund: Kylie kommer fran en rik familj pa planeten GAK-2830 och hennes familj placerade
henne pa en dyr internatskola for att hon skulle fa en kod utbildning. Hon var alltfér obegavad for
att klara av att ta en examen i nagot vanligt amne, men fick ett tips av en kurskamrat att hon
kunde bli lastofficer pa ett rymdskepp - ett arbete som till titeln later bra mycket viktigare och
avancerat anvad det ar. Sagt och gjort, snart blev hon fast anstalld pa Aioclosus.

Vad hon gor: Hon gor nastan inget vettigt alls under resan. Lasten star ju dar den star i de
stora lastutrymmena och det finns ingen anledning att évervaka den. Darfér spenderar hon
merparten av dagarna antingen till att driva runt pa skeppet och sova. Det hander med jamna
mellanrum att hon inte dyker upp till det schemalagda morgonmalet, eftersom hon helt enkelt
ligger och sover. Darfor har Brett Manus tagit for vana att banka pa hennes dérr pa morgnarna,
vilket resulterat i att hon ibland sover med éronproppar.

Var hon ar: P4 morgnar ligger hon och sover pa rummet. Under sjalva arbetsdagen driver hon
runt pa skeppet och kollar vad andra gor, utan att sjalv vilja utféra nat arbete. Fa kvallarna tittar
hon oftast pa gamla amerikanska actionfilmer och klagar pa hur daliga dem ar.

Ponceé Caldera. salserhetsvalst

Beteende: Fonce ar en dverlagsen och utseendefixerad macho man. Han ser ner pa alla som
arbetar och framfér allt ser han ner pa manniskor som befinner sig i eller har befunnit sig i GAK-
406435 kolonier. Han har spéat manga sadana och kan tanka sig att géra det igen. Foncé ar
mycket stolt dver bade sina biceps och sin torso, han spatserar darmed garna runt i atsittande
trojor och sa vidare. Han ar mycket val medveten om att han star under Cameron Ruiz beskydd
och att han darmed kan vara hur otrevlig han vill. Han fiaskar daremot hamningslost for Ruiz.

Bakgrund: Foncé kommer fran GAK-4643 dar han arbetade som sakerhetsvakt i Halan - ett
Jjobb som han alskade. Han gick runt med en grupp likasinnade och slog alla som inte arbetade
tillrackligt hart, och han var bra pa det. Hans nit upptacktes och han steg i graderna. Numera
tjanstgor han som livvakt at mindre betydande medlemmar av de tva styrande familjerna. Hans
lojalitet kan inte ifragasattas.

Vad han gor: Foncé foljer oftast efter Ruiz for att se till att denne inte blir skadad i nagra
sammanhang samt for att satta muskler bakom Ruiz argument. | évrigt njuter han av att
trakassera folk fran GAK-4643. Om man tittar in i hans rum nar han inte forvantar sig nagot
bestk kan man mycket val se honom sta och spanna sig framfor en spegel. Foncé har en
automatpistol som sitteriett holster pa hans dyra laderbalte.

Var han ar: Foncé ar oftast dar Cameron Ruiz ar, annars har han blivit beordrad av denna att

hamta nagot eller gbra nagot.
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Regelsystem: G20
Vad ar 207

G20 arett mycket enkelt T20-baserat regelsystem for konventsbruk. Det innehaller det basta
ur det hederliga T20-systemet men ligger samtidigt nara friformsspelande. | princip gar det
ut pa att du vid viktiga situationer slar en T20. Hégt ar bra, lagt ar daligt. Du har inget
specifikt varde att sla over, utan det ar upp till spelledaren att uppskatta framgangen utifran
rollpersonens férutsattningar.

Fardighetssiag

Nar en karaktar i aventyret forsdker géra nagot utdver det vanliga eller rollpersoner aktivt
tavlar emot varandra eller spelledarpersoner, sa bér ett fardighetsslag slas. Den aktuella
spelaren eller spelledaren (om det ar en SLF) slar en T20. Regeln ju hdgre desto battre galler.
Det finns inte nagot specifikt varde att sla dver, utan i de flesta fall ar det enkelt att utifran
tarningsslaget avgora hur god framgangen ar.

1-5 ar allt som oftast misslyckat, medan 16-20 ar lyckat savida inte valdigt extrema
omstandigheter géller. | dvrigt far du beddéma fran fall till fall vad som ar lyckat, respektive
misslyckat. Som tumregel kan det sdgas att en duktig skytt iklart ljus och pa nara avstand bor
sla dver tio for att traffa med sin pistol.

Hur hogt respektive lagt man slar avgér som tidigare namnt hur bra respektive daligt det gar.
Detta medfor att 1 alltid ar ruskigt daligt, medan 20 ar en stor framgang.

Karalstar vs lKaralstar

Tavlar tva karaktarer mot varandra om att till exempel spela schack eller bryta sig ur varandras
grepp sa slar bada en T20. Den som slar hogst vinner. Hur klar vinsten ar beror givetvis pa
differensen. Ar den ena karaktaren tydligt duktigare 4n den andra bér du vaga in detta genom
att addera ett lagom stort tal (fem?) till dennes tarningsresultat.

Stricer

Initiativ: Finns det inga tydliga spelmassiga skl till varfér en spelare ska handla framfor en
annan spelare, sa slar alla inblandade en T20. Hogst handlar férst och sa vidare. Du kan
bara utféra en offensiv handling per initiativslag, men sa manga defensiva som ar logiskt for
stunden.

Avstandsstrid: Den som skjuter slaren T20. Om salvan traffade eller inte avgors av ett vanligt
fardighetsslag. Du bor vaga in tydliga svarigheter som exempelvis morker och erhalina skador.

Undvika: Blir en karaktar beskjuten kan denna forséka kasta sig undan. Sla en T20. Finns det
nagot att kasta sig in bakom sa bor det inte vara alltfor svart att lyckas, men ar sadant inte
fallet ar det ruskigt svart...

Narstrid: De inblandade slar enligt “Karaktar vs Karaktar” ovan. Vinnaren far sla skadeslag.

Slsacdor

Enkaraktartal 25 skadepoang innan denne ar dod. En karaktar far exakt sa manga skadepoang
som blivit framslaget. Kroppsskydd skyddar alltid i avstandsstrid, medan det i narstrid bara
skyddar de kroppsdelar dar det sitter. Var traffen tar ar upp till spelledaren att avgora.
Kroppsskydd plockar antingen bort all skada eller (om skadan éverskrider skyddsvardet)
ingenting alls. Se nasta sida for en lista med skyddsvarden.

Varje gang en karaktar blir traffad ska man sla ett chockslag for att se hur skadan uppfattas.
Sla en T20, blir det lagre an antalet skadepoang mister karaktaren medvetandet. Annars
handeringet ytterligare. Enkaraktar aterfar naturligt ett skadepoang per dag, men med modern
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l2karvard kan man aterfa fyra poang per dag. Man aterfar medvetandet nar det passar i
aventyret eller genom att lyckas med ett nytt slag nar antalet skadepoang minskat.

Vapen och rustningar

Vibeskriver har alla de vapen som kan vara aktuella att anvanda i dventyrets olika delar. Detta ar
viktigt, inte minst for dverraskningseffekten, att inga av de valkanda tyngre vapnen férekommer
i aventyrets forsta del. Nar det géller skadorna for de olika vapnena sa géller denna inte ett
enstaka knytnavslag/skott, utan en hel slagserie/salva.

Olika typer av narstridsvapen: For enkelhetens skull skiljer vi bara pa naturliga och riktiga
narstridsvapen. Skulle det bli aktuellt att anvanda ett svard eller liknande stort och kraftfullt
narstridsvapen sa ge det i sa fall en annu hogre skada (t.ex. 4T0).

Salvor och enkelskott: Har man ett hoghastighetsvapen vill s4 klart kunna skjuta manga skott.
For enkelhetens skull sa ar skadorna oberoende av hur manga skott man skjuter - dven nar man
spyr ut kulor ar det oméjligt att traffa med alla. Du bér dock vaga in antalet kulor som aviossas

nar du uppskattar om det ar en traff eller inte. Skulle nagon sla ruskigt bra sa tveka inte att oka
skadeverkan med 1T6.

Pistoler och eldkastare skjuter enkelskott (stryk en kula), kpistar skjuter treskottsalvor (stryk
tre kulor) och de dvriga automatvapnen skjuter automateld (stryk tjugo kulor).

Ladda om: Det gar ganska snabbt att ladda om ett vapen om man ar tranad. Rakna med ungefar
fem sekunder for att slanga bort det gamla, satta in det nya och gora mantelrorelsen.

Niérstridsvapen Skada Kroppsskydd Skyddsvirde
Naturliga vapen 2T6 Vanlig skyddsvést 5

Kniv, klubba osv. 3T6 M3 Personal Armor 10

Avstiandsvapen Skada Kaliber Ammu Vikt Ovrigt

Beretta 92F Pistol 3T6 9mm 7 0,95 kg

H&K MP7 SMG 3T6 9mm 27 1,85 kg

Colt M41A Pulserifle 4T6 10mm 100 4,70 kg 4 spranggranater, 5ST6 skada, -1T6 skada/m
Colt M56 Smartgun  4T6 10mm 100 17,8 kg Autoaim, héller bara stativet at ratt hall
M240 Flamethrower 5T6 Eld 20 10,5 kg Nar upp till 25 meter, traffar allt i sin vag

Special: “Jag haller inne avtryckaren™ Kommer det en otack alien springande rakt mot en i
korridoren kan det var en bra idé att bara rikta vapnet och halla inne avtryckaren. Slar man
hyfsat med tarningsslaget sa far man sla skada pa malet en gang per meter den forflyttar sig.

Da varelsen kan springa pa vaggar och féredrar morka utrymmen kan det dock vara svart att
alltid rikta vapnet ratt.

Special: “Jag skjuter ivdg en granat”™: En Pulserifle har granatkastare som i standardutforande
skickar ivag granater av typen High Explosive Armor Piercing. Man siktar och skjuter mot malet
precis som vanligt. Skulle man inte sla tillrackligt bra gar férmodligen skottet forbi sitt mal och
slar ned nagon annanstans. Var far spelledaren slumpa fram eller sjalv bestamma. En granat gér
BTG i skada vid sin nedslagsplats och skadan minskar med 176 per meter.

Special: “Jag sprayar korridoren full med eldkastaren”: En Eldkastare ar ett monstrost vapen.
Inte nog med det gor enorm skada, du kan dessutom med latthet fylla en hel korridor med eld.
Haller man inne avtryckaren far man sla ny skada ungefar var fjarde sekund - med andra ord:
offret ar rostebréd. Aliens tal eld onaturligt bra, varpa dess skyddsvarde raknas dubbelt. ..

Aealism

Viuppmanar dig som spelledare till att 1ata striderna vara sa realistiska och dodliga som méjligt.
Darfor kan det vara bra att tanka pa att en vanliga manniska i princip dér omedelbart om
denne traffas av en Pulsrifle, Smartgun och Flamethrower. Nar det géller dessa vapen ar alltsa
skadorna mest tankta att verka mot andra varelser 2n manniskor...




