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INFORMATION

Forord

Detta scenario tar avstamp i det som jag minns frén
konventen i bérjan pa 70-talet. Da var det mycket mer
systembaserade scenarion, tarningsslag och ganska
enkla plottar som gallde. Det fanns enstaka friformss-
cenarion pa konventen vid den tiden och de skilde sig
tamligen mycket frén de systembundna. Dock fanns
kunskapstraskeln ivagen for att man skulle véga sig
pa att spela ett scenario som baserades pa ett spel
som man aldrig spelat sjalv. Det har jag forsokt und-
vika genom att géra det mojligt att spela igenom sce-
nariot utan att kunna Trinitys regelverk och varldsbild
i detalj. Det mest fundamentala finns omskrivet lan-
gre fram i scenariot dock.

Jag hoppas att ni kemmer ha roligt nar ni spelar Strike
Team: Luna. Jag har férsokt skapa kénslan som fanns
for tiotalet ar sedan och hoppas jag lyckats formedla
den! Allting som anvands i scenariot och en hel del av
det som star skrivet i det kommer direkt fran regelbok
och tillbehér till Trinity. Sedan vill jag tacka Asa Roos
for att hon s3 vanligt lat mig anvanda hennes 6versattningar
av Trinitys varldsbild, regler samt ordlistan. Det spa-
rade mig mycket tid i arbetet med scenariot!

Till dig som spelleder

Trinity &r ett tamligen komplext spel som bjuder pé
stora méjligheter. Scenariot du haller i din hand ar
dock skrivet sé att du skall kunna spelleda det med
kanslan frén Trinity, utan att sjalv besitta djupare
kunskaper om spelet. Det viktigaste att ha i atanke
ar beskrivet och — om du inte spelat Trinity tidigare
— ta garna nagra minuter extra pa dig att kolla igenom
varldsbeskrivningen och reglerna langre fram.

Min tanke ar att spelarna skall fa en kansla av
att hela tiden ligga lite i underlage och alltid kanna sig
lite osékra over situationen. Det ar dock inte sakert
att de kommer ta den vagen som jag beskrivit i sce-
nariot. Om s inte ar fallet far du anvanda din fanta-
si och det jag skrivit om platserna fér att leda dem in
pa ratt spar igen eller ta hand om dem vadan de valjer
att gora. Tank ocksé pa att scenerna ar tamligen ko-
rtfattat beskrivna och det ar meningen: Jag vill att din
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kreativitet och fantasi skall komma fram! Anvénd dina
kunskaper kring inspirationskallorna fér att beskri-
va saker och ting som jag inte tagit upp. Det absolut
viktigaste ar dock att spelarna och du har haft roligt
nar ni avslutat scenariot!

Inspirationskallor

Det finns ett antal bocker, filmer och anime som kan
sta som referens fér det som Trinity formedlar. Trinity
stravar efter ett snabbt tempo med aventyrlig science
fiction. Har ar ndgra bécker och filmer med kommen-
tarer vad som ar likt Trinity i dem.

Dick, Philip K — Do Androids Dream of Electric
Sheep?. Denna bok ger en god kansla fér ett luttrat
och plagat Nordamerika.

Gibson, Williams — Neuromancer, Count Zero,
Mona Lisa Overdrive, Virtual Light, 1doru. Alla des-
sa bocker ger en valdigt bra beskrivning pé hur de in-
trigerande storféretagen arbetar. Dessutom &r karak-
tarerna valdigt verrensstammande med Trinity.

2001: A Space Odyssey. En av de mest realis-
tiska scifi filmerna vad galler teknologi. Filmens anda
kring rymden och mansklig potential speglar det som
Trinity star for.

Alien, Aliens. Den férsta filmen speglar den ter-
ror och skrack som Aberranterna férmedlar i Trinity.
Med lite forandringar i den andra filmen kan den vara
en actionfilm runt ett Legionarteam. Realismen i dia-
log och teknik i dessa filmer &r imponerande.

Blade Runner. /j\terspeglar det Vasterlandska sam-
hallet i Trinity som en spegelbild.

Event Horizon. Visuellt magnifik med godkant vet-
enskaplig niva. Dock &r plotten banal.

Johnny Mnmemonic. Aterspeglar den kulturmix
som sker i Trinity pd ett bra satt.

The Road Warrior, Mad Max. Valdigt bra exempel pa
en kraschad miljo, som det finns ganska gott om i Trinity.

Akira. En underbar story satt i en dystopisk framtid,
med teknologi i paritet med Trinitys kansla. Dessutom
bra exempel pa Aberrantkrafter.

Ghost in the Shell. Vapenarsenalen ar suveran och
stadslandskapen kan med latthet férvandlas till vilken
arkeolog som helst fran Trinity.
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Trinitys varldsbild

Aret ar 2120 och manskligheten har gatt igenom sin svaraste

och samtidigt mest unifierande tid ndgonsin. Under 1978

' framtradde fler och fler personer med évernaturliga krafter, sa

kallade “Aberrants”. Till en borjan anvande dessa muterade

manniskor sina krafter till att géra goda garningar, men under

1 | tidens géng var det fler och fler av dem som vande sig mot

ménskligheten. En definitiv vandning kommer runt 2020

talet. Dr Birlesme, sjalv en hyperintelligent Aberrant, upp-

finner 2022 hyperfusionen, en ny och revolutionerande

kraftkalla. 1 princip innebér hyperfusionen att man ur vanligt

vatten kan utvinna enorma méngder energi, och detta p& en

] valdigt liten yta. Birlesmes hyperfusion ger ny kraft at rymd-

projekt vérlden over, och 2024 avslojar USA att de redan har en

rymdstation i omloppsbana med just hyperfusion som drivkalla.
Under tiden intensifieras Aberrants attacker mot man-
skligheten. USA, som alltid agerande varldspolis, bygger ett
forsvarssystem bestdende av satelliter i omloppsbana som
. ijl skall forvarna om forestaende attacker. De kallar systemet
OMEN (Orbital Military Network). 2031 etablerar USA den
: férsta ménbasen, kallad Olympus. 2046 tar Aberrant grup-
pen “Allah’s Legion” kontroll 6ver den Afrikanska 6n Bah-

.

rain. Handelsen satter igang en vittspridd konflikt mellan
manniskor och Aberrants. Detta leder till att USA 2049

forklarar krig mot de som tidigare setts som mansklighetens

fralsare. Samma &r tar “Space Brigade” éver Olympusbasen.

Denna grupp férstér 75% av OMEN satelliterna. Olympus

forblir under deras kontroll tills dess att kriget tar slut.
Under kriget som pagar fram till 2061 ar det manga

stora stader, framst i Europa och USA som lider svart av

Aberrantattacker. 2052 forstors Jerusalem, och kan inte re-

konstrueras forran kriget tagit slut, nio &r senare. Kina, som
hallit sig utanfor kriget, skjuter 2053 upp “Xinyang Sujia”,
det forsta bemannade interplanetara utforskningsfartyget.
Dess destination ar Mars.

2054 exploderar Aberranten Calvert Wycoff over
Nordamerikas sadesbalte. De kommande &ren framgar det
att inte bara sjélva explosionen férstort sadesodlingen. In-
genting vaxer i de drabbade omrédena, och de kallas numera
for “the Blight Zone”. Som en féljd av detta och av den mat-
brist som uppstér, invaderar USA 2055 Kanada, med hjalp
d av Quebec.

206l forstor Mungu “Backlash” Owasha OpNet, efter-
foljaren till Internet. Mansklighetens samlade informations-
resurs. kommunikationsteknologin gér i och med detta till-
E || | bakaungefar 100 &r.

] L 2061 utfardar Kina sitt “Earth Strike Ultimatum”, vilket
F. gér ut pa att om Aberrants inte [amnar jorden kommer Kina
| att karnvapenbomba hela planeten. Ett forsta ultimatum
stalls och 6n Bahrain forstors for att visa att Kina menar al-

LI

e
BAKGRUNDSINFORMATION

Ivar. Aberrants lamnar jorden, men deras ledares sista ord
hotar om en &terkomst. Divis Mal framtradde for skrack-
slagna journalisters kameror och uttalade orden “Your lega-
cy is our future” varpd han férsvann med sina kamrater.

Efter krigets slut gar manskligheten in i en ekonomisk
krasch vars like aldrig skadats. Miljoner manniskor &r doda,
halften av jordens odlingsbara ytor ar forstérda och de eko-
logiska resurserna ar nastintill uttémda. P& Japans, numera
Nippons, inradan rekonfigurerar Kina sin ekonomi pa platinafot.
Detta &r ett stort steg framét i revitaliseringen av varlds-
ekonomin. Den internationella handeln byter fran dollar-
baserad till yuanbaserad ekonomi.

2071 astadkoms annu ett stort genombrott inom den
vetenskapliga sektorn. “Pseudogravitation” utvecklas. Det ar nat
bestdende av sk. gravkristaller som mojliggér en konstgjord
gravitation. Detta minskar betydligt de internationella stridig-
heterna och manskligheten bérjar se rymden som ett verkligt
mal. Tidigare har man hammats i sina utforskningar av Low-
gravity Aggravated Osteoporosis (LAO, ungefar allvar-
lig ldggravitations benskérhet) som innebar att manniskor
som bott lange i rymden under l&g gravitation inte kunde
atervanda till jorden pé grund av att deras benstomme och
omgivande muskler helt enkelt inte klarade av att bara upp
vikten av sig sjalva under normal gravitation.

2103 Atta manniskor varlden éver forses med psioniska
krafter. Detta gor dem till ledare, s.k. Proxies, for de olika
psiordrarna de skapar. 2104 bérjar attackerna frén aber-
rantligor pé de intrasolara kolonierna och det leder till att
psionordrarna avslojar sig 2106, nar de bekampar Aberran-
tattacken pa Sydney. Ordrarna och psionerna mottas med
blandade kanslor. Manga tror att det bara &r en ny form av
Aberranttaint. Med detta inleds ocksa extensiva PR kam-
panjer fran de olika ordrarna. De beblandar sig ocksé 6ppet
med “allmanheten”. Dess medlemmar ékar takten p8 utveck-
lingen genom att ta fram en méangd teknologier som varit
omojliga att utveckla utan psi krafter.

2107 f&r manskligheten for férsta gangen kontakt med
en utomjordisk ras, Qin. Ett kinesiskt forskningsfartyg traf-
far pa ett frammande patrullskepp i Qins hemsystem. Trots
att de forsta interaktionerna ar ndgot avvaktande gar det
bra. Redan 2108 etablerar Qin en ambassad pa Luna, och
aven jorden upprattar en pa Qins hemplanet Qinshui.

2109 hander det som inte f&r handa. Proxies avsléjar
att Quantakinetics orden samarbetar med Aberrants. De
6vriga ordnarna samarbetar och tillintetgér Quantakinetics.

2113 traffar manskligheten pa ytterligare en ny ras, Chro-
matics, som gor en raid mot en afrikansk gruvkoloni i rymden.

2114 attackerar Aberrants “Esperanza”, en rymdsta-
tion i bana runt jorden. Ett elektrokinetiskt team ar pa plats
omedelbart, men kan inte férhindra att rymstationen kras-
char mot jorden. Forédelsen ar total. Frankrike ligger i spill-
ror och miljoner manniskor ar doda. Efterat uppdagas att
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teleportérerna (Upeo wa Macho) férsvunnit. Detta gor att
de yttre kolonier som etablerats med hjalp av teleportering
blir helt avskarmade fran jorden. Likasa de Qin som befann sig
pa Luna vid deras forsvinnande, samt de manniskor som be-
fann sig pa Qinshui vid tillfallet. Inte forran 2117 rapporteras
att en teknologi tagits fram som gor det mojligt att fardas
interstellart. Annu en frammande ras traffas pa d3 man tes-
tar ett dylikt jump-ship. De kallas Koalitionen, och &ven om
detaljerna inte ar helt tydliga gér det férsta métet inte spe-
ciellt bra. Hoppskeppet &tervéander, men bara kaptenen &r vid
liv, och sé svért chockad att inget vettigt gar att f& ur honom.

2120, nutid. Expeditioner till de yttre kolonierna ar pa
vag att skickas till de interstelléra kolonierna och fér att ta
ytterligare kontakt med Chromatics och Koalitionen. Djup-
rymds sonder fortsatter att soka efter Aberrants.

Berattelsen

ISRA’s proxy Otha Herzog har férutsett att efter ett visst
datum kan ingen psion langre se in i framtiden, detta fenom-
en kallar han for Process 418. En rapport kring Process 418
har cirkulerat bland toppskiktet inom 1ISRA samt alla proxys
ett tag innan denna beréttelse utspelas. Detta har gjort att
/on Trinity kénner ett krav pa att utéka sin Proteusdivision
numerért innan Process 418 ar en realitet.

Aon Trinity har faltagenter ute runtom i vérlden
samt pa kolonierna och har nu bestamt sig for att pabérja
rekryteringen. En av de forsta potentiella psionerna som
de har beslutat sig fér att rekrytera maste dock férst till-
fangatas och féras hem till Olympus. Det ar en fére detta
medlem i den brittiska underrattelsetjansten som har blivit
avskedad. Hennes namn &r Jen “Cougar” Tyrell och sen-
ast hon hordes av var nér hon var pa en sakerhetsférja som
forde brottslingar fran Jorden till Olympus. Samtliga brott-
slingar skulle pabérja straffarbete i ndgon av de ménga gru-
vorna pa Manen. Denna séakerhetsférja kapades och antas
nu forvaras nagonstans i Asteroidbaltet mellan Merkurius
och Jupiter tillsammans med passagerarna. Man vet inte vil-
ka som utférda kapningen, sa nagot motiv har man inte kun-
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nat framstalla. Vad man vet ar dock att de flesta av féngarna
ar fore detta sakerhetsagenter eller korrumperade livvakter
for hogt uppsatta personer pé jorden.

Vad som egentligen hande var det att Maria Sanchez
utférde kapningen tillsammans med nagra pirater som &r
masterliga pa att kapa skepp i hégsékerhetsomréden. Hon
tog om hand om sin &lskade Cougar och lat piraterna ta sky-
tteln och resten av passagerarna. All besattning samt po-
lis- och militéar-personal ombord skytteln avrattades genom
att de slussades ut genom luftslussarna pa skytteln. Vid ob-
ducering och undersokning av Aon Trinity personal hit-
tas inga ledtradar till vem som utfért kapningen, ej heller
kommer de fram till ndgra motiv. Fér att inte lamna nagra
spar efter sig slussar piraterna ut liken av alla o6nskade bland
passagerarna under den tamligen lénga resan till Absolut
Zero. Pa detta satt ar de i stort sett oméjliga att upptacka
for myndigheterna.

Det enda man vet &r att skytteln inte har dockat p&
Manen, ej heller p& négra andra planeter eller orbitala sta-
tioner i solsystemet. Darmed aterstar endast ett stalle:
Asteroidbaltet. D& man antar att det ar den intelligenta Cou-
gar som ligger bakom sin egen raddning, tar man fér givet
att hon begett sig till Absolut Zero for att ligga lagt ett tag.

Eftersom det ar Cougar som ar fokus for Aon Trinity
har de gett Triton i uppdrag att &terfinna och dterbérda henne
till deras kontor i Olympus. Chefen for Triton pa Ménen,
Alice DeValere, har darmed satt samman ett Strike Team som
hon dépt till Luna. Fér att inte riskera uppdraget valjer hon
att presentera det som ett ordinart uppdrag dar agenterna
skall fora tillbaka bevismaterial. Egentligen bryr hon sig inte
namnvart om loggdatorn frén skytteln utan det enda hon vill
astadkomma med Strike Team: Luna ar att fa lagga handerna pa
Cougar. D3 hon vet om dennes enastdende kontaktnat kan
hon inte riskera att denna information kommer ut, darmed
mérkar hon denna del fér alla agenter forutom Ministry-
agenten. Denne agent far hemliga direktiv och villkor som
maste uppfyllas innan dessa far offentliggéras.
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Olympus

Manen bérjade koloniseras med det att USA invigde Olym-

pus 2031. Strax efterat hade &ven Storbritannien, Ryssland

' och Kina byggt och invigt sina separata kolonier pa Manen.

Till en bérjan var det bara Storbritanniens koloni som var

ett teknologiskt underverk, da de andra var rena mineral-

| | brytningskolonier. Under kriget mot Aberranterna blev kolonierna

pa Manen isolerade fran Jorden och de flesta led hart av det.

Inte blev det battre nar de blev fiendens hogkvarter.

Som en féljd av det diplomatiska avtalet Kina och Ab-

erranter skrivit under, pabérjade Kina en koloni som var en

integrerad del av Olympus. Denna koloni var till skillnad fran

| de andra uppbyggd med kubiska moduler med egna hyper-

fusion generatorer, vattenledningar, solenergiféngare, livs-

medelsproduktion och férrédsutrymmen. Multinationella
foretag foljde efter samarbetet mellan Kina och USA och
pabérijade kraftanstrangningar fér att underlatta livet och
expansionen av Olympus. Efter ett tag hade man bundit ihop
é alla kolonier pd Manen med solenergisystem, livssupport och
det centrala vattenverket Tiamat.

) Utvecklingen av Ménen fortsatte i och med utveckland-
et av gravkristaller som utvecklade artificiell gravitation lik

i .

Jordens. Detta gjorde att LAO inte langre var ett hot mot

de som bodde p& Manen och darmed kunde expansionen

och sékandet efter lyckan fortsétta. Det tog inte lang tid in-
nan fokus lades pa Manen och Olympus istallet fér den krig-
shérjade Jordens olika isolationistiska vardsdelar. 1 nulaget
ar det mesta av Jorden restaurerat och ateruppbyggt, men
over en miljard manniskor har lamnat for Manen permanent
och har ingen vilja eller lust att &tervanda till Jorden.

Olympus har expanderat till att bli navet i solsystemet

och agerar som en egen suveran nation, trots dess historia
och invénares olika medborgarskap. De flesta storforetag
har sina huvudkontor i Olympus och har kolonin som priméar
marknad fér sina produkter och tjanster. Mediaforetagen
anvander Manen som bakgrund eller inslag i samtliga sina
program eller produkter. Aven fristdende mineral- och
handelsaffarer salufér sina varor pd Olympus ménga olika
marknader, dar det gar att kopa allt.

Lokaltrafiken bestdr av LAMP och finns i tvé olika

modeller. Dels den blé som ar reguljara linjer som trafiker-
‘ ar plan 4 till subplan 18, vilket innebar Mezzanine och Un-
dersidan. Dels den réda som ar en taxiliknande lokaltrafik
dar det finns 300 stationer och man sager vart man skall s3
: kér LAMP-taget dit. Dessa ar fyrsitsiga, medan de bla &r or-
1 || | dinar kollektivtrafiksstora. Alla tag har mylexskéldar och &r
] L det sékraste ressattet som finns i Olympus.
F' Olympus ar uppdelad i olika stadsdelar som &r beroende
| pa vilken nivé jamfort med markplan man ar pa och inte som
i traditionell mening vilken yta man byggt husen pa. Skill-
. naderna mellan de olika nivderna ar dramatiska och det ar
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uppenbart vilken man &r pé oavsett vilket sinnesorgan man
an anvander sig av.

Oversidan: Har ingar allastrukturer som ligger pd Ménens
yta. De domineras av bioglaskupoler och avancerad arkitek-
tur som inte & mojlig att konstruera i Jordens gravitation.
Gamla Stan, Olympiska Tornen, Bire Lubuto och Yutu Yinchon
ar de fyra primara omradena av Oversidan. Gamla stan ar den
ursprungliga kolonin och fokuserar fortfarande pa mineral-
brytning, dessutom bor alla invénare av FSA som lider av LAO
i detta omrade. Olympiska Tornen &r en bastion av inflytande
och alla som har inflytande p& Manen och Jorden har kon-
tor och sina méten har. Bire Lubuto &r ett kulturellt centrum
for eliten av Olympusborna. Yutu Yinchon &r en mangfacet-
terad del och har en blandning av sméa exotiska affarer till
storainternationella féretag. Dessutom ligger Manens storsta
rymdstation har som ansvarar for cirka 33% av all rymdtrafik.

Mezzanine: Denna del ar ett sprudlande kommersiellt
centrum fér hela Ménen. Mezzanine under den centrala
kupolen fér Olympus stracker sig fran vaningsplan 12 till
subplan 3 och ser ut som en energiskt pulserande storstad
pa Jorden. Véningsplanen &r ihopkopplade med inglasade
promenadstrak och transporttuber fér taxi och magnet-
isk sparvagn. Har har samtliga psioniska skolor sina kontor,
likasa aven Lunar Advisory Council, FN, Unified Lunar Police
Force och andra hogt inflytelserika och viktiga organisationer
ochféretag. Varendakraftigt belastad vag leder till Mezzanine
och det ar hubben i nétet som binder samman alla delar av Olympus.

Undersidan: Alltingnedanférsubplan3ingériUndersidan
och ar hem for Olympus medelklass. De lever sina liv pa
liknande satt som de skulle ha gjort pé Jorden i en milj6 som
inte skiljer sig mycket alls frén vad som erbjuds i en arkeologi
eller ppenstad pa Jorden. De hégre nivaernaar mer inriktade
pé kommers och har vagar till industrierna som ligger i Mez-
zanine, medan de lagre nivaerne &r likt forortsomraden som
ar tillagnade &t bostadshus. P& varje nivé finns dock ett utbud
av afférer och restauranger. De absolut lagre nivéena av
Undersidan har som en féljd av délig finansiering av
underhall och sociala organisationer i Underjorden mer eller
mindre smélt samman med Underjorden. Den naraliggande
Manparken &r dock en stark kontrast till de mer bostadsin-
riktade sektorerna i Undersidan. Manparken har 6ver sexton
miljoner besokare per & och paminner om en gigantiskt Disneypark.

Underjorden: Ursprungligen var det Underjorden som
var elitens tillhdll d& man inte forlitade sig pa ingenjér-
ernas byggnadskunskaper. Detta forandrades det 6gonblick
som bioglaskupoler och andra material borjade anvandas pa
Oversidan. Omedelbart startades om férflyttning av folk
frén Underjorden upp till Oversidan och tvart om.

Nedanfér subplan 32 finns det ett myller av underjord-
iska fabriker, gamla gruvor, 6verbefolkade piratomraden och
hemliga utrymmen. De kriminella som inte ville leva under
Presidentens styre — subplan 47 till 51 — flyttade till den
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normala Underjorden. Varje nivd av Underjorden har ett
lokalt torg med en éversiktskarta over véningsplanet, dar
man enkelt kan se influenserna pa vaningsplanet. Halan styrs
med en jarnhand av Presidenten som styr sina undersatar
med en jarnhand. Ovriga Underjorden ar ett kontinuerligt
gangkrig som béljar fram och tillbaka. Man betalar det gang
som for tillfallet kontroller ens véningsplan fér skydd. Allra
langst ned i Underjorden finns det inga gravkristaller, vilket

gor alla som bor dar en langre tid LAO-sjuka.

P e -

Halan - Undervarlden
Dazyl Reenich, Livsstilar © 2120 MMI

Forsok att vara tysta nu barn; vi ar i en hard sektor nu. Det
ar den 6kanda Halan, hem for den svarta marknaden, ut-
pressning och alldeles for mycket mérkt ljus. De mest farliga
och skrackinjagande invanarna av Olympus lever, andas och
ater och — néval, detta ar ett familjeprogram sa jag skall
inte g& in pa det — just hér. Langt under allting som kan
kallas civiliserat, det har stallet stinker varre an nedbruten
och forruttnad skraphég. Vattnet ar brunt och jag skulle inte
dricka nagot férutom barens dyraste vodka — och det en-
bart for att doda alla bakterier som maste leva hér nere.
Namnen du ser i diffusa graffitimalningar langre upp lys-
er i neon har: Ekiwundu, Bj6érnen Under Glaset, Avratta-
ren, Braza Verde, Himmel. Jag végar inte ta dig med till de
har stéllena eftersom jag inte vill att detta skall bli min sista
sandning! Hela Halan &r sdhar mérk och ogastvanlig, forutom
alla stackars LAO-sjuka — som &r varre. Lyssna nu pa mig:

Stanna pa Undersidan hur exotisk Undervérlden an verkar.

Gangen

Olympus har blivit lite av en fristad for kriminella som inte
ar valkomna pa Jorden. Har harjar ett stort antal géng, allt
frén smé lokala ligistgang pa kanske 4 vilsna ungdomar till
enorma syndikat som har inflytande i varenda beslut som
fattas pd Olympus. Har ar de gang som karaktarerna kan
tankas ha kontakt med:

Bao: Gentemot lokalbefolkningen i Underjorden ar det
Baosomhar detbastaanseendet.Desessomlokalabeskyddare
da polis inte syns i Underjorden och man méste, dessutom ar de my-
cket billigare an andra géng som erbjuder beskyddarverksamhet.

Medlemmarna i Bao klar sig propert och ar i allmanhet
trevliga och gér helhjartat in for att beskydda de som lever
inom deras omrade.

De &r latta att kanna igen da alla medlemmar i Bao har

leopardmonstrade klader och attiraljer och de &r snabba att
hart bestraffa de som bar liknande ménster som ej ar med-
lemmar i Bao.

De Hetlevrade: Ar det nagra som har dsligt anseende
overallt s& ar det De Hetlevrade. De bestér huvudsaklingen
av overklassynglar som vill vara tuffa och tanja pa alla moral-
iska och manskliga granser.

Pa grund av sin attityd har de inget fast omréde utan de
ror pa sig likt nomader i den stora Underjorden pa Olympus.
Ibland kan de dessutom ses p& Undersidan. De saljer huvud-
sakligen diverse droger, men de alskar att férstéra saker i
allménhet och trakassera folk i synnerhet.

De klar sig oftast i trasor och halvt forstérda klader,
samt viftar glatt med stulna laserpistoler. Den stérsta anled-
ningen till att de fortfarande ar kvar i livet &r att det ryktas
om att de har samarbete med den Jamaicanska illegala
droghandeln.

Vikingarna: En grupp med medlemmar som alla har-
stammar frén Skandinavien som rér sig i Underjorden. De
ar nagra av de mer civiliserade gangen som harjar i Under-
jorden och koncentrerar sig huvudsaklingen pa olaglig vapen-
handel. De &r tatt knutna till en av de storsta fabrikant-
en av vapen pa Olympus, Stavros Vapendesign, och séljer
deras produkter till sina kunder. De hyr aven ut sig sjalva till
eskort och livvaktsuppdrag, med kravet om att det maste
ingd eldstrider under kontraktets livslangd. Dock végrar de
utfora tortyr.

Inte heller Vikingarna har n&gon unison kladstil utan
klar sig efter sin individuella smak.

Lagar & Rattsvasen
LUA (Lunar Unity Agreement)

P& Manen finns det en évergripande lag som de allra flesta
som ager mark har skrivit under. Lagen heter LUA (Lunar
Unity Agreement) och tillkom nér de olika grupperna som
hade byggt upp egna baser pd manen kom overrens om att
skota sakerhetsfragor gemensamt istéllet for enskilt. LUA &r
saledes den officiella lagen pd Ménen och de som &r satta att
se till att den efterlevs ar Lunar Advisory Council.

Lunar Advisory Council 6verser sociala tjanster och
uppehéllandet av lagen pa Manen, i de territorium dar de
styrande antagit LUA. 1 dagslaget rér det sig om ungefar 25
olika stora kolonier pa Méanen och i omloppsbana runt den
som de har ansvar over. En del isolationistiska sektorer av
Ménen och ndgra storféretag motsatter sig dock LUA och
dérmed far de inget beskydd fran Lunar Advisory Council
utan skoter det pé egen hand. Alla fragor kring rattigheter
kring mark, bevakning och tillgdng fér United Lunar Police
Force avgors i domstol.
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ULPF (United Lunar Police Force)

United Lunar Police Force ar de som skall se till att LUA efter-
levs och &r baserad p& modellen som FN anvander for sina
internationella fredsbevarande styrkor. United Lunar Police
Force har ansvar for alla brott som stracker sig ver mer an
en sektor, flyktingar och allvarliga brott sdsom mordbrand
eller att allvarligt hota mangas liv och valmaende genom att
t.ex roka, anvanda laservapen och férstéra barriaren mot
rymden. De kan inte g3 in och ersatta lokala polisvasenden i
de olika sektorerna dock. De lokala polisstyrkorna har sedan
United Lunar Police Force grundades varit véldigt avigt in-
stallda mot den. Det ar framforallt de periodiska sékningarna
efter Aberranter som United Lunar Police Force genomfér
som ror upp kanslorna. En standardiserad sokning bérjar pa
vaningsplan O och gér nedat tills de nétt botten av Under-
jorden. Gruppen som genomfor sokningen bestar av minst
atta tungt bevapnade och rustningsbeklédda poliser samt
minst tvd Legionarer. Med sig har de bioteknologiska sen-
sorer som kan mata Aberrant krafter som &r aktiva.

Det som verkligen skiljer en United Lunar Police Force
officer frén en normal lokal polis ar den att de ar i prin-
cip omutbara (+4 i svarighetsgrad), samt att de gor allt som
star i sin makt for att tillfangata en kriminell som de ar pa
jakt efter.

VER (Vacuum Emergency Response)
Den andra organiserade styrkan som Lunar Advisory Council
kontrollerar ar Vacuum Emergency Response. De tva allra
storsta farorna p& Manen ar sprickor samt eld. Om en vagg
skulle spricka och f& direktaccess till vacuum kan en stor
area i en sektor pé nagra fa minuter f& normalt tryck och
gravitet. En eld i sin tur skulle snabbt sluka upp allt syre
som fanns och férgifta atmosfaren med rék pa ingen tid alls.
Fér att bekampa dessa tvé faror skapades saledes Vacuum
Emergency Response.

Forutom ansvaret att bekampa tryckfall och eld, agerar
de aven som utryckande lakare och antibombstyrka. De &r
allakladda i elektriskt-bla forstarka uniformer med huvor och
handskar som passar VAC-overaller. Ett Vacuum Emergency
Response team bestér av fem medlemmar och en Legionar.
Vissa grupper har aven en Asculapian som assisterar med att
vérda sarade LUA invanare. Vacuum Emergency Response
ar dessutom de enda forutom militar personal som &r tillatna
att béra tunga vapen. De har ocks3 ratt att anvanda dodligt
vald for att beskydda LUA omréden mot eld och tryckfall.

. -
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Overallt p& m&nen inom LUA omréden finns det sensorer
som automatiskt larmar vid tryckfall eller eld. Fran det att
ett alarm har gatt igang tar det maximalt tio minuter innan
ett Vacuum Emergency Response team ar pa plats.

LPA (Lunar Port Authority)

Varje skepp som landar pé en rymdstation inom ett LUA om-
rade maste inspekteras av "Lunar Port Authority”, som &r
en underorganisation till Lunar Advisory Council. Dessa in-
spektioner ar tamligen ingdende da inforsel av illegala drog-
er och vapen ar ett mycket allvarligt brott som bestraffas
med omedelbart gripande och rattslig process. Alla per-
soner som ar medborgare av en nation som ar del i LUA fér
automatisk access till LUA omréden, om inte kréavs det ett
temporart visum.

Till skillnad fran ingdende skepp kontrolleras inte ut-
gaende skepp. Dock genomférs en rutinmassig kontroll av
besattning och passagerare innan man far tillstand att aka.
Om ett brott har begatts nyligen i samma sektor som rymd-
stationen &r det dock lika hég kontroll vid avresa som vid
ankomst.

Bestraffningen for att féra in vapen som kan ska-
pa sprickor i vaggar och skyddskupoler &r dryga béter och
omedelbar fangslan eller deportering. Alla vapen som gor
Dédlig skada ar ocksé forbjudna att fora in, dock kan man
ha dem kvar pa sitt skepp.

Lokala lagar
De lokala myndigheternas effektivitet, syn pé vad som ar ett
brott och hur snabbt man hanterar en process i det lokala
rattsvasendet beror helt pé vilken nivad man befinner sig i.
Oversidan ar valdigt strikt i sin syn, oerhért hog sakerhet
och ett fascinerande snabbt rattsvasende. Mezzanine &r lite
mildare i sin syn, har dock hog sakerhet och tamligen snabbt
rattsvasende. Undersidan daremot &r lite mer vidsynt och
tillatande. De lokala polismyndigheterna gor sitt jobb, men
anstranger sig inte namnvart for att gripa brottslingar.
Rattsvasendet gér att paverka om man spelar sina kort val.

Underjorden daremot ar tamligen laglést bortsett fran
vissa sektorer dar de lokala polisstyrkorna far stéd frén de
gangmedlemmar som for tillfallet kontrollerar planet.

Den som bryter mot kardinalreglerna om att inte
forstora skyddande vaggar, struktur eller kupoler tas for
det mesta om hand av den lokala befolkningen innan lagens
forkampar dyker upp. Detsamma réder om négon till exem-
pel skulle réka en cigarett i Mezzanine och Undersidan.

==
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Forenklade regler

Trinity bygger pa ett system som heter Storytelling och skapades
av White Wolf. Har presenterar jag kort férenklade regler
for dig som inte kan dessa regler.

Tidsaspekt

Tid ar ett fundamentalt element av Trinity. Det finns fem
satt att beskriva tiden pa, tre av dem &r aktuella i Strike
Team: Luna.

Turn (runda): Den minsta tidsenheten, tillrackligt lang
for att genomfér en handling. En runda definieras som cirka
tre sekunder i stridssituationer, och upp till tre minuter i
mindre dramatiska situationer.

Scene (scen): En kompakt period av action och roll-
spelande som &ger rum under en specifik plats. Det tar s8
manga méanga eller sa fa rundor som kravs for att avslu-
ta scenen.

Downtime (mellantid): Tiden mellan scenerna eller ep-
isoderna som karaktarerna kanske spenderar med att vila,
aterhamta sig eller trana nya fardigheter.

Forflyttning

Karaktarens handlingar kan aterspeglas i hur fort hon kan
rora sig. En gdende karaktar rér sig fem meter pé en runda.
En springande karaktar ror sig sin Dexterity + 12 meter.
En sprintande karaktar ror sig (3x Dexterity) + 20 meter.
Rérelse ar ofta en automatisk handling, men en karaktar kan
inte géra fler handlingar i den rundan om hon rér sig i sin
maxhastighet. En karaktar kan réra sig halva maxstrackan
och fortfarande utféra en handling.

Egenskapsnivaer

En karaktars traits - medfédda och inlérda fardigheter, ka-
llade Attributes, Abilities och Aptitudes - definieras av ett
antal prickar. Traits rankar fran en till fem prickar. En prick
indikerar en medioker fardighetsniva, medan fem visar pé&
den absoluta hojden av mansklig formaga.

Tarningsslag & Dice Pool

Nar karaktaren genomfor en handling som kréaver tarningar,
slar man en tarning for varje prick i egenskaperna som ar
mest |ampade fér den uppgiften. Spelledaren bestammer
vilka egenskaper som ar bast helt enkelt genom att valja
den Ability som bast tacker handlingen som skall genom-
foras. Attributes (medfédda fardigheter) och Abilities (in-
larda fardigheter) har individuella nivaer, men laggs samman
for att bestamma en Skill Total (total fardighetsniva). Om
karaktaren har 3 i Perception och lagger till tvd punkter i
Awareness, ar den totala Awareness fardighetsnivan fem.
Narhelst karaktaren skall utféra en Awareness relaterad far-
dighet slar hon fem tarningar vilket ocksa &r hennes totala

e

fardighetsniva (ocksa kallad Dice Pool). Om en karaktar inte
har nagot varde i Abilityn &r det attributets varde som avgér
hur ménga tarningar som ingar i Dice Poolen.

Multipla handlingar

En karaktér kan aven utféra flera handlingar under samma
tidsrymd som det skulle ta att utféra en. Vid sadana fall
minskar hennes Dice Pool med s ménga handlingar hon émnar
utfora. For varje handling efter den forsta far hon ytterlig-
are ett mindre i Dice Pool.

Framgang & Misslyckande
Nar karaktaren slar sitt angivna antal tarningar vill man att
varje tarning visar lika med eller mer &n svarighetsgraden.
Svérighetsgraden ar alltid 7. 53 varje tarning som visar 7,
8, 7 eller 0 (10) anses vara ett lyckat slag. Om daremot
alla tarningarna visar ett mindre tal &n sju ar det ett miss-
lyckande. Allt man behéver veta nar man rullar tarningarna
ar det antal lyckade slag man behover; om du fér &tmin-
stone minimum antal lyckade slag, har man lyckats. Standard
antalet som kravs for vilket slag som helst ar alltid ett (om
inte Spelledaren sager annat). Om en handling har hégre
svarighetsgrad, kravs det lika ménga extra lyckade slag som
den extra svarighetsgraden.

Fummel

Normalt sett om ingen tarning slar sju eller hogre, har
karaktaren enbart misslyckats. Om nagon tarning pé ett dylikt
misslyckat slag blir en etta har karaktéaren fumlat. Ett fummel
ar ett olycksaligt resultat; karaktéren misslyckas inte bara,
utan hon gor det pa ett synnerligen klantigt satt. Men s&
lange du far nagot lyckat slag ignoreras samtliga ettor. Ju fler
ettor pé slaget, desto klantigare misslyckades karaktaren
med sin handling.

Strid

| strid kan ménga saker handa praktiskt taget samtidigt.
Eftersom detta kan fa saker och ting att bli nagot rériga i
spelet sa &r strid indelat i stridsrundor. Var och en av dessa
stridsrundor har tre stadier - initiativ, attack och upplésning
- for att géra det lattare att halla koll pa saker och ting.

Steg Ett: Initiativ

Var och en av spelarna slér en tarning och adderar denna
till sitt Initiativ [Dexterity + Wits]; karaktaren med hégst
resultat agerar férst,och de aterstadende karaktéarerna i den
rangordning som uppstar. Om tva karaktarer far samma
resultat agerar den med hégst grundinitiativ forst. Vid detta
tillfalle maste man ocksd bestamma om multipla handlingar
skall genomféras. Alla karaktéarernas handlingar sker i den
ordning som initiativet avgjorde. Dock kan man alltid férsvara
sig om man har handlingar kvar i stridsrundan.
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Steg Tva: Attack

Attackerna &r den storsta delen i stridsrundor. En handlings
utgang och potentiella traff pd malet bestams i den hér delen.

' Man anvénder den ability som passar in pa den typen av

strid man engagerat sig i:

Narstrid: anvand Brawl, Martial Arts eller Melee

i Avstandsstrid: Anvand Firearms

Steg Tre: Upplésning

Normalt sett innebar extra framgangsrika slag pa en fardig-

het bara att karaktaren gor extra bra ifrén sig. 1 strid ger

varje extra lyckat slag ytterligare en tarning som man lagger

b till skadeeffekten.

Skadetyper
Alla vapen har skadeeffekter, som indikerar antalet tarningar
man skall sl3 for attackens skada. Varje lyckat slag pa skade-
effekts slaget ger en halsoniva i skada p& malet. Skadan kan
é dock vara av tva slag:
Bashing(Omtocknande):Knytnavsslagochannattrubbigt
) vald som troligtvis inte dédar med en géng. Karaktarer an-
vander sin Stamina for att motstd omtocknande skador, och

i .

skadan laker relativt fort. Vapen som gér omtécknande skada

har “B” som skadeeffekt och skadan registreras son ett “/”

i halsokartan pé karaktarsbladet.

Lethal (Dédlig): Attacker som ar avsedda fér att orsaka
omedelbar och dédlig skada pé malet. Karaktarer kan inte
anvanda Stamina fér att motsta dodliga effekter, och skadan
tar ett tag att laka. Vapen som gér dédlig skada har “L” li-
stat i skadeeffekten och markeras med “X” pé karaktarsb-
ladet. Skadeeffekter kan inte fumlas bort.

Soak

Alla karaktarer kan motsta en viss mangd stryk; detta kallas

att “soaka” skada. Karaktarens soak ar baserat pa Stamina,
man kan enbart anvandas mot omtécknande skada (detta
aterspeglar kroppens motstandskraft mot dylika attacker).
Soak nivan subtraheras automatiskt frén attackerarens totala
skade Dice Pool innan den slés. Aven om karaktarens soak ar
hégre an attackerarens skadeeffekt slar attackeraren anda

entarning. Karaktaren kan inte anvanda Stamina for att soaka
‘ dédlig skada p& grund av den brutala och chockartade
effekten av dylika sar.

; Rustning

1 || | Enkelt sagt ger rustning karaktaren extra skydd mot dadlig
: L skada. Rustningens varde kombineras med karaktérens bas
F' soakvarde i syfte att reducera skada. Rustningar &r inte
: oforstorbara, om skadeeffekten som slds under en attack ar
lika med eller mer &n rustningens dubbla vérde, férstors den.

L
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Att anvanda Willpower
Karaktaren spenderar Willpower nar hon pressar sig bortom sin
normala gréans i forsék att géra ndgot extraordinart. Man kan
bara spendera en willpower per runda, om inget annat sags.
Automatiskt lyckat slag: Man kan spendera en willpower
poang for att erhalla en gratis framgang. Denna gratis fram-
gang ar atskild fran man du slar, men den raknas som ett
lyckat slag for en handling. Man maste beratta att man spen-
derar en willpower for ett lyckat slag innan man slar slaget.
Motsta instinktivt beteende: Ibland kommer spelledaren
att l&ta karaktéaren reagera pa nagot av ren instinkt - antingen
det ar skrack for en frammande varelse, ackel infor ett motb-
judande lik, eller begar efter en vacker person. Karaktéren kan
motsta denna instinkt med spenderandet av en willpowerpoang.
Motsta Psi krafter: Karaktaren kan motstd effekterna
av vissa krafter med spenderandet av Willpower poéng, eller
genom ett lyckat willpower slag. Specifika omstandigheter
forklaras av vilka krafter som anvénds.

o

Atervinna Willpower

Willpowerpoang aterfds nar karaktaren far en chans att
vila, eller aterfar sitt sjalviortroende. Fér enkelhetens skull
atervinns en poang varje morgon nar man vaknar. Om in-
get annat garanterar denna poang att lite willpower finns att
tillgé. Sedan om karaktaren utfér en handling som bekraftar
hennes Nature, far hon ocksa tillbaka ett poang.

Att anvanda Psi

Det finns en skillnad i tarningsslag som ror Psikrafter. Enkelt
sagt baseras inte karaktarens Dice Pool p8 ett Attribut eller
en Ability. Karaktarens permanenta Psi rating bestammer
istallet hennes Dice Pool. Narhelst karaktéren anvander en
psikraft slar hon det antal tarningar hon har i Psirating.

Man anvander Psi for att aktivera och uppratthélla
karaktéarens krafter. Vissa psioniska krafter kraver energi
for att “aktiveras” medan andra krafters rackvidd och hall-
barhet kan okas pa genom att spendera Psi poang. Sa lange
karaktaren lyckas i sitt forsok att aktivera en lamplig kraft,
kan hon applicera Psi poang fér att andra dess parametrar.
Krafter med fasta parametrar kan inte justeras genom att
spendera ytterligare Psi. Slutligen kan karaktaren férlora Psi
poang eller till och med férmagan att anvanda krafter nar
hon fumlar.

o

Atervinna Psi

Karaktéren fér sla det antal tarningar lika med Psi poangen
karaktaren for tillfallet ar av med per timme. Varje lyckat
slag &r en &tervunnen Psi poang (till och med karaktérens
Psi score). Takten pa aterflédet kan 6kas genom meditation,
bioware och andra metoder. Fummel pé atervinningslag ignoreras.
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10 SYNOPSIS

Synopsis

Fyra agenter som arbetar f6r Aon Trinitys Triton division
ar utsanda pé ett uppdrag. Under métet med uppdragsgi-
varen blir de anfallna och maste forsvara sig och se till att
uppdragsgivaren hélls vid liv. Da deras uppdrag innebar total
sekretess kan och fér de inte yppa sina krafter fér ndgon.
Darmed blir de jagade av sakerhetsvakter och lokala polis-
styrkor efter att de avstyrt attacken.

Karaktéarerna kommer fly undan sina férfoljare och med
hégsta sannolikhet kommer de gé ned i Underjorden. Precis
innan de kan ga ned kommer de dock hamna i en strid med
en patrull frén Unified Lunar Police Force. Hur det an gar i
den striden kommer de att f& kontakt omedelbart efterat
av en annan psion (Asculapian) som ger de nagra tips som
hjalp pa vagen. Denna psion (Asculapian) fragar ocksé om
de behéver hennes hjalp framéver och kan pé sé satt bli en
sidekick.

Nere i Underjorden forsoker de leta reda pé nagon el-
ler nagra som kan féra dem till Absolute Zero som ligger
i Asteroidbaltet cirka tre manaders fard fran Manen. Nar
de har gatt omkring ett tag inser de att de ar forfoljda och
strax efterdt hotar en stor grupp gangmedlemmar de. Fran
ingenstans kommer dé ett par sma sota kinesiska barn och
visar de vagen till skydd. Strax efterdt kollar de in i varsin
laserpistolsmynning och har inget annat val an att f6lja med

Fenglui Yan till hans skepp som de facto ar pa vag till As-
teroidbaltet. De kan ocksa bli jagade av bade ett gang och
Fenglui Yan samtidigt, da bada grupperna vill ha tag pé ka-
raktarerna.

Under resan till Asteroidbaltet anvands de som person-
al pé skeppet da Fenglui Yan saknade kompetent personal pa
alla platser pa briggen. De upptacker snart att han &r efter-
lyst av alla nationer pé Jorden och ar en av de stérsta krim-
inella som finns. Under resan tréffar de ocksé pé en annan
kvinna som aker med Fenglui Yan till Asteroidbéltet. Det de
inte vet &r det ar kvinnan som ligger bakom kapningen av
skytteln. Nar de narmar sig Absolute Zero ser de hur ett
skepp 8ker ivag frén deras och kort efterat upptéacker de att
Jen "Cougar” Tyrell var med p8 det skeppet.

Val framme vid Absolut Zero fragar de runt efter
ledtradar om vart och hur de kan hitta Cougar. Efter ett tag
far de reda pa att hon antagligen finns vid en 6vergiven for-
skningsstation ndgon dagsféard bort. Aterstar bara att f3 tag
pa ett skepp innan de kan pabérja resan.

Nar de anlant vid den nedlagda forskningsstationen och
borjat leta igenom den lokaliserar de Cougar tillsammans
med piloten som assisterade under resan till Asteroidbaltet
samt ytterligare pirater. Efter en magnifik klimaktisk strid
har karaktarerna eventuellt tillfangatagit Cougar, da slutet ar
oppet beroende pa hur karaktéarerna skéter sig.

Fenglui Yan

Maria Sanchez

Jen Cougar Tyrell







SCENER

Inledning

Samtliga karaktarer har fatt en forfragan om
ett uppdrag av hégsta sakerhetsklass under
dagen och accepterat tamligen omedelbart.
Efter detta har de alla nu tagit sig till Olympus
av egen kraft och skall nu fér férsta gangen
traffa de andra som skall utgéra Strike Team:
Luna. Vid incheckning har de fatt lamna ifran
sig samtliga vapen som kan dstadkomma dadlig
skada i sina respektive skepp eller hos LPA for
att rekvireras vid utresa.

Deras uppdragsgivare och tillika Byrachef
for Tritons Olympuskontor, Alice DeValere,
har bett karaktarerna att tréffas vid restau-
rang Creépescule des Dietés vid klockan 17:00
samma dag som rymdskytteln kapades. Denna
restaurang ar en av de absolut finaste som finns i

. ° ° .
Liv pa Méanen — Oversidan
Dazyl Reenich, Livsstilar © 2120 MMI
Vi befinner oss i Crepescule des Dietés, den finaste restau-
rangen i hela Olympus (fast de tio andra omkringliggande
restaurangerna havdar samma sak). Vi ar i Yutu Yinchons
hégsta byggnad och har en underbar utsikt éver rymdstatio-
nen och dess gytter av liv. Du kan antagligen inte hitta nagot
mer vulgart uttryck fér rikedom och fablesse i Olympus &n
har, skulle méjligtvis vara Olympiska Tornen i s fall. Loka-
Ibefolkningen havdar att dess torn glimrar sa enbart pa gr-
und av att de &r gjorda av rent platinum. Trots att det &r en
éverdrift, har inte pengar varit ndgon frdga nar man byggt

Olympus samt &r belagen éverst i det hogsta huset |dessa paradis fér de inflytelserika.

i Yutu Yinchon.

Karaktarerna har inte traffats férut och
vet ingenting om varandra eller om uppdraget. De
har dock fétt order om att bara civila klader och inga
som helst mérken eller antydningar till respektive ur-
sprung eller arbetsgivare.

Motet

Alice DeValere ar tamligen fantasifull och trevlig for
att vara en byrdkrat och skrivbordsmanniska. Hon
presenterar karaktarerna for varandra och récker
over en Holodisc till Jonathan Collins samtidigt som
hon beskriver rangordningen inom gruppen.

Hon gér sedan igenom deras uppdrag och betonar
kraftfullt att de till varje pris méste undvika att visa
sinakrafter publikt samt att ingen skall fa reda p& deras
ratta identitet, uppdrag eller uppdragsgivare. Vidare
beskriver hon kort det hon vet om fallet: Det antas
vara en internationell kriminell organisation som kid-
nappat flera hogt uppsatta personer for att kunna
komma 3t hemlig information samt mojligheten fér
utpressning. Det har varit hogsta sékerhetsniva vid
alla rymdstationer pa Manen sedan attacken och inget
skepp har landat med ndgra misstankta, vilket leder
till att de antagligen ar pé vag till Absolute Zero.

Nar hon har sagt ovanstdende kommer en kypare
till dem fér att servera dem mat. Nar kyparen har
serverat tre av karaktarerna gar den bort for att
hamta aterstdende tallrikar. Kyparen staller [angsamt
ner Alice DeValeres tallrik sist av allas for att i nasta
ogonblick plotsligt dra en laserpistol och rikta den mot
hennes huvud. Har &r det lampligt att sla for initiativ
om karaktérerna valjer att agera. Om inte de ser till

att avlagsna hotet kommer en av DeValeres sakerhets-
vakter att géra det, tyvarr efter det att hon har blivit
svart skadad. Efter detta kommer en strid bryta ut i
restaurangen mellan sakerhetsvakter och betjanings-
personal, dar de senare har ett kraftigt overtag.

Efter nagrastridsrundor kommer dock sakerhets-
personalatt gérasin entré och strax innan dess kommer
Alice DeValere befalla karaktarerna att forsvinna ned
i Underjorden fér att paborja sitt uppdrag.

P flykt
Om karaktarerna ar smarta véljer de att avlagsna sig
frén platsen omgaende efter att ha fatt Alice DeValeres
varning. Det motsténd som méts &r ensamma saker-
hetsvakter vid hiss p& den vaning de &r p& samt i entré-
plan av byggnaden.

Viljer de att stanna kvar och se till att DeValere
mér bra kommer de att bli intagna fér forhér och strax
darefter far de en holodisc sant till sig dar Strike Team:
Luna uppléses samt en kallelse till Alice DeValeres
kontor dar de kommer f& en ordentlig utskallning och
straffkommendering i New Paris.

Polisvasendet och andra organisationer har ej
fatt reda pa att karaktarerna &r i Olympus och har
darmed inga som helst restriktioner nar det galler vald
mot dem. Karaktarerna kommer jagas frén det att de
[amnar restaurangen till det att de nastan har kommit
ned i Underjorden. Val dar kommer de att tvingas
ta sig igenom en ULPF-patrull fér att nd Underjorden.
Vad som an hander i den striden s& kommer karaktar-
erna att bli medvetslosa under stridens gang, om det
behovs dyker en till ULPF-patrull upp.
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Rad pa vagen
Nar karaktarerna aterfar sitt medvetande harnast befinner
de sig i ett litet rum p8 varsin brits, deras sér vérker inte och
de kanner sig battre fast fortfarande omtumlade éver vad
som hande. | rummet finns ocksé en aldre kvinna kladd i en
lakarrock med Aesculapians mérke pa armen, hon present-
erar sig som Lakare Inger Johansson och varnar dem fér att
ge sig in i handgeméng med sakerhetstjanst och framférallt
gangen pa Olympus, d8 de senare visar ingen barmhartighet.
Vidare berattar hon att hon fatt order av Alice DeValere om
att overvaka karaktarerna under tiden de &r i Olympus samt
ge en holodisc till Zhu Meiying. Hon erbjuder sin hjalp och
kan aven visa dem en holodisc hon fatt som verifierar det hon sager.

Om de annu inte kollat pa den holodisc de sjélva har
fatt finns det tid och utrustning fér det i det lilla rum de
befinner sig i. De har blivit forda till ett narliggande liten
sjukhus for detta plan de befinner sig pé. Alla deras person-
liga saker finns under deras britsar om de kollar efter eller
frégar om dem.

Denna kvinna &r ocksé en eventuell femte karaktar om
det behovs. Det hon vet och hennes order finns pa hennes
karaktarsblad samt i hennes handout.

Underjorden

Efter ett tag har karaktarerna sa sméningom hittat sin
vag ner till Underjorden dar de kan p&bérja sin jakt efter en
smugglare som kan téankas féra dem till Absolute Zero. Lat
de kéanna pé hur atmosfaren &r i Underjorden och hur den
andras beroende pa om det subplan de ar pa tillhér ett gang
och i sé fall vilket av dem eller kanske inget alls.

Forfoljda
Nar val deharkommit nediUnderjordenkommer deantagligen
borja leta efter ledtradar till vart man kan tankas hitta en
smugglare. Ner i slummen for att forséka hitta ndgon med
ett skepp som kan ta dem till sitt mél och de tvé omtalade
piraterna. Anvéand detta for att ge dem ett par 6verrask-
ningar, lite skoj och nagon event som triggar deras vapen-
fingrar lite grann.

Efter att ha gatt omkring pa nagra subplan kan du lata
de mérka att de verkar vara férféljda. Du kan garna ha hintat
om att nagon av karaktarerna kant sig lite skuggad ett tag
tidigare, men att kanslan forsvann och att de inget ség
om de kollade efter. Forsok att starka denna kansla av att
bli forféljd ett tag tills du finner ett lampligt stalle dar De
Hetlevrade kan tankas omringa dem for att langsamt réra
sig narmare karaktarerna. De vill mest visa sin styrka och

Mezzanine
Dazyl Reenich, Livsstilar © 2120 MMI

Har ar en alskvard liten gemytlig pub for de beresta. Atmos-
faren i puben &r fylld av stamningar som var populéra innan
kriget. Tradekoren &r perfekt for att rista in karleksforklar-
ingar eller korta politiska dogmas — vilket for stamgasterna
ar det samma! Hela sektorn ser ut pa det har viset, fullt med
snabbmatskedjor och skateboardsrampar och allt annat som
unga alskar att spendera sina foraldrars krediter pa. Ni kan
lita pa att Oxford Camelot forsoker starta upp en konserva-
tiv aterhallsam tradition i sektorn for att misslyckas kapitalt
med det, da alla nordamerikanska akademikerna anlander.

sla tillbaka fér gamla oférratter som andra psioner har
asamkat de tidigare.

Nar detta utspelas ar ett forslag att du samtidigt kan
géra att Fenglui Yans vanner har smugit sig pa karaktérerna
fran ett annat héll och narmar sig de i samma 6gonblick. Se-
dan nar férsta skottet gar av, kommer samtliga inblandade
ifrén De Hetlevrade samt Fenglui Yans krets att strida mot
allt som inte tillhér deras egen grupp samt se till att kara-
ktarerna inte dodas. Vad &n karaktarerna gér, s kommer
ingen grupp att skjuta fér att déda dem forran karaktar-
erna eventuellt dodar ett flertal av sina numerart 6verlagsna
motstandare. Det framgar ocksa klart att hur de an kampar,
sa kan de inte nedgéra alla runtomkring sig.

Efter att karaktéarerna forstétt att de stér mitt i korseld
mellan tvd vad det verkar rivaliserade gang, marker de
dessutom att en narliggande dorr slés upp och ett par kine-
siska barn vinkar & dem. Om de inte reagerar kommer en
ung flicka krypandes ut till narmaste karaktar och ber denne
folja med in i sakerhet.

Fagel Fenix

Férhoppningsvis valjer karaktarerna att ta sin tillflykt till
huset som de kinesiska barnen befinner sig i. Huset visar sig
vara valdigt mérkt och det ar fullt med draperier och tygsjok
hangandes éverallt. Nar samtliga karaktarer kommit in i hu-
set véalkomnas de av en kort man med skinande flint, pompés
mage som gér att han ser ut som en boll samt en sliskig mon-
golisk mustasch och ett brett leende. Fenglui Yan present-
erar sig samt erbjuder de att sitta ned pa ett par kuddar pa
golvet de har forts in i. Val dar serveras de varsin kopp té
varpd han fragar om de vill géra honom den stora aran att
arbeta pa hans rymdskepp med Absolute Zero som destina-
tion. Alternativet han presenterar ar att han [amnar ut dem
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Undersidan

Dazyl Reenich, Livsstilar © 2120 MMI
Vi befinner oss nu ett par nivder ner i Undersidan — subp-
lan, nedskalat, underklass. Detta omrade tillhor blaskjortor-
na, féretagens slavar som ar pa tillfallig ledighet frén deras
svettiga spektralsokningar p& Mars eller Merkurius. Det har
ar knogjérnens — nej, vanta, det ar lite langre ned ditét. Det
har omradet ar lite mer stilfullt 4n s, men fortfarande, s&
ar Ayvana Gar, centrat for mode (men det &r en helt annan
historia).
Det har ar O’Flaherty’s pub, en av de livfullaste féretagsin-
riktade puben pd Undersidan. Det &r enormt stort, varmt
och det &r fullt med hogljudda mineralbrytare. Notera alla
diskreta holokameror i varje horn — inte ett égonblick ar
privat, men det skyddar en fran att bli krossad pa nolltid av
nagon aggressiv arbetare med chip pa sin skuldra. Legionar-
erna dyker upp pé nolltid fér att leda bort overférfriskade
arbetare, alltid med ett vanligt ord ver.

till De Hetlevrade som ar precis utanfér huset.

Om de accepterar erbjudandet sa bjuds de aven pa lite
mat och tilltugg under tiden som Fenglui Yans man gér sig
iordning for avresan. Hela huset ar fullkomligt belamrat med
manniskor och alla verkar vara asiater, narmare bestamt ki-

neser.

Nya Vingar

Den lésning Fenglui Yan har pé hur de skall fa ut karaktarerna
till skeppet utan att vacka uppmarksamhet &r att paketera
dem i smé lador som man preparerar i f6rvag sa att inga ljud
kommer ut frén dem samt luft kommer in. Gar karaktéarerna
med pé detta kommer de att lugnt och sakert féras ombord
pa Fenglui Yans skepp och slappas ut ut I3dorna dé de lamnat
Olympus bakom sig.

Om karaktarerna inte gar med pé att gémma sig i lador
kommer det att bli problem da LPA kommer géra en snabb
kontroll av samtliga som vill g3 ombord p& skeppet. D& karak-
tarerna ar efterlysta efter incidenten under motet med Alice
DeValere kommer en ULPF-patrull fram for att féra karaktar-
erna till narmaste station. Véljer de i detta 6gonblick att slass
agerar Fenglui Yans och hans vanner beroende pé hur vanliga
och trevligt sinnade karaktarerna varit fram tills dess. I varsta
fall far de slass sjalva och eventuellt kapa ett skepp i en nar-
liggande hangar. Hursomhelst kommer Fenglui Yan och alla
i hans narhet forsvinna tamligen omgéende efter att inter-
mezzot ar over.

——all

Om karaktarerna lyckas komma éver ett eget skepp med
hjalp av vald och list kan de latt ta kontakt med Fenglui Yan
nar de har lamnat Olympus bakom sig. (Fér att bryta sig in
i en last hangar kravs ett slag mot Security med minst tre
lyckade. Att kunna anvanda skeppet kravs ett vanligt slag
mot Engineering.)

Om de &r strandsatta sjalva vid rymdstationen kommer
de obénhérligen bekampas och foras till narmaste station.
Namner de ndgot om att de &r psioner och vilka de arbetar
for kommer detta att dementeras kraftigt frén Aon Trinity
och de kommer att bli atalade for férfalskning, mord,
forstorelse av allmén egendom och andra brott frén bade
LUA samt ZAon Trinity. | slutandan kommer dock £on Trin-
ity att begéra att de blir blir portférbjudna frén Manen samt

skall paborja samhéllstjanst inom Aon Trinity pé Jorden.

Rymdresa

Det fraktskepp som Fenglui Yan anvéander sig av tar det un-
gefar 120 dagars restid innan man &r framme vid Asteroid-
baltet, det &r ocksa 6ver 700 meter langt.

Om karaktarerna har kapat ett skepp till sig sjalva ar
det ett fraktskepp som var inne fér reparation, vilket de inte
kunde lagga marke till. Dock kan de latt ta kontakt med Hsien
efter att de tagit sig fran Olympus. Problemet med deras
skepp visar sig i det 6gonblick som piloten gor en system-
atisk koll av skeppet: Det haller f6r maximalt tva veckors
fard innan motorn ger upp och de kan inget géra mot det.
Lyckligtvis &r ju Fenglui Yans skepp i narheten.

Fenglui Yans fraktskepp har féljande publika utrymmen:
Samkvamsrum, kok, sanitetsutrymmen, traningslokal samt
privata kammare for 40 personer. Utéver detta finns det
aven sex stycken hangarer som ar sdpass stora att mindre
skepp gott och val ryms i dem.

Fenglui Yans familj och hans véanner bestér av elva barn
frantretillfemtonarsamt33vuxna. Avdessa33ar femstycken
kvinnor ochévrigaarbevapnade man. Det ralltidfyrastycken
mén runt karaktarerna, férutom nér de ar i sina privata kammare.

De har 120 dagarna kommer att vara mérdande trakiga
och dra garna ut pa den har biten ett tag. Dock kommer
Isaac Brewster vara fullt upptagen med att fora skeppet till
den position som Hsien har pekat ut pa stjarnkartorna.

Moraliskt dilemma

Efter ndgon vecka har karaktarerna fatt sépass stora hintar
frén Hsien med vanner att de forstar att négot ar riktigt fel.
Zhu Meiying kanner till Fenglui Yan och hans férfaders sys-
selsattning om hon far tre lyckade tarningar pa ett Savvy-
slag. Hon kan f& forséka en géng per dag.
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Fenglui Yan och hans familj har en lang historia fran Kina
dér de har haft ett stort illegalt natverk och nar det var som
storst kontrollerade de halva den illegala marknaden i Kina.
P3 senare &r har dock de forlorat mer och mer inflytande
och nu nér Fenglui Yan &r hégst ansvarig har de férlorat allt
och han tvingades fly ifrén Jorden for att inte falla offer for
sina konkurrenter. Detta kan s klart utvecklas av en fyndig
spelledare och bor vara av sadant intresse att karaktarerna
far upp ett intresse for att gripa Fenglui Yan.

Kort sagt stalls de infér ett moraliskt dilemma, skall
man passa pa och tillfangata Fenglui Yan eller skall man full-
félja sitt uppdrag?

Sa nara, men anda inte

Med pa resan ar aven Maria Sanchez och Cougar dock har ka-
raktarerna inte den blekaste aning om detta faktum. Efter na-
gra veckors tid och efter att de har upptackt sanningen kring
Fenglui Yan kommer de lagga mérke till hur en kort och kraftig
kvinna med rodfraknig hy rér sig i de publika utrymmena.
Hon &r glad och trevlig om dock burdus och valdigt glad i att
beratta fantastiska historier fran hennes tid i den amerikans-
ka armén FSA. Hon vagrar prata om ndgot av privat karaktar
och om hon blir pressad sa blir hon vresig och férbannad fér
att snabbt férsvinna. Om de fragar runt efter vad hon gor pa
skeppet sa far de som svar att hon hade mycket pengar.

Absolute Zero

Asteroidbaltet ligger narmare Merkurius &n Jupiter men
andock hela 1.7 ljusér fran Jorden nar de ar som narmast.
Mansklighetens historia kring Asteroidbéltet stracker bér-
jade 2080 da Japan invigde en forskningsstation i béltet.
Stationen doptes till Fuyoshi och dess syfte var att enbart
anvandas till asteroidbaltet och alla asteroider, mineraler
och annat som fanns i det. Fuyoushis besattning fann en stabil
omloppsbana runt en stor asteroid och bérjade utforska och
soka efter vardefulla mineraler. Efter n&gra ars forskning
beslutade man att lagga ned Fuyoshi d& intakterna frén min-
eralbrytningen inte tackte kostnaderna for att hélla igang
stationen.

Man sélde Fuyoshi till en liten grupp av entreprenérer
som alla var fran olika lander, religioner och kulturer. Det
man hade gemensamt var visionen fér Asteroidbaltet och
livet i det. Strax darefter s&g man de férsta lyckosékarna
kring Fuyoshi, d& sma grupper och individer kopte gamla
utgangna skepp och begav sig till stationen. De hade fyllt
skeppen med den senaste teknologin inom spektralana-
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Hon tilldter inte att ndgon annan an hon sjalv har access
till hennes hangar och Fenglui Yans man ser till att detta upp-
fylls. Valjer de att umgas och prata med henne under resans
géng sa visar hon sig vara en trevlig och lite dominant kvinna
med vaéldigt ménga otroligt fascinerande historier frén
krigsskédeplatser hon varit p& runtom i vérlden.

Nytt hopp

Efter en oandligt lang resa kommer de s& slutligen fram till
Asteroidbaltet och dess enda bas Absolute Zero. Nar de
saktat ned farten for att beskada asteroiderna och det nar-
liggande objekten ser de hur plétsligt ett skepp frigér sig
frén deras och &ker mot Absolute Zero. Fenglui Yan sitter i
kontrollrummet och ler stort och brett nar han ser det andra
skeppet forsvinna ivag, om nagon karaktar fragar honom om
vem som var i skeppet svarar han glatt “"Maria Sanchez och
hennes alskade Cougar.”. Detta torde skapa visst rabalder
och framforallt gér det att Zhu Meiyings privata holodisc
med alternativt uppdrag verkstélls och ersatter det uppdrag
gruppen haft ditintills.

Det tar fortfarande cirka en halvtimme innan de har
landat vid Absolute Zero frén det att de ser Maria Sanchez
och Cougar &ka ivag vilket ger karaktarerna en del tid att
prata pé innan de kommer fram.

lys som de hade rad med och bérjade séka efter platinum-
rika asteroider.

Efter ett tag var baltet fullt med lycksékare som kanske
inte passade in ndgon annanstans, var kriminella eller offer
for fattigdom och overbefolkning. De ville alla hitta den
drémlika asteroiden som skulle forandra deras liv for all
framtid. Det de alla behovde var négonstans att reparera
sina skepp och sin utrustning, fylla pa férréden och bara ta
det lugnt. Fuyoshi eller Absolute Zero som stationen blev
kand som, &r just ett sadant stalle.

Ett gammalt skamt inom scifi har varit ”det svavande
hotellet i rymden” och det &r precis vad Absolute Zero har
blivit. Stationen innehaller nagra barer och restauranger, en
affar med det mesta man kan tankas behova, flera stycken
vandrarhem, tre konkurrerande bordeller och ett enormt
dockningsutrymme fér alla rymdskepp. Lite av en fattig-
mans Olympus dar all handel — som inte &r i Manens in-
flytandesfar — i solsystemet sker. Piloter landar, kopslar,
njuter av underhallningen pa ett utestalle innan de &ker till-
baka till sin mineralbrytning.
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Fuyoshi ar sa langt ifrén ett organiserat rattsystem man
kan komma och gransar till det okanda. Har dumpar man ut
liken genom luftslussar och vanliga barslagsmal slutar med
att ett dussin slagskampar hamnar pé& akuten. Agenter och
officerare fran brottsbekampande organisationer foljer rutin-
massigt efter kriminella har. Slutligen kan ségas att Absolute
Zero ar det basta stallet i solsystemet — utanfor Olympus —
for att hora skvaller, rykten och nyheter om rymdlivet.

Runtom i Asteroidbaltet pagar det mineralbrytning i
varierande form, alltifran stora industriella kolosser till sma
privata entreprendrer som gar omkring pa asteroider och
hackar loss bitar med hjalp av sma hammar-liknande red-
skap. For att vara sapass langt bort frén civilisationen &r det
valdigt valbefolkat och livfullt. De stérre asteroiderna kan
vara nagra kilometer i diameter medan de minsta inte ar my-
cket stérre an ett fatal meter i diameter.

Stamningen i Absolute Zero &r hog, dock gér i princip
alla runt med osékrade vapen och en vaksamhet som klart
marks. Trots detta &r det férvanansvart manga som slapper
loss och later leva livet. Det man mest av allt ogillar har ute
ar de som lever pé andras bekostnad och sédana som stjal
och plundrar av sina egna.

Hogt spel

Nar de anlagger Absolute Zero och bérjar ga omkring i den
lilla basen méarker de stamningen och hur omrédet &r. Strax
efter att de klivit ut ur skeppet stegar Fenglui Yan fram till
dem och ber s hemskt mycket om hjalpen och racker over
en jadestaty férestallande en liten kinesisk drake, rycker pa
axlarna och gar in i basens hjéarta med ndgra man i félje.

Om de kollar ut éver den gigantiska docknings-
utrymmet ser det femton till tjugo skepp i varierande storlek
fran sma kryssare till stora fraktskepp. Nar de beger sig int
centrum av basen marker de att det &r ett forvanansvart
stort antal manniskor hér ute och de allra flesta ser verkligen
ut som om de &r hérifran. De fa som sticker ut har antingen
rena fina kostymer eller inga klader alls, det senare fallet
ar de flickor som gor reklam fér sina respektive bordeller
meddels kroppsmalning. Har kan de &ven képa vad de én-
skar med ett steg hégre niva i pris pa allt. (Kortfattat kan de
fa rad med varsin pistol men inget mer. Vardagsartiklar kan
de képa i overflod, likasd mat och dryck. Dock krévs ett slag
mot fardigheten Savvy med tva lyckade tarningar for att f&
tag pa laserpistoler.)

Fragar de runt efter ett skepp som liknar det som Maria
Sanchez och Cougar akte i far de nekande svar och det
verkar inte som om nagon har sett nagot sadant senaste
tiden. Om de fragar runt efter Maria Sanchez eller Cougar
far de daremot varierande svar beroende pa vem de fragar.

* Personer som kommer fran brottsbekampande organ-
isationer blir forvanade och vill veta allt karaktarerna

e

vet om Cougar och vad hon gjort den senaste tiden i
syfte att forsoka lokalisera och gripa henne.

e Personer som har sitt levebréd pé stationen sager mest
ingenting och undviker frdgan om den repeteras.

* Personer som ar pirater ger karaktéren som frégade ett
avvikande svar och ursaktar sig innan den gér vidare.

e Personer som ar valdigt giriga ar beredda att lyssna och
spana efter Cougar mot betalning: Jadestatyn. Det ar
ocksa dessa som till slut rapporterar tillbaka och tipsar
om att Cougar med stérsta sannolikhet ar vid den Mount
Zero, den storsta asteroiden i naromradet tillsammans
med sina piratvanner.

Nasta problem fér karaktarerna ar att lokalisera ett skepp som
de kan anvéanda sig av. Har finns ocksa ett flertal alternativ:

e De kan kapa ett av alla skepp som finns i docknings-
omrédet, dock innebar detta att de far sig en eller flera
fiender pa halsen. Detta &r inget man vill ha har ute i rym-
den.

* De kan hyra ett skepp samt pilot mot betalning, dock
innebar det att de pa ndgot satt maste hitta nagot att
betala med forst.

* De kan évertyga nagon att kéra dem med hjalp av sina
krafter. Aven detta kan ge karaktzrerna en eller flera
fiender beroende pa hur de gér det och vad som hander
under tiden.

Nar de val fatt tag pé ett skepp ar det latt att lokalisera
Mount Zero om man har en fungerande skanner pa skeppet
eller en erfaren pilot frén Asteroidbaltet med sig.

Vi har hittat henne!

Nar de anlander till Mount Zero efter cirka en timmes restid
mérker de att den &r cirka 9 kilometer i diameter och har ett
stortantal halrum ochkratrar isig. Efter lite letande lokaliserar
de dock en vad det verkar overgiven station inuti ett av alla
hélrum. Nar de kommer narmare ser de med egna 6gon hur
tre skepp ligger dockade vid stationen, som utatsett ar helt
ljuslés. Det enda som avger négot slags ljus &r rymdstoftet
som finns éverallt har ute i Asteroidbaltet.

Om de &ker sépass néra att de kan se strukturen i detal]
elleranvandersigavstralkastareavnéagotslagkandesemarken
och symboler i basens yttre. Dessa marken och symboler
ar samtliga tillhérande OrgoTek eller dess underliggande
bolag. Stationen verkar vara oanvénd sedan ett bra tag och
de noterar att underhallet ar kraftigt eftersatt da vissa delar
av stationen sitter valdigt [6st och rér pé sig.

Stationen i sig var det ingen av karaktérerna som visste
om och den borde skapa visst métt av nyfikenhet och éver-
raskning framforallt da de ser att det ar OrgoTek som ligger
bakom den. Deras bolag &gs ju samtliga av den order som
heter OrgoTek och som Walther Robins tillhér.
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Om de undersoker de skepp som ligger dockade vid
stationen ar det tva modifierade Leopard stridsskepp som
mater cirka 60 meter var samt en passagerarskyttel som ar
cirka 100 meter [8ng. Utmed sidan p8 skytteln star ocksé det
1D som finns angivet i deras forsta rapport de fick fran Alice
DeValere. Skytteln verkar dock skadad och ligga i docka fér
reparation frén vad karaktéarerna kan se.

Overgiven forskningsstation
Nu &r de néra sitt mél och har ett flertal olika alternativ till hur
de skall l6sa situationen. Férutsattningarna ar i alla fall de har:
* Det finns femton stycken bevapnade pirater inuti sta-
tionen tillsammans med Cougar och Maria Sanchez.
* Man kan smyga sig obemarkt in i stationen fér att
rekognocera och géra en taktisk plan.
 Rymdskytteln &r s3pass svart skadad att den ej &r operativ.
* Det finns inget materiel pa stationen som kan anvandas
till att reparera rymdskytteln.
o Samtliga fiender befinner sig i kontrollrummet av stationen.
o For att lyckas ta sig in i ett av Leopard-skeppen maste
ett slag mot Intrusion med minst tre lyckade tarningar
klaras. For att starta ett av Leopard-skeppen kravs ett
slag mot Electronics med minst tre lyckade tarningar.
Skeppet kan bara upptill tre piloter och tolv passagerare.

Om de valjer att anfalla piraterna s& kommer de oundvikligen
att omkomma da piraterna har apterat hela stationen med
sprangamnen och kommer att spranga dessa om de hamnar
i ett kraftigt underlage. Ett enormt fyrverkeri startas och
hela stationen samt alla skepp som ligger dockade kommer
att obénhérligen férstoras och bilda en kraftig reaktion i
Mount Zero. Det ar dock viktigt att komma ihag att inte inne-
fatta Cougar i hur manniskor skadas i explosionen.

Viljer de att vanta ut tiden och férsoka féra Cougar
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med sig meddels vald fér de véanta n&gra timmar innan den
chansen dyker upp, dock har hon Maria Sanchez med sig.
Detta innebar ocksa att de inte kan ha sitt skepp vid stationen
utan maste ha gjort antingen en rymdpromenad eller ndgon
som kort ivag skeppet under tiden. Har de kvar sitt skepp vid
stationen kommer det att upptéackas och en jakt pé karaktar-
erna paborjas, dar samma villkor galler som ovan.

* Klarar de av att dacka Cougar och Maria Sanchez inom
tva stridsrundor utan alldeles for mycket vasen har de
saker passage fran stationen.

e Om det tar mellan tre och fem stridsrundor for dem
utan alldeles f6r mycket vasen kommer de att forféljas
av piraterna i ett av Leopard-skeppen. Den pilot som
forst far totalt tio lyckade tarningar av fardigheten Pilot
lyckas med det den énskat uppnd. Ar det pirater-
na som lyckas kommer de att borda karaktarernas
skepp och slass till sista man for att befria Cougar och
Maria Sanchez.

e P4 den sjatte stridsrundan, eller om nagon av Cougar
och Maria Sanchez flyr, kommer &ven piraterna att vara
med i striden. D& géller samma villkor som ovan.

Om de skulle ge sig in i en strid och forlora den kommer
de obénhorligen att dodas under striden eller att kastas ut i
rymden om de har oturen att éverleva. Det tar uppemot en
halvminut fér kroppen att d6 om den utsatts for detta med
6gon som sprangs forst av allt och sedan allting som inne-
héller mycket vatten darefter.

Om de lyckas tillfangata Cougar och Maria Sanchez
utan att bli upptackta kommer de ha en resa pa ungefar 60
dagar innan de &r framme vid Olympus igen. Dock kommer
den vara en ren njutnng da de lyckats med sitt uppdrag och
kommer att belénas rikligen oavsett vad de gjorde pa Olympus

under uppdraget.
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Ordlista

Aberrant: Gruvliga monster som ar mycket kraft-
fulla. De har en kortel i huvudet, Mandarin- Rashoud
kérteln, som gér att de langsamt blir mer och mer
psykotiska. Ju stérre kérteln bli, desto mer kraftfulla
blir de. Deras krafter &r taintbaserade. (Se taint.)

Aon Trinity: Ett sallskap som skapades 1925 av
Maxwell Anderson Mercer. Aon jobbar mot att ena
manskligheten och att bekampa hot mot densamma.
Aon her varit tatt knuten till psiordrarna redan innan
allmanheten visste att de fanns, och de samarbetar
ofta mot samma mal. Ungefar som FN. ZAon har tre
avdelningar, Neptune, Triton och Proteus. (se dessa)

Asculapians: Asculapians ar Proxy Matthieu Zwei-
dlers orden. Den har sitt huvudsate i Geneve, pa
Montressorkliniken. ZAsculapianorden utgérs till hu-
vuddelen av vitakinetiker. (Se vitakinesi.)

Alex Cassel: Elektrokinetikernas(se elektrokinesi) Proxy,
det vill saga, ledare. Han har dock valt att kalla sig Prexy
som ar en sammanslagning av “president” och “proxy”.
Cassel &r en av de mest populéra ordensledarna.

Biokinesi: Konsten att féréandra sin egen kropp. Bioki-
nesi kan anpassa kroppen efter de tuffaste omgivningar.

Bioware: Biologiska apparater. En maskin som utgors
av levande vavnad. De maste ofta tas om hand i ganska
hég grad. Man méste bl.a. mata dem genom att sanka
ner dem i néringsbad. De lever i symbios med psioner.

Bolade Atwan: Teleportorernas proxy. Forsvunnen
sedan 2114.

Calvert Wycoff: En av de mer kénda Aberrants. Han
exploderade 6ver Nordamerikas mest fruktsamma
odlingsland och forstérde darmed jorden fér atskil-
liga ar framét. Efterverkningarna av hans explosion
kallas the Blight, och centrat fér explosionen the
Blight Zone, dar taintnivan ar mycket hég.

Chitra Bhanu: Kvantkinetikernas orden, ledd av Proxy
S.K. Bhurano. Chitra Bhanu hade sitt huvudsate i In-
dien, tills dess att det framkom att de samarbetade
med Aberrants. De évriga ordrarna gick samman mot

Chitra Bhanu och 2109 férintades orden.

Divis Mal: En av de mest kianda och fruktade Ab-

errants som finns. 2061 nar Aberrants kérdes bort
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frén jorden av Kina (se Ultimatumet), var han den
siste att ge sig av. Han uttalade orden “Your legacy
is our future”, samtidigt som han brande FNs Gener-
alsekreterare till aska.

Elektrokinesi: Konsten att kunna manipulera elek-
triska stromningar. Detta galler framst tre omraden,
mansklig elektrisk laddning, tekniska apparater och
det elektromagnetiska spektrat.

Esperanza: 2114 attackerade Aberrants Esperanza,
en rymdstation uppskickad av Europeiska Unionen.
Psiordrarna kunde inte férhindra att hon féll, och det
gjorde hon. Rakt ner i Frankrike. Paris finns inte langre.
Inte heller Frankrike. Stockholm ar férintat. Samtidigt
med Esperanzas fall forsvann ocksé en av de mest behov-
da psiordrarna Upeo wa Macho. (Se Upeo wa Macho.)

Guiseppe del Fuego: Norcas Proxy.

ISRA: Interplanetary School for Research and Ad-
vancement. Otha Herzog &r denna psiorders ledare.
De har sitt hogsate pa Luna (manen). Huvuddelen be-
star av Prekognitiva. (Se prekognitiv.)

Kvantkinesi: Konsten att kunna manipulera materia pa
molekylniva. Finns inte langre, sedan orden som uté-
vad disciplinen har forintats (se Chitra Bhanu.)

LAMP: Luna Automated Maglev Pneumatic ar ett
natverk av magnetiska ralstdg. Anvands for att for-
flytta sig i Olympus.

LAO: Allvarlig l&ggravitations benskorhet som in-
nebér att manniskor som bott lange i rymden under
Iag gravitation inte kan atervanda till jorden eller an-
dra system med normal gravitation. Detta p& grund
av att deras benstomme och omgivande muskler helt
enkelt inte klarade av att béara upp vikten av sig sjalva
under normal gravitation.

Legionerna: Legionerna bestar till huvuddelen av
psykokinetiker (se psykokinesi) och leds av General
Solveig Larssen. Legionerna har sin hemvist i Austral-
ien. Legionerna bestér av sju olika avdelningar: Forsta
Legionen, som ar Hemgardet. De skyddar Australien;
Andra Legionen, Lyckans Knektar, de ar legoknektar,
uthyrda till de som behover dem; Tredje Legionen,
Understodstrupperna, de bestér utav “vanliga man-
niskor”, det finns alltsé inga psioner i den truppen;
Fjarde Legionen, Hamndelegionen, den bestér av
psioner som ar milt psykotiska. Deras hat mot Aber-
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rants driver dem till storverk pé slagféltet; Femte Legionen,
Amerikalegionen. Dessa psioner bevakar bland annat Blight

Zone, och patrullerar den oroliga landsbygden i FSA; Sjatte

Legionen, som kampar i det 6delagda Europa; och sist Fenix

Skvadronen, de befinner sig i rymden pa de kolonier som

manniskan har slagit upp har och dar. De &r ocksé det férsta
skyddet mot Aberrantattacker.

LunaNet: Manens motsvarighet till OpNet. Lunar Advisory

Council kontrollerar alla som anséker om tillgang till detta
natverk och endast ett litet fatal f&r access. Det & 500
000 som anvander LunaNet pé reguljar basis. (Se OpNet
och UnderNet)

Matthieu Zweidler: Asculapians Proxy.

Ministeriet: Ministeriet for Psioniska Affarer ar belaget i Kina

och styrs déar med jarnhand utav Proxy Rebecca Bue Li. Minis-
teriet bestdr till storsta delen av telepater (se telepati). Telepa-
é terna &r de mest fruktade psionerna, och ar inte alls omtyckta.

J Neptune Division: Neptune &r Aons administrativa gren. De
J | | tar hand om pappersarbetet.

Noetik: Laran om psioniska fléden.

Norca: Nova Forca de Nacionales, biokinetikernas orden (se
biokinesi). Den leds av Proxy Guiseppe del Fuego och héller
till i Sydamerika.

Orgotek: 1. Elektrokinetikernas(se elektrokinesi) orden un-

e

der ledning av Prexy Alex Cassel (se Alex Cassel). 2. Ett

multinationellt féretag under ledning av Prexy Alex Cassel.
Foretaget tillverkar bade tekniska prylar och bioware.

OpNet: Trinitys variant pa var tids Internet. Efter den stora
kraschen 2061 har de byggt upp det fran intet. Man anvander
OpNet genom sma mjukvaruagenter som utfor de uppdrag
som man ber den utféra. (Se LunaNet och UnderNet)

Otha Herzog: ISRAs ledare och Proxy. Allméant kallad den “gamle”.
J‘ Prekognitiv: Prekogpsioner kan se in i framtiden och till
platser langt bort. De kan ocksa kanna en person eller ett

féremals historia. Som klarvoajans ungefar.

Proteus Division: Proteus ar Aons “fotfolksavdelning”. Dar

o AT
-

finns hjalparbetare, soldater och sé vidare.
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Proxy: Psiordrarnas ledare har valt att kalla sig Proxies
vilket betyder ungefar det. det finns dock ett par undantag.
| | Otha Herzog, som inte vill kallas ndgot alls, Alex Cassel som

LI

ORDLISTA

foredrar sitt “prexy” och Solveig Larssen, legionernas le-
dare som helst vill kallas “general”.

Rebecca Bue Li: Ministeriets proxy. Hon &r séllan sedd och
det ryktas att hon &r sjuk.

S K. Bhurano: Kvantkinetikernas Proxy. Hon dédades 2109, till-

sammans med storre delen av hennes orden. (Se Chitra Bhanu.)

Solveig Larssen: Legionernas Proxy. Hon foredrar att kallas
general. Mycket poppis i Australien och en av de Proxies
som faktiskt hyllas som hjalte.

Taint: Strélningsenergi inte helt olik radioaktiv strélning.
Den kan i héga doser eller vid lang exponering orsaka sjuk-
domar hos vanliga manniskor, eller satta igdng utvecklingen
av Mandarin-Rashoud kérteln.

Telepati: Konsten att kunna lasa tankar, paverka en annan
manniskas tankar och lasa av hennes kanslor.

Teleportation: Konsten att forflytta sig mellan tva platser
utan att det tar nagon tid.

Triton Division: Triton ar Aons forsknings och undersékn-
ingsavdelning.

Ultimatumet: Jorden skakades av fruktansvarda strider mel-
lan manniskor och Aberrants. Manniskorna héll pé att for-
lora. Kina hade under de sista aren av Aberrant kriget skick-
at upp satelliter och en rymdstation i luften. P& dem fanns
karnvapen. Kina hotade féljdaktligen med att spranga hela
javla skiten i luften om inte Abberants gav sig av. De fick
visa sitt allvar genom att spranga 6n Bahrain, ett kant Aber-
rant tillhall. Aberrants gav sig av 2061.

UnderNet: lllegalt natverk pd Manen fér alla de som inte har
access till LunaNet. Det &r grova boter pa att koppla upp sig
mot detta natverk, men trots det valjer de allra flesta i Under-
sidan och Underjorden att gora det. (Se LunaNet och OpNet)

Upeo wa Macho: Horisonten. Upeo wa Macho bestar av tele-
portorer, och hade sin hemvist i United African Nations (UAN),
innan Esperanza féll. Nu ar orden dock forsvunnen. Proxy Bo-
lade Atwan ledde teleportorerna. (Se teleportation.)

Vitakinesi: Vitakinetiker kan hela méanniskor, béde till kropp
och sjal. De ar psioniskt begavade lakare helt enkelt. Men de
kan ocksa skada manniskor med sin kraft.
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JONATHAN CoOLLINS
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Information
Yrke: Faltagent for Zon Trinity
Alder: 23

Hemland: Australien

Bakgrund: Du langtar och tranar efter stridssituationer. Visst har du
haft din beskarda del av strider under din korta tid inom Legionarerna och
Aon Trinity men mer skulle inte skada. Du &r van att vara den
som for befalet i grupper, dven om det inte &r du personligen
som ar ledaren. Ett drag av medfédd ledarskap m&handa.

Dina sysselssattningar involverar ga pa klubbar och
charmera och forfora vackra kvinnor, aven om det for det
mesta slutar med att du fér en lavett fér att vara fér nargén-
gen eller for sexistisk.

Uppdrag: Ditt nuvarande uppdrag ar att ikladd civila
klader ta dig till en restaurang i Yutu Yinchons i Olympus som
heter Crepescule des Dietés. Dar skall du méta upp din uppd-
ragsgivare Alice DeValere for att fa vidare information om ob-
jektiven och resurserna du skall f4 tillgang till.

Nyckelord: Tavlingsmanniska, sjalvpatagen ledare, mans-
chauvinist, social och mindervardeskomplex.

Natur: Oversittare. Det finns vinnare och férlorare har i
vérlden, du ar definitivt en vinnare. Du férstarker din sjalvkans-
la och sjélvfortroende genom att dominera situationer. Du kanner
inte till begreppet réadsla och misslyckande ar inget alternativ. Inte
heller anvander du dig av kompromisser. Odmjukhet och diskre-
tion ar inte din starka sida. [System: Aterfa Willpower nér du far
en annan att backa undan.]

Utrustning: Klader och handdator.

Psioniska Formagor: Psychokinesis

Grundlaggande teknik — Temperaturkontroll. Psionen féréan-
drar temperaturen i sin omgivning till en som han finner bekvam
eller som reflekterar hans humér. Alla som kommer i narheten av
psionen kanner definitivt av en temperaturforandring. [System:
SI& psi. Karaktéaren kan hoja eller sanka temperaturen i ett litet
omrade runt sig upp till 15°C.]

® (ryokinesis — Varmeskéld. Genom att dra in omgivande
véarme kan Jonathan skydda sig fran de varsta effekterna av ned-
kylning, frostskador och till och med kryokinetiska attacker.
[System: Spendera en psipoang och sla. Varje lyckat slag laggs
en poang till Jonathans soak slag mot béde omtocknande och
dédlig skada av kyla. Skélden varar under resten av scenen.]

® ® (ryokinesis — Hypotermisk Strile. Jonathan
fokuserar en snabb strale med superkyld luft p& ett mal. Den
plétsliga nedfrysningen av luften &r synlig. Detta kan sakta ner
objektets amnesomsattning eller ge frostskador. [System: Spend-
era en psipoang och sla en resisted action mot offrets Endurance.
Varje lyckat slag utover det forsta ger 1 omtécknande skada pa
offret (denna skadan gar inte att soaka).]

® Telekinesis — Dra. Den mest generella, opreci-
sa versionen av TK. Denna férméga later psionen flytta
runt féremal och inte mycket annat. Psykokinetikerna kan
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flytta mélet med samma hastighet som langsam géng. [Sys-
tem: Spendera en psipoang och sla psi. Ett objekt kan knuf-
fas eller dras upp till 7 meter per runda.]

® ® Telekinesis — Fjarrmanipulation. Jonathan har
tillrackligt stor kontroll for att anvanda TK som om det vore
ett extra par hander. Han kan utféra handlingar pé avsténd
som annars skulle kréva fysisk beréring [System: Spendera
en psipoang och sla. Det antal lyckade slag som slas ar lika
med det antal permanenta psi Jonathan kan ersétta Streng-
ht eller Dexterity med nar han anvander sig av fjarrmanipu-
lation fér att utféra en handling.]

® Pyrokinesis — Immunitet. Jonathan kan instinktivt
avvarja eld, hetta eller het plasma. [System: Spendera en
psipoang och sl3. Varje lyckad tarning ger +1 i soak mot eld
eller varmeeffekter. Det har en rackvidd pa 6 meter runt
psionen.]

® ® Pyrokinesis — Varmebolt. Jonathan kan skicka
en varmeprojektil pé ett mal. [System: Spendera en psipoang
och sld. Lyckas slaget f&r du en omtocknande skade dice
pool pé 4, +1 fér varje lyckad tarning. Varmebolt ignore-
rar rustning.]

® ® ® Pyrokinesis — Tandare. Jonathan kan het-
ta upp molekyler s att objekt spontant borjar flamma upp

Name: Jonathan Collins
SERIES: STRIKE TEAM: LUNA

Oricin: Australien
N aTure: Oversittare
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och brinna. [System: Spendera en psipoéng och sla. Jonath-
an kan satta fyr pa fyra objekt samtidigt pa upp emot 20
meters avstand.]

® ® ® ® Pyrokinesis — Liquifiera. Den har kraften
hetter upp ett objekts molekyler sdpass mycket att det bér-
jar smélta. Det kan ej anvandas pa organiska objekt. [Sys-
tem: Spendera tvé psipoéang och sla. Jonathan kan péver-
ka fyra objekt samtidigt p& upp emot 20 meters avstand. Ju
mer hérdsmalt ett material ar desto mer lyckade tarningar
behévs. Plast kraver 1, koppar 2, jarn 3, granit 4 och saker-
hetsmaterial 4 lyckade tarningar.]

ApTiTuDE: Psychokinesis
ALLEGIANCE: Zon Trinity
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Information
Yrke: Faltagent for Zon Trinity
Alder: 39
Hemland: FSA (USA)

Sprak: Engelska, Tyska och Franska.

Bakgrund: Du langtar och tranar efter ett vetenskapligt genom-
brott. Du &r expert inom rymdmaterialsteknik och har forskat inom an-
vandningsomradet av nya material fér att géra det méjligt att skicka
ivag rymdskepp langre &n nagonsin tidigare. Dock visade det sig

\

att det var battre betalning inom féretagsvarlden som falta-
gent och du sager aldrig nej till pengar.

Dina sysselssattningar involverar lasa vetenskapliga
magazin och att frotteras med andra vetenskapsmén pa semi-
narium och féredrag. Du har ocksa spelmani pa HoverBall som

spelas i Olympus dit du nu ar pa vag.

Uppdrag: Ditt nuvarande uppdrag ar att ikladd civila
klader ta dig till en restaurang i Yutu Yinchons i Olympus som
heter Crepescule des Dietés. Dar skall du méta upp din uppd-
ragsgivare Alice DeValere for att fa vidare information om ob-
jektiven och resurserna du skall fa tillgéng till.

Nyckelord: Rationell, lugn, girig, metodisk och socialt ham-

mad.

Natur: Analyserande. Universum &r en gata som vantar pa
att bli lost. Du angriper alla situationer med ett analytiskt och
vetenskapligt sinne, allting kan lésas med en deduktiv logisk
[6sning. Ibland kan ditt intresse att hitta svaren pa sm& mo-
ment 3 dig distraherad frén helheten. [System: Aterfa Will-
power nar du léser en situation med en rationell och veten-
skaplig hanterande. ]

Utrustning: Klader, portfélj med elektriska instrument
och handdator.

Psioniska Formagor: Electrokinesis

Grundlaggande teknik — Statisk Urladdning. Den har
grundlaggande férmégan skapar en liten ofokuserad ele-
ktronisk laddning som kan anvandas till att chocka en per-
son eller sl ut en dator tillfalligt. [System: SI& psi. Karak-

taren maste vara i kontakt med féremalet den vill paver-
ka. P& organiska objekt gér den 3 omtocknande i damage

dice pool. Mot elektroniska objekt slar den ut de tillfalligt
vid ett lyckat slag.]

® Electromanipulation — Bedéva. Du kan skapa en bioele-
ktronisk stromning i objektets nervsystem. [System: Spendera en
psipoang och sla. Varje lyckat slag mot objektets Resistance gér att
det ar omtocknat i 1 runda. Walther kan paverka tre personer samti-
digt pa upp till 3 meters avstand.]

® ® Electromanipulation — Stérning. Walther kan skapa
véldsamma bioelektriska stérningar hos ett mal som gor ont som
tusan. [System: Spendera en psipoang och sla. En omtock-
nande skade dice pool pé 6, +1 per lyckad tarning samt
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+1| per extra psipoang Walther spenderar. Rustning skyddar
ej. Kan anvandas pa upp till 30 meters avstand samt pé sex
mal samtidigt. ]

® ® ® Electromanipulation — Statisk Skold. Walther
kan skapa en statisk skéld runt sig som skyddar mot saker
som paverkar elektriska och synaptiska impulser. [System:
Spendera en psipoang och sld psi. Fér varje lyckad tarn-
ing héjs soak med +1 mot attacker som ar riktade mot hans
nervsystem.]

® Technokinesis — Kraftladdning. Du kan kortsluta
elektroniska system. [System: Spendera en psipoang och sla.
For varje lyckad tarning som slas minskas objektets télighet
med 1. Om det nollas forstérs objektet.]

® ® Technokinesis — Interface. Walther kan kom-
municera med allting som har ett elektroniskt interface.
[System: Spendera en psipoéng och sl3. Fér att lyckas maste
antalet lyckade tarningar éverstiga sakerhetsnivan pé ob-
jektet. Finns det ingen sadan &r det automatiskt lyckat vid 1.
Walther méaste réra objektet ifréga och kan bara utféra en-
kla kommandon som 6ppna, stang, av och pé.]

® Photokinesis — Kontrollera Ljus. Walther kan kon-
trollera ljus till en viss niva. [System: SIa psi. Lyckas slaget
kan Walther kontrollera ljusnivderna runt omkring sig full-

Orisin: FSA
NaTure: Analyserande
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standigt. Han kan &ven flytta runt pa ljuskallor eller skapa
nya fokuserade som t.ex imitationer av ficklampor.]

® ® Photokinesis — Spektrumsyn. Walther kan un-
dersoka elektromagnetiska energyfalt éver hela spektrat.
Han kan darmed upptécka varme, kallor fér hologram och
gammastralning bland annat. [System: Spendera en psipoéng
och sla. For varje lyckad utéver den férsta far Walther mer
information kring vad han ser.]

® ® ® Photokinesis — Elektromagnetisk Skéld.
Walther kan skapa en ambient pulserande elektromagnet-
isk skold runt sig som skyddar mot t.ex laservapen. [Sys-
tem: Spendera en psipoang och sla. Walther maste bestam-
ma vilket intervall skélden skall skydda mot. For varje lyckad
tarning héjs hans soak med +1 mot skadekallor fran detta in-
tervall. Han kan aven stélla in den till att skydda mot  stréln-
ing, da hojs inte soak men han motstér gamma- och radios-
trélning. Dock blockeras alla elektroniska objekt i narheten
av honom under tiden. Skolden ar kvar i 8 minuter.]

® ® ® ® Photokinesis — Laser. Walther kan avfyra
laserstrélar fran sin kropp. [System: Spendera tva psipoang
och sla. Walther kan skjuta en laserstrale upp till 180 meter
som gér 6 i dédlig skada.]

ApTiTuDe: Electrokinesis
ALLEGIANCE: Zon Trinity
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IsaaAc BREWSTER

o4 KARAKTARER .
Information

Yrke: Faltagent for Zon Trinity

Atder: 22

Hemland: England

Sprék: Engelska och Franska.

Bakgrund: Du har alltid varit en lagspelare och kommer alltid gora
det du kan fér den grupp du &r delaktig i. Det &r ménga som sager att
du saknar personlighet men det skrattar du bara &t, du &gnar ju hela
din vakna tid at att tillfredstélla andra och du trivs med det. Kedjan ar
juinte starkare &n dess svagaste lank och du &r inte den svagaste. Du lyder
alltid dina 6verordnade, de skall inte ifragasattas.

Dina sysselssattningar involverar att sitta pé& lokala puben
eller fiket och prata med de andra stamgésterna. Du élskar det
sociala livet, dven om du blir mall6s ibland nar du tvingas svara
pa vad du egentligen innerst inne tycker och tanker om sak-
er och ting.

Uppdrag: Ditt nuvarande uppdrag ar att ikladd civi-
la klader ta dig till en restaurang i Yutu Yinchons i Olym-
pus som heter Crepescule des Dietés. Dar skall du mota
upp din uppdragsgivare Alice DeValere for att fa vi-
dare information om objektiven och resurserna du ska-
Il fa tillgang till.

Nyckelord: Flockménniska, lagspelare, lojal, palitlig och
tankspridd.

Natur: Tjanare. Ledare behéver tjanare och du véntar tro-
get pa order. Att leda &r helt enkelt inte du. Din styrka kommer frén
din férmaga att samarbeta med andra fér att nd ett gemensamt mal.
Aven om en order verkar konstig, har du inte styrkan att ifrégasatta
den. [System: Aterfs Willpower nar gruppen lost en uppgift dar du
gjort din tilldelade roll.]

Utrustning: Klader och handdator.

Psioniska Formagor: Clairsentience

Grundlaggande teknik — Syn. Isaac &r begavad med formégan
att se kraftflédena runtomkring sig valdigt klart. [System: Isaac kan
kénna psifloden upp till 50 000 kilometer bort.]

® Telesthesia — Forstarkta Sinnen. 1saac har kraftigt forbat-
trade sinnen nar han s onskar. [System: Isaacs negativa modifika-
tioner pga omgivning, mérker, ljus, tystnad eller annorlunda gravi-
tation minskas med 1.]

® Psychometri — Psioniskt Eko. Isaac kan kénna av pa ett
objekt eller person vem som varit i kontakt med den, eller var den
har varit. [System: Spendera en psipoang och sla. Isaac kan f&
grundlaggande fakta kring tillstdndet av objektet eller person-
en som rért det.]

® ® Psychometri — Insikt. Isaac kan kéanna av var ett ob-
jekt eller en person har varit ndgonstans. Skulle han vara i samma
lokal eller plats som han kant av kanner han omedelbart igen sig.
[System: Spendera en psipoang och sla psi. Isaac kan f& mer de-
taljerad beskrivning av platsen som féremélet eller personen varit pa.]

® Psychonavigation — Orientering. Isaac kan alltid kan-
na efter vart ndnstans han &r i relation till ett annat. [Sys-
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tem: Spendera en psipoang och sla. Fér varje lyckad tarn-

ing utéver den férsta far han mer detaljerad information om
vart han &r, vilken fart han fardas i och i vilken riktning han
ar pé vag i.]

® ® Psychonavigation — Sékning. Isaac kan soka
efter en psisignatur péa stora avsténd med denna forméga
[System: Spendera en psipoang och sla. Fér varje lyckad
tarning utover den forsta far han battre information om det
han soker efter. Hans sokradie ar 500 000 kilometer.]

® ® ® Psychonavigation — Psidoljning. Isaac kan

dolja sina egna psifloden och géra det svérare for andra att
upptéacka honom. [System: SIa psi. For varje lyckad tarning
héjs svérighetsgraden med ett att kanna av Isaacs psi-sig-

natur.]
® ® ® ® Psychonavigation — Vidgade Sinnen. Isaac
har en inneboende férmaga att kunna kanna av alla objekt
runtomkring sig nar han aktiverar denna férmaga. Den &r
mycket anvandbar nar man flyger ett rymdskepp eller sok-
g er efter ett visst objekt i narheten. [System: Spendera en
' h‘ psipoang och sl&. Lyckas slaget kanner lsaac automatiskt av
r alla objekt som &r inom 5 ljusars avstand fran honom. Det-
ta gor att han enkelt ser snabbaste resvig, vilka faror som
finns och vart de ar med mera.]
Name: |saac Brewster Orisin: England ApTiTupe: Clairsentience
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o6 KARAKTARER .
Information

Yrke: Faltagent for Zon Trinity

Alder: 26

Hemland: Kina

Sprék: Kinesiska.

Bakgrund: Du har begavats med ett gudabenadat utseende och
det har du utnyttjat atskilliga génger utan att kénna skam. Du har gjort
en snabb karriar och siktar mot toppen. Du har natt en bit genom att
vara anlitad som ansiktet utdt i det senaste uppdraget.

Dina sysselssattningar involverar studera rapporter om andra
agenter och om avhandlingar som dina chefer har varit delak-
tiga i. Allting som kan hjalpa dig i karridren maler du igenom
utan pardon. Du ar aven anlitad som féredragshéllare fér alla
rekryter och férelaser om byrakratin inom Aon Trinity.

Uppdrag: Ditt nuvarande uppdrag ar att ikladd civ- £
ila klader ta dig till en restaurang i Yutu Yinchons i Ol- /
ympus som heter Crepescule des Dietés. Dar skall du
mota upp din uppdragsgivare Alice DeValere fér att
fa vidare information om objektiven och resurserna
du skall f4 tillgang till.

Nyckelord: Femme Fatale, sofistikerad, sexuellt ut-
manande, avslappnad och karriarist.

Natur: Manipulatér. Varfor géra det sjélv, nar man kan fa
andra att utfora det? Du forséker alltid manipulera andra innan du
ger dig an det sjélv. Du havdar att du koordinerar gruppen och 6ver-
vakar s inget gar fel. Innerst inne har du svart att lita pa andra och vill
inte utsatta dig sjalv fér ndgon annans utnyttning. [System: Aterfa Will-
power nar du fatt ndgon annan utféra vad du vill ha gjort.]

Utrustning: Klader och handdator.

Psioniska Formagor: Telepathy

Grundlaggande teknik — Sinnesnarvaro. Meiying har formégan att stalla
in sitt sinne pa en annan persons psioniska resonans. Detta anvands for att as-
tadkomma en mental link mellan henne och subjektet, genom vilken hon kan an-
vanda andra krafter. [System: SI3 psi. Ett lyckat slag innebar att hon lokaliser-
at och last sig vid en person hon kinner sedan tidigare. Ar det en bekant kravs
det 1 extra lyckad térning och fér en framling kravs det 2 extra. Far hon 3 el-
ler mer kan hon exakt lokalisera personen i fraga.]

® Empathy — Kénna Kanslolage. Meiying kan kanna av en annan per-
sons kanslor fér stunden som om de var hennes. [System: SI3 ett mot-
standsslag mot subjektets Rapport dice pool. Ju fler lyckade tarningar
Meiying far, desto mer information kan hon lasa ut. Kan anvandas upp till
15 meter frén henne samt pé fyra simultana subjekt.]

® ® Empathy — Kanslopaverkan. Meiying kan med den har kraften
paverka en annan persons kanslor om hon har kant av dem framgéngsrikt.
[System: Spendera en psipoéng och sla. Ju mer lyckade tarningar, des-
to storra férandring kan Meiying gora i subjektets kanslor, béde forstar-
ka och forsvaga dem.]

® ® ® Empathy — Kanslomassig Akilleshal. Telepater &r enas-
taende pd att fértrycka sina egna jag och dess kanslor. Med denna
férmaga kan Meiying stanga av sitt jag och géra det svarare for an-
dra att f& information om henne med psioniska krafter. [System: Spen-

VTRIKE TEAM

-




o
-

—

STRIKE TEAM: LUNA t‘

dera en psipoang samt en Willpowerpoang och sla. Fér var-
je lyckad tarning far alla som forsoker anvanda krafter inom
Empathy och Psychbending +1 i svarighetsgrad.]

® Mindshare — Babelfisk. Meiying kan komma &t an-
dras tankemonster rérande talsyntesen och pé det sattet
forsta andras tal utan att sjalv kunna spraket. Dessutom kan
hon med denna férméga géra att andra férstér henne trots
att de inte kan hennes spréak. [System: Varje gang Meiying
pratar med nagon utan att de forstar henne eller tvartom,
sla psi for att se om de lyckas forstd varandra. Hon kan ha
med maximalt 3 stycken i en sddan har kommunikation. ]

® ® Mindshare — Telepatiskt Tal. Med den har
férmégan kan Meiying kommunicera med enbart tankekraft.
Allt som tanks kommuniceras till de andra. [System: Spend-
era en psipoang foér att initiera férmagan. Motstar subjektet
slas ett motsténdsslag mot Psi, eller ett om det ar en normal
manniska. Kan anvandas pa upp till en kilometers avstand.]

® Psychbending — Lokalisera Jaget. Meiying kan
kanna av om ett subjekt ar under paverkan frén Psychbend-
ing. [System: For varje avkanning sla psi fér att ta reda pa
om subjektet &r under paverkan av Psychbending.]

® ® Psychbending — Viljekontroll. Meiying kan ge
mentala kommandon till andra med denna kraft. [System:

Oricin: Kina
NaTure: Manipulator

Name: Zhu Meiying
SERIES: STRIKE TEAM: LUNA
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Spendera en psipoéng och sl& ett motstandslag mot subjek-
tets Willpower. Ju fler lyckade tarningar Meiying fér, desto
mer kravande kan hennes order vara och anda utféras.]

® ® ® Psychbending — Sinnesskold. Meiying kan
satta upp en personlig skéld mot telepatiska krafter rikta-
de mot henne. [System: Spendera en psipoang. Varje géng
som nagon anvander en telepatisk kraft mot Meiying slas ett
motstandsslag mot psi.]

ApTiTuDE: Telepathy
ALLEGIANCE: Zon Trinity
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INGER JOHANSSON

Hemland: Sverige

Sprak: Svenska, Engelska, Tyska, Franska och Spanska.

Bakgrund: Du vaxte upp i ett krigsharjat Europa i ett av de fa lander som
klarat sig nastan oskadat. Din sympati och kénslor fér andras lidande gjorde att
du valde att utbilda dig till lakare for att hjalpa varlden bli ett battre hem for
de svaga. Sedan dess har du alltid kampat for de svagas ratt i samhallet och det
gav dig enorm tillfredstallelse nar det visade sig att du var psilatent och uppta-
gen i den order som var inriktad mot just lékekonst. Du har nyligen blivit plac-
erad i Olympus inom ZAon Trinity fér att varda och ta hand om patienter som
lider av LAO.

Pa din fritid spenderar du all vaken tid med att hjalpa till p& en klinik i Un-
dersidan inriktad &t de fattiga och skadade som nekas vard pa andra stallen.

Du lider av en social nackdel som yttrar sig i att du aldrig lyckas halla hem-
ligheter hemliga, eller hélla dig sjalv gémd om det krévs. Du vet inte hur det
hander, men du férsager eller réjer dig alltid.

Uppdrag: Ditt nuvarande uppdrag ar att leta upp Strike Team: Luna, éver-
vaka dem samt assistera om det beh6vs. Du har ocksa fatt en holodisc du blivit
ombedd att lamna éver till Zhu Meiying.

Nyckelord: Virrig, idealist, otursférféljd, naiv och socialt handikappad.

Natur: Samarit. Du forsoker alltid dra ditt stra till stacken fér att foran-
dra saker till det battre. Du hjalper andra runtomkring dig, trots allt behéver de
din hjalp. Detta gor din énskan att hjalpa dem om inte storre naturligtvis. Du
blir starkare av att veta att du gor en skillnad, att du minskar lidandet i varlden.
Trots detta har du ingen som du kan vanda dig till om hjalp. [System: Aterfs
Willpower nar du fatt intygande om att du hjalpt andra.]

Utrustning: Klader, lakarrock, handdator, holodisc med uppdrag samt holo-
disc till Zhu Meiying samt ett barbart férsta hjalpen-kit.

Psioniska Formagor: Vitakinesis

Grundliggande teknik — Kirlianskt Oga. Inger kan snabbt utvirde en per-
sons fysiska valméaende med att analysera dess livsménster i dess psienergyfalt.
[System: SI3 psi. Om lyckat kan Inger avlasa hur skadad personen ifraga &r.]

® Latrosis — Laka. Inger kan laka omtécknande skador, lindra effekter
av dédliga skador samt stoppa blédningar. [System: Spendera en psi och sla.
Varje lyckad tarning laker 1 omtocknande skadeniva pé subjektet.]

® ® |atrosis — Antigift. Inger har formégan att forstarka en patients
immunférsvar med sin psienergy och pé det sattet betvinga och bekampa virus,
gifter eller annat skadligt. [System: Spendera en psipoéang och sla. Ju mer lyck-
ade tarningar, desto kraftigare virus kan avlagsnas fréan subjektets kropp.]

® ® ® |atrosis — Lakande Kraft. Inger kan med denna kraft péver-
ka en patients inre struktur och férandra dess cellstruktur, for att p& sa satt
laga brutna ben och komplicerade inre skador pé kort tid. [System: Spendera
en psipoang och sl psi. Varje lyckad tarning laker 1 dodlig skadeniva p& pa-
tienten.]

® Mentatis — Sinnets Oga. Med denna kraft kan Inger avlisa en pa-
tients sinne och lokalisera det psykologiska trauma som ligger till grund vad som
bekymrar patienten ifréga. [System: SI3 psi. For varje lyckad térning som slas
okas insikten i patientens psykologiska profil.]
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® ® Mentatis — Passiv Rést. Inger kan anvanda sig
av denna formaga for att lugna ned ilskna och uppretade
personer, trots att de skulle énska vara ilskna och uppreta-
de. [System: Spendera en psipoang och sl3 ett motstandsslag
mot subjektets aktuella Willpower. For varje lyckad tarning
ar subjektet lugnt i 1 minut. Inger méaste réra personen ifréa-
ga hon anvéander férmagan pa.]

Name: Inger Johansson
SERIES: STRIKE TEAM: LUNA

Orizin: Sverige
NATURE: Samarit

ATTRIBUTES AND ABILITIES
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Special Assignment

— Holodisc, Alice DeValere

Ditt uppdrag foljer:
Vi har blivit utsatta for ett sabotage. Félj efter Strike Team:
Luna, dvervaka dem samt assistera dem med vad helst de

Vidarebefordra denna information till Strike Team: Luna

behéver. Deras liv ligger i dina hander.

Overlamna lila Holodisc till Zhu Meiying.

Senaste information sager oss att 1D61753056 &r péa vag

mot Absolute Zero.

ArTiTupe: Vitakinesis
ALLEGIANCE: Zon Trinity
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Alice DeValere

Hon ar chef for ZAon Trinitys Triton division pa
Manen. och har sitt kontot i Yutu Yinchon-sektorn i
Olympus. Hon &r tamligen fantasifull och trevlig for
att vara en byrakrat och skrivbordsméanniska. Hon
ar en medelalders kvinna som lever och andas Aon
Trinity.

Hon &r inte villig att beratta nagot muntligen
utan all information hon besitter kring fallet finns pa
en holodisc som hon éverlamnar till gruppen vid de-
ras méte. Hennes rangordningslista i Strike Team:
Luna ar som féljer: Jonathan Collins, Walther Rob-
bins, Isaac Brewster och sist Zhu Meiying. Om Inger
Johansson spelas &r hon lagst i rang.

ULPF

Varje ULPF-enhet bestér av atta tungt bevapnade och
rustningsbekladda poliser enligt mallen samt minst
tvé Legionarer. Dessa legionarer &r nagra snapp min-
dre kraftfulla an Jonathan Collins.

Fysiska Attribut Fardigheter

Strength 2 Brawl 3

Dexterity 3 Athletics 1, Drive 3, Firearms 3,
Melee 2, Stealth 1

Stamina 2 Resistance 1

Mentala Attribut Fardigheter

Perception 2 Awareness 2, Investigation 3

Intelligence 2 Bureaucracy 2, Engineering 2,

Medicine 1, Survival 2

Wits 3 Rapport 1

Sociala Attribut Fardigheter

Appearence 2 Intimidation 2

Manipulation 2 Command 2, Subterfuge 2
Charisma 2 Savvy 2

Backgrounds: Contacts 2, Influence 2, Resources 2
Willpower: 6 Psi: 1 Initiative: 6

Utrustning [ULPF]: Fiberrustning [Soak +2/+3], Ban-
ji Lightning Taser Baton [6d10B, Range 20m, RoF 1,
Clip 20], Aris SureSting Flechette Pistol [3/5/7d10L
Range 30m, RoF 5/10/15, Clip 40], Handdator.

VER

Varje VER-enhet bestér av fem man enligt mallen
samt en legionar. Dessa legionarer ar nagra snapp
mindre kraftfulla an Jonathan Collins.

Fysiska Attribut
Strength 2
Dexterity 3

Fardigheter

Athletics 3, Drive 3, Firearms 2,
Martial Arts 2, Melee 2, Stealth 1

SPELLEDARPERSONER

Stamina 2 Endurance 3
Mentala Attribut Fardigheter
Perception 2 Awareness 2, Investigation 2

Intelligence 2 Bureaucracy 1, Engineering 3,
Intrusion 1, Medicine 2,

Science 1, Survival 2

Wits 3 Rapport 1

Sociala Attribut Fardigheter

Appearence 2 Intimidation 1

Manipulation 2 Command 2

Charisma 2 Savvy 2

Backgrounds: Contacts 3, Influence 2, Resources 2
Willpower: 6 Psi: 1 Initiative: ©

Utrustning [VER]: Vacuum Suit [Soak +2/+4], Ban-
ji Lightning Taser Baton [6d10B, Range 20m, RoF 1,
Clip 20], Handdator, handklovar, [ddor med diverse
utrustning och éversattningsapparat.

Fenglui Yan

En notorisk férlorare ar vad som kannetecknar denna
forbrytare fran Folkrepubliken Kina. Hans slakt har
de haft ett enormt inflytande pa den illegala varlden
i Kina sedan manga generationer tillbaka. Med Hsien
forandrades allting och dagligen tappade familjen in-
flytande, makt och resurser pé grund av hans inkom-
petens att styra en sadan stor apparat som det var.

Nu har han avverkat allt som band han till Kina,
tagit med sig sin familj och de mest lojala tjanarna
till Olympus. Dar har han képt en nyrestaurerad L-
B Venture 7 Intersystem Freight Transport som star i
en docka i rymdstationen i Yutu Yinchon. Darmed har
han satsat sina sista yuan pa detta skepp som skall ge
honom och hans familj mojlighet att ta tillbaka det de
forlorat. Han har ett antal kontakter med skulder att
utkrava ifran som han &r nast itu att krava tillbaka.
Dessa ar samtliga just nu i Absolute Zero och det ar
en l&ng resa dit, en resa som han behover adekvat ut-
bildad personal till sitt nyinképta fraktskepp.

Hans kontakter pé& gatan har hjalpt honom hitta
en eftersék men duktig pilot som heter Isaac Brews-
ter. Denna person tanker Fenglui Yan tvinga med
sig till Absolute Zero som pilot vid sidan om Maria
Sanchez som lovat hjalpa till om det absolut behovs.

Natur: Risktagare

Fysiska Attribut Fardigheter

Strength 2 Brawl 1

Dexterity 3 Firearms 3, Legerdemain 4,
Pilot 2

Stamina 2 Resistance 1

Mentala Attribut Fardigheter

Perception 3 Awareness |
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Samtliga medhjalpare till Fenglui Yan ar oerhort trogna trots

Yans bristande ledarskap som lyser igenom med jamna mel-

lanrum. De utfér hans order och vet att ndgon dag, s8 kommer
b allting att vanda och de kommer f3 tillbaka sin plats i hégsatet
av den illegala varlden igen.

De ar sociala och trevliga mot de som visar acceptans och
ar trevliga mot de sjalva. Den som ej gér det ar de iskallt in-
stéllda gentemot. Till sist &r det dock Fenlui Yan som avgor hur

de skall bete sig. Sjalva spenderar de mycket av sin vakna tid
é med diverse spel om de inte har en order att uppfylla.

q
f

| Fysiska Attribut Fardigheter

J | | Strength 4 Brawl 2
Dexterity 4 Athletics 1, Firearms 3, Melee 2,

Stealth 2

Stamina 2 Endurance 2, Resistance 2
Mentala Attribut Fardigheter
Perception 3 Awareness |
Intelligence 3 Bureaucracy 1, Survival 2
Wits 3

i Sociala Attribut Fardigheter

3 Appearence 2

Manipulation 2 Subterfuge 2

Charisma 2 Savvy 3

Backgrounds: Contacts 3, Resources 2

Willpower: 6 Psi: 1 Initiative: 7
Utrustning [Fenglui Yans medhjalpare]: Férstarkta
klader [Soak +0/+2], Stavros 1lmm Auto [5d10L,
Range 50, RoF 2, Clip 16], Aris SureSting
Flechette Pistol [3/5/7d10L Range 30m,

RoF 5/10/15, Clip 40].

H De Hetlevrade

Deras beskrivning finns i beskrivningen av Olympus pa
sida 6. De rér sig i storre gang om 20 till 40 medlemmar nar
de ar i Underjorden.

Fysiska Attribut Fardigheter

o AT
—

r- Strength 2

1 N Dexterity 4 Athletics 2, Firearms 3, Martial Arts 3,
Melee 2

| || | Stamina2 Resistance 2

LI
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Intelligence 4 Bureaucracy 4 Mentala Attribut Fardigheter

Wits 2 Perception 2 Awareness 2

Sociala Attribut Fardigheter Intelligence 3 Academics 2, Bureaucracy 2

Appearence 2 Wits 3

Manipulation 3 Command 1, Subterfuge 3 Sociala Attribut Fardigheter

Charisma 4 Etiquette 1, Perform 2, Savvy 5 Appearence 2 Intimidation 2, Style 3

Backgrounds: Contacts 5, Influence 2, Resources 2 Manipulation 2 Command 2, Subterfuge 3

Willpower: 7 Psi: 1 Initiative: 5 Charisma 3 Etiquette 3, Savvy 3

. Backgrounds: Contacts 3, Resources 4
Feng|UI Yans man Willpower: 6 Psi: 1 Initiative: 7

Utrustning: L-K Personal Protector Laser Pistol [4d10L,
Range 250m, RoF2, Clip 25], Férstarkta klader
[Soak +0/+2].

Maria Sanchez & Jen “Cougar” Tyrell
Dessa unga kvinnor &r féralskade i varandra sedan flera ar
tillbaka. Deras gemensamma historia borjade nar Cougar ar-
betade for MI-6 tillsammans med ett elitférband fran den
amerikanska militaren. Deras uppdrag gick enligt planerna
och under den tid de tillbringade tillsammans fann de ty-
cke for varandra och har utvecklat sin relation mycket sedan
dess. De senaste aren har Cougar arbetat f6r M1-6 samtidigt
som hon sélt information till agenter pa svarta marknaden
samt saboterat de uppdrag som riskerade hennes dubbelspel.
Under samma tid har Maria Sanchez agerat som en hyrsoldat
i den Venezulanska djungeln pa jakten efter aberranter. Per-
sonlighetsmassigt &r dessa tva som vitt skilda vasen.

Cougar &r kall, kylig och distanserad medan Maria
Sanchez ar 6ppenhjartig och social mot allt och alla. Dare-
mot végrar hon prata om sig sjalv eller andra i hennes nar-
het, d& marker man hennes extremt korta stubin.

1 nuldget har Maria Sanchez precis lett en attack mot
den rymdskyttel som férde Cougar till Olympus med hjalp
av flera duktiga pirater. De senare har atervant till Abso-
lute Zero medan Maria Sanchez tog med Cougar till Under-
jorden av Olympus for att med hjalp av Fenglui Yan fora dels
hennes skepp samt hennes alskade Cougar till friheten i Ab-
solute Zero.

De har stora planer fér framtiden och har en stor op-
eration som bara 8terstér att avsluta de sista detaljerna pa.
Det som kravdes for dessa var att befria Cougar frén fan-
genskapen da hennes kontaktnat ar enastdende och nod-
vandigt for att klara av operationen.

Namn: Maria Sanchez
Natur: Clown
Fysiska Attribut Fardigheter

Strength 3 Brawl 3, Might 3

Dexterity 4 Athletics 1, Drive 1, Firearms 3, Melee 4,
Pilot 4, Stealth 1

Stamina 2 Endurance 1, Resistance 1
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Mentala Attribut
Perception 2

Fardigheter
Awareness 2

Intelligence 3 Engineering 2

Wits 3 Survival 2

Sociala Attribut Fardigheter

Appearence 2 Intimidation 3
Manipulation 3 Command 1

Charisma 4 Savvy 3

Backgrounds: Contacts 4, Resources 3
Willpower: 8 Psi: 1 Initiative: 7

Utrustning: L-K Personal Protector Laser Pistol [4d10L,
Range 250m, RoF2, Clip 25], Voss 63K (Laserkarbin) [Acc
+1, 7d10L, Range 600, RoF 25, Clip 50], Férstarkta klader
[Soak +0/+2] eller Battle Dress [Soak +2/+3]

Namn: Jen “Cougar” Tyrell
Natur: Overlevare

Fysiska Attribut Fardigheter

Strength 2 Might 1

Dexterity 3 Athletics 2, Drive 1, Firearms 3, Martial
Arts 4, Stealth 3

Stamina 2 Resistance 1

Mentala Attribut Fardigheter

Perception 4 Awareness 2, Investigation 3

Intelligence 3 Academics 2, Bureaucracy 2,
Engineering 2, Intrusion2, Linguistics 2

(Franska, Spanska), Survival 3

Wits 3 Rapport 2
Sociala Attribut Fardigheter
Appearence 3 Style 2

Manipulation 3 Interrogation 2, Subterfuge 3
Charisma 2 Etiquette 2, Savvy 3

Backgrounds: Allies 3, Cipher 4, Contacts 5, Resources 2
Willpower: 8 Psi: 4

Initiative: 6

SPELLEDARPERSONER

Utrustning: L-K Personal Protector Laser Pistol [4d10L,
Range 250m, RoF2, Clip 25], Voss 63K (Laserkarbin) [Acc
+1, 7d10L, Range 600, RoF 25, Clip 50], Férstarkta klader
[Soak +0/+2] och Camouflage Suit [+3 tarningar Stealth].

Pirater

Ett par hjartlosa pirater som forsérjer sig p att géra vaghal-
siga aktioner i hogsakerhetsomraden var det som hjalpte till
att befria Cougar. Alla pirater vid Absolute Zero &r inte néd-
vandigtvis ondskefulla eller ens elaka. De allra flesta ar trev-
liga och lite skrupellosa och anvéander lagen da den passar
deras syften.

Fysiska Attribut Fardigheter

Strength 3 Brawl 2

Dexterity 3 Athletics 2, Firearms 3, Pilot 2,
Stealth 1

Stamina 3 Endurance 2, Resistance 2

Mentala Attribut Fardigheter

Perception 3 Awareness 2

Intelligence 2 Computer 1, Engineering 2,
Intrusion 2, Survival 2

Wits 3

Sociala Attribut Fardigheter

Appearence 2 Intimidation 2

Manipulation 2 Command 1, Subterfuge 2

Charisma 2 Savvy 3

Backgrounds: Allies 1, Contacts 3, Resources 2

Willpower: 5 Psi: 1 Initiative: 7

Utrustning: Reinforced Clothing [Soak +0/+2], Ban-
ji Spark (Laserpistol) [3d10L, Range 100m,

RoF2, Clip 10], Aris SureSting Flechette Pis-

tol [3/5/7d10L Range 30m, RoF 5/10/15, Clip 40].
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Special Assignment

— Holodisc, Alice DeValere
Ditt nuvarande uppdrag ar att med Strike Team: Luna &ter-
fora loggfilerna frén ID61753056. Detta uppdrag ar nu avs-
lutat fér din del.

Ditt nya uppdrag féljer:
EnavféngarnapéskepplD61753056 var enviss Jen “Cougar”
Tyrell [Bifogad fil]. Det 6gonblick du har kunskap om var hon
befinner sig ar du hogst i rank i Strike Team: Luna. Darefter
ar det primara mélet for Strike Team: Luna att féra tillbaka
Jen “Cougar” Tyrell vid liv och medvetande till oss. Ert
sekundara mal ar att aterfora loggfilerna frén 1D61753056.
Det som stér i detta meddelande fér ej spridas till nagon
annan.

Tilllaggas kan att 1D61753056 ej har landat vid nagon
rymdstation sedan hon lémnade New York. Antagligen &r
hon pa vag till, eller i nérheten av Absolute Zero.

>>> BEHANDLAR DATA <<<

Namn: Jen Tyrell

Smeknamn: Cougar

Yrke: Underrattelseagent

Anstallningar: 2105 — 2116 anstalld hos MI-6

Historia: Tilldelad ett uppdrag som infiltrator och spion i en
terroristgrupp i Olympus. Uppdraget var enkelt: Se till att
terroristgruppen upplostes genom interna konflikter. Miss-
lyckades kapitalt och bidrog i allra hégsta grad under grup-
pens anfall mot Lunar Advisory Councils hogkvarter. Avske-
dades omedelbart frén MI-6 pé order frén premiarminis-
tern. Efter fyra ar pa flykt tillfangatogs hon av en sékerhet-
spatrull i Sydney. Démdes fér mord och uppsét att férstéra
barande struktur i Olympus till 18 ars straffarbete. Straffet
skall avtjanas vid FSA’s gruvor i Gamla Stan, Olympus.

>>> SLUT PA DATA <<<
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STRIKE TEAM: LUNA

Scenario till GothCon XXVIlI

AEON TRINITY

Ett sallskap som skapades 1725 av Maxwell Anderson Mercer. Zon jobbar mot att
ena manskligheten och att bekampa hot mot densamma. Zon her varit titt knuten till
psiordrarna redan innan allmanheten visste att de fanns, och de samarbetar ofta mot
samma mal. Ungefar som FN. Zon har tre avdelningar, Neptune, Triton och Proteus.

HOPP, UPPOFFRING & GEMENSKAP.

Ett spannande aventyr ligger framfor dig, du har precis blivit utsedd till ett Strike
Team som skall l6sa en svar gata. Ett skepp har forsvunnit, ditt jobb ar att tillsammans
med dina vanner aterborda skeppsloggen och finna bevis. Forhoppningen ar att den el-
ler de skyldiga skall stallas infor ratta och domas for brottet. Ett aventyr som utforskar
Olympus fréan topp till botten, samt ger en smak av en pirats liv i det nya artusendet.

Skrivet av David Hagman.




