Evil Overlords Inc
av Anna Svensson

Ett Ondskefullt rollspelséventyr for 5 personer,
premiar pa LinCon 2002, repris pa BSK 21

“Ack, att de stora mdste vara sa svaga!”
- Sauron (Silmarillion)

“Du dr forlorad. Du har aldrig levat. Jag ska leva i all framtid och idag blir alla

varldar mina. Allt i alla virldar.”
- Rakoth Maugrim Uppslitaren (Son av Ljus och Mdrker)

)

“Mod dr nat som jag alltid uppskattar.’
- Lord Voldemort (Harry Potter och De Vises Sten)

]

“lkvdll gdr solen ner for sista gangen.’
- Darkness (Legend)

“Jag skall ha mina sjdlar. De allra bdsta, de mest levande, kommer att styrka mig

infor min fdrd genom himladjupet.”
- Oriencor (Ravennas Dotter)

“Tag ditt Jedi-vapen. Anvand det. Jag ar obevéapnad. Drap mig med det. Ge efter for

din vrede! Fér varje 6gonblick som gar blir du mer och mer min tjidinare.”
- Emperor Cos Palpatine (Jedins Aterkomst)

“Nu ska de fa ldra varfor de rdds mérkret. Nu ska de fa ldra varfor de fruktar natten.”
- Thulsa Doom (Conan Barbaren)

“Jag dr allt morkers moder. Jag &r den som har dromt i orékneliga ar om att fa aterta
min form. Jag &r ett morker bortom svartaste black. Djupare &n den djupaste natt. Jag
ar kaos hav, kallan till allt kaos. Det &r sa ni beskriver mig. Jag ar mardrémmarnas

hdrskare.”
- Lord of Nightmares (Slayers Next)

“Mammal”
- Torak Endga (Odets Fullbordan)



Kort sammanfattning

Fyra personer spelar Onda Genier.
Deras mal ar att ta 6ver varlden. De ar:
Varghjarta: Den trogne generalen med
bakgrund i barbaryrket och i imperiets
stormtroopers.

Vesslan: Ett smygigt supergeni med
vissa hygieniska problem.

Ka dish: Foredetta yrkesverksam Aven-
tyrande Hjaltinna. Numer metallskru-
dad, sexig brud med attityd.
Marfelhaum: Den kaffeberoende och
virrige, men absolut briljante, galne vet-
enskapsmannen.

En person spelar den Onde Overherren,
Dart Mal. Hans mal ar att forsdka ta
Over varlden, men i slutdnden sabotera
for sig sjalv genom ren dumhet.

SL spelar bland annat mr. Smith,
representanten for foretaget Evil Over-
lords Inc. Hans mal ar att forsoka sno at
sig s mycket pengar som majligt innan
Overherren gor bort sig. Han sitter med
vid alla radslag, antecknar flitigt och
kan smidigt skjuta in nya forslag om
idétorka skulle infinna sig.

Huvuddelen av aventyret ar karaktarsdrivet, ofta centrerat kring radslag dar det galler
att bygga upp det Onda Terrorvéldet och sla ner de Hjaltar som kommer farandes med
sina foljen. Mot slutet blir det mer action, och mycket sannolikt kommer roll-
personerna att vanda sig mot varandra. Smith dddas alltid av rollpersonerna eftersom
de uppfattar honom som en irriterande javel.

Rad till SL

Aventyret ar starkt karaktarshaserat,
vilket kréver en hel del uppfinnings-
rikedkom fran  spelledarens sida,
eftersom det ar svart att forutse hur
spelarna  kommer l6sa de olika
situationerna. Om de skulle kora
ohjalpligt fast nagonstans kan man
alltid slanga in en budbérare som
kommer inrusande med ett viktigt
meddelande fran hogen av sadana.

Forsok att skjuta upp dodligt vald
mellan rollpersonerna sa lange som
mojligt. De ar skrivna sa att konflikter

av den mer allvarliga arten ska kunna
uppstd, men om de kommer alltfor
tidigt kan det bli svart att halla ihop
aventyret.

Det finns X antal propositioner i
bilagan, som representanten kan skjuta
in for att dra ut pa aventyret eller ge
spelarna lite uppslag och inspiration for
hur de kan losa de allvarligare pro-
blemen. De propositioner som kan vara
av lite storre vikt &r forsedda med SL
info, dar det star lite om personerna
eller platserna inblandade.

Kapitel 1-4 (sondag till onsdag) ar uppvarmningskapitel, dar de tar hand om mindre
problem, umgas lite, kommer in i karaktirerna och bekantar sig med miljon.

Kapitel 5 (torsdag) avhandlar det lilla aventyret i laboratoriet, som ska ge ett avbrott
fran radssalen.

Kapitel 6 (fredag) drar upp tempot med bombattentat.

Kapitel 7 (I6rdag) handlar om ett stort anfall med mycket slafs.

Kapitel 8 (sondag) ar lugnet mitt i stormen. Har kommer den fruktade dokusapa-
rostningen.

Kapitel 9 (mandag) &r slutstriden mellan de Onda och de Goda.



Bakgrundshistorien

Varlden ar planeten Dox 3 - en liten
obskyr himlakropp precis bredvid
vogonernas intergalaktiska expressled,
déar de planerar att dppna intergalatisk
bensinmack inom det n&rmaste
arhundradet. Men rymdimperiet har
ocksa kastat lystna blickar pa den lilla
varlden - den skulle bli perfekt som
traningslager for deras stormtroopers!
Ytterligare andra har andra planer for
varlden: saval Sauron som Voldemort
funderar pa att anvanda den som
semesterort medan de aterhamtar sig
fran den senaste tidens nederlag, medan
Satan och hans faster har lagt in ett
forslag om att bygga ut helvetet till Dox

Planeten har blivit en salig blandning
av tidsaldrar efter utomjordingars
invasioner, onda tyrraniska Overherrar
och forbipasserande profeter. Storre
delen av befolkningen befinner sig pa
en nagorlunda medeltida niva med vissa
inslag av dystopi: uraldriga men
supermoderna maskiner finns ned-
grdvda under ytan och studeras av de
vise. En och annan pistol eller laser-
vapen finns pa den svarta marknaden,
precis som ljussablar och warpmotorer.
Men vanliga méanniskor verkar inte bry

3 (dock mest for att jévlas... alla
planeter lampar sig i grund och botten
for detta). Kort sagt: i De Onda
Overherrarnas Rad pégar en sa vild
debatt om vem som har rétt till planeten
att inte ens det 16jligt diplomatiska
startrek-ganget formar medla fram en
fredlig I6sning.

Men medan giganterna debatterar
har en liten, omarkt grupp lokala Onda
Genier slagit sig samman for att sjélva
ta makten Over Dox 3. Deras plan: att ta
makten med hjalp av alla nédvéndiga
medel och sedan anvénda planeten for
sina egna hemliga andamal.

sig sarskilt mycket: bonderna fortséatter
att boka 1 gyttjan och stadsborna
myllrar runt och skvallrar. Kungar fods
och dor, krig utkdmpas med jdmna
mellanrum och da och da kommer en
Hjélte med Folje och slar ner eventuella
tyranner eller Onda Overherrar.
Rollpersonerna befinner sig dock ett
steg Over detta trams: de har namligen
tillgang till massor av haftig modern
utrustning som teleporteras till dem fran
den nérbeldgna varlden Centauri Prime.

De Onda Overherrarnas Rad

Pa ett trevligt fik mellan dimensionerna
samlas De Onda Overherrarnas Réd
varje eftermiddag vid tedags, savida de
inte &r upptagna med sina egna Onda
Affarer. Dar snackar de ihop sig och ser
till s att de inte trampar varandra pa

fotterna i sina forsok att ta over/forgora
sin varld.

Ordférande &ar naturligtvis Sauron,
den ondaste av dem alla. Sekreterare ar
Rakoth Maugrim “Upplistaren”, pend-
lare fran Fionavar. Som ledamater sitter
for narvarande Kejsar Cos Palpatine,



Lord Voldemort, Shai’tan, Riddar Kato,
Thulsa Doom, Satan och hans faster,
snorungen Hellmaster, samt den Onda
Overdamen  drottning  Bavmorda.
Fikaansvarig &r den utstdtte guden
Torak (svart mobbad i radet pa grund
av sin skrattretande inkompetens). Vid

ett nérliggande bord brukar andra Onda
Overherrar sitta och fika, i hopp om att
radsmedlemmarna ska ryka ihop och
doda nagon medlem, eller kanske till
och med rosta ut den minst populdra.
Detta hander oftare &h man tror.

Evil Overlords Incorporated

Ett mycket framgangsrikt foretag i den
har vérlden ar EOI, ett foretag som
specialiserar sig pa att avla fram,
utbilda och hyra ut Onda Overherrar till
sma grupper av Onda Genier. Man kan
sjalv vélja hurpass Ond produkten ska
vara (getskagg finns ocksa som tillval).
Den klassiska modellen &r den nagot

inkompetente  Gverherren, som  ser
oerhort cool och Ond ut, men som
oavsett hur smart han har varit tidigare
alltid gor bort sig natt sa sorgligt pa
slutet. Han ar perfekt for en grupp som
sjalva vill styra, men behover nagon
som kan dra pa sig eventuella Hjéltars
uppmaérksamhet.

Hero-for-Hire

HfH &r ett annat populért foretag: det
specialiserar sig pa att skapa Hijaltar,
genom att i smyg satta konstiga marken
pa barn vid fodseln, fixa ihop lite
mystiska omen och sedan ordna sa att
barnets foréaldrar kallblodigt mordas
(sjalvfallet pekar allting rorande mordet
pa narmaste Onda Overherre). Nar
Hjalten sedan blivit ung man ordnar
HfH sa att han sparkas ut fran den
lugna lilla gard dar han véaxt upp, och

moter lite intressanta manniskor som tar
med honom pa olika farder hit och dit,
alternativt fixar HfH s att artefakten
som &r den narmaste Onda Overherrens
enda svaghet rakar falla i Hjaltens
hénder. Det hela ar faktiskt en mycket
Ionsam verksamhet, eftersom Hjéalten i
ett tidigt skede luras att skriva under
HfH-kontraktet: att halften av den
besegrade Onde Overherrens tillgangar
ska tillfalla HfH.



Den Onde Overherren: Dart Mal

Du ar Dart Mal, skapad av
Evil Overlords Inc. En Ond
Overherre av klassisk modell,
komplett med  getskagg,
demoniskt flin, stilig svart
slangkappa och ett fasansfullt
odjur som bara lyder dina
befallningar.

Ditt jobb ar att vara sa Ond

at eventuella Hjaltar, (Citat
Kejsar Cos Palpatine: “Det var
JAG som lat alliansen fa reda
pad  var  skoldgeneratorn
fanns!”) allt medan du utat gor
att du kan for att stoppa Hjélten
och forfora hans flickvan
(alternativt dkta under tvang).
Viktigast av allt &r att de Onda

som mojligt och att, med hjalp
av dina radgivare (de Onda Kum-
panerna), lagga vérlden under dina
fotter.

Later ganska enkelt, eller hur?

Haken &r bara att Onda Overherrar
alltid férlorar. Det hor till. Och
dessutom far EOI enorma mutor fran
dotterbolaget Hero-for-Hire for att de
Onda Overherrarna alltid ska forlora.
Sa du ar helt och fullt beredd pa att
forlora. Faktiskt star det i ditt kontrakt
att du maste lamna en smygvag 6ppen

Kumpanerna inte far reda pa
saken. Den Onda Overherren har ju
alltid en god chans att Overleva, helt
enkelt eftersom Hjaltar av naturen &r
alldeles for goda och barmhértiga. Och
om det inte funkar kan man alltid fejka
sin egen dod, leva ute i valfri mork
skog ett tag och sedan aterkomma annu
Ondare an forr. Men for de Onda
Kumpanerna finns séllan nagon nad. De
har en ful tendens att omkomma en
efter en medan hjélten kampar sig fram
mot malet.

Just nu:

De Onda Kumpanerna har fixat en
riktigt schysst borg. Den ser ut som en
gammal mysig riddarborg utanpa for
stamningens skull. En sfinx vaktar
porten (men istéllet for gator stéller den
mer praktiska fragor som namn, drende
och politisk l4ggning). Vallgraven &r
fylld med bla farg (till och med de
dummaste vakter borde darfor kunna se
om nagon tagit sig in genom att simma,
nagot som oroar dig lite: hur sjutton ska
Hjalten kunna ta sig in?). De Gvre
regionerna ar gamla, mysiga fangtorn
som renoverats om till bostader.
Spokena é&r forvisade till kallaren.
Under tornen ligger tronrummet,
datacentralen och ett museum tillagnat
Ondskan. De mellersta regionerna har
stilrena rum i klassisk stil, salonger,
sviter, matsalar, promenaddéck etc. De

undre regionerna innehaller de mer
praktiska finesserna: avfallshantering,
avrattningskammare, vapenlager, am-
munition, tréningssalar, laboratorium
och annat i samma stil. | borgens hjérta
finns Det Allra Heligaste, ett tempel
tillagnat ingen mindre &n Rolf, det
lokala skyddshelgonet for Onda Over-
herrar. Du ber inte till Roffe varje kvall,
men att besoka templet nagon gang i
veckan skadar nog inte...

Du bor i ett av de hdgre tornen, kallat
“Onda Tornet”. Dér far du vara for dig
sjalv och utsikten ar fin. Dessvarre
bosatte sig Vesslan (och hans stank) i
tornet mitt emot.



Karaktar:

Du &r Ond.

Du spelar ibland dum och naiv for att
dolja det faktum att du &r smart.

Ibland &r du sa smart du kan, bara for
att ingen ska veta ifall du ar dum eller
smart.

Du fejkar en fobi for solljus for att
distrahera folk fran din verkliga

svaghet, ndmligen din réadsla for barn.
(Finns det natt hemskare an en liten
snorig unge som kommer gugglandes
och vill ha sana absurda saker som
presenter, uppmarksamhet och kérlek?)
Du lyssnar pad dina radgivare, men
tenderar att alltid valja den Ondaste
I6sningen.

De andra:

Mr. Smith: Han &r har for att halla ett
6ga pa dig, sa att du uppfyller din del
av kontraktet och faktiskt blir besegrad
till slut genom ren sk&r dumhet som i
aren som kommer kan bli stoff till
manga historier 1 stil med: ”...sé sdker 1
sin Overhet var Mdrkrets Herre att han
trodde sig kunna befalla solen att sluta
stiga upp. Men Hjélten Hjalmar hade i
hemlighet bytt ut den maéktiga
artefakten Solens Overman mot en
vanlig glasspinne, sa nar Morkrets
Herre skrattade som bé&st Over sin
triumf Gver solen steg den upp bakom
honom och brinde honom till aska.”

Personligen vet du inte riktigt om
detta ar ett 6de som du verkligen vill
mota... sd du ar lite latt tveksam till
vilken sida du ska stélla dig pa. Tills
vidare ar det nog bast att halla sig val
med Mr. Smith, eftersom han pastar sig
ha en hemlig hallhake pa dig.

General Varghjarta: Den trofaste
general. Skulle aldrig svika dig. Verkar
lite l&tt stord och lite for blodlysten,

men det ar ju bara bra nar man vill
formedla en Ond bild av sig sjalv.

Marfelhaum: Din galne vetenskaps-
man. En virrig gammal gubbe som
haller till nere i kallaren och
konstruerar maktiga vapen at dig.
Héftigt varre.

Vesslan: Slemmig grabb, men verkar
veta vad han gor. Smusslar alltid med
nagonting i skuggorna, men kommer
med bra rad. Du funderar lite dver var
sjutton han grdvde upp pengarna att
hyra dig. Du ér trots allt inte billig...

Ka’dish: Mycket blandade kanslor.
Hon ar ju trots allt riktigt fin att titta pa
och é&r lika Ond som du, men med
mycket bakatstravande asikter om hur
en Ond ménniska ska bete sig. Hon har
dock véldigt bra kunskaper om Hjaltar
och hon kanske skulle bli en lamplig
Ond Harskarinna om Hjaltens flickvén
tackar nej...



Saker, Férmagor, Sma Intriger och Andra Ting:

Absolut Makt: Du har den totala makten
over allt och alla. Om du vill att
huvuden ska rulla, da rullar de. Béast att
inte Overanvdanda denna egenskap,
dock... vem vet vem som kan bli en
forradare om man har ihjal hans pappa
helt i onddan?

Tatueringen: Du har en uggla tatuerad.
Du misstanker att den kan vara
fortrollad eftersom den flyttar sig.
Vanligtvis brukar den sitta pa axeln,
men da och da forsvinner den till andra
platser.

Svardet: Du &r utrustad med Det Svarta
Svardet, ett farligt vapen som gor dig
temporart starkare efter att du har dédat
med det.

Slangkappan: Forutom att den &r
valdigt stilig ar den ocksa praktiskt: du
har en hemlig ficka pa insidan av din
mantel. | den far vad som helst plats
(inom rimliga granser: du far plats med

ett akvarium, ett paket nasdukar och ett
par svéard, men knappast hela slakten).
Odjuret: En fluffig liten svart kanin
som svarar till namnet Bullen och lyder
dina befallningar sa lange den har pa
sig sin horapparat (Bullen lider av en
medfédd  horselskada). Han  &r
hemskare dn nagon drake med sin
blodtorstighet och sina vassa tander. De
andra har inte sett honom an, men han
sitter och vaktar skattkammaren. Han
ater inte morotter. Han ater kott.
Overlordkontraktet: Du minns att du
skrev pa det... men du maste ha varit
mycket berusad, ty du minns bara
fragment av vad som star i det och
Smith végrar att ge dig en kopia, han
sager att du far skylla dig sjalv som
slarvade bort din. Fan. Du vet bara att
Smith inte far skadas, att han har en
hallhake pa dig och att du maste lamna
en smygvéag 6ppen for Hjaltarna.



Vesslan

Du ar Vesslan, Overherrens officiella
kassor samt Snok. Ditt riktiga namn ar
okant. Till och med for dig sjalv efter
en sarskilt fin fylla i tondren. Anda
sedan dess har du kallat dig for Vesslan
(och hallit dig jakligt nykter). Nar dina
sinnen inte langre dovades av spritens
influenser, borjade de istallet ga pa
hogvarv. Du fick sk&rpt horsel, skarpt
syn, nasan blev lite spetsigare och haret
blev plotsligt stiligt vattenkammat
istallet for rufsigt och oldrankt. Du
insag att du var ett Geni. Din
superhjarna borjade tanka ut planer -
briljanta planer. Hur man kunde rana
casinon, hur man kunde lura alkemisten
att dricka sina egna giftbrygder, hur
man  Overlistade  Hjaltars  listiga
kumpaner - och hur man skapar sig ett
eget terrorvalde.

Nyckeln till planen &r en galjonsfigur -
nagon som (Kort och arligt sagt) kan ta
all skiten. Den som &r ansvarig for att
kuva en hel varld blir ofrankomligen
impopuldr. Folkmassorna borjar gnélla
om demokrati, och med jamna
mellanrum  kommer nagon hjélte
utrustad med De Réttfardigas Svérd och
Det Starka Hjartats Amulett eller
liknande fanigheter, for att ha ihjal den
ansvarige och aterstalla monarkin med
nagon vacker men ack-sa-pantad
yngling pa tronen vars enda merit &r att
hans farfar regerade landet for lange
lange sen.

Nej, den smarte stannar i skuggorna:
manipulerar andra, viskar i deras 6ron
anda tills de gor allt enligt din plan.
Och garna gor sa 6vertygade om att det
var deras egen plan. Sedan kan du hava
in vinsterna och leva ett gott liv i
overdad och lyx - tillfredstalld av
vetskapen om att du har forslavat ett
helt folk (och naturligtvis ocksa

tillfredstalld av alla de lattkladda
amazoner som alltid omger de snuskigt
rika, oavsett hur fula och motbjudande
de &r).

Vilket just &r problemet: du &r ful och
du stinker. Ett 6gonbryn saknas, skinnet
har fatt 6lflackar som aldrig kommer att
tvattas bort och du stinker av
hamburgerflott. Men du &r en san
person som inte skulle bli frésch ens om
du simmade genom ett hav av flytande
via super extra mega ultra.

Du och ett gdng andra har slagit er
samman for att ta dver varlden. Ni har
fixat borgen - ser ut som en gammal
mysig riddarborg utanpa for
stamningens skull. En sfinx vaktar
porten (men istallet for gator stéller den
mer praktiska fragor som namn, drende
och politisk laggning - din underbara
idé! Alla som star infor sfinxen vid
porten maste dessutom tala sanning,
forutsatt att sfinxen at en jungfru vid
senaste fullmane. Detta kanner du och
bara du till). Vallgraven ar fylld med
bla farg (till och med de dummaste
vakter borde darfor kunna se om nagon
tagit sig in genom att simma -
ytterligare en av dina ideer!).

De 6vre regionerna ar gamla, mysiga
fangtorn som renoverats om till
bostader. Spokena é&r forvisade till
kallaren. Under  tornen  ligger
tronrummet, datacentralen och ett



museum  tilldagnat Ondskan. De
mellersta regionerna har stilrena rum i
klassisk stil, salonger, sviter, matsalar,
promenaddéck etc. De undre regionerna
innehaller de mer praktiska finesserna:
avfallshantering, avréttningskammare,
vapenlager, ammunition, traningssalar,
laboratorium och annat i samma stil. |
borgens hjarta finns Det Allra Heli-
gaste, ett tempel tillagnat nagot slags
ondskans skyddshelgon. Tjafs.

Du bor i ett av de hogre tornen, kallat
“Stinkande Tornet” (sedan du flyttade
in). Dar far du vara for dig sjalv,
utsikten ar fin och stanken haller
rattorna borta.

Varenda rum och korridor Overvakas
av kameror och mikrofoner som till och
med kan se i morkret. Om nagon fragar,
forklara for dem att det ar sékerhets-
kameror du installerat i egenskap av
inofficiell Sakerhetschef och officiell
Snok. Men i sjalva verket skickar dessa
kameror live till en annan planet genom

en hyperrymdssandare. Pengarna till att
bygga slottet och att ta Over vérlden
kommer namligen fran att allting du
och de andra gor inne i slottet visas som
dokusdpan ’Evil’ pé planeten Jorden, en
liten bakat varld vars invanare halls i ett
vegetabilt tillstand av en andlos strom
dokusapor fran andra, intressantare
varldar. Du behéver heller inte oroa dig
for att eventuella hjaltar ska titta pa tv-
sédndningarna. Genom en underlig para-
dox finns det n&mligen inga tv-
apparater pa din planet (forutom i ditt
hemlig rum). Det enda som oroar dig ar
att du forr eller senare maste beratta for
de andra om dokusdpan - pa sondag
kommer némligen programledaren for
nagon slags intervju med nagon slags
rostning och nagot slags straff till den
som rostas pa... jaja... det blir ett
senare problem. Kanske bést att ta Over
varlden innan dess.

Karaktar:

Du ar den slemmige snubben som
viskar i andras Oron. Du éar Geniet
bakom Planen. Mannen bakom Man-
nen. Du &r manipulativ, djavulsk, med
smak for fallor och for att testa
manniskors styrka, bade fienders och

“vénners”. En viss perverterad for-
karlek for practical jokes har du
ocksé... men du ser alltid till att sparen
leder till nagon annan, for du ar
framforallt en redig egoist.

De andra:

Dart Mal: Vad ska man saga? Han ar
en fjant. En fullstandigt hopplds redig
fjant. Sa kliché. Sa attital. Bla. Men han
vet sakert vad som star i Overlord-
kontraktet. Man borde lura honom att
sdga nétt. ..

Marfelhaum: Den galne vetenskaps-
mannen som sitter och héckar i sitt lab i
kallaren. Velig, oorganiserad och i stort

sett menlds. Men han ar en av de fa
som faktiskt verkar gilla dig, sa du
gillar honom tillbaka.

Generalen: Ack sa korkad! Tror att det
ar Dart som &r bossen och gor allt han
sager. Eller gor han? Forr eller senare
maste du testa bade hans styrka och
hans lojalitet.



Mr. Smith: Denne gillar du INTE! Han
haller p4& med natt skumt... och han
haller alla sina hemliga samtal pa
platser dar det inte finns nagra kameror.
Satan. Vad du inte skulle ge for att
lagga vantarna pa Overlord-kontraktet!

Ka’dish: Lite for vulgo for din smak,
men skulle nog se ratt bra ut i ditt fram-
tida amazonharem, om hon bara kunde
lata sig kuvas. Men det &r ett jobb for
en karlakarl, inte for en liten slisk som
du. Kanske man kan fa nagon annan att
ge henne en mer passande attityd?

Saker, Férmagor, Sma Intriger och Andra Ting:

Overlord-kontraktet: Detta ar kontraktet
som innehaller uppgorelsen mellan
EOI, Dart Mal och Arne, den som forde
er samman, skrev pa kontraktet och
sedan gick och dog pa grund av
blodforgiftning  (FOrgiftat  pappers-
skdrsar... muahahahah... han lurade 1
dig alkohol och blev din fiende). Det
innehaller detaljerat allting som ror
EOIs produkt. Sékerligen kan du hitta
kryphal, intriger och mojligheter till
feta stdmningar i det kontraktet! Om du
bara kunde fa tag i det...

Sinne: Du har skérpta sinnen, kan se i
morker och lukta dig till vem som har
passerat forbi nyligen.

Alkoholfobi: Den som erbjuder dig
alkoholhaltiga drycker &r din fiende. Ar
det en tjanare - 1at huvuden rulla! Ar
det en ”van” - neka artigt, koka ihop en

fornedrande bestraffning och se till att
nagon annan far skulden for den.
Snuttefilten: En gammal acklig filt som
du hade i vaggan som barn. En del tror
att anledningen till att du alltid stinker
sa kan vara att du alltid sover invirad i
denna filt (som det vore helgeran att
tvatta). Kvinnor vagrar vistas i samma
rum som Filten. Forstas, detta ar en stor
och pinsam Hemlighet. Men utan Filten
blir du nervos och labil och suger pa
tummen.

Jungfru: Pa lordag &ar det fullmane, sa
da behover sfinxen ata. Du har gomt
den rena fina jungfrun Vega i prinsess-
tornet. | alla slott ska det ju finnas en
fangen jungfru, sa det kan forklaras
med tradition om du inte vill avslgja
den verkliga anledningen till att hon
halls fangen.



General Varghjarta

En stark och hardfor man fran en
vandrande nomadstam som brukade
doppa sina ungar i korvspad och slanga
ner dem i en grop full med utsvultna
vargar. Du var den tuffaste av dem alla.
Du inte bara overlevde, du at upp
vargarna dessutom.

Detta fick stammen att tycka att du var
for Ond till och med for dem, sa du
sparkades ut och fick ga tvars Over
tundran med inget annat an ett par
vargsvansar som féardkost. Du togs
sedan tillfanga av nagra konstiga idioter
som kedjade fast dig vid ett stort
snurrande kvarnverk i tio ar och lat dig
véaxa dig stor och stark genom att ga
runt i cirklar och driva hela grejen.
Sedan saldes du till rymdimperiets
stormtroopers och tjdnade dar i ett par
ar. Det gick hur fint som helst. Du larde
dig forstklassigt skytte och hur man gar
pa led och allting. Helt beredd att sluta
som kanonmat for en god sak, nar
plotsligt de sabla rebellerna sprénger
hela skeppet! Du tillverkade en
fallskdarm av ett par gardiner och
hoppade ner till planeten under - dar du
strvade runt anda tills en man vid
namn Arne fann dig och anstéllde dig
som Overbefélhavare for en ny
terrorregim under en ny Ond Overherre.
Han sade att han gillade din militara
bakgrund och dina schyssta arr. Sen
gick han och dog och du hade bara de
andra. Vafan.

Du och ett gang andra har alltsa slagit
er samman for att ta Gver varlden. Ni
har fixat borgen - ser ut som en gammal
mysig riddarborg utanpa for
stamningens skull. En sfinx vaktar
porten (men istallet for gator stéller den
mer praktiska frdgor som namn, drende
och politisk laggning). Vallgraven é&r
fylld med bla farg (till och med de
dummaste vakter borde darfor kunna se
om nagon tagit sig in genom att
simma).

De Ovre regionerna ar gamla, mysiga
fangtorn som renoverats om till
bostdder. Spokena é&r forvisade till

kéllaren. Under  tornen ligger
tronrummet, datacentralen och ett
museum  tilldgnat  Ondskan. De

mellersta regionerna har stilrena rum i
klassisk stil, salonger, sviter, matsalar,
promenaddéck etc. De undre regionerna
innehaller de mer praktiska finesserna:
avfallshantering, avrattningskammare,
vapenlager, ammunition, traningssalar,
laboratorium och annat i samma stil. |
borgens hjarta finns Det Allra
Heligaste, ett tempel av nagot slag.

Du bor i en liten pabyggnad i det
“Onda Tornet”, den Onde Overherrens
torn. Om Overherren vill nagonting
behover han bara skrika ut genom
fonstret s hor du, och kommer genast
springande. Inne i ditt tornrum har du
en schysst vapenarsenal, och véggarna
pryds av kranium fran nedlagda fiender.



Ditt jobb pa slottet ar att trana
trupperna, foresla militara strategier,
lyda den Onde Overherren i hans
beslut, beskydda honom och fixa till en
schysst seger. Efter det... vintar andra
strider for andra herrar, tills den dag da
du dor en krigares arofulla dod.

Till det yttre dr du en schysst barbar i
uniform. Man kan se musklerna
spannas genom det stela tyget. Du har
dirna &rr, men ett gott lakekott och ett
langt, svart har i tjusig hastsvans. Du

bér ett redigt svard tvars Gver ryggen,
en kniv i stoveln och en laserpistol i
béltet. Du gillar svardet bast, men du &r
tillrackligt intelligent for att forsta att
svardet &r ett ndrstridsvapen och
pistolen ar ett avstandsvapen. Den
menige som under ditt befal férsoker
kasta ett svard eller sla nagon med en
pistol blir anvand som maltavla for de
andra.

Karaktar:

Stor, stark och ndgorlunda intelligent.
Skulle inte hoppa utfér en Kklippa for
vad som helst, bara om det var valdigt
viktigt och om det fanns en nagorlunda
god chans till overlevnad utan
bestaende men. Du é&r lojal mot din

herre (sa lange han inte forsoker blasa
dig). Du gillar den buffliga metoden
(’Flytta pa dig ditt krdk, annars dter jag
upp dig!”) och du mar bra nir andra ar
radda for dig.

De andra:

Vesslan: En sliskig liten lort. Skulle
krossas av ett enda slag fran din nave,
vilket du verkligen ké&nner for ibland.
Han &r sa acklig. Han stinker vérre an
ett skithus och verkar tro att det som
rdknas i varlden &r att vara listig. Vem
behover vara listig om man har
muskler?

Marfelhaum: Den galne vetenskaps-
mannen. En liten skor gubbe som
gnaller bara man petar pa honom eller
rakar skrika lite for hogt i hans narhet.
Du gillar att reta honom, sa du gormar
lite extra hogt ndr han ar med. Skrika ar
kul.

Ka’dish: Din dromkvinna. Tjusig och
valkladd med ett humoér som en tornado
och en vilja som kunde knécka stal.

Dart Mal: Han ar Mannen. Det &r han
som bestdmmer, och du som gor. Du &r
hans palitlige 6verbefalhavare, och det
skulle inte passa sig att svika honom.

Mr. Smith: Underlig. Berattar inte for
er vad som pagar. Det gillar du inte
riktigt. Han hor inte hemma i ert gang.
Gar inte att lita pa.

Saker, Formagor, Sma Intriger och Andra Ting:

Vargslukare: Du kan &ta vad som helst
som inte &r hardare an ben. Ratt kott ar
gott kott. Du brukar anvénda denna
egenskap for att skramma andra. Och
ja, du HAR atit méanniskor, men aldrig
levande.

Radd For Speglar: Alla har sin grej. Du
tal inte se dig sjalv.

Vargens Hjarta: Detta sags vara en Ond
Artefakt som goéms nagonstans i slottet.
Den ska vara valdigt méktig. Du vet
inte riktigt vad den gor, men du vill ha
den.



Ka'dish Algahra

Din far dog nér du och din tvillingsyster
var sma, alldeles efter han hade gift sig
med en forfarlig bitch. Bitchen och
hennes tva dottrar, dina styvsystrar,
korde med dig och din tvillingsyster
och ni levde praktiskt taget som slavar.
Syrran verkade inte ha sa mycket emot
det. Hon sov i spisen dér det var varmt
och sprang runt i sotiga klader jamt och
standigt.

Men du stod inte ut lika ldnge som
hon. Pa din femtonde fodelsedag
(medan alla andra var upptagna med att
gora sig i ordning till nagon fanig bal)
stal du bitchens silver, sparkade stall-
dréngen i skrevet och gav dig av, rakt
till narmaste plastikkirurg. Efter det
spenderade du ett par ar med att
aventyra och hénga med en Hjélte runt
landet. Det var en intressant tid dar du
sysslade med att doda drakar, hantera
maktiga artefakter, slass med svard,
Iosa alla personlighetsproblem som
fanns 1 det aktuella “séllskapet”, fixa

P
it AN

ihop dvérgen med alven och florta med
Hjélten. Du larde dig ocksa den viktiga
egenskapen att kunna halla den sexuella
spanningen uppe é&nda till slutet av
aventyret. Med andra ord, du var en
typisk Bihangs-Hjaltinna.

Men du insag dock snart att den Onda
sidan tjanade mest stalar, och att den
sidan bast passade din nya look. Sa du
stal séllskapets maktiga artefakt,
sparkade Hjélten i skrevet och gav dig
av. Det var dd du motte Arne, en
konstig snubbe som sade att han skulle
ta Over vérlden. Du tyckte det verkade
bra, sa du hangde pa. Han sammanforde
dig med tva andra Ondingar, och gick
sedan och dog, men ni tre fortsatte det
han hade pabdrjat.

Karaktar och utseende:

180 lang, langt morkt har, morka dgon,
ljus hud, platt mage... och kladd 1 ett
par jattebrost tillverkade av silikon,
matchande underkléder tillverkade av
landets mest perverterande smed, samt
ett par stilettklackar som ocksa kan
anvandas som vapen. Vid sidan bér du
ett svard och en svart laderpiska, och
kring halsen ett par ockulta smycken.
Du ar har for att ha kul. Du blev sa
oerhort uttrdkad av den Goda sidan.
Gora det ratta, skona de skyldiga, ge
folk en andra chans... vafan? Ar de
skyldiga ska de do, &r de fiender ska de
torteras och &r de snygga ska de piskas.
Forst. Hjaltar ar alldeles for upptagna

med romantiskt larv, solnedgangar och
enhdrningar och annat &ckel.

Men du gillar heller inte de reformer
som Vesslan och Representanten for-
soker infora. En Ond Overherres
Terrortrupper ska ju for sjutton inte ha
skraddarsydda uniformer i glada féarger!
De ska ha svarta, illaluktande persedlar,
garna med slamsor av de forra &garna
fortfarande dinglande fran kanterna.
Insidan av borgen ska inte malas i ljusa
farger och dar ska inte finnas ett enda
javla lysror. Du vill ha det svart,
upplyst av stamningsfullt flackande
facklor.



Du ar alltsé en av den Onde Over-
herrens radgivare. Din specialitet ar
Hjaltekunskap och PR. En Ond Over-
herre maste ha ratt image, och det ar
ditt jobb att se till att han far den. Nar
gaster finns i néarheten gillar du att

posera bredvid Overherren, for att ge
sken av att de maktigaste mannen far de
snyggaste brudarna.

Du é&r intelligent, sjalvséker, sexig
och framforallt valdigt Ond pa det
gamla goda sattet.

De andra:

Dart Mal: Den Onde Overherren. Han
har potential, men maste styras i ratt
riktning, mot en mer klassisk bild. Med
en drake som husdjur, ny frisyr och lite
fler lattkladda damer kring sig skulle
han kunna bli perfekt. Du tror mycket
pa honom. Om inte annat &r det en skon
omvaxling fran att hanga ihop med en
Hjalte.

General Varghjarta: En schysst
barbar som tidigare tjanstgjort i
rymdimperiets ~ stormtroopers.  Lite
lagom grym och brutal med manga
schyssta arr. Musklerna syns tydligt
genom uniformen. Wow.

Vesslan: Mycket mojligt den &ckligaste
varelsen i vérlden. Han smyger runt i
skuggorna och tittar pa dig. Han har satt
upp dolda kameror i ditt sovrum for att
kunna se dig nar du byter om (vilket du
absolut hade tant pa om det varit vem
som helst férutom han). Dessvérre ar
han gruppens geni.
Men vilket krék.

Marfelhaum: En gammal gubbe som
holl till i kéllaren nar ni flyttade in. HOr
till borgen. Haller fortfarande till nere i
kéllaren med sina apparater. Vimsig
och langrandig och lite for sympatisk
for din smak.

Mr. Smith: En smygig egoist som alltid
tjatar om pengar. Han haller pa med
nagot fuffens, men det &ar svart att saga
vad.

Saker, Formagor, Sma Intriger och Andra Ting:

Vargens Hjarta: Artefakten du snodde
fran Hjélten var en liten hjartformad
halsbandsberlock som kallas  for
Vargens Hjarta. Du dr inte riktigt saker
pa vad den gor, men den hanger i alla
fall om din hals. Den ska vara rétt
maktig.

Piskan: Ditt favoritvapen ar (naturligt-
vis) en lang, svart piska som du
hanterar masterligt.

Utseendefixerad: Du skulle aldrig visa
dig osminkad eller i ”normala” klédder.
Da skulle du skdmmas ihjal.

Te: Du dricker alltid te klockan 15
exakt. Du tycker dig minnas nagonting
som din gamle Hjélte brukade prata om,
att te klockan tre motverkade Vargens
Forbannelse. Vad han nu menade med
det... men bést att inte ta nigra risker.



' Weeqg Marfelhaum

Nar du var sexton ar
forvandlades du
praktiskt taget Over

\G \,345 natten fran en gullig
e AEREM) liten hogljudd  pojke

till en finnig datanérd
med stark social inkompetens.
Maskinerna dlskade dig dock, och du
levde ditt liv online tills du var 22. Da
invaderas planeten av onda rymd-
varelser.

En lokal Hjalte anstallde dig for att
programmera ett virus som kunde sla ut
utomjordingarnas datasystem. Du tog
alla pengarna, slappade pa en strand i
soder ett par manader och skrev viruset
pa en kvart pa planet hem. Tack vare
ditt virus kraschlandade utomjord-
ingarna allihop, vilket tyvérr lade flera
civilisationer i ruiner och foérgiftade
atmosféaren.

| den dystopiska varld som foddes
kom en Ond Overherre till makten: den
utstétte guden Tombraak. Han lade
landen i1 kaos, odlade fram hemska
monster ur gyttjan och hade sonder
saker lite i allménhet.

En ny Hjélte steg upp ur ruinerna av
den gamla varlden, och bevdpnad med
De Rattfardigas Svard och Solens
Talisman gav han sig av mot fiendens
naste. Pa vagen plockade han upp nya
vanner som han hittade lite har och var.

En hjéltinna, en alv, en dvéarg, en
trollkarl och en datanord (du). Ditt jobb
skulle bli att ta sallskapet forbi de
ytterst avancerade forsvarsverken.

Det gick bra. Anda tills ni kom fram
och du upptéckte att Hjaltinnan hade
anvant batteriet till din laptop for att
driva sin hartork. Ni blev tillfangatagna
av den Onde Overherrens soldater. Han
avrattade Hjalten. Han gifte sig med
Hjaltinnan. Han avrattade alven. Han
Klippte av dvdrgen sk&gget. Han
avrattade trollkarlen. Sedan skilde han
sig fran Hjaltinnan och avrattade henne
ocksa. Dig erbjod han en fet manads-
I6n, ett skyhogt fallskdrmsavtal och ett
eget laboratorium om du ville komma
och jobba med att skriva styrpro-
grammet till hans domedagsvapen.

Under arbetet forvandlades du fran en
finnig datandrd till en galen vetenskaps-
man. Aren gick och haret véxte sig
langt, yvigt och vitt. Labrocken fick
kaffeflackar. Aren fortsatte att g&, och
den ena Onda Overherren eftertradde
den andra. Ibland kom Hjéltar och slog
ner dem, rev borgen och orsakade
allmant kaos. Men ditt lab lag sakert i
kéllaren, dit ingen gick ner.

Den nuvarande Onde Overherren ar en
inhyrd man vid namn Dart Mal. Men
Overherre som Overherre... du bara
jobbar at dem.

Karaktar:

Du &r nagot vimsig och omstandig, med
tusen saker i huvudet vid varje givet
tillfalle. En sekund kan du tala om
nagonting viktigt och varldsligt, i nasta
kan du pladdra fram funderingar kring
vad Vrafoorm then Sthore egentligen
menade i sin doktorsavhandling om den

Inthergalakthiska Phredens Sthundande
Kollaphs.

Du &ar oerhort intelligent och
uppfinningsrik nar det géller makapéarer
och tekniska prylar. Du anvéander
koffein istallet fér somn och borjar
dagen med en kanna kaffe som skulle
kunna fréata sonder till och med en Ond



Overherre. Sarskilt Ond ar du inte
egentligen, inuti &r du ratt snall och
harmlés. Du uppfinner coola och
hemska saker at Overherrarna, men
egentligen skulle du vilja se att de inte
anvandes for att skada nagon pa
riktigt... men du dlskar dnda att jobba
som du gor. Arbetstiderna ar bra och du

far hantera sprangamnen. Det fick du
aldrig for Hjalten.

Du ar gammal numer, och kroppen
fungerar inte riktigt som den ska. Du
svaljer en handfull piller varje morgon
med kaffet, men allting sitter anda lite
fel och det gar ju alltid att klaga pa, for
det &r vad pensionérer forvantas syssla
med.

De andra:

Dart Mal: Din nuvarande Onde
Overherre. Han siger vad han behover,
du berattar for honom varfoér hans
dumma idé inte kommer att funka och
kommer sedan med en mycket
finurligare 16sning. Ungdomar nufor-
tiden!

Ka’dish: en riktig liten lackerbit. Den
som andd vore 50 &r yngre... och
sadomachosist.

Generalen: en korkad idiot som vralar
och skriker som den vérsta vogoniska
utkastaren. Tanker han aldrig pa andra?
Dina stackars Oron &r inte vad det en
gang var. Och som han knuffas! Du far
ju bldmarken...

Vesslan: ett trevligt litet geni. Han
luktar inte alls sa illa som folk sager,
och egentligen ar han nog bara snall.
Mycket intelligent med bra idéer. Men
varfor i hela vérlden har han installerat
hemliga Overvakningskameror i ditt
sovrum? Hmmmm... du har dina idéer
om vilka perversioner den har lille
mannen har.

Mr. Smith: byrakratiskt fan och
regelryttare, lite smygig och opalitlig.
Har snokat runt i labbet som den
virste... snok... precis som huvud-
personen i Uuwalf XXVs langa epos:
Mitt Liv Som Muddare, en 1000-sidig
avhandling om hur bra det &ar for
kroppen ér att leva online.

Saker, Foremal, Sma Intriger och Andra Ting:

Verktygsladan: Du kan bygga en u-bat
av en soptunna, ett par mjolkpaket och
ett sugror. Ingenting ar omojligt sa
lange du har din lilla verktygslada. Du
béar den alltid med dig som en doktor
sin véska.

Koffeinberoende: 2 timmar utan kaffe?!
Det hér var illa... du ligger pa golvet
och skakar av abstinens. FOr sékerhets
skull bar du alltid en liten termos i

rockfickan. Obs! Bjud inte dina vanner
pa ditt kaffe! Det ar starkt!

Stokig: Ordning ar for amatorer. Det
kravs ett geni for att beh&rska kaos. Vill
du ha en ostmacka vet du precis i vilken
hog med papper du ska grdava for att
hitta den du borjade ata pa i mandags.
God: Innerst inne &r du, hor och hapna,
ratt god. Men det ar bast att inte lata de
andra fa veta detta... de &ar ju véldigt,
valdigt onda hela hdgen.



Egenheter, Grejer Som SL Kanner Till och Annat

Sfinxen:

Alla som star infor sfinxen vid porten maste tala sanning, forutsatt att sfinxen at en
jungfru vid senaste fullmane. Talar man osanning blir sfinxen arg. Om légnaren soker
intrdde later sfinxen honom ga in... och drar i sndret till falluckan ner till
fangelsehalan nar I6gnaren tror han har kommit forbi. Om han bara star vid sfinxen
och ljuger i storsta allménhet... later sfinxen det vara och berittar for Vesslan vid
forsta basta tillfalle. Sfinxen anfaller bara om den blir personligt férolampad.

Vargens Hjarta:

Den som bar Vargens Hjarta forvandlas till varg pa torsdagar kring tedags och
forvandlas tillbaka igen genom att dricka te. Allting som personen har pa sig vid
forvandlingstillfallet ingar i forvandlingen, forutom Vargens Hjarta, som hanger kvar
om vargens hals. Vargen kan inte prata.

Ondskans Svard:

Nar nagon dodar med Ondskans Svard kommer en stormande virvelvind upp ur
marken, blixtar slar ner i svardets barare och plotsligt lyser han av en ovarldslig styrka.
Ogonen brinner av mérker. Effekten gar 6ver efter en liten stund.

Marfelhaums Kaffe:
Kaffet orsakar sprangande huvudvark, baksmalla, akut diarré samt en oférmaga att
sova pa tre natter.

Overlordkontraktet:
Svaret pd fragan dr JA: Vesslan, Varghjérta och Ka’dish skrev faktiskt pa kontraktet.
Arne sop dem fulla. Valdigt fulla.



Representanten for Evil Overlords Inc
Mr Smith

Detta ar representanten fran Evil Overlords Inc, anstalld for att 6vervaka den Onde
Overherren, s& att han uppfyller sin del av kontraktet, namligen att i slutandan forlora
mot Hjalten pa grund av dumhet (i stil med att lata Hjalten fa tag i ritningar éver den
hemliga basen bara for att Overherren ska kunna gillra en falla fér honom i den allra
innersta kammaren dar kontrollerna till det Overmaktiga Supervapnet forvaras, dar
Hjalten sedan anvander Overherrens Supervapen mot honom sjalv. *Puh*)

Men tills dagen kommer da det blir dags for Overherren att dé och for mr. Smith att
ta till sjappen fungerar denne som en radgivare. Stiligt kladd i svart kostym och de
obligatoriska solglasdgon tar han plats bland de Onda Genierna. Hans uppgift &r att se
till att planeten tas 6ver sa snabbt och kostnadseffektivt som mojligt (han far namligen
ingen 16n av EOI - det &r underforstatt att han ska sno at dig en lamplig del av
Overherrens rikedomar).

| sin 4go har mr. Smith Overlord-kontraktet, som binder Dart Mal och hans onda
kumpaner samman (via den ursprunglige ledaren, Arne, som sop dem fulla och lurade
dem att skriva pa kontraktet. Normalt tillvdgagangssatt.) Det innehaller detaljer om
ekonomiska transaktioner mellan er, en och annan klausul om vilka grader av fysiskt
vald som ar tillatet gentemot den Onde Overherren - och inte minst den lilla paragrafen
som séiger att den Onde Overherren i slutdnden alltid maste forlora till en lamplig
Hjalte. (Detta ar i sjélva verket en konspiration mellan EOI och Hero-for-Hire, dar
bada organisationerna tjanar snuskigt mycket pengar pa vanligt folks bekostnad genom
att utsatta dem for en Ond Overherre som dodar alla deras kungar, och sedan greja en
Hjalte som kan sla ner honom och sjalv ta kontroll 6ver planeten.)

Mr. Smith &r manipulativ med stil, valdsam med grace, oerhort intelligent och egenkar
sa det liknar inte natt. Kapitalist, konspirator.

Hellre tusen guldmynt i egen ficka an efterratt till borgens tjanare.

Hellre en liten ekonomisk minidrake an ett vidunder som behdver ata en by tre ganger
om dagen.

Och vid Satan och hans faster... hellre en stor hog med guld i kédllaren @n alla
tillgangar pa ett sakert bankkonto!

Overlord-kontraktet: det jattehemliga kontraktet som absolut inte far hamna i
Kumpanernas hander. Vem vet vad de skulle géra om de fick veta att den Onde
Overherren var kontraktsbunden att sabotera sitt eget terrorvilde?!? Kontraktet
forvarar du inte i nagot hemligt valv vaktat av Den Stora Skrackens Drakar, utan pa ett
mycket sékrare stélle: i kalsongerna.

Ugglevisslan: din hallhake pa Dart Mal. Han har namligen en magisk uggletatuering.
Nar du blaser i visslan flyger tatueringen in i honom och ater upp vissa valda delar av
hjarnan, vilket forvandlar honom till ett viljelost kolli. Visslan forvarar du inte heller i
natt valv, nagon javla helgedom eller ens i en kista i dina kammare, utan i vanster
strumpa.



Jungfrun Vega Shaidana

En underskon mo i klanningar av siden och med det blonda haret hogt uppsatt. Hon
var en adelsmannadotter innan hon tillfangatogs av Vesslans snokar. Hon uppfor sig
med stil och elegans, och spelar rollen som oskyldig md, medan hon i hemlighet
konspirerar med Spoket Sylvester for att hjalpa sin fore detta pojkvan, Hjélten Ragnar
Stjarnfall, med att storta den Onde Overherren.

Vaktmaistarn’

En dldre man, nagot halt, som springer runt som en galning for att fixa allting som
behovs fixas. Har haft vissa konflikter med Marfelhaum i det forflutna. Gillar inte
riktigt att vetenskapsmannen gér runt och ”l&nar” prylar fran bade hir och var som han
behover till sina experiment. Vaktmaéstarn’ lever under missuppfattningen att han fér
hamta pengar ur skattkammaren till utgifter, sa lange han visar kvitton. Han &r kompis
med Bullen, och brukar ge honom chokladdoppade kottbitar att tugga pa (smask!).
Darfor far han ga mer eller mindre som han vill in och ut ur skattkammaren.

Kurt
Marfelhaums barnbarn. Ett geni pa sommarlov fran lekis. Han spenderar sommaren
med att hjalpa Marfelhaum i hans laboratorium. Han &r bra att ha, for Marfelhaum
sjalv ar lite for stor for att t.ex. kunna krypa upp genom slottets avfallsror for att laga
turbinerna till reservkraftsgeneratorn.

Stora SpOket Sylvester

Anda sedan tornen renoverades har Sylvester tagit sin tillflykt till fanghélorna. Men
den skdna jungfruns grat drog honom upp i tornet igen, och de blev vanner. Sylvester
ar ett snéllt spoke, eftersom han var God innan han dog. Han vill darfor hjélpa
jungfrun och Hijalten i kampen mot den Onde Overherren. Och dessutom &r det ratt
coolt med explosioner...

Rene de la Coeur

Rene Coeur, en homosexuell fransk/svensk programledare fran DOKUTYV. Slickat har,
tight rosa troja, fjolligt (garna fransk-brytande) tal. Foljs alltid av ett stort kamerateam.

Bullen

En svart kanin. Dvargvadur med séta, mjuka, hangande oéron och svarta dgon som
stirrar dumt framfor sig. Anda tills han hugger.



Hjalten Ragnar och hans Séllskap

Ragnar Stjarnfall: en hjélte av riddarmodell: adel, svuren till att med heder beskydda
de svaga, med mod sldss mot ondska, med kraft drépa draken... bla bla bla... Han ar
skapad av Hero-for-Hire, och har ett personligt problem med Dart Mal, eftersom denne
blev ditsatt for mordet pa Ragnars alskade bror, hans familj, hans hund och hela resten
av hans by. Han slass med De Réttfardigas Svard, en vacker klenod av genomskinligt
drakstal, som bara kan svingas av de med en Hjéltes Hjarta. Alla andra far en elektrisk
stot om de plockar upp det.

Miranda Maegi: En vacker, ung, magiker som var prinsessa av ett grannland innan
hon bestamde sig for att bli professionell dventyrare. Hon klér sig i langa, boljande
klanningar och har vackra haruppsattningar. Hennes magi &r eldens magi.

Kristof Undergrotta: en hardfor dvarg med en stor yxa, ett ovardat sprak och en
glansande ringbrynja.

Miggot Chib: ett 7-arigt datageni som springer runt med glaségon tjocka som
vaggarna till ett medelmattigt skyddsrum, en laptop och ett par anvandarmanualer i en
vaska.

Chia’dan’ac Eva’ngaery’r: en 200-drig alvinna fran fjarran skogar. Hon foljer med
Ragnar for att soka Vargens Hjarta, som ar en gammal alvartefakt fran hennes skog.
Hon kommer att be om den snallt, och svara med elegant vald om hon inte far sin
artefakt. Den &r for farlig for att vara i ménniskors hander, menar hon.



Slottet

En karta kommer att kopieras upp och delas ut vid SL-genomgang pa konventet,
eftersom konstruktoren inte har tillgang till scanner. Férhoppningsvis blir allting lite
klarare med en karta.

Onda Tornet

Dart Mals torn, ett av de hogsta. Han ockuperar flera vaningar, dar det &r stil och klass
vardigt en Ond Overherre. Fran toppen av tornet vajar flaggan prydd med ett stort,
ondskefullt 6ga utan 6gonlock.

Vargens Torn
Nédra Onda Tornet ligger Vargens Torn, dar Varghjarta bor bland sina vapen och
skallar.

Vesslans Svit

| mittentornet finns Vesslans Svit. Fran borjan hade han bara ett rum, men allt
eftersom stanken spred sig tomdes de narliggande rummen. Nu har hela vaningen
evakuerats, sa han far stalla dar som han vill.

Vesslans Hemliga Rum

Under Vesslans svit finns hans hemliga rum, en stor avdelning dit alla ledningar fran
kameror och mikrofoner ar dragna. Dérifran kan han 6vervaka hela slottet, och allting
som kamerorna ser spelas in. Dorren halls alltid last, och pa utsidan av den sitter en
skylt med texten: “Varning, Vesslans dass!”

Datacentralen

Under Vesslans Hemliga Rum finns datacentralen, dér slottets “funktioner”, sdsom
ljus, avloppsledningar mm samordnas och dirigeras. Har forvaras ocksa filer i stil med
Harskarplan.doc, Mina_svagheter.doc och
Virus_som_forstor_alla_borgens_forsvar.exe

Men sjalvklart forvaras inte dessa i mappen Mina Harskarplansdokument mitt pa
skrivbordet, utan i den dolda mappen Nakenbilder P& Farmor. Samtliga filer &r minst
1,46 MB i storlek (for den icke-datorfrélste: detta innebar att de &r lite lite lite lite for
stora for att fa plats pa en standarddiskett).

Ka’dish torn
Tornet som Ka’dish bor i. Inrett med handbojor, piskor, réda lampor, rosa plysch etc.

Prinsesstornet

Har halls alla prinsessor/jungfrur/hjéltars flickvanner fangna av traditionen. Ett runt
tornrum med ett fonster som man kan titta ut genom. Och det &r riktigt, riktigt, riktigt
langt ner till marken.




Ondskans Museum

Ett par salar &sidostallda till portrattgallerier 6ver Onda Overherrar som bott i slottet,
en och annan monter innehallande artefakter som blev deras fall. Statyer av kanda
drakar, skallar fran Hjiltar... det vanliga.

Tornrum

Radssalen ar en stor sal, dunkelt upplyst av facklor som tycks svéava i det kompakta
morkret. Mitt i salen star ett langbord, och nagonstans i fjarran brinner en eld med réd
laga, kring vilken ett litet gang smadjavlar dansar. Man hor musik, som skulle kunna
vara det entoniga klinkandet fran en spokorgel.

Festsalarna

Det finns tre festsalar, for olika sorters fester. En Mork Festsal, inredd med morker,
tortyroffer, kranium etc. En Ljus Festsal inredd som vilken bankettsal som helst med
vulgéra rosetter och stora, fina fonster. En Liten Festsal med ett antal soffor och en
vanlig radio, avsedd for sma, privata suparfester.

Vapenforrad
Har forvaras alla vapen och alla rustningar. Allt fran svard, spjut, klubbor och pilbagar

till laserpistoler.

Tjanstebostader
Tryckfelsnisse har varit framme. Tjanarnas bostader skulle det statt.

Det Allra Heligaste

Gudomen Rolfs tempel, Ondskans Lokala Skyddshelgon. Béankar star uppstallda,
vanda mot ett altare langst fram dar det alltid brinner svarta ljus med svarta lagor. Det
ar fridfullt.

Truppforldggning
Har sover trupperna.

Gym
Har tranar VVarghjérta sina trupper.

Kok
Har lagar Mattanten ackligt gront klagg pa delar av manniskoliv och alldeles for
mycket vitlok.

Skattkammare

En stor hog mynt och vardeféremal ligger pa golvet i en jattesal, vaktad av ett
fruktansvért monster och ett elektroniskt larmsystem. Det finns en liten kaninlucka i
dorren.




Fanghalor

Har halls fangarna insparrade. Fangar som tillfangatas tillsammans hamnar aldrig i
samma cell, och vid insparrandet frantas fangarna alltid sin tama iller eller annat djur
som rakar hanga efter dem. Fangarna kroppsvisiteras regelbundet och fangvaktarna har
fatt instruktioner om att aldrig ga in i en cell ensamma. Nyckeln till en cell forvaras
aldrig precis sa langt bort att fangen inte kan na den.

Avfallshantering

Roren fran slottets alla dass leder ner hit, precis som slasken fran koket etc. Har
sorteras skrapet och avfallet av livstidsdémda slavarbetare. Det fasta avfallet skickas ut
till vansinnets Kklippor, dér det faller dramatiskt ner i klyftan. Det flytande avfallet
skickas forst forbi vetenskapsmannen laboratorium, dar det driver reservkraftverket.

Kraftverket

Det stora kraftverket ar ursprungligen utomjordiskt och extremt radioaktivt. Den som
gar nara upplever kliande hud, blodande nasa, milda brannsar osv. Ingen é&r
kvalificerad for att reparera det om det skulle ga sonder, inte ens Marfelhaum. Det
anvands framst till att driva hans kaffemaskin.

Reservkraftverket
Detta driver resten av slottet, miljovanligt drivet av avfallsturbiner.

Laboratoriet

Nedgangen ar en lang, slingrande trappa som leder ner i underjorden. Dar ligger ett par
sma rum fyllda till bredden med Prylar av alla de slag: surrande datorer, datorer som
haller pa att byggas, ett isarmonterat piano, enorma hdégar med papper, anvanda
tuggummin, en gammal toalettstol fylld av spik, pistoler, gevar, plasmakanoner
forsedda med lappar i stil med; Vanster plasmainjektor igentappt, starta inte!

Kloakerna
Hem &t krokodiler, rattor och en och annan mutant. Luktar illa.

Vansinnets Klippor

Nara slottet ligger Vansinnets Klippor, en enorm ravin pa vars botten en gron flod
sniglar sig fram. Den som ramlar ner dar far rdkna med en lang promenad innan han
hittar ett stalle att ta sig upp.




Kapitel 1
Det forsta radsmotet

Rollpersonerna presenteras for varandra och haller ett radsmote dér den centrala
fragan ar en Hjalte som har klattrat upp pa en flaggstang i den lilla byn Gramadeen
och ropat ut att den Onde Overherren Dart M&l maste d6 och att monarkin maste
aterstallas i landet. Detta forsta radsmaéte har Smith en ledande roll. Han agerar
ordférande till dess att Dart Mal kan ta 6ver pa egen hand, vilket blir lite langre fram
i dventyret (eller genast om det sitter en driftig spelare som Overherre).

Sondag.

Radssalen &r en stor sal, dunkelt upplyst
av facklor som tycks svava i det
kompakta morkret. Mitt i salen star ett
langbord, och nagonstans i fjarran
brinner en eld med rod laga, kring
vilken ett litet gdng smadjavlar dansar.
Man hér musik, som skulle kunna vara
det entoniga klinkandet fran en
spokorgel.

Vid det langa bordets ena ande tar de
fem radgivarna och den Onde
Overherren plats. De har varsinn brunt
med papper med sig. Marfelhaums
papper droppar av kaffet han just spillt
pa dem. Ka’dish har kladdat en liten
pornografisk skiss i ena hornet av det
oversta pappret.

En sjuarmad ljusstake mitt pa bordet
flammar  plotsligt ~ upp,  mycket
dramatiskt. Fem magiker som star i
hornet, kladda i svarta kapor, mumlar
magiska ord i takt med musiken.

Mr. Smith sager, nagot irriterat:

“Jag anser att vi borde gora om
inredningen hadrinne. Vi ser inte
papprena framfor oss, och orgelspelaren
och magikerna drar sju helt onédiga
I6ner. Och om vi installerar ett par

lysror spar vi mycket pengar i langden.
Stearin dr dyrt.”

Smith vill ocksa diskutera hur mycket
strom Vesslans Overvakningssystem
drar, och varfor de nodvandigtvis maste
mata sfinxen vid porten med en orérd
jungfru varje manad.

Nar radsmotet pagatt en stund och
samtalet borjat komma igang &ar det
dags att ga over till en lite allvarligare
fraga, namligen Hjalten  Hubert
Ljusbringare som klattrat upp pa en
flaggstang i den lilla byn Gramadeen
och ropat ut att den Onde Overherren
Dart Mal maste dé och att monarkin
maste aterstallas i landet. Smiths
spioner har beréttat att Hubert har hittat
en alv, en dvérg, en magiker och en ung
vacker kvinna som &r beredd att lamna
hard och hem for aventyret. Det badar
inte gott.

Innan  radsmotet  ar  slut  bor
rollpersonerna ha kommit fram till en
lamplig strategi for att ta hand om
problemet. Hjélten Hubert Ljusbringare
spelar ingen framtrddande roll i
aventyret - han ar bara att 6va sig pa, sa
det &r fritt fram att anvdnda honom som
labratta om rollpersonerna sa énskar.



Kapitel 2
Ett Bud fran Skyn

Ett meddelande anlander fran de Onda Overherrarna Rad. De vill veta vafan som
pagar pa Dox 3. Nu ar ett lampligt tillfalle for rollpersonerna att bestamma vad de ska
gora med planeten nar de val har sékrat sin redan orubbliga (?) makt. De bor ocksa
ledas in pa att skicka ett svar av n&gon sort (eller inte) till De Onda Overherrarnas

Rad.

Mandag.

Skicka ut Marfelhaum. Berétta for de
andra att han &r forsenad till radsmotet.
Anvand Smith for att satta igang de
andra att prata om designen pa
uniformerna. De nuvarande ar ett sekel
gamla och behdvs bytas ut snarast.

Till Marfelhaum. Han sitter nere i sitt
laboratorium, helt ovetande om att han
ar skamligt sen till ett radsmote. Han
mickar med sina mackapérer nar
plotsligt nagonting bdrjar sédga beep
beep. Det ar ett email frain De Onda

Overherrarnas Réd, via sin sekreterare
Rakoth Maugrim Uppslitaren. Mailet
finns som bilaga.

N&ar Marfelhaum last igenom med-
delandet inser han natuligtvis att det
pagar ett radsmote och rusar genast dit.
Situationen &r ganska allvarlig, och
Smith papekar om det behovs att De
Onda Overherrarnas Rad inte far ana
orad, da fastnar alla planer om
varldsherravilde i byrakratin. Det géller
att tanka ut ett par svar. Om detta gar
fort, kasta in en proposition.



Kapitel 3
Spoket Pa Vinden

Dart Mal 6vertar ordférandeskapet i radet (om han inte gjort det redan). Vesslan
upptacker ett spoke i sina kameror. Det sager orovackande saker som skulle kunna
forsatta sfinxens effektivitet i fara, och han maste darfor se till att fa det eliminerat.

Tisdag.

Radet traffas éver frukost. Smith ater
soppa och en croissant, och rynkar pa
nasan at stanken av Marfelhaums kaffe,
som mattar luften. Om det finns nagra
arenden bordlagda sedan tidigare méten
ar det lampligt att forsoka losa dessa
forst. Smith 6verldmnar sedan officiellt
ordférandeskapet till Dart Mal med
nagra ord om hur duktig han har blivit
och hur han nu &r tillrackligt insatt i
saker och ting for att kunna klara sig
sjalv. Smith sticker sedan till Dart Mal
ett par slumpvis utvalda arenden fran
bilagorna.

Efter radsmotet upptacker Vesslan,
lampligen genom sina  sékerhets-
kameror, att det sitter ett spoke uppe i
fangtornet och spelar kort med jungfrun
som halls fangen dar (hon ska anvéandas
till att mata sfinxen med pa lordag).
Spoket sitter och beréttar om flyktvégar
och om hur man kan tillreda ett
harvaxtpreparat och tillverka ett rep av
sitt eget har och Kklattra ut genom
fonstret. Han &r ett snéllt husspoke som
har varit dar i arhundraden och hjalpt
prinsessor rymma, eller tipsat Hjaltar
om hur de hittar prinsessan i fraga.
Genom kamerorna kan man hora
prinsessan kalla honom Sylvester.

Spoket ar genomskinligt, kan ga
genom véaggar och géckar alla patruller
som skickas ut efter det (savida de inte

skickas ut pa nagot extremt intelligent
eller fantasifullt vis). Spoket har
berattat for jungfrun om sin enda
svaghet, som ar eld. Detta gar att fa
reda pd fran banden fran séakerhets-
kameran, eller genom att forhora
prinsessan. Hon ar ganska fortegen och
inte sarskilt vanligt stalld. Kommer
med krav om att bli slappt och hot om
feta stdimningar.

Den som letar noga i Vegas rum finner
en dold ledning som dragits in genom
fonstret och fortsétter ner langst utsidan
av slottet och ner i underjorden. Den
gar till en séandare djupt nere i marken.
Den som letar noga hittar ocksa en lapp
med morsekod under prinsessans
kudde. Det &r i princip en nykel som
berattar hur alla bokstaver later i
morsekod.

Spoket kan jagas ner till exempel med
facklor och/eller eldkastare. Om han
fangas in, kan man till sist se hans vita
spokgestalt sta i en flod av strommande,
rod eld som forgér honom. Men inne i
elden kan man hdra honom skratta, ett
hest skratt sa ondskefullt att det kan fa
till och med en Ond Overherre att rysa.
Det & som en viskning fran helvetet
sjdlvt, och det han sédger ar ett 16fte; “Ni
kommer ocksa att brinna. Ljusets eld
kommer, 1 Stjarnfallets hand... ha ha ha
ha ha ha ha.”



Kapitel 4
Ekonomiska Problem

Mr. Smith har snyltat lite f6r mycket fran slottets skattkammare, t.ex. genom att sno
kaninmonstrets horapparat eller byta ut batterierna medan han sov. Pengarna har han
gravt ner i tradgarden. Skattmastaren rapporterar darfor till radet att skattkammaren
ar TOM och att nya pengar behdvs fort. Det galler att komma pa nagot som ar béttre
dn “beskatta befolkningen”, eftersom befolkningen inte har sa mycket att ta i form av
hard valuta. (ps, pa Vesslans kameror sag man Smith ga in i skattkammaren och satta
natt svart 6ver kameran. Smith kommer naturligtvis att forneka att nagonting hande pa
det mest byrakratiskt korrekta vis som finns, om han skulle konfronteras med bevisen.)

Onsdag.

Radsmaotet kan borja med nagon
lattare fraga ur forslagshogen. Efter en
stund stortar vaktmadstaren in i salen.
Han &r alldeles stirrig och vrider sin
lilla lila hatt i hédnderna. Han forklarar
att det &r fara och féarde, for skatt-
kammaren &r tom! Han drar fram en
lang lista och bérjar rakna upp allt som
maste betalas; ny farg till vallgraven,
hyra for védrme och el, staderskans 16n,
luktisolering av Vesslans torn etc.

Nu géller det att tanka ut natt snabbt.
Smith foreslar besparingar (Dart Mal
kanske inte behoOver anstédlla proffsiga
vildmarksménniskor som guider... han
kanske kan fa den lokala scoutkaren att
stalla upp ideellt?).

Ar det n&got mystiskt med att
pengarna dr borta? “Nej,” svarar Smith
pa den fragan. “Det dr inte konstigt som
ni har organiserat saker hér. Titta bara
pa det har pappret! Miljovanligt! Battre
for miljon, dyrare for oss!”

Spelarna bor komma pa en béttre
Iosning &n att beskatta den lokala
befolkningen annu tyngre. Detta &r ett
stort problem som bor tas hand om
noggrant. Far de tag pa daligt med
pengar maste de ha ett krismote for att
gOra snabba och stora besparingar.
(Detta skulle sakerligen fa en stor
lynchmobb att trava upp till slottet - ett
problem inte att trivialisera!)



Kapitel 5
Dar nagonting ovantat hander i laboratoriet

Marfelhaum ska demonstrera sin betaversion av ett domedagsvapen. Hela radet maste
ner till laboratoriet for demonstrationen, dar en liten explosion vantar pa att stanga in
dem. En intressant natt vantar.

Torsdag.

Vid frukosten vill Smith gérna veta
hur det har gatt for Marfelhaum med
hans uppfinningar, och han vill garna
veta hur de ekonomiska resurserna
anvands, sa han kraver en visning av
Marfelhaums projekt. Han insisterar
ocksa pa att de andra ska folja med ner
sa att han kan visa for dem hur
skandal6st pengarna spenderas pa
vardelésa projekt. Viktigt ar att alla
foljer med ner i labbet.

Dar nere ser det ut precis som man
kunde vénta sig. Nedgangen ar en lang,
slingrande trappa som leder ner i
underjorden. Dar ligger ett par sma rum
fyllda till bredden med Prylar av alla de
slag: surrande datorer, datorer som
haller pa att byggas, ett isarmonterat
piano, enorma hodgar med papper,
anvanda tuggummin, en gammal
toalettstol fylld av spik, pistoler, gevar,
plasmakanoner forsedda med lappar i
stil med; Vanster plasmainjektor igen-
tappt, starta inte!

Dar nere far de plotsligt syn pa en
liten 5-arig pojke som leker med en
I6dkolv och ett kretskort. Marfelhaum
kanner igen detta som ett av sina
barnbarn (han har glomt vem pojken ér,
men pojken &r van och héalsar genom att
sdga: “Hej farfar, jag ar Kurt, ditt
geniala barnbarn”). Han 4r, som han
sdger, ett geni av den sorten som klarar
saker som till och med senila 90-ariga
vetenskapsman har svart att uppfinna.

Lat garna Marfelhaum och/eller Kurt
visa dem runt och forklara vad allting ar
och vad de haller pa med. Ett utmarkt
tillfalle att lata Marfelhaum glansa och
leva ut, och att lata nagon roéra vid

nagonting som inte ar lampligt att réra
vid, alternativt se till sa att Marfel-
haums demonstration gar lite fel
(“Farfar, jag sade ju att det var den
andra mega-plasma-kanonen som du
lagat kortslutningen pa.”). Det hela ska
sluta med en stor small som sprénger
trapphuset i luften.

De &r fast i kallaren. Trapphuset var

enda végen ut, forutom att krypa ner
genom dasset och ner i kloakerna. En
lang och otrevlig vandring utan Kkarta,
genom en varld fylld av brunt vatten,
elaka minimutanter som gar att ha ihjal,
samt krokodiler, rattor och annat
trevligt.
Vill de inte ga genom dasset sa aterstar
bara en sak: att vanta tills soldaterna de
kan hora pa andra sidan har gravt sig
igenom. Vilket torde visa sig intressant
eftersom det ar torsdag (vilket innebar
att den som bar Vargens Hjarta
forvandlas till Varg nangang pa
eftermiddagen. Obs! Vargen kan inte
prata.). De maste ocksa Overnatta dar
nere (Vesslan utan sin filt och Ka’dish
utan sin sminkvaska), samt med en
hyperintelligent och hyperaktiv liten
gullig femaring som intresserar sig
mycket for de andra, sdkert till Dart
Mals stora skrack. Strommen till
kaffekokaren har gatt (en enorm maskin
som kraver lika mycket strom som en
mindre stad), sa Marfelhaum blir utan
kaffe tills felet kan atgardas.

Inte forran pa fredag formiddag gravs
de fram av trogna soldater. (Lite fortare
gar det naturligtvis om de hjalper till
fran sin sida med att spranga eller lyfta,
men inte sa att det gor nagon skillnad
for handlingen).



Kapitel 6
Godhetens Eld

Hjéalten Ragnar Stjarnfall har gdmt en bomb i slottet och den kommer att smélla om 5
minuter - om inte Dart Mal 6verlamnar sig till Hjalten eller spelarna hittar bomben.

Fredag.

Nér Ka’dish dr pa sitt rum ser hon
plotsligt en fagel utanfor fonstret. Den
sjunger vackert och har nagonting
fastknutet vid benet. Det &r ett brev, och
den sndlla lilla fageln later henne ta
brevet utan protester. Brevet &r
hotbrevet fran Hjalten Ragnar. Det
finns en bomb i slottet och om fem
minuter sméller det!

Det &r tankt att kapitel 6 ska ga pa tid
for att dra upp tempot. N&r fem minuter
i har gatt i var verkliga varld sprangs
bomben. Den finns i jungfrun Vegas
rum. Hon och spoket Sylvester
smugglade in den i slottet under natten.
Hjalten Ragnar och hans Sallskap
befinner sig nere i ravinen, redo att
signalera Vega med hjalp av morsekod.
Bomben finns i jungfruns rum, och om
den smélls blir det en sjujéklarns small.
Hela tornet gar upp i lagor, slottet
skakar i sina grundvalar, en magiker i
narheten borjar sjunga om undergangen
med en moOrk stdmma. Hela jungfruns
torn rasar och drar med sig géasttornet
och Ka’dish torn. De rasar med ett

mullrande skrik som ekar i bergen.
Tornet faller mot muren och krossar
hela sidan. Drar med sig lilla festsalen
och tjanarnas bostéder ner i en stor,
rykande hdg med sten, grus och doda.

Bombningen: Jungfrun anvénde
Spokets harvaxtsformel for att gora sitt
har langt och fira upp bomben fran
Hjalten pa marken. Hon hade tankt
anvanda spoket for att smuggla ut den
ur cellen, men det misslyckades, sa hon
gomde den i sin haruppséttning. Hon
kunde sedan inte ta sig ut sjalv, sa hon
var sa illa tvungen att bega sjalvmord.
(Vilket skona jungfrur gérna gor for
stiliga Hjaltar).

Slutet av kapitlet bor involvera ett
krismote dar man antingen bestammer
vad man ska gora at Hjalten i klyftan
(han undkommer vad de an gor, helt
enkelt eftersom riktiga Hjaltar alltid
Overlever allting), alternativt bor
spelarna diskutera vad de ska gora at
den raserade halvan av borgen. Inte sa
jéttebra om man skulle bli anfallen...



Kapitel 7
Det Obligatoriska Stora Slaget

De Onda Overherrarnas rad skickar sina trupper for att sla ner Dart Mal och hans
patetiska terrorvalde. Ett slafsigt kapitel med massor av action och en hel del blod.

Lordag. Fullmane.

En uggla flyger in i tronsalen med ett brev i nébben, titulerat:

mr. Dart Mal
Tronsalen i Slottet
Doxvagen 1
Vansinnets Klippor

Det ar fran Satans faster (finns som
bilaga) och séger att ett anfall kommer.
Just som spelarna l&ast klart brevet hor
de varningsgonggongen ljuda. Utanfor
slottet mylilrar  fiender: trollocer,
smadjélvar, bonder, orcher och allt man
kan tianka sig. Nagonstans i fjarran
skymtar till och med en drake, som
effektfullt spyr ut eld Over himlen.

Fiendens befdlhavare &r ingen mindre
an Tengil sjalv! En man med ett hjarta
av sten och en klo av jarn. Han &r en
Ond och modig kdmpe, som sjalvklart
kommer att hamna i envig med nagon
av spelarna om tillfalle ges.

Lat striden borja!
(ps... till och med morkrets avfoda
fruktar Vesslans stank!)



Kapitel 8
Lugnet Mitt | Stormen

Dags att ha avgérandet i Dokusapan!

Sondag.

Forhoppningsvis har folk Overlevt
anfallet i kapitel 7, i alla fall tillrackligt
oskadda for att kunna prata. Vid lunch
anlander némligen Rene Coeur, en
homosexuell fransk/svensk program-
ledare fran DOKUTV. Slickat har, tight
rosa troja, fjolligt (garna fransk-
brytande) tal och ett stort kamerateam.
Eventuellt fastnar han i porten (det som
finns kvar av den), men Vesslan bor
slappa in honom ifall han inte vill raka
ut for feta, omedelbara stdimningar och
ett kontrakt mellan DOKUTV och
Rent-a-Killer).

Rene styr stegen mot radssalen och
invaderar den med sitt kamerateam. De
sétter blixtsnabbt upp ljusa bakgrunder
och fran tomma intet materialiseras ett
hologram av en entusiastisk publik som
Klappar i hé&nderna och ropar och
skriker.

Rene sticker fram mikrofonen mot
Vesslan. Ett valdigt lampligt tillfalle for
honom att forklara sig. Rene forsoker fa
ett par kommentarer fran var och en och
borjar sedan forklara reglerna for den
overentusiastiska publiken. (”Vi dlskar
sa stilig...!”)

Reglerna dr, att nu maste Evil-ganget
rostal Han papekar ocksa att det vore
dumt att attackera nagon fran tv-
bolaget, eftersom de da genast drar
tillbaka alla sina pengar, vilket skulle
riskera att storta hela det Onda
terrorvéldet.

Man har Goda Roster och Onda
Roster, i form av sma faniga statyer.
Den som far flest Goda Roster pa sig
vinner en lyxsemester pa varma, soliga
Tattoine. Den som far flest Onda Roster
pa sig maste avsldja en hemlighet for de
andra, och om de andra vill far de sedan
ge honom en valfri bestraffning.

Medan de rostar och far beratta vem
de ger statyerna till och varfor (obs,
Smith ingar INTE i rostningen) sa
hamtar nagon sfinxen. Det stora lejonet
med kvinnoansiktet kommer gédspande
in i salen.

Sfinxen fick (sannolikt) inte ata nagon
jungfru igar, sa man behover inte tala
sanning infér den. Men det &r inte
sakert att alla spelarna kéanner till detta.

Efter lite appldder, fragor ("hur kénde
DU dig, Ka’dish, nir ditt torn foll
samman?” eller ”Vesslan, paverkas du
av din egen stank?”’) och annat skoj, sa
ar Rene nojd och ge ett l6fte till sina
tittare att morgondagens program
kommer att bli mycket spannande,
eftersom Hjalten Stjarnfall ndrmar sig
slottet pa hemliga végar.

Spelarna kan goéra vad de an vill med
honom, men han skulle hellre do an att
forrada tv-tittarna genom att avsloja vad
som kommer att hdnda. Han bluffade
bara tidigare nar han sade att tv-bolaget
skulle dra in pengarna. Det séljer ju
jattebra om programledaren blir slaktad,
sa det har bolaget absolut ingenting
emot.



Kapitel 9
Hjalten Ragnar

Hjélten tar sig in i slottet och kAmpar sig fram till Det Allra Heligaste for en sista
uppgorelse med Dart Mal.

Mandag. Rod dag, pa grund av nagot
slags frihetskrig for lange, lange sedan.
Smith (om han fortfarande lever) har
dragit sig tillbaka till Rolfs tempel for
att soka lite lugn och ro, och tanka ut
sitt nasta drag. Av tradition far alla pa
planeten ledigt denna dag, vilket gor att
hela arbetsstyrkan forsoker marschera
ut genom portarna for att dra till
nédrmaste by for att festa. Vare sig de
tillats komma ut eller inte kan detta
erbjuda precis den grad av distraktion
som en Hjalte med Folje behdver for att
smyga sig in i borgen genom kloakerna
som rinner ut vid botten av Vansinnets
Klippor. De tar sig in genom toaletten i
Marfelhaums laboratorium och klattrar
upp forbi fangelsehdlorna, dar de
slapper 16s fangarna sa gott de kan, for
att skapa ytterligare kaos.

Nagon gang borde Dart och de andra
underrattas om att man har sett ett litet
gang med suspekt Hjalteutseende

smyga genom slottets korridorer i
riktning mot Det Allra Heligaste, Rolfs
tempel. Hjalten Ragnar dar ute efter
Ugglevisslan, som ar Darts enda
svaghet. Han tror att Smith har den.

Miranda Maegi brdnner sonder
vakterna som kommer i narheten, den
fruktade alvinnan Chia’dan’a klarar till
och med av att besegra den fasansfulla
Bullen (men inte dodar, bara
konfiskerar horapparaten och kastar
ivdg honom). De kommer narmare och
narmare, och det maste sta tydligt och
klart att bara en Ond Overherre sjalv,
eller hans duktigaste man, kan vara en
match for detta séllskap.

Finalen utspelar sig inne i templet, och
involverar eldkastande magiker,
hemska kaninodjur som sjalvklart
vander sig mot sin méstare och bdner
fran den goda sidan om att de ska andra
pa sina onda satt.



Det Onda Slutet

Intraffar om den onda 6verherren vinner. Da ligger Hjalten slagen och de kan skona
honom eller drapa honom. Nar allting har lagt sig, sa nedstiger ett morker fran
himlen. Det &r Ondskans Rost, radets sprakror. Det forklarar att Dart Mal har
kvalificerat sig som en Akta Ond Overherre vardig att delta i De Onda Overherrarnas
Rad. Han blir Certifierat Ond.

Det Goda Slutet

Hjalten har vunnit, eller Dart Mal ar dod. Da avsl6jar Hjalten for de dverlevande hur
han nu tar makten som en annu Ondare Overherre, eftersom folket tror att han ar god.
Han skrattar elakt och drar till sig sin snélla s6ta brud. Hon har en Ond glimt i 6gat,
plockar upp en sten, pinne, eller annat fornedrande, och forsanker De Onda
kumpanerna i glomska med ett elakt late pa lapparna. Det sista de hor i detta livet ar
det hemska, skarande ljudet av Sann Ondska.

Epilog

Ett sétt att avsluta ar att fraga spelarna en och en vad deras rollpersoner blev av efter
aventyrets slut. T.ex. Marfelhaum gifte sig med Ka’dish och de levde tillsammans i
manga ar. Vesslan fick jobb hos Rene pa DOKUTV och Dart Mal Ondforklarades
efter sin dod. Generalen trottnade pa att ata kott och engagerade sig i den lokala
rorelsen for militanta veganer... och sd levde de Onda i alla sina dagar.



