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Jag, Elessar Telcontar, Aragorn, Arathorns son, Gondors konung och herre dver de vistra
linderna forlinar hidrmed allt land Oster om Mitheithel, norr om Bruinen och vister om
dimmiga bergen till Vattnadals alver att styra och bruka sd linge de stannar i Midgdird.
Ingen av Gondors eller Arnors folk skall dir intrdda utan alvernas tillstind men de skall
alltjamt std under de forenade kungaddmenas beskydd i alla avseenden.

Minas Tirith, 10 dagen i Ivanneth, den fjirde dlderns sjitte dr

Regelsystem: Deciphers LotR Rpg

Forkunskaper: Inga forkunskaper krdvs dven om spelledaren bor ha viss insikt i
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Antal spelare: 4-5

Konstruktor: Johan Berggren



INLEDNING

VAD HAR HANT?

Morkrets rotter

Miethietels 6stra strand

Erestors strévtag och dod

Tom Smorblommas skogshuggare
Meldons gang kommer till platsen

Tidslinje

AVENTYRET
Borjan

Sista bron

Resan norrut
Framme vid Morduin

Platserna
A: Skogshuggarnas liager
B: Erestors talan
C: Glantan med Erstors grav
D: Glantan med dammen
E: Borgen Barad Morduin
F. Vadstillet
G. Huornerna i floden

H: Stranden didr Ham fann Erestors kanot

Behover de hjalp?

Slutet

SPELLEDARPERSONER(SLP)
Alvgadnget
Varelser

Ovriga

9
9
Fel! Bokmarket &r inte definierat.
10
11
12
12
12
13
13
13
13
13
14
15

15

16
16
16

17



Inledning

Detta dventyr utspelar sig ar 217 i de forenade konungarikena Arnor och Gondor i
provinsen Rhudaur. Fér den ovane tolkienldsaren & Rhudaur det omrade som
hoberna och Vidstige ror sig i mellan Vaderklint och Vattnadal. Aventyret &r
inspirerat av en mdngd saker som kanske kan vara spelledaren (SL) till hjilp.
Sjalvklart ligger J.R.R Tolkiens eget vurmande for trdd och natur som grund men
minst lika viktigt dr att jag sag ett avsnitt av X-files (“Darkness Falls” E20S1) dar
Mulder och Scully blir fast ute i urskogen samman med en trdadkramare och en
skogsexploator samt forstds nadgra miljoner urgamla manniskodtande insekter som
atit upp ett helt skogshuggarlag. En annan inspirator framfor allt ndr det giller
fantasy, tradkramande och strukturella konflikter dr Hayo Miazakies smatt
fantastiska film "Princess Mononoke’.

Det enda sdttet man i nagot avseende kan ”vinna” detta dventyr dr genom att
overleva det. “Fienderna”, dvs. de galna huornerna, gér i princip inte att besegra,
bara undkomma. Helst ska rollpersonerna(RP) 6ver huvudet taget inte se huornerna
utan de skall mest vara en hotande okdnd nédrvaro nagonstans ute i skogen.

Aventyret inleds med en beskrivning dar SL far bekanta sig med vad som hént innan
RP sticker ut pd vandring. Da RP till stor del ska forsoka komma pa vad det dr som
hant &dr det viktigt att SL kdanner till bakgrunden sa att hon kan ge korrekta ledtradar.
Efter att ha last bakgrunden bor sjdlva spelledandet vara ganska enkelt och linjart.
Fokus ligger pa skrdck och utforskande sa det &r bra att kunna storyn.

En kort genomgang av Deciphers regelsystemet for LotR aterfinns langst bak i
dventyret. Reglerna behovs egentligen inte till s& mycket mer dn kanske sparning och
liknande fardigheter och kan l&tt bortses ifrdn om man vill. Friform rulz! ©



Vad har hant?

Nar dventyret borjar har foljande saker hint, sarskilt viktiga punkter markeras med
fetstil. Las detta ordentligt. Storre delen av denna information ska spelarna sjdlva
lista ut under spelets gdng sd du som spelledare bor tanka pa vad du sédger.

Mérkrets rotter

For lite mer dn 1000 ar sedan, ar 1975 i solens tredje dlder ndrmare bestamt, foll
hdxmaéstarens rike, Angmar, strax efter att det krossat spillrorna av Arthedain,
dunedains sista rike i norden innan den fjarde dldern. Hiaxmaéstaren flydde till sin
herre Sauron efter utrédttat uppdrag. Morkret lyftes dock inte frdn norden pd manga
ar, ondskan har djupa rotter och pa mdanga platser drojde skuggor kvar och
invdntade en ny era av dod och forstorelse.

Haxmadstaren tog stort noje vid att tdimja andra andar och forma dem f6r hans egna
fasansfulla syften. Ndgon gang under Eriadors morkaste ar lyckades han infdnga
huorner, vilda trddandar, som han sedan torterade och foérvred. Vid Angmars fall
flydde huornerna, vansinniga av smarta och skrdck. De rev i sin vdg sonder allt
tvdbent de passerade, for att slutligen sld rot vid Morduin, en av Mitheithels bifloder,
dér det fanns lite skog.

Vid Morduin fanns dock dven en overgiven liten borg, Barad Morduin, ddr en ond
gast som 6nskade dod &t allt levande huserade. Under alla de ar som foljde, fram till
ringens krig, pdgick darfor en stindig bitter strid mellan gasten i borgen och
huornerna i floddalen nedanfér. Bade alver och utbyggdsjdgare lirde sig att sky
denna trakt ty den utstralade bade ondska och smirta. Nar gasten i borgen
bleknade och forsvann i och med Saurons fall kunde huornerna &ntligen vila. De 611
i djup somn i mer &n tva hundra ar.

Mitheithels éstra strand

Saurons fall ledde till att ménniskornas tidsalder inleddes och att det nordliga
kungadomet Arnor borjade ateruppbyggas under kung Elessars fasta hand. Elessar
var dock noga med att respektera de som redan bodde i norden och gav langtgaende
skydd for deras boningar. Fylke, alvhamnarna och Vattnadal gavs skydd genom
kungliga dekret. Nu, hundra ar efter Elessars dod, dr dessa dekret omtvistade och
sdarskilt da de som géller Vattnadal. Det viktigaste av dessa &r foljande:

Jag, Elessar Telcontar, Aragorn, Arathorns son, Gondors konung och herre over de
vistra linderna forlinar hirmed allt land dster om Mitheithel, norr om Bruinen och
vister om dimmiga bergen till Vattnadals alver att styra och bruka sd linge de stannar i
Midgdrd. Ingen av Gondors eller Arnors folk skall dir intridda utan alvernas tillstind
men de skall alltjimt std under de férenade kungaddmenas beskydd i alla avseenden.



Minas Tirith, 10 dagen i Ivanneth, fidrde dlderns sjitte dr

Da Arnors ateruppbyggnad kraver stora méangder timmer har det ofta varit en for
stark frestelse for manga skogshuggare att inkrdkta pa alvernas omrdde. Detta har i
sin tur lett till en mdngd konflikter mellan mdnniskor och alver lings Mitheithel.
Arnors utbyggdsjdgare, som numera dr en slags vildmarkspoliser, forsoker sa gott
det gar att hdlla manniskorna pa sin plats men det gar helt enkelt inte att bevaka hela
gransen. En del skogshuggare har blir gripna och bétfillda av kungens fogde men
det stora flertalet slipper undan.

Alverna kan inte gérna gripa skogshuggare dd de ofta d&r mdnga och forsoker darfor
mest skramma bort dem. Det dr mdnga skogshuggare som fatt sina yxskaft
genomborrade av pilar och fatt manga redskap forstorda. En del alver verkar vara
beredda att ga langre for att hdlla ménniskorna borta fran skogen. Det har hant att
sovande skogshuggares tdlt har borjat brinna och att de blivit skadeskjutna av
osedda bagskyttar. Bade alver och skogshuggare haller dock mestadels tyst om detta.
Vattnadals herre édr, efter att Elrond halvalven passerat 6ver haven, Celeborn som
fordom hérskade samman med sin gemdl Galadriel i Lothlorien.

Celeborn vill hélla fred med skogshuggarna men avskyr att de stindigt overtrader
hans granser. Elronds soner, Elladan och Elrohir, bor fortfarande kvar i Vattnadal
men dgnar sig, liksom de gjort i mdnga ar, mest at att jaga orcher i bergen. Det bor
podngteras att alverna i Vattnadal med omnejd dr mycket fa, pa sin hojd 70 individer,
varav mdnga strovar runt, till synes mallost, och sorjer allt vackert som gatt till spillo.

Erestors strévtdag och dod

Erestor, Elronds hogste radgivare, ville aldrig att alverna skulle lamna Midgard. Han
ville inte ldmna Midgédrd och argumenterade darfor for att gomma héarskarringen
snarare dn att forstora den. Sedan ringen forstérdes och Elrond for over haven
brydde sig Erestor inte sa mycket om varken alvernas eller ménniskornas afférer.
Saurons fall ledde till att en stor tyngd lyftes frdn Erestors axlar samtidigt som han
insdg att alvernas tid i Midgard oaterkalleligt var 6ver. Han sdg dock fram emot att
ater trdaffa sin hustru som fardades 6ver haven redan ar 2510 i den tredje aldern,
samman med Elronds maka Celebrian.

Erestor bestimde sig for att ta farval av Midgard och borjade strova omkring i
Eriadors vildmark. Forsjunken i djupa melankoliska tankar strévade Erestor runt i
ndra 100 ar ndr han strévade in i Morduins floddal fér ndgra ménader sedan. Han
vandrade i skogen, fann huornerna och borjade sjunga for dem. Ingen av huornerna
vaknade helt men nagra av dem hamnade i en halvslummer och kom att tycka om
Erestors sang. Erestor bestimde sig for att sl sig ner ett tag i skogen och byggde en
liten talan (tridkoja) att bo i och hogg sig en kanot att fiska med. Allt var frid och
frojd tills Tom Smorblommas skogshuggarlag dok upp i skogen. Huornerna vicktes
snabbt till liv av skogshuggarnas avverkning och Erestor forsokte lika snabbt att
lugna ner dem, med foga resultat. Erestor borjade att i skydd av morkret sabotera



skogshuggarnas verktyg och annat ocksa det utan storre resultat. Han insag efter
nagra dagar att skogshuggarnas liv var i fara och forsokte ddrfor skrimma bort
dem med en brevforsedd pil. Nar skogshuggarna da istédllet sprang upp i skogen
foljde Erestor efter dem och fann till sin fasa en skogshuggare som blivit krossad av
huornerna ndr han markt ut ett trdad. Nar Erestor stod bojd 6ver den krossade
skogshuggaren dok dennes kamrater upp och misstog Erestors upphetsade
varningsrop pa sindarin for trollformler. Erestor foll for en pil avfyrad av den
dunldndske skogshuggaren Ubartas och ddrmed var skogshuggarnas 6de beseglat.

Erestors son, rollpersonen Lomin, har pa hall betraktat sin faders melankoli. Lomion
slits mellan att stanna i Midgard och att fara vasterut men han vill i vart fall inte
lamna sin far. Lomion som av Celeborn skickats till Vaderklint, dr helt ovetande om
var hans far haller hus. Senast Lomion sag sin far var vid midvinter, dvs. flera
manader sedan. Han har ingen aning om att hans far ar dod.

Tom Smérblommas skogshuggare

Tom Smorblomma, ledaren for en lite grupp skogshuggare, foll for frestelsen att
bryta mot kungens lag. Han hade hort om ett omrdde som bade alverna och
utbyggdsjigarna undvek, ett triskomrade vid en av Mitheithels armar.
Skogshuggarlaget bestod av sju personer: Tom Smorblomma sjdlv, brimdnnen
Bertold Balk, Gert Fldader, Will Stubbe, Mikael Morot, dunldnningen Ubartas Lamgoil
och hoben Ham Bolger.

Vidl dér borjade ett febrilt huggande kring stranden ddr, mycket riktigt, ménga
utsokta exemplar av olika trddslag fanns. De slog ldger pa en stenig kulle som stack
ut i vattnet. Sarskilt langt in i skogen gick de aldrig dd den dr mork och kuslig dven
for vana skogsman. Efter lite mer dn en vecka insag de att de inte var ensam. Nagon,
ndamligen Erestor, hade i skydd av morkret borjat forstora deras redskap.
Skogshuggarna insdg att det formodligen var alver i farten och att de dadrfor maste
lamna omrddet snarast innan sagda alver fick forstarkning. Morgonen de skulle ge
sig av var dock Tom borta men da han hade en tendens att ta ldnga
morgonpromenader liangs floden ibland tog de forst ingen notis. Senare pa dagen
borjade de bli oroliga. Nar de at lunch slog dock en alvpil in i ett trdd bredvid pa
pilen fanns en lapp med texten:

Triden vill inte ha er hir, ge er av innan det iy forsent!

Dérefter blev de pd sin vakt men kom 6verens om att inte vika sig for alvernas hot.
De borjade soka efter Tom och alverna, bevdapnade med de vapen de hade. Nar det
borjat skymma kom de fram till en gldnta dér en alv stod bojd over ett lik, Toms lik.
Alven, Erestor, reste sig snabbt upp och gjorde “en magisk rorelse” men Ubartas
hann sitta en pil i honom. Han missforstod Erestors varningsrop.

Mordet pd Erestor gjorde huornerna galna. P4 vidg tillbaka till lagret gick
skogshuggarna vilse i skogen och allt vartefter tiden en gick blev skogen kusligare
och kusligare sdrskilt dd de misstankte att foljeslagare till alven de dodat fanns



nagonstans ute bland trdden med hamnd i sinnet. Det borjade bldsa varvid skogen
tylldes av tjutande och knastrande ljud. Sedan markte de att Bertold var férsvunnen,
snart foljd av Gert och Will. Huornerna rorde sig i skuggorna och doédade en efter en.
Vid det laget sa borjade skogshuggarna, Mikael Morot, Ubartas Dunlénningen och
Ham Bolger, att i vanvettig panik att springa. De sprang omkring i flera timmar men
bara hoben kom fram till stranden dock pa ett fraimmande stélle ddr han ocksd fann
en kanot gomd i en buske. Kanoten tillhorde Erestor och hade tillverkats av honom
pa plats. Med oanade krafter lyckades hoben fa ut kanoten i vattnet och borjade
frenetiskt paddla nedstroms. Vid ndgon tidpunkt tuppade han av och vaknade forst
ndr ndgon vdckte honom vid sista bron. Viktigt dr att Hams minne ar valdigt
fragmentariskt.

Meldons gdng kommer till platsen

Vattnadals ungdom, som pga. alvernas laga nativitet dr ganska liten, samlas ofta
kring en ung alv vid namn Meldon. Han &r en klar ledargestalt och ses som ett gott
l6fte infor framtiden av de &dldre. Meldon vantrivs med att méanniskorna forstor
skogen och har wvarit initiativtagare till manga vdldsamma aktioner mot
skogshuggarna. De dldre har forsokt tala honom och hans géng till rdtta ndgot som
atminstone till en borjan verkade hjdlpa. Elronds sonder, Elladan och Elrohir, tog sig
an de unga brakstakarna och har ldart dem bade ett och annat om dimmiga bergens
marker.

Ungefdar samtidigt som skogshuggarna revs i stycken av huornerna blev de
hemskickade av broderna och deras foljeslagare. Ndgra dagar efter att
skogshuggarlaget massakrerats passerade Meldons lilla alvgang Morduin pa viag till
Vattnadals. De fann Erestors doda kropp och de sonderrivha resterna av
skogshuggarna. De begravde Erestor i en gldnta och tog som sin uppgift att lugna
traden, vilka de insag var farliga for alla som passede. Den unga alvflickan Mea tog
denna uppgift pd sarskilt allvar men huornerna &r svara att lugna. Som de slarviga
ungdomar de &r, samtliga dr under 150 ar, har de inte skickat ndgot meddelande till
Vattnadal. Ndr RP kommer till platsen dr huornerna lite lugnade men littretade. Mea
och Meldon vilar vid gangets lagerplats medan de 6vriga alverna Herendil, Demlas
och Lamin jagar varfor alverna missar RP:s ankomst.



Tidslinje
Drygt 1200 ar sedan- Angmar faller och huornerna kommer till Morduin.

217 ar sedan - Sauron och ddrmed ocksd Barad Morduins gast faller, huornerna faller
1 s0mn.

211 ar sedan - Elessar garanterar alvernas ritt till skogen dster om Mitheithel.
3 manader sedan- Erestor slar sig ner vid Morduin for att tala med traden.
10 dagar sedan - Tom Smorblommas skogshuggarlag kommer till Morduins inlopp.

11 dagar sedan - Meldon och hans vanner skickas hem till Vattnadal av Elladan och
Elrohir.

5 dagar sedan - Tom Smorblomma och hela hans skogshuggarlag forutom Ham
Bolger dodas av huornerna. Skogshuggarna i sin tur dodar alven Erestor.

4 dagar sedan- Meldons alvgdng kommer till Morduin och ser vad som hént. Regn
faller.

2 dagar sedan- Ham Bolger kommer flytande ned till skogshuggarbyn ”Stubben”.

2 dagar sedan - Elladan och Elrohir anldnder till Vattnadal och mérker att Meldon
och hans vanner saknas.

Igar anlinde Lomion till fogdens borg i “lant Methed” (Sista Bron) eskorterad av
utbyggdsjdgarna Danion och Muhaldar.

I dventyrets inledning anldnder skogshuggarbasen Bertold Buske och hoben Ham
Bolger till lant Methed och stévlar in oinbjudna pa fogdens mote med Lomion.



Aventyret

Bérjan
Aventyret, som 4r timligen linjirt, tar sin borjan i den kunglige fogdens Ardaions

lilla borg i samhadllet Iant Methed. Ortens namn betyder ordagrant ”sista bron” vilket
syftar pa att bron pd platsen sedan ldnge varit den sista pa viagen innan Vattnadal.

Borgen bestar av ett brett och inte sdrskilt hogt hogt kdrntorn omringad av en rund
mur uppford i utkanten av det lilla samhille (ca 200 inv) som under de senaste
tvdhundra aren viaxt fram pd brons véstra sida . Spelarna har i tvd grupper av olika
anledningar, som dock bdda géller skogen, kommit for att uppsoka Ardaion. Nar
spelet far alven Lomion (RP), som eskorterats av utbyggdsjigarna (RP) fran
Vattnadal, mojlighet att fora fram sina egna och Celeborns klagomal pd de otaliga
brotten mot de ingdngna avtal som gjorts och att inget har gjorts at det. Motet dger
rum i borgens ratt lilla motessal.

Ardaion &r ganska undfallande och beklagar den rddande situationen men foérsoker
skjuta over ansvaret till utbyggdsjigarna da Mitheithel faktiskt dr grdnsen for
fogdens ansvarsomrade. Han beklagar att manniskor frdn hans sida av Mitheithel
brutit mot dekret och férdrag men insisterar pa att om ndgon representant for Arnors
lag ska losa problemet sd &dr det utbyggdsjdgarna:

Jag forstir fullkomligt era problem men till saken hor att Mitheithel dr grinsen for mitt
ansvarsomrdde. Enligt de ingingna avtalen dr det utbyggdsjigarnas uppgift att, om ert folk
sd Onskar, uppritthdlla Arnors lag inom det omrdde som i dverensstimmelse med kung
Elessars dekret skall tillhéra alverna.

Om ni kan framstidlla bevis pa att mdn fran Arnor begatt brottsliga handlingar pd ert omrade
skall det bli ett noje att doma dem men som liget nu dr kan jag blott formana skogshuggarna.
Det ir snarare kapten Angborn och hans utbyggdsjigare som ni skall vinda er till, vilket jag
antar att ni har gjort . Mina egna héinder dro dock bundna.

Tidigt under Lomion anférande kommer en tjdnare in och underréttar Ardaion att
Bertold Buske (RP) véantar utanfér med ett bradskande drende tillsammans med en
hob och en annan man. Ardaion meddelar att Buske maste vidnta, men trots detta
kommer han att storma in under pagaende mote.

Buske har kommit for att anklaga alverna for att ha dodat ett stort antal
skogshuggare. Sitt vittne dr den vettskramde hoben Ham Bolger(SLP) som dr den
ende oOverlevande fran Tom Smorblommas skogshuggarlag. Hoben berdttar en
vildigt osammanhédngande historia om hur han och hans kamrater kom till Morduin
och sedan dodades en efter en. Han greppar stdndigt en yxa med en massa jack i. Det
som rollpersonerna bor kunna utrona av hans historia &r foljande:



Tom Smorblomma och hans skogshuggarlag kom till Morduin i jakt pa finare
tradslag och hade hort att varken alverna eller utbyggdsjdgarna rorde sig i omréadet.
De slog ldager pd Morduins sodra strand, pa en underligt formad halvo, och hogg trad
i ndgra dagar. P4 den fjirde morgonen aterkom inte Tom Smoérblomma frén sin
sedvanliga morgonpromenad och strax efter lunch sdtter sig en alvpil i ett trad vid
lagret. Fast pa pilen satt ett meddelande som lydde ”Varken vi eller traden vill ha er
hér. Ge er av innan det dr for sent”. Skogshuggarna borjade da leta efter Tom, oroliga
att alverna kidnappat honom. De gick efter ett tag vilse men framat skymningen kom
de fram till en glinta ddr en alv star bojd over en vildigt dod méanniska, Tom
Smorblomma. Nir skogshuggarna ndrmade sig reste sig alven upp och gestikulerade
hotfullt mot dem.

Ham: Det var som om han hade tinkt slinga ndgon fasansfull besvirjelse pi oss. Ubartas fick
honom dock med sin pilbige innan han hann géra nigot.

Om RP frdgar ut hoben kan han dven beritta hur Tom Smorblommas lik sag ut. Det
var helt enkelt mosat pa mitten. Efter detta dr hobens berédttelse ganska
osammanhdngande. Han pratar uppskramt om att han och skogshuggarna “kom
ifrdn varandra” samt att han horde skrik och att han f6ll. Sedan kommer han inte
ihag mer. Han kan inte beskriva alven annat &n med att han var en alv, han vet inte
vems kanoten som han hittades i var och hur han hamnat i den. Pressar RP honom
springer han formodligen och gommer sig. Ham &r sarskilt rdadd for Lomion som
varande alv. Vidare i d&ventyret kommer hobens minne att bli battre.

Bertold Buske forklarar formodligen nidr hoben avslutat sin berdttelse att de fann
honom medvetslos flytande nedfor Mitheithel i en kanot. Kanoten finns kvar i
skogshuggarbyn “Stubben” och kan undersokas senare i dventyret.

Oavsett vad som sedan kommer att avhandlas mellan RP, Ardaion och hoben
kommer Ardaion till slut foresld att RP tillsammans med hoben skall bege sig till
Morduin och undersdka frdgan. Diskret och snyggt utan att sprida onddiga rykten.
Om négot oritt har begatts skall de skyldiga sjdlvklart domas men som det nu ér,
innan man nagot vet dr det bra att ta reda pa vad det &r som hant.

Resan norrut

RP ger sig ddrefter sig ut pa en resa upp langs Mitheithel. Skogshuggarsamhadllet
“Stubben” ligger en dagsfard norrut fran lant Methed, oavsett val av transportmedel.
Morduin ligger ytterligare ungefir en och en halv dagsfard norrut.

Antingen firdas de med kanot upp ldangs floden, vars vatten nu dr ganska stromt,
eller sa kan de rida eller vandra ldngs ndgon av stranderna. Pa den 6stra sidan finns
med jamna mellanrum fasta ldgerplatser som bade Lomion och utbyggdsjigarna
kdnner till stigarna pa denna sida lampar sig dock inte sd bra for ridning. P4 den
vdstra sidan finns ett flertal smd skogshuggarldger dar Bertold Buske ldtt kan fa
overnatta tillsammans med sitt resesdllskap. Om RP antingen paddlar eller



Overnattar pa ett av skogshuggarldgren kommer de att stéta pa en stor stock i vilken
huornerna “kilat” fast en vildigt dod skogshuggare. Beroende pa vad som passar
bast sa hittar antingen RP stocken sjdlva ndr de paddlar eller sa upphittas den av
nagon skogshuggare.

Om RP rider pa den véstra sidan maste de i alla fall hitta pa nat sétt att komma over
floden. Vid skogshuggarsamhdllet “Stubben” kan de fa lana nagra kanoter for att ta
sig sista vagen. Ingenting annat speciellt sker under resan.

Stubben

Om RP beslutar sig for att besoka skogshuggarsamhallet “Stubben” bor det framgd
av hur de bemots att Buske verkligen dr byns starke man. Samhadllet ligger pa den
vdstra sidan av Mitheithel i ett omrade som dr méarkbart kalhugget. Det finns i byn
ett 20-tal byggnader, kojor och tdlt. P4 stranderna ligger en del hogar med timmer
som védntar pa att transporteras sdderut. Om Buske erbjuder de 6vriga RP att bo hos
honom sa kan RP f4 rum pd overvaningen pa ett stort timrat tvdvaningshus. I annat
fall finns det ett stort vardshus dér tyvarr manga hogljuda skogshuggare bor.

Oavsett var RP bor kommer Lomion eller Lomion i sdllskap med utbyggdsjdgarna att
bli ytterst diskret upphunnen av en kurir ifrdn Vattnadal. Kuriren fragar om de sett
till Meldons géng unga alver som skulle ha dykt upp i Vattnadal for flera dagar
sedan. Gdnget dr unga och otaliga och valdigt missndjda med méanniskornas framfart
och har darfor saboterat for, skrdamt upp och dven skadeskjutit atskilliga
skogshuggare. Lomion vet vilka dessa alver dr och utbyggdsjdgarna har en aning.
Det dr bra om RP far for sig att Meldon och hans vanner har med skogshuggarnas
forsvinnande att gora.

Om RP vill understka kanoten Ham kom flytande i sa gar det bra. BAde Lomion och
utbyggdsjdgarna ser snabbt att det &r en alvisk kanot, vid ndrmare undersékning &r
den ganska nytillverkad och inte riktigt fardiggjord.

Om Bertold oroar sig for sin egen sdkerhet kan han hér rekrytera en eller tva SLP -
skogshuggare som foljeslagare. Dessa skogshuggare kan med fordel anvdandas som
spanningshojande “kanonmat” senare i dventyret.

Framme vid Morduin

Om RP kommer pd den 6stra stranden gér de forst pd en smal ibland n&stan helt
igenvuxen stig precis i flodkanten som viker in i skogen strax innan stranden dar
Ham fann Erestors kanot. Nar Ham fér syn pd stranden kommer han ihdg platsen.

Om RP kommer paddlande pa Mitheithel kommer de dven da att se den lilla
stenstranden ovan men dven f& mojlighet att paddla in direkt pd Morduin genom det
traskiga skogsdeltat vid dess mynning.



Harifran &r det valdigt mycket upp till SL och RP vad som skall hdnda. Skogen i
deltat och soder om Morduin dr oerhort forradisk och kan latt villa bort RP, sdrskilt
om det dr morkt. Rent utseendemadssigt dr skogen en tdt 16vskog med ek, asp och bok
med en stundom dominerande undervegetation av hassel.

Nar RP forst kommer till skogen kommer den att vara relativt lugn men efter ett tag
kommer den, eller kanske réttare sagt huornerna att borja vakna. Om nagon av RP
beter sig illa mot skogen kommer detta uppvaknande att g snabbare. Den lilla skiss
over stigarna i omrddet som finns pa kartan kan mycket snabbt upphora att gdlla om
huornerna sé vill. Nédr huornerna borjar vakna och vill omringa RP later de dimma
och trddens grenar tdcka solljuset. De enda ljud de gor &r ett slags susande. SL kan
papeka att det susar i lI6ven men sedan upplysa om att det inte bldser. Vidare kan SL
placera stora stockar som blockerar RP:s vdg bara for att ha lyft bort den ndr RP
aterkommer nagra minuter senare. Huornerna skall vara skrammande genom att
vara till synes franvarande men dnda dar. Idealiskt & om natten sdnker sig over
skogen ndr RP irrar omkring i den.

Platserna

Ta kartan till hjdlp for att f4 veta var de olika platserna &r. Det dr 6ver huvudet taget
svart att hitta spar i skogen. De enda som vandrat i omrddet i dagarna efter det
senaste regnet d&r Meldon och hans vdnner som dock &r vildigt forsiktiga. Det dr
svart att f4 upp tydliga spar av dem.

A: Skogshuggarnas liger

Det finns inte mycket kvar av skogshuggarnas ldger pa den knappt 10x10 m stora
halvon. Tédltdukarna dr sonderrivna och en del bitar har blodfldckar. Skogshuggarnas
kanoter &r krossade. Stora stockar i viktklassen 100-400 kg finns kringspridda pa och
omkring den lilla halvon. Det ligger en stock rakt dver ett tdlt och om RP undersoker
tiltet kommer de att inse att ndgon krossats darunder. Om RP fragar Ham sa
forklarar han att skogshuggarna forvarade stockarna i vattnet mellan halvén och
vadstillet. Har kan man &dven hitta den alvpil Erestor forsokte varna skogshuggarna
med. Meddelandet pd pilen finns dock inte att finna ndgonstans. Den lilla halvon &r i
sjdlva verket konstgjort och utgér grunden for ett sedan lange fallet vakttorn vilket
RP kanske kan upptédcka. Det finns en vég in i skogen och en annan 6ver vadstillet.

B: Erestors talan

Talanen &r helt enkelt en liten plattform klddd med mjuk och torr vitmossa. Talanen
sitter i en ek med ovanligt tdtt grenverk och har ett litet fldtat tak av vass. De spar
som RP kan hitta hdr tyder pa att det bott en person har till for kanske tva veckor
sedan vartefter personen tagit sina saker och stuckigt. RP kan bland annat hitta ett
gammalt murket trdd som Erestor anvant som piltavla. Det & Meldons giang som
tagit Erestors saker i forvar. Det finns tva stigar fran talanen.



C: Glintan med Erstors grav

Meldons géang begravde Erestor i en omarkt grav pa vilken det redan borjat vixa
sibilmyne (smd vita stjagrnformade blommor som s&dgs dterfinnas endast pa hjdltars
gravar). Graven ligger mitt i den gldnta dér Erestor blev dodad av skogshuggarna.
Huornerna respekterar graven och om RP inte gor averkan pa den sa dr faktiskt
denna glinta den enda platsen i skogen dir de dr sikra fran dem. En vildigt bra
overlevnadsstrategi i denna skog ar faktiskt att sitta mitt i glantan och kalla pa
hjilp. Sparande kan leda till att man inser att det varit folk i glintan det ndrmaste
dygnet. Dessutom &r lavarna péd en sten vid graven sd nerndtta att man inser att
nagon suttit pd den upprepade ganger. Det dr aterigen Meldon och co som varit pa
platsen. Alverna har ibland suttit pa stenen, begrundat Erstors dod och mediterat.
Om man letar noga runtomkring i och vid gldantat kan man hitta ”bitar” av doéda
skogshuggare. Det finns tv4 stigar frdn glantan.

D: Glintan med dammen

Mitt i denna glédnta ligger en kall liten tjarn som Ham ndr RP kommer fram till den
kommer ihag att han foll i ndr han flydde. Pa ett av trdden vid tjarnen hidnger ett
avrivet ben. Tradet &r en huorn och om RP skulle fa for sig att soka kring dammen
kan de i gyttjan hitta gamla ben fran en grupp orcher som for linge sedan slog ldger
vid dammen. Det finns tva stigar ut ur glantan.

E: Borgen Barad Morduin

Inte s& mycket borg som det dr ett torn. Barad Morduin &r ett 50 m hogt och 30 m
brett runt torn. Vaningarna pd insidan var av trd och har darfor sedan lange rasat
samman. Daremot &r trapporna av sten och fullt funktionella for att ta sig upp till
toppen. En liten stentrappa leder ner i killaren dér gasten huserade fram till Saurons
fall men idag finns dar bara gamla ben, forruttnelse och rostiga vapen. En svag isade
kyla kan kdnnas nere i killaren men det dr ocksd det enda som finns kvar av gasten.

F. Vadstillet

Detta dr helt enkelt ett ganska idealiskt vadstélle dédr vattnet gar vandraren knappt
over fotknolarna.

G. Huornerna i floden

De flesta av de dldsta, starkaste och morkaste huornerna finns i det lilla lugna och
sumpiga deltat som finns ute i Morduin. De dr gamla murkna trdd ute pa sma
traskoar. Bland det mest farliga RP kan ge sig pa dr att ge sig ut bland trdaden i kanot,
flotte eller dylikt nattetid. Huornerna kommer i sddana fall sla sonder fairdmedlet
underifrdn och forsoka dranka RP med sina ldnga rotter. Detta kommer dock inte att
ske snabbt utan SL bor lata RP simma runt och skrika pa varandra ett tag innan



huornerna tar dem en efter en. Om RP klittrar upp pa nagon av 6arna och kommer
ndra traden dr det stor risk att de till exempel 6ppnar sprickor och svéljer dem.

H: Stranden dir Ham fann Erestors kanot

Pa stranden finns fortfarande tecken pa att en kanot varit uppdragen i gruset. Efter
vidare undersokningar gar det dven att hitta en nedgrdavd sdck pd stranden med
foljande innehall:

27 pilspetsar

1 kniv

1 keramikflaska med Miruvor (alviskt honungsvin/energidryck)
5 m tunt snore

1Yxa

1 pase notter

Dessa saker gomde Erestor i stranden. Stigen passerar strax ovanfor stranden.

MITHEITHEL




Behdver de hjilp?

Meldon och hans véanner, sdrskilt da Mea, kan anvédndas av SL for att hjdlpa RP att
overleva pa slutet. For dventyrets skull bor dock RP inte stota pa dem forran de fatt
tillbringa en stor del av natten under hot frdn huornerna och de utsatts for tillrackligt
mycket skrdck. Darfor dr alvernas ldger placerat pa ett stdlle som inte RP besokt.
Beroende pa hur RP ror sig kan SL ldgga ldgret pa kullen soder om Morduin, i Barad
Morduin, vid Erestors ldgerplats eller pa valfritt stdlle i omradet. Om SL bestimmer
sig for att RP behover/dr varda hjdlp dr det formodligen Mea som kommer.
Huornerna tycker om Meas sdng sa de later henne vara. Ndr hon kommer gdende
mot RP ler hon och sjunger med huvudet upp mot tradens grenar, timligen spoklikt
(om RP av ndgon anledning far for sig att doda eller skada Mea kommer huornerna
att gora kottfars av dem). Mea sédger tyst at dem att folja henne.

Denna utvég dr till for snélla grupper. Om RP betett sig illa eller klantigt bor SL inte
tveka att doda dem med en vélriktad tradrot.

Slutet

Savida inte RP lyckas ta sig ut och tokpaddlar soderut kommer slutet med storsta
sannolikhet att dga rum i Meldongéngets ldger ddr RP kan fa reda pa det mesta. SL
bor dock hdlla forklaringen kort. De stackars dventyrarna madste vila och far darfor
inte trottas med langa berdttelser. Om inte Lomion redan listat ut att hans far Erestor
ar dod lar han nu fa en chock. Aventyret kan avslutas med att RP somnar i lagret, att
de fardas nedfor Mitheithel eller nagot annat som SL tycker passar.

Det &r en risk att dventyret avslutas pd botten av Mitheithel tillsammans med
huornernas rotter men SL bor forsoka lata atminstone de mest moraliska RP
overleva. Det finns dock inget som hindrar att han dr vdldsam mot dem.



Spelledarpersoner(SLP)

Det finns ett antal spelledarpersoner av skiftande viktighetsgrad i dventyret. De
sorteras ganska osorterat nedan.

Alvgdnget

Meldon (112 ar)

En stolt och tapper ung alv. Meldon ser sig inte s& mycket som ledare utan snarare
som den som kommer pa idéer. Han vill inte leda folk, han vill inspirera folk. Han
dlskar trad och hatar darfor ménniskornas rovdrift pa dem. Meldon blev forskrackt
ndr han sdg vad som hdnt med skogshuggarna d@ven om han sagt sig hata dem.
Meldon dr bevdpnad med ett kortsvard och bar en ldngbage med ett 30-tal pilar. Han
ar kladd i grongrd praktiska skogskldader. Om inget annat ségs dr ovriga alver ocksa
kladda och bevdpnade pé detta vis.

Lamin (103 ar)
En annan ung alv.

Herendil (90 ar)
Yttrligare en till ung alv.

Demlas (88 ar)
En tredje av Meldons hangarounds.

Mea (57 ar)

Aven om Mea &r yngst av de fem kamraterna &r hon den som bést inser hur mycket
skada huornerna kan stilla till med. Samtidigt &r hon ocksa den som tycker om dem
och trdden bast. Mea har alltid tyckt om att sjunga for allt hon stoter pa vilket har
gjort att hon lyckats lugna ned huornerna. Hon vandrar omkring i skogen med ett
ndrmast vanvettigt leende pa sina vackra ldppar. Mea é&r ikladd en vit latt klanning
och har langt svart utslaget har.

Varelser

Huornerna(???ar)

Da de ar dventyrets enda egentliga monster har de redan beskrivits ganska utforligt
men det dr bast att sammanfatta det hela.

Nar RP anldnder till Morduin dr det bara en tidsfrdga ndr huornerna skall sla till.
Huornerna dr skuggiga tradandar som pa ndgot sitt dr besldktade med enterna. De
kan styra over stora skogsomraden for att forvilla och déda ovetande skogsvandrare.
Huornera vid Morduin har mer makt ju ndrmare floddeltat men kommer eftersom
det dr ute i det sumpiga deltat de flesta och starkaste av dem haller hus. Nagra av



dem dr dock spridda 6ver andra delar av skogen, bland annat vid gldantan dér Erestor
dodades. Huorner kan rora sig, snabbt om sa behovs, men det syns ndstan aldrig att
de ror sig. Man kan se att ett trdd har bytt platts eller att en rot vaxt upp ur marken
men man ser nadstan aldrig sjdlva rorelsen. Huornerna kviver, lemlastar eller krossar
sina offer med hjdlp av grenar och rotter pa ett kusligt tyst sétt.

Huornerna behover inte ndgra stats da de i princip dr omdijliga att besegra. Som
riktlinje har de dock atminstone styrkemodifikation +15 och ett fardighetsviarde +5
pa att snédrja och sla folk med sina rétter. Hur hog skada de gor kan SL bestimma
sjdlv beroende pé vad som passar bra i berittelsen. Ovriga coola saker som
huornerna kan gora &r foljande:

*Framkalla dimma, sérskilt de nere i det fuktiga floddeltat.
*Fa vanliga trdd att trdcka ut sina grenar och rora pa sig. Hasselsnar kan till exempel
fds att strdcka ut sina grenar och férmorka solen.

Ovriga

Ham Bolger(27 ar)

Utseende: Ca 130 cm lang, spdnstligt byggd, brunt krulligt har och nervosa bruna
ogon.

Ham &r en ung hob fran fylke som bestamde sig for att dra ut pa dventyr och tog
dérfor anstdllning som skogshuggare vid Sista bron. Ham har 6verlevt en natt i en
skog kontrollerad av galna huorner, ndgot som fa tvdbenta varelser kan skryta med.
Nu kan Ham inte skryta om det eftersom han inte vet att det var huorner som
dodade hans kamrater. Han minns 6ver huvudet taget inte mycket om den hemska
natten. Sarskilt vad som hidnde efter de dodat alven Erestor &r vildigt diffust och
skrammande. Ham kramar standigt i en liten vedyxa full med jack. Jacken i yxan
uppkom ndr Ham nédstan galen av skrdck slog omkring sig ndr han flydde fran
Huornerna. Ham blev faktiskt fasttagen av en huorn men lyckades till storre delen
tack vare tur och smidighet ta sig ur dess grepp men han minns dtminstone inte till
en borjan detta. Efter att ha kommit ur huornens grepp sprang han genom skogen
och f6ll i en liten tjarn. Strax efter detta fann han Erestors kanot och lyckades knuffa
ut den i vattnet.

Ham &r den viktigaste spelledarpersonen i dventyret och det dr dérfor viktigt hur SL
anvander honom. Han dr nédstan galen av skrédck och kan med sitt yrande skramma
upp Ovriga RP men det &ar viktigt att hans berittelse kommer i portioner. Hams
minne &r vdldigt fragmentariskt och gar inte att lita pa.

Exempel;

RP: Vad hiinde efter ni skilts dt?

Ham: Jag hogg omkring mig och slet mig framit i skogen. Jag kom ingen stans, jag horde
skrik, jag kunde inte komma dérifrdn. ..inte dirifrin. Jag var ridd, si ridd, sd ridd.

Senare i dventyret

RP: Var det hir ni skildes dt?



Ham: ....ja. Det var hir, precis har. Sen sprang jag och den grep tag i den. Neeej! Lit den
inte ta mig igen! Den grep och kvivde. Grep och kvivde.....kvivde. ..

RP: VA? Vad var det som grep dig? Varfor har du inte sagt det forut?

Ham: Grep och kvivde, mérkret kommer......griper och kviver.

*loven susar i tradtopparna*

I och med att Ham tror att det var alver som dodade hans vdnner blir han
formodligen skramd forsta gangen han traffar Lomion, & andra sidan blir han alltid
skramd. Han vill inte alls tillbaka till skogen och det krdvs darfor en hel del
overtalning for att {4 honom med sig tillbaka dit.

Anvindbara stats:
Vedyxa +3

Ardaion, son av Meldon, lagman och fogde 6ver hela Rhudaur (50 ar)

Ardaion &r en rattskaffens man och éarligt trogen konungen i alla frdgor. Aven om
han, liksom kungen, star pa alvernas sida i konflikten har han har vissa
meningsskiljaktigheter med utbyggdsjdgarna. Detta har sitt ursprung i konflikter
kring vilka omraden de skall uppratthdlla lagen i. Gransen mellan Rhudaur och
vildmarken dr inte sdrskilt klar. Bdde Ardaion och utbyggdsjigarnas kapten
Angborn beskyller den andre for att inte utfora sina plikter. Ardaion ser Miethiel
som en klar grdns och forklarar att den oOstra sidan &r utbyggdsjdgarnas
ansvarsomrade. Ardaion vill gdrna halla fragan diskret och foreslar darfor att RP ska
undersoka omradet innan ndgon annan dtgard kommer pa fraga.

Genomsnittlig skogshuggare

Kommer fran Tharbad, Bri eller Dunland. Ogillar att alverna inte vill lIdta dem hugga
timmer i skogen.



Rollpersoner(RP)



Bertold Buske

Alder: 53
Ras: Mianniska/ Brilandsbo
Yrke: Timmermagnat

Nar du endast var knappt mer &n ett spddbarn emigrerade du tillsammans med sin
familj till det dd framvéaxande méanniskosamhéllet Iant Methed vid den sista bron
innan alvernas Vattnadal. Familjen Buske &dr en vilbdargad &tt av goda brilandsbor
och din far investerade mycket pengar i det timmer som i allt storre utstrackning
kom att flottas soderut till den véaxande staden Tharbad. I din faders efterftljd har du
blivit en ytterst framgéangsrik timmerhandlare med véaldigt harda nypor och vélsmort
munldder. Du vet hur man far sin vilja igenom hos savdl hungriga dunldndska
skogshuggare som kungliga kurirer, och héller du pa din ritt. Du bor for ndrvarande
i skogshuggarsamhdllet “Stubben” en dagsfard norr om Iant Methed.

For dig, och for den delen de flesta méanniskor som &r involverade i
timmerhuggningen och flottningen langs floden Mitheithel, finns det dock ndgot som
de alla upplever som ett problem: Kung Elessars dekret om landet Oster om
Mitheithel. Skogen pa vastra sidan av floden har sedan ldnge borjat ta slut. Dekretet
ma ha varit sunt under kung Elessars tidiga regering, d4 manga alver fortfarande
inte farit vésterut, men i dessa tider da alverna &r blott ett fatal och aldrig vandrar i
de skogar konungen givit dem dr det pa tiden att mer utrymme limnas at de som
verkligen behover skogen. Aven om du sjilvklart inte kan ta ansvar for vad
skogshuggarna tar sig till en dagsfard uppstroms har du inte annat an forstaelse for
dem som drar en bit in pa forbjudet omrade for att fa tag i timmer av extra hog
kvalitet. Problemet &r dock att alverna beter sig ytterst hotfullt och det dr mer &n en
skogshuggare som fatt sitt yxskaft genomborrat av pilar fran osedda bagskyttar.

Pa senare tid har till rdga pa allt alverna blivit allt kallsinnigare till forslag om detta
problem och kungens mén stdr som vanligt pa deras sida, sarskilt utbyggdsjdagarna
som verkar dgna mer tid at att springa alvernas drenden &n at att skydda Arnors folk.

Nu far det dock vara nog. Ett skogshuggarlag som for ndgra veckor sedan fardades
upp fran “Stubben”, under den ytterst kompetente Tom Smorblommas ledning, var i
din tjanst och det var en chock nédr hoben, Ham Bolger, som ingétt i laget, ensam kom
flytande nedfor floden, i ett bedrovligt skick, for ungefdr en vecka sedan. Bolger
yrade i borjan mest om att den morka skogen slukat hans kamrater men nér han
kommit till sans uppdagades sanningen mer och mer. Enligt Bolger 6versteg de for
ungefdr tvd veckor sedan Mitheithel och foljde en liten sumpig biflod osterut for att
dolja sig for alverna. De hittade en utmaérkt ldgerplats och avverkningen gick till en
borjan bra. For en vecka sedan borjade de att trakasseras av alver som forstorde
verktyg och annat. Skogshuggarna borjade gora sig beredda pa att ge sig dérifran
innan alverna skickade utbyggdsjdgarna pa dem. Istillet for att ga lagens vag gick
dock alverna istillet till attack med trolldom. Forst forsvann Tom Smorblomma en
morgon och nir de andra borjade soka forsvann de ocksd men innan alla var déda



verkar de fatt dod pa en alvisk trollkarl. Bolger lyckades pa nagot sétt fly men han
har sjdlv ingen forklaring till var han fick den alviska kanoten ifran i vilken han
upphittades vid Sista Bron.

Alverna maste helt klart stillas till svars for skogshuggarnas déd. Aven om de har
ratten genom kungligt dekret att ensamma vistas i skogen ger det dem inte rétt att
doda kungens undersatar. Marken ligger under kungens lag och sa sant du &r en
Buske sa skall alverna domas under den.

Nar dventyret borjar stdr du tillsammans med Ham Bolger, vittnet, i ett vantrum i
borgen i lant Methed och forbereder dig for att fora fram krav till Ardaion som é&r
fogde och lagman 6ver dstra Arnor. Du har haft affirer med honom tidigare och trots
att han haller hart pa Elessars dekret vet du att han ofta dr i konflikt med
utbyggdsjdgarna och deras kapten da han anser att de inkrdktar pd hans
ansvarsomrade. Var utbyggdsjdgarnas vildmark slutar och var det egentliga Arnor
tar vid dr valdigt osdkert.

Utseende: Brunt tjockt har, langt skdgg och bruna ogon. 180 cm ldng, ganska
muskulds men med en kulmage.

Attribut

BEARING: 10 (+2) DEFENCE: 10
NIMBLENESS: 7 (+-0) SWIFTNESS: -1
PERCEPTION: 6 (+-0) HEALTH: 8

STRENGTH: 10 (+2)

WILLPOWER: +3

VITALITY: 6 (+-0)

WOUND LEVELS: 5

WITS: 12 (+3)

Anvidndbara skills
Bevdpnad strid: Yxa +2 Spéra +1
Bevipnad strid: Kniv +3 Kopsla +4

Skogsbruk +4

Overtala +5

Trasnideri +1

Sprak: Vidstrona +6

Kunskap om Arnor +2

Sprak: Sindarin +1

Overlevnad(skog) +1

Sprék: Dunldndska +1

Finna dolda ting +1

Klattra +1

Rida +1

Paddla kanot +2




Muhaldar, son av Andrast
Alder: 45 ar

Ras: Mianniska/Dunedain
Yrke: Utbyggdsjdagare

Du dr en utbyggdsjdgare och star darmed endast under kapten Angborn och din
hovding, konungen. Du har vandrat i vildmarken ldnge och lyssnat pa savil vinden i
loven som skriket av doende orcher. Du tycker om mysterier och 16sandet av dem ar
ofta mycket roligare en sjdlva losningen. Nidr inte noden kraver allvar har du
dessutom tagit for vana att ofta tala gatfullt och svartytt. Du tycker om att svara bade
ja och nej pd en fradga precis som alverna siags gora. Du fascineras av det magiska och
det okédnda.

Du jagar dven oftast for jaktens skull och dodar sdllan ditt byte utan nojer dig med
att ha haft mojligheten. Du dr vdderbiten och misstanksam men samtidigt 6ppen for
nya erfarenheter och ny kunskap. Den pdgdende konflikten mellan skogshuggare
och alver tar dig hart sédrskilt som du inte vet hur ni ska f slut pa den.

Du vixte upp pa en nybyggd gard i landet kring Vaderklint och har njutit frukterna
av att kungariket Arnor dterbyggs. Du inser att Arnor maste ha trd for att byggas
men detta far inte anforskaffas pa alvernas bekostnad och genom att spotta pa kung
Elessar Enarens dekret. Vem vet, detta kanske &r ytterligare ett tecken pa att det fagra
folkets tid i Midgard snart dr 6ver for gott.

Du tycker verkligen om alver och uppskattar att som utbyggdsjdgare att fa ta del av
deras visdom. Det senaste dret har du anfortrotts en larling, Danion. Han verkar
lovande som utbyggdsjdgare, lite hdrd kanske men i grunden ett gott &mne. Borde
lata sin fantasi komma fram mer.

Du och Danion har eskorterat en budbédrare fran Vattnadal till Jant Methed och
kungens man i provinsen, Ardaion. Budbéararen &dr en alv vid namn Lomion som du
tréffat tidigare. Han brukar ofta vara i séllskap med Elronds soner Eladan och
Elrohir, som stannat i Midgard utan sin far. De bdda tvillingbroderna har sedan
lange ett sdrskilt gott forhallande till utbyggdsjagarna. Du har forstatt att Lomions
drende har med tvisten om skogen att gora, det har det mesta i dessa dagar.
Skogshuggarna vid struntar i alla férmaningar som de far och deras inofficielle
ledare, Bertold Buske, hejar snarare pa dem som bryter mot Elessars dekret.

Utseende: Du é&r ca 180 cm lang, vilbyggd med skarpa drag, kort stalgratt tjockt har
och grd 6gon. Bevdpnad med ett ldngsvard och en pilbage.

Attribut

BEARING: 10 (+2) DEFENCE: 11
NIMBLENESS: 9 (+1) SWIFTNESS: +1
PERCEPTION: 8 (+1) HEALTH: 10
STRENGTH: 9 (+2) WILLPOWER: +3
VITALITY: 8 (+1) WOUND LEVELS: 5




| WiTs: 10(+2)

Anviandbara skills

Bevidpnad strid: Langsvird +5

Spéra +3

Bevidpnad strid: Kniv +3

Orientering +3

Avstandsvapen: Langbage +4

Historia +2

Kunskap om Arnor +3

Sprék: Vistrona +6

Jaga +3

Sprak: Sindarin +3

Overlevnad(skog, berg) +5

Sprak: Dunlidndska +2

Finna dolda ting +2

Sprak: orchiska +1

Klittra +2

Rida +2




Danion son av Ardil

Alder: 24 &r

Ras: Mianniska/Dunedain

Du é&dr en ganska oerfaren men Kkarridrsugen utbyggdsjigare som stdllts under
Muhaldars mentorskap. Du dr uppvéxt i staden Tharbad i sodra Arnor déar din far dr
stadsvaktens kapten. Da du mer eller mindre foddes i kasernerna tedde det sig
naturligt att du larde sig det mesta som finns att ldra sig om vapen och du vann
mangen kdmpalek darigenom. Din far erkdnde likt sd manga andra din skicklighet
men tyckte inte att det var nog.

Din far som &dr av gammal utbyggdsjigarslakt anser att du behover kianna
vildmarken i manga ar innan du verkligen kan kalla dig en kdmpe. P4 sdtt och vis
har han val rédtt men hans vurm for vildmarken &r lite 6verdriven dven om den ar
forstaelig. De médn som ateruppbyggde vart rike var just utbyggdsjdgare som hardats
av arhundraden av vildmarksliv. Men som det &r idag trdngs de smad spillrorna av
orcher allt langre tillbaka i bergen. Stader byggs och akrar odlas upp. Snart finns
ingen anvandning for utbyggdsjdgarna.

Men som saken &r nu dr du instélld pé att ldra dig s mycket som du bara kan av din
lite underlige Mentor. Visserligen respekterar du Muhaldars erfarenheter men tycker
att han dr lite val mystisk ibland. Han talar som om han vore kvar i sagornas aldrar
med drakar, svartkonst, maktringar och alvprinsar.

Ni har de senaste dagarna eskorterat en alv som har drenden hos Ardaion, kungens
fogde i lant Methed. Arendet giller formodligen skogstvisterna, det brukar det gora.
Alven, Lomion son av Erestor, verkar trevlig om &n lite franvarande.

Utseende: Ca 175 cm ladng, svart halvlangt hdr, bld 6gon och muskulds. Bevapnad
med ett ldngsvard och en pilbage.

Attribut

BEARING: 8 (+1) DEFENCE: 10
NIMBLENESS: 10 (+2) SWIFTNESS: +1
PERCEPTION: 10 (+2) HEALTH: 9

STRENGTH: 9 (+1)

WILLPOWER: +3

VITALITY: 8 (+1)

WOUND LEVELS: 5

WITS: 9 (+1)

Anviandbara skills

Bevidpnad strid: Langsvird +6

Spéra +2

Bevidpnad strid: Kniv +3

Orientering +2

Avstandsvapen: Langbage +3

Historia +3

Kunskap om Arnor +3

Sprék: Véstrona +6

Jaga +3

Sprak: Sindarin +2

Overlevnad(skog, berg) +3

Rida +2

Finna dolda ting +2

Klattra +2




Lomion son av Erestor
Alder: 755 ar
Ras: Sindaralv

Du har linge sett dig som en krigare. Ditt liv har varit fylld av strider men nu, nar
ocherna i bergen blir fdarre och farre har du insett att du forlorat mycket mer &n du
vunnit. Blodiga arhundraden i mérka hal och vid djupa stup har rusat forbi, och till
vilken nytta. Du har hela tiden funnit nya lidanden, ny ondska. Du har insett att
alvernas tid i Midgdrd har tagit slut och du kommer inte att sorja nédr du fors vésterut
i ett vitt skepp. Médnga har redan farit och ni &r fa kvar i Vattnadal.

Om det inte vore for din far skulle du nog redan farit vasterut. Din stackars far,
Erestor, var linge Elronds mest betrodde radgivare men nar Elrond passerade ¢ver
haven stannade Erestor, oformogen att slippa taget om Midgdrd. For 20 dr sedan
sade han att han snart skulle vara klar att ta den stora resan men att han férst maste
ta farval av allt han hallit kart i Midgard. Sedan dess har han vandrat runt i Midgard
som en eremit. Nagra ganger per ar mots ni men han sédger stiandigt att han inte &r
redo.

I vantan pa att dka vasterut har du ofta agerat Celeborns budbéarare vilket ndstan
rackt for att dova den leda som du kédnner infoér Midgard. Néar dventyret borjar har
du eskorterats av tva utbyggdsjdgare, Danion och Muhaldar, for att lamna fram ett
brev till den kunglige styresmannen i Rhudaur, Ardaion och framfora kritik. Brevet
lyder pa foljande sétt:

Jag Celeborn, herre av Imladris, hilsar Ardaion, prins av Rhudaur. De senaste
virmdnaderna har antalet dvertridelse, dver de genom kung Elessars dekret faststillda
grinserna, okat liksom foregdende dr. Di det dr Arnors lag att Arnor skall uppritthilla
sina konungars dekret kriver jag att nidgot snarast gors. Det dr olidligt att se den
vandalism som utfors pda Mitheithels dstra strand. Skogshuggarna gar fram likt orcher i
de vackra skogarna och trampar ner och forstor for sitt hoga nojes skull. For Arnors lag
och minnet av Elessar Enare kriver jag att kraft stills bakom dekretet.

Lénge leve kung Eldarion son av Elessar!

Du haller med Celeborn om brevet men dr skeptisk om det kan leda till ndgot. Detta
ar kanske ytterligare bekréaftelse pa att er tid i Midgard dr 6ver. Du vet dock att det
finns de som inte ser pa det hela med samma melankoli som du sjdlv. Sarskilt en
grupp unga alver har hallit pa med alvarliga forsok att driva bort skogshuggarna och
till och med skadeskjutit ndgra. Du imponeras av deras glod men inser att det var
vist av Celeborn att sinda dem norrut att tas om hand av Elronds soner ett tag. Aven
du far god lust att skjuta en skogshuggare nir du far se vad de gor med skogen men
inser att det inte &r gorligt.

Utseende: 188 cm lang. Svart langt hdr, bla 6gon och ljusa rena drag

Attribut



BEARING: 10 (+2) DEFENCE: 10
NIMBLENESS: 9 (+1) SWIFINESS: +1
PERCEPTION: 8 (+1) HEALTH: 10

STRENGTH: 9 (+2)

WILLPOWER: +3

VITALITY: 8 (+1)

WOUND LEVELS: 5

WiTS: 10(+2)

Anvindbara skills

Bevdpnad strid: kortsvard +5

Spara +3

Bevdpnad strid: Kniv +3

Orientering +3

Avstandsvapen: Langbage +4

Historia +2

Kunskap om Arnor +3

Sprék: Vistrona +6

Jaga +3

Sprak: Sindarin +3

Overlevnad(skog, berg) +5

Sprak: Dunldndska +2

Finna dolda ting +2

Sprak: orchiska +1

Klattra +2

Rida +2




Tim Fldder (extra rollperson)

Alder 30 ar

Ras: Mianniska/brilandsbo

Tim &r &ldre bror till Gerd Flader som forvunnit tillsammans med Tom Smoérblomma
och andra skogshuggare. Liksom din bror har du huggit skog men har nu slagit dig
ned med fru och tvd barn, en pojke och en flicka, pa en egen liten gard strax utanfor
byn Iant Methed. Det for en timma sedan Bertold Buske knackade pa dorren och
berdttade den fasanfulla nyheten. Alverna har enligt Buske dodat din bror och hans
kamrater. Det var en sjdlvklarhet for dig att folja med till fogden Ardaions borg
utanfor byn for att fora fram det hela till honom. Du har forsokt f& hoben Ham
Bolger, den ende som kommit tillbaka av skogshuggarlaget, att berdtta om din bror
men han verkar inte komma ihag sarskilt mycket.

Alverna ska inte komma undan med det hir. Det é&r illa nog att det fatal som finns
kvar klanger sig fast vid ett av kung Elessar Enarens dekret och dadrigenom hindras
er frdn att anvanda det trd som Arnor behover s mycket. Helst av allt skulle du vilja
fara norrut och se om din bror verkligen dr dod och vad som egentligen har hant.

Du respekterar Bertold Buske och dr tacksam for att han sdkte upp dig personligen
for berdtta om din bror.

Utseende: Brunt har, grona 6gon. Muskulos och ca 180 cm ldng.

Attribut

BEARING: 8 (+1) DEFENCE: 10
NIMBLENESS: 8 (+1) SWIFTNESS: +1
PERCEPTION: 10 (+2) HEALTH: 10
STRENGTH: 12 (+3) WILLPOWER: +3
VITALITY: 10 (+2) WOUND LEVELS: 5
WITS: 9 (+1)

Anvidndbara skills

Bevipnad strid:Yxa +3 Rida +2

Bevidpnad strid: Kniv +3 Orientering +3
Jaga +1 Sprék: Vistrona +6
Overlevnad(skog, berg) +1 Sprék: Dunléndska +1
Finna dolda ting +2

Klattra +2

Skogsbruk +3

Spara +3




The Lord of the Rings Roleplaying Game
av Decipher

Sedan ndgot ar tillbaka finns det ett nytt rollspelssystem till Tolkiens varld. Det
material som kommit ut dr ofta inte lika genomarbetat som det gamla MERP/SoR-
materialet, ddremot dr regelsystemet trevligare och definitivt mer anpassat for
Midgérd an MERP.

Att handla

Systemet handlar i korthet om att sld hogst. En handling gar ut pa att med sitt
tardighetsslag sld over en uppsatt svarighetsvarde (Target number- TN) eller en
motstandares motstandsslag.

Svarighet Svarighetsvirde | For fardighetsslagen anvdnds grundattribut-
Latt 5 modifikationen, dvs siffrorna i parantes efter
Rutin 10 grundattributen (attributes), samt

Utmanande 15 tardighetsvardet (skills) plus ett 2T6-slag. Om
Svart 20 slaget Overvinner svdrighetsvardet eller
I princip omajligt | 25 motstandsslaget har handlingen lyckats. Olika

grundattributsmodifikationer skall anvindas
beroende pd vilken sorts fardighet man skall anvidnda. Till ett fardighetsslag med
fardigheten stenhuggning adderas till exempel modifikationen for strength (styrka).
Om man specialiserat sig pa ndgot omrdde erhdller man en bonus pa ytterligare +2
pa fardighetsslaget.

Exempel: Lomion skall spdra en orch som passerat utanfor Vattnadal. Han anvinder dirfor
sin firdighet track(spdra) i vilken han har +2. I och med att Lomion dr van vid att jaga orcher
har han det som specialitet och fir dirfor ytterligare +2 pd slaget. Dirtill har Lomion 8 i
wits(forstind) vilket gor att han dven ska addera modifikationen +1 till tirningsslaget. Slaget
blir  dirfor enligt  foljande:  2T6+2(firdighetsvirdet)+2(ev.  specialisering)+1(ev.
grundattributmodifikation) dvs. 2T6+5. Att spdra orchen dr lite av en utmaning trots dess
tunga fotter eftersom det regnat pd spdren. Dirfor har spdrningen ett svdrighetsvirde pd 15.
Han sldr 10 pad tdrningsslaget och lyckas dérfor precis med spdrningen.

En del handlingar som inte krdaver anvandandet av en fardighet (skill) baseras helt pa
grundattributen, till exempel om man ska se ett foremal pd langt avstand anvands
enbart perception.

Exempel: Lomion féljer orchens spdr genom en skog och kommer efter ett tag upp pd en
bergssida wvarifrdan han spanar och forséker se orchen. Orchen rér sig lingt borta pd en
besgshylla som dr ganska litt (svdrighetsvirde 5) att se. Dirfor slir Lomion ett slag pid
perception dvs 2T6 +2, fir 8 och ser dirfor orchen varvid jakten kan fortsitta.



Lite om grundattribut

De flesta av grundattributen har ocksd andra anvdndningar &n att generera
modifikationer. Ndgra av dessa anvandningsomrdden beskrivs nedan men av
utrymmesskal hdnvisas de som vill ha mer avancerad information till rollspelet:

Bearing (hallning): Om nagot &r viktigt i Tolkiens vérld sd dr det hallning. Bearing &r
dven en persons ndrvaro och personlighet. Bearing dr viktigt for bade ledarskap och
magi. Bearing kan dven anvéndas till att besegra en motstandares vilja genom att
stirra ut henne. Motstdndaren kan forvara sig med hjalp av willpower.

Willpower (viljestyrka): Viljestyrka anvéands for att forsvara mot mentala attacker. I
en viljestrid anvander den som “férsvarar” sig willpower.

Health (hélsa): En karraktédrs hilsa avgor hur mycket skada hon kan ta innan hon

sjunker en wound level. Néar en karraktédr inte har ndgra wound levels kvar dr hon
dod.

Defense (forsvar): For att 6ver huvudet taget trdffa en motstdndare i en strid maste
den attackerande 6vervinna dess forsvar med fardighetsslaget.

Strid

Varje karaktar har, om inget annat skrivs, tva handlingar varje stridsrunda, en stridsrunda &r
ca 6 sekunder speltid. En karraktar kan valja att anvanda bada till anfall men i regel bor hon
anvanda en av dem till att férsvara sig. Precis som i ett vanligt fardighetsslag handlar det om
att 6vervinna motstandarens slag. Om ett forsvarsslag dvervinns av ett attackslag gor den
attackerande skada med sitt vapen. Att parera och undvika attacker gors med grundattributet
defence.

Exempel: Lomin kommer ikapp orchen som vander sig om och anfaller honom. Orchen har
+1 i swiftness och forlorar initiativet da han bara slar 5 med tarningarna medan Lomion,
som har swiftness +3, vinner initiativet genom att sla 8. Lomion slar med sitt kortsvéard mot
orchen som parerar med sin skold som ger +5 pa forsvars. Lomion har +4 i svardskonst med
specialiseringen kortsvard vilket ger honom ytterligare +2 och darmed sammanlagt +6.
Tarningarna visar 9 varfor anfallsslaget totalt ar pa 13.






