Dareios

Ur stiarnorna fir vi kunskap om gudarnas tanke bakom kosmos, ur var kunskap om gudarnas
vilja fir vi kunskap om varlden omkring oss, och ur kunskapen om varlden far vi kunskap om oss
yjdlva. Spana déarfor uppat, om du vill se dig sjal.

Du ar Dareios, Timons son, fodd i Atlantis storslagenhet och gudomlighet, och frilst
med logos; insikten i varldsfornuftet. Du forstar de adla vetenskaperna; matematik
och astronomi och 6nskar inget hellre 4n att lira mer om dessa rena ting.

Din familj har sedan manga generationer tillbaka tillh6rt bondernas klass, och brukat
jorden lings de bordiga slitterna invid bergen. Bade din far och hans far fére honom
innehar en stor yrkesskicklighet och har bestatt vidrets och gudarnas prévningar i
manga ar utan att forlora en enda skord eller sadd till r6ta eller ohyra.

Redan vid tidiga ar upptickte dina forildrar din f6rmaga for tal och geometri och det
var med enkelhet och snabbhet du lirde dig lisa. Din mor, som var 6vertygad om att
du vunnit nad hos Athena, kallade, vid din trettonde fédelsedag, efter en lird man
fran akademien i Atlantis f6r att han skulle undersoka din duglighet.

Med vinlig och allvarsam min tog han sig an dig; fragade dig fragor, utmanade dig pa
svara tankeproblem, forsokte lura dig att uttala dig om saker du inte visste eller att
dra slutsatser som inte stod pa siker grund. Ibland upptickte du hans fillor — ibland
toll du blint i dem — men nidr dagen var slut och solen gatt ned uttryckte han sin
torhoppning om att en dag kunna ta upp dig som lirling och elev.

En plats som lirling i akademien ér din stora drom, och méjligheten for dig, infodd i
den lagsta av klasser, att avancera uppat. Men kunskapen ir ingen genvig till ett
bittre liv, utan en moédosam och slingrande stig, att vandra i atskilliga ar. Det dr inte
det lyckliga livet som astronom vid det kungliga hovet 1 Atlantis forsta cirkel som ér
det yttersta malet, utan mojligheten att hjilpa ditt folk till utveckling, till framgang
och till lycka.

Dock ir ingen man tillaten att intrdda 1 akademien f6rrin han nitt mogen alder och
har ldrt sig av livet, och vintan fran beskedet vid din trettonarsdag fram till din
myndighetsforklarande artonarsdag har varit lang och prévande, speciellt nu da den
lider mot sitt slut. Ibland har du fyllts av angest 6ver kraven som du sjilv stallt pa dig
och pa den uppgift som vintar dig. Att vara bildad forpliktigar till mycket.

Nir det inte har varit arbete pd garden som kallat, har du ofta tagit chans att lisa for
att 6ka dina forkunskaper. Du har list om stjarnornas funktioner, om brobyggande
och om skeppskonst. Du har list om de forfrusna linderna i norr, dir orichalcum
bryts, om folken 1 Oster, som bor i grottor, och om minniskorna i vist som dnnu
knappt kan tala. Din kunskap ér inte stor 4n, men den vixer.

Du har ocksa manga vinner, som du girna umgas med. Att ibland fa komma ifran
studerandets allvar dr nagot du behover f6r att kunna ta till dig all lirdom.

Din bista vin dr Askletios, sjilvaste Apollons son. Han dr en manniskoalskare och
duktig pa likekonst och medicin. Det finns ingen sjuk som inte reser sig frisk efter att
ha blivit r6rd av hans hand.

Ganska nira dig bor Semonides, dven han en bondeson, ungefir ett ar dldre dn du,
och utvald till krigare. Han ir stor och stark och fylld av mod och karisma.



Ofta triffar du ocksa Filip som upptrider pé teatrar och spelar visor. Hans syster
Kassandra, dr minst lika talangfull som han, men dgnar sig at krukmakeriets konster,
och ir mycket vacker. Ibland kinns det som om Eros forgiftat dig med sina pilar nir
du ser henne.

Peleus ir ocksa en vin, men inte lika god som de andra. Han dr ofta arrogant och
hogfirdig och alltfér forblindad av riadsla infor gudars straff for att vaga bryta mot
vad han tror dr hans 6de, men ndr han druckit ett par glas vin blir han oftast mer
oppenhjirtlig.



Semonides

Ingen man dr stark med bara svird och skild. Ensam star han da pa slagfiltet, utlimnad dt
fenders slag. Utan den ratta tanken och gudarnas beskydd dr varje man domd att vara svag.

Du idr Semonides, Tyrtaios son, f6dd 1 Atlantis miktiga kraft och gudomlighet, och
begiavad med kroppens och sjilens styrka. En gudars och manniskors forsvarare. En
uppritthallare av rittvisa. En krigare f6r folkets vil.

Din familj har sedan linge bott 1 en mindre by lings bergets sluttning. Ni haller en
del boskap for skinnets och kottets skull och dger dven stor akermark lings de
bordiga plataerna. Arbetet har gjort dig stark och uthallig och du tycker mycket om
det.

Din far, som sedan linge insett din duglighet berittade om din stora styrka och
viljekraft f6r militira dmbetsmidn under en resa till marknaden, och fick dem
tillrickligt intresserade for att komma och bedéma dina férmagor. De var alla mycket
imponerade och foreslog for dig att ta varvning i Atlantis armé, nagot som du f6rholl
dig mycket positiv till. Tanken pd att fa férsvara de ritta virdena och Atlantis
befolkning fran onda krafter kindes sa stark att det ndstan blev en lingtan.

Forst efter din artonarsdag kan du bli en del av Atlantis stora har, och dit dr det inte
langt. Du skall snart firas med en stor fest som initierar dig i krigarklassen och ditt
nya liv. Du kommer att fa en egen bostad 1 Atlantis andra cirkel, och om du visar dig
duktig kommer du kanske till och med fa en plats 1 det kungliga livgardet. Inte manga
kommer sa langt, men du dmnar i alla fall ligga din sjil i att f6rsoka. Om gudarna vill
kommer det att ske.

Pa sitt och vis dr det med viss nervositet som du ser an pa ditt kommande liv. Det
kinns betungande att behéva limna garden och din familj, men du intalar dig, precis
som din farfar sade till dig veckorna innan han dog, att du ju faktiskt gor det for
familjens skull, och att ditt avancemang uppat i sambhillstrappan foérstis betyder
mycket for bade din far och mor och dven f6r din bror, som ir fyrvaktare i de kalla
haven 1 norr, som ocksa visat sin glidje 6ver dina moijligheter och ofta later héra av
sig med uppmuntran.

Vad du ocksa ir orolig for ar att du skall bli tvungen att sdga upp bekantskapen med
dina ndra vinner, nir du flyttar sa lingt ifran dem. Visserligen kommer livet som
soldat att innebira stora friheter eftersom inget krig dr nirstaende och inte heller har
varit det under de ar som Atlantis blomstrat. Att vara soldat ar att vara beredd pa det
virsta, men att leva under lugna frutsittningar.

Din granne, Dareios, skulle du sakna mycket. Han ir, liksom du, mycket begavad,
men inom de skéna vetenskaperna, och har stora méjligheter att trida in 1 akademien
nir han blivit vuxen om gudarna vill. Som gamla barndomsvianner har ni upplevt
mycket tillsammans.

Aven Dareios nira vin, Askletios, har du ett gott 6ga till. Han ir Apollons son och
besitter manga underliga krafter. Med sin bara hand kan han laka sar eller bota sjuka.
Kanske kan han till och med vicka doda krigare till liv igen?



Trubaduren Filip dr ocksd en man som du ser ofta. Han spelar vackert pa sin lyra,
men bidrar inte egentligen till samhallsutvecklingen. Som Atlantisk medborgare tillfor
han inte mycket, men hans idldre syster, Kassandra, tilldrar sig ofta din éatra, och du
hoppas att nigon dag kunna visa upp dina kinslor f6r henne.

Sen dr det Peleus, son till en segelsommare, som ar ridd for sitt eget 6de. Hans
overtygelse ar att gudarna vill honom ont och att néstan vad han dn gor far dem att
vredgas. Han ir ofta arrogant och fanig, men en god vin till Filip, varfor du far sta ut
med honom.



Filip

Sambillets  grundlaggande funktion ligger i kommunikationen. Ett sambdlle déir folket inte
kommunicerar med varandra eller lyssnar pa gudarna dr domt att gi under.

Du ir Filip, Orestes son, f6dd 1 Atlantis skonhet och lustspel, med lyran i din hand
som anstir en poet. Du formar att trollbinda din omgivning med din sang och locka
folk till skratt med dina skadespel.

Att vara skadespelare dr den perfekta sysselsittningen. Trots att du dr f6dd 1 en fattig
jordbrukarfamilj i den ldgsta av samhillsklasser, kan du pa scenen gestalta vem som
helst. Framfor amfiteaterns publik kan du vara en tapper krigare, en slug képman
eller en rattfardig kung. Till och med Zeus kan du vara om ritt mask sitts pa ditt
ansikte. Pa scen tillh6r du vilken samhillsklass du vill och dr den du vill vara.

Men det ir inte bara skadespeleri som du sysslar med, utan dven singens ddla konst
och du spelar mer dn girna for den som orkar lyssna. Musiken uttrycker kinslor som
ar svara att formulera med ord, och den talar till sidana som i vanliga fall inte skulle
lyssna. Den talar till de unga, till de gamla, till de tappra, till de fega, till de rattfirdiga
och de orittfirdiga, till gudar och minniskor.

Med dina knappa sexton ar har du fortfarande mycket kvar att lira. De gamla
minnen vid teatern skrockar fortfarande gott at din ungdomliga tafatthet och brist pa
livserfarenhet, och du hoppas att ditt liv en gang skall bli lika inspirerande och fullt av
upplevelser som deras. Dirfor foretar du dig girna nya saker. Det finns alltid nya
insikter att upptacka, och du hoppas att du, genom att aktivt soka efter dem, skall
finna material du kan anvinda pa scenen och nir du sjunger dina sanger.
Trovirdighet 4dr det viktigaste.

Du ir ingen atlet, men utan tvekan en gymnast. Med viga sprang klittrar du upp for
branta klippor och utan att fundera slar du volter och jonglerar. I vatten trivs du och
ir en snabb simmare. Din syster Kassandra, som dr ett ar dldre dn du, har inte en
chans nir det giller att simma fort, men hon dyker djupt och kan hilla andan
betydligt lingre 4n du kan. Hon arbetar pa dagarna i din fars krukmakeri och dr
mycket duktigt pa att dreja avancerade verk, som din far kan silja dyrt pa
marknaderna i staden.

Du har minga vinner pa Atlantis. Din bista vin heter Peleus och bor med sin far
nere vid havet. Hans far dr en gammal segelsémmare och Peleus verkar ndstan vara
lika gammal trots att han bara dr ett par ar dldre 4n du. Han ér otroligt radd for
gudarna och deras ingripanden, melodramatisk och cynisk, men han ir intelligent och
eftertinksam, och definitivt en stor inspirationskilla till kommande skiadespel. Du
tycker mycket om honom.

Dareios heter en bondeson som idr mycket duktig och beldst. Hans storsta drém dr
att fa en plats 1 Atlantis akademi och du beundrar honom f6r hans beslutsamhet och
viljestyrka. Han ér vinlig, men har ibland svart att ta till sig din musik.



En av Dareios vinner ir Semonides; en stor stark man som snart skall ta virvning
som krigare 1 Atlantis kungliga garde. Han tror pa rittvisa och pa rittsskipning och
vill inget hellre 4n att tjina Atlantis och dess gudar 1 strid. Ibland tror du att han
umgas med dig bara for att fa komma nira din syster, men du vet att det dr orattvist
att tinka sa.

Du triffar ocksa Askletios regelbundet. Han dr den store Apollons son, och du
hoppas nagon gang kunna méta hans far. Apollon ir ju diktarnas och speleminnens
gud, och den lyra du sjilv anvinder dr hans symbol. Askletios dr dock inte intresserad
av musik, utan dr en duktig lakare och botar sjuka som en riktig gud.



Peleus

En réittfardig gud dr lika séllsynt som en givmild handlare. For att ménniskan skall tro, offra och
lyda krdps hotet om orittvisa.

Du ir Peleus, Panaitions son, f6dd till ett 6de pa Atlantis. Hur detta 6de skall ta sin
form vet du inte, och det dr nagot som ér upp till gudarna att bestimma. Du skrims
infér deras dom och gor ditt bista for att inte forndrma eller missunna ens den
minsta av gudar.

I sina himmelshojder sitter Zeus och ser ner pa dig. Han ser ditt minsta felsteg och
bara vintar pa att fa slunga sin blixt som straff. Hur forsiktigt du dn lever och hur
mycket du dn vaktar din tunga kidnner du de tunga 6gonen i din nacke sakta foljer
dig. Gudarna skrimmer dig oerhért.

Din far ir segelsommare, och ni bor i en liten stuga nere vid havskanten. Han ir en
gammal man, och borjar fa svart se. Nir han dor tar du 6ver hans verkstad, men det
ar ingen dag som lockar. Det kommer bara att uppstd mingder av problem som
kanske inte kommer att 16sas, och att klara dig ensam kommer att bli svart. Din mor
dog i samband med din fédsel. Gudarna ville inte lita henne se dig.

Pa Atlantis finns en vildig optimism som du har svart att forsta. Samhillet har sett
likadant ut under de senaste hundratalet ar, och niagon utveckling verkar inte vara att
vinta. Folket dr n6jda med stagnationen och slaveriet under Zeus och Poseidon. Som
en ororlig punkt i virldshavet ligger 6n och ruttnar. Ingen dr intresserad av
utveckling eller férandring. Inte du heller. Inte med hotet om gudars vrede hingande
over dig.

Det finns fa saker som du ar riktigt intresserad av, men djurlivet dr definitivt en av
dem. Att studera djur, stora som sma, fyller dig alltid med ro. Gudarna bryr sig inte
om dem, och djuren bryr sig inte om gudarna. Djuren lever efter sina sinnen och
drivs av enkla instinkter, nagot som du djupt beundrar. Att leva sa borde vara
minniskans drém. Befriade fran gudars tvang.

Dina vinner pia Atlantis dr inte speciellt manga. Din bista vin heter Filip; en
skadespelare och poet. Han har en enkel instillning till livet, och ir inte ridd for
gudarnas dom. Det ar forstas inte din sak att ligga dig 1 hans 6de, men han borde
vara mer forsiktic med vad han sidger och tinker. Hans nistan obefintliga respekt
infér gudarna dr skrimmande, och badar inte alls gott. Du trivs med honom och han
verkar trivas med dig.

Du har ocksa viss kontakt med Dareios och Semonides, tvi bondsoner, som biada
pa ndgot sitt symboliserar Atlantis forruttnelse och stagnation. Dareios enda 6nskan i
livet dr att bli antagen till akademien, en skola som lir ut samma saker som den gjort i
hundratals 4r och Semonides 6nskar inget hellre dn att ga i spetsen for ett krig mot
Atlantis fiender, vilka det nu 4dr. Bada tva ar stralande exempel pa minniskor som fatt
gudarnas gunst, just darfor att de dr sa fullkomligt ofarliga och infantila.

En av Dareios bista vinner dr Askletios, Apollons son. Han skrimmer dig och gar
antagligen sin fars drenden. Apollon ir ordningens gud, och da ir det klart att hans
son dr agent pa Atlantis for att se till att ordningen uppritthéalls. Ndr han dr i
nirheten vaktar du din tunga lite extra, och férsoker att halla dig vin med honom.
Kanske kommer han da inte att peka ut dig infér gudarna. Han besitter dven krafter
som du inte forstar. Han liker sar och helar sjuka med gudomlig kraft. Det skrimmer
dig.



Askletios

Lékaren dr inte bara en riddare, utan ocksa en skapare. 1 det som dr dott skapar han v, och i
det som dnnu inte dr forlorat skapar han hopp.

Du dr Askletios, Apollons son, f6dd av en minsklig kvinna och gudabeniddad med
likekonst och medicinsk férmaga. Det finns ingen sjuk pa Atlantis du inte kan bota,
och inget sar du inte kan lika.

Ditt hela liv har varit en sorgfri tillvaro. P4 Atlantis har du levt tillsammans med
naturen, gudarna och dina vinner. Din far har alltid varit en mycket upptagen man.
Det ar hans plikt att varje morgon styra solen uppat och under dagen féra den Gver
himlavalvet, och det dr mycket sillan som ni har tid att ses.

Under din barndom vandrade du ofta omkring i Atlantis stora skogar, dd du inte
hade nagot arbete att skéta. Dir fann du likande vixter och 6rter som ingen sett
forut, och du kunde redan som ung hjalpa till att stilla smarta och att hjilpa sar att
lika. Du upptickte senare att konsten att lika var gudomlig, att den genomsyrade dig
och att du bara behdvde ligga handen pa en sjuk eller skadad for att bota eller for att
lika. Folket pa Atlantis beundrar dig mycket f6r denna férmaga, och du tycker om att
kunna hjilpa till.

Pa senare tid har du upptiackt att din formaga kanske stricker sig dnnu lingre. I
skogen fann du for ett tag sedan ett radjur, dddad av en sjukdom du inte kinde, och
trots att det var détt hade anden inte hunnit fly ur den, och med dina bara hinder
kunde du fanga upp den och ge djuret livet ater. Kanske kan du gora samma sak med
en manniska, men du vet inte sikert, och det dr din férhoppning att inte behéva
prova denna teori i praktiken.

Du har mycket lite konakt med de andra gudarna. En ging presenterade din far dig
for himlakonungen Zeus sjilv, och det var med nervésa steg du gick honom till
métes och tog honom vid handen. Hans ansikte utstralade bade vrede, vilja och makt
och det skrimde dig att se pa honom. Trots att din far hyllar honom ar du tveksam
till om det som gomdes bakom det bistra anletet verkligen var rattfardighet.

Pa Atlantis bor dina vinner, som du umgas med dagligen, nir de avslutat sina arbeten
och har tid for annat;

Dareios heter din bista vin. Han dr mycket intelligent och kan bade ldsa och skriva.
Hans storsta mal ar att en gang fa trida in 1 Atlantis akademi for att fa tillgang till de
stora kunskaperna. Din far sdger att kunskapen dr farlig, men du dr sidker pa att
Dareios aldrig skulle anvinda den for att géra ont.

Semonides heter Dareios granne. Han skall snart vigas till krigare fOr att fOrsvara
Atlantis och dess folk, trots att det inte finns nagon fiende. Gudarnas férsvar dr mer
an tillrickligt egentligen, men Semonides drivs dnda av en rittfirdens instinkt.

Filip heter en poet och skadespelare som bor i Dareios trakt. Han dr mycket
talangfull och spelar sina roller och singer val. Han har inte nagon storre respekt for
gudomligheterna och behandlar dig som vilken man som helst. Det tycker du om.

Peleus ir Filips biste vin och en underlig man. Han dr sa Overtygad om Odets
makter och gudarnas planer att han hela tiden skrims 6ver hindelser runt om kring
honom. Han dr ofta cynisk och arrogant mot minniskorna omkring honom, och
verkar pa nagot satt nistan frukta dig. Kanske beror det pd att du dr Apollons son,
kanske beror det pa dina f6rmagor. Du vet inte.



Robert Wilson

Naturvetenskapen ar forstdas den storsta av vetenskaper. Inte bara pa grund av att den
innefattar sa stora matt av bade rationalism och empirism, utan ocksa dirfor att den
ger manniskor en trygghet. I en tid da gudar och religion borjar forsvinna behover
minniskor fasta punkter att std pa 1 virlden, som de kan lita pa och ta till sig och som
inte kan betvivlas. Naturvetenskapen ar en siadan plattform, och dven om den
sanning den férmedlar inte alltid dr helt objektiv, utan priglad av enskilda forskares
intressen, finns den dnda dir som en pekpinne. ”Sa hir dr det”, siger en naturvetare,
och da dr det ocksa sa. Naturen fungerar sa som naturvetarna forklarar.

Du minns nistan ingenting av din barndom. Det var for linge sedan for att det skall
spela nagon roll, det 4r malen nu som ér det viktiga. Projektet.

Ditt arbete sker vid ett universitet 1 Quebec, dir du foreldser om naturvetenskapens
historia och utvecklingsméjligheter. For ett otridnat 6ga kan det se ut som om du
torsoker forutse framtiden, men for dem som f6ljt dina kurser ar det sjilvklart att vad
det egentligen handlar om dr att ligga ihop tvd och tva, att utifrain kinda
torutsittningar och system dra slutsatser om hur systemet kommer att utvecklas. Ju
lingre bakat i tiden man gar, desto lingre fram kan man ocksa ofta se.

Under de manga ar av forskning du har foretagit dig har du gravt lingre och lingre
tillbaka i historien, for att svara pa hur de olika naturvetenskaperna uppkommit och
varfér. Under en tid stod du helt stilld 6ver alla de nya frigor som uppstod vid
betraktandet av gamla kulturer och deras vetenskaper. Det dr inte bara si att manga
kulturer under forntiden ofta haft en férbluffande kunskap om matematik, astronomi
och fysik, utan de har ocksa alla uppstatt nastan exakt samtidigt. Sumerer, Egyptier,
Inkaindianer, alla hade de sina kulturella toppar vid samma tid, trots att de befann sig
pa olika sidor av jorden och var till synes helt oberoende av varandra.

Nagot annat som ér underligt, och som du linge fruktlost forskat i, 4r att alla dessa
stora kulturer uppstatt ur till synes ingenting. Fran att knappt ha existerat har dessa
folk — pa bara nagot arhundrade — vuxit till dominerande, vilutvecklade samhillen,
med stora insikter i vetenskaperna.

Din 6vertygelse ér att detta inte kan vara en slump, och merparten av ditt historiska
arbete har handlat om att hitta beldgg for att alla dessa hégstaende och vetenskapliga
kulturer haft ett gemensamt ursprung,.

Detta ursprung ir Atlantis, 6n som sjonk 1 havet.

Dina kollegor har ibland hanat dig for denna upptickt, och anser ditt arbete som
oseritst och sloseri med knappa resurser, men trots att du kanske inte helt baserar
ditt arbete pa vetenskaplig grund (dn) har du dndd en kinsla 1 brostet som sdger dig
att det var sa det gick till. Det var pa Atlantis allt borjade, det dr det enda rationella,
och det tinker du bevisa.

Arbetet hitintills har mest bestitt i att underséka gamla spekulationer och teotier
kring den sjunka Ons exakta position, men det har inte lett nigon vart. Samtidigt har
du pusslat med de vetenskapliga fakta som ir kinda, for att réna ut hur teknologi och
forskning kan ha sett ut.

Den senaste manaden 6ppnades dock nya mdijligheter nir en aldre och tillbakadragen
professor fran ett universitet i Montreal tog kontakt med dig. Hans namn ar James
Van Allen, och han meddelade att han hért talas om ditt arbete, och att han hade en
del intressant material att visa dig.



Biologer vid hans universitet hade, vid en expedition i nirheten av Groénland
upptickt tecken pa bearbetad metall djupt ner i glacidrisen. Metallen 4r utan tvekan
bearbetat av minniskohand, men visar en underligt hog alder. Isproverna frain samma
omréde visade upp en édlder pa 6ver 7.000 ar — langt fore de férsta kulturerna borjade
anvinda metall till verktyg. Uppenbarligen fanns det dven nagonting under detta
metallager, men eftersom biologerna saknade verktyg, hade de ingen moijlighet att
gora vidare efterforskningar.

Van Allen drog genast slutsatsen att det 4r mycket troligt att detta dr en kvarleva fran
en mycket utvecklad och tidig kultur, Atlantis, och han féreslog dig att delta i dnnu
en expedition for att sikerstilla fyndet och underséka det noggrannare.

Du var inte sen att tacka ja till detta erbjudande. Det vetenskapliga virdet i ett sidan
tynd dr enormt och du brinner av lingtan att fa undersoka det. Expeditionen skall ga
av stapeln redan i host.

Med pa resan foljer, férutom Van Allen sjilv, ett antal forskare fran olika inriktningar
for att studera andra aspekter dn det rent vetenskapshistoriska.

William Huggin, ir antropolog fran staterna. Han har presenterat en kontroversiell
erOvringsteori som sager att det amerikanska folket har ett indiskt ursprung, men han
har dven forskat en hel del i kulturella likheter mellan kontinenterna. Ni borde kunna
komma Gverens.

Fredrich Bessel ir en arkeolog och religionsvetare frin Tyskland som édgnat sin tid
at att studera tidig religionsutovning, offer och myter. Han dr med for att undersoka
det mytiska virdet 1 Atlantis, och for att bista med arkeologisk expertis om det skulle
behovas vid en eventuell utgrivning.

Paul Feldman ir sprakforskare frin Osterrike, och kan bli en viktig resurs vid fynd
av eventuella inskriptioner eller textmaterial.



William Huggin

Varje framgangsrik kultur genom historien har varit expansiv. Med hjilp av militar
och vald har de stora kulturena utvecklats. Genom erévring av nytt land och nya
minniskor har kulturen hallit sig pa topp och inte stagnerat. Driften att hela tiden
vixa har gjort att omkringliggande, fredliga, kulturer inte haft mojligheter att bevaras
eller forsvaras. Det finns otaliga exempel pa kriget som maktmedel genom historien.
Pi gott och ont.

Du minns néstan ingenting av din barndom. Det var f6r linge sedan for att det skall
spela nagon roll, det 4r malen nu som 4r det viktiga. Projektet.

Du har sedan en tid tillbaka arbetat vid ett universitet i New Yotk och dina
huvudsakliga uppgifter handlar om forskning inom antropologins omraden och
studie 1 gemensamma namnare vad giller kulturer pa olika kontinenter. For ett par ar
sedan publicerade du din doktorsavhandling pa dmnet; ”The principles of cultural
expansion”, som mottogs med blandade reaktioner vid universiteten i USA. Den
huvudsakliga tesen du drev var f6ljande:

Under 1200-talet £.Kr vandrade indoeuropeiska stammar, arier, in i Indien och lade
hela landet under sig. Samma folk hade tidigare dven tagit sig in i Europa och
besegrat folken dir med Overlagsen styrka trots ett mycket litet antal manniskor. Var
dessa indoeuropéer egentligen kom ifran finns det ingen fakta som kan bekrifta.
Dessa indoeuropéer byggde upp stora, statliga kulturer pa flera stillen 1 virlden, men
den kultur som i hogsta grad utévade inflytande pa virlden under tiden for Jesu
todelse var romarriket, som alltsa dven det var ett indoeuropéiskt rike.

Nir romarriket sedan f6ll sénder, hade det utvidgats till att omfatta nistan hela
Europa, och dven om sjilva riket f6ll sénder upprittholls traditionerna och det
folkliga medvetandet. Fran samma region skickades under medeltiden ocksa
upptackare ut vilket resulterade i upptickten av Nord- och Sydamerika. Samma folk
bosatte sig d4ven under pionjirtiden 1 Amerika, som utvecklades till ett USA, och nu
virldens enda kvarvarande stormakt.

Allt tyder pa att det amerikanska folket dr attlingar till indoeuropéerna — ett folkslag
vars ursprung vi inte kinner och som historikerna knappt vet nigonting om.

Deras ursprung ir Atlantis.

Det dr inte bara en logisk slutsats att dra, utan ocksa antropologiskt korrekt. Enligt de
killor som finns att tillgd, skall folket pa Atlantis ha varit mycket hogstaende, och
sikerligen haft stora moijligheter till invasion och expansion, sirskilt efter dess
undergang. Teorin dr forstas kontroversiell, och saknar dnnu vetenskapligt stdd, men
s6kandet efter detta dr nagot som har tagit upp allt mer av din tid under de senaste
aren.

Du har rest runt en hel del — till Indien, Turkiet och Afghanistan — f6r att finna bevis
for dina teorier, men arbetet har visat sig vara resultatlést. An har du inte funnit
ndgot av vetenskapligt virde, annat dn att du konstaterat att det Indoeuropeiska
folket oméjligt kan ha haft sitt ursprung i nagon av dessa linder.

Den senaste manaden 6ppnades dock nya maoijligheter nir en dldre och tillbakadragen

professor fran ett universitet i Montreal tog kontakt med dig. Hans namn ar James

Van Allen, antropolog precis som du och han uttryckte ett stort intresse for din
> polog p 1y



nuvarande forskning och meddelade att han hade tillgang till en del material som
skulle kunna intressera dig.

Biologer vid hans universitet hade, vid en expedition i nirheten av Gronland
upptickt tecken pa bearbetad metall djupt ner i glacidrisen. Metallen idr utan tvekan
bearbetat av minniskohand, men visar en underligt hog alder. Isproverna frin samma
omrade visade upp en dlder pa 6ver 7.000 ar — langt fore de forsta kulturerna borjade
anvinda metall till verktyg. Uppenbarligen fanns det dven nagonting under detta
metallager, men eftersom biologerna saknade verktyg, hade de ingen mdijlighet att
gora vidare efterforskningar.

Van Allen drog genast slutsatsen att det dr mycket troligt att detta ar en kvarleva frin
en mycket expansiv och tidig kultur, Atlantis, och han foreslog dig att delta i annu en
expedition for att sikerstilla fyndet och underséka det noggrannare.

Du var inte sen att tacka ja till detta erbjudande. Det kulturhistoriska vardet 1 ett
sadan fynd dr enormt och du brinner av lingtan att fa underséka det. Kanske kan
detta vara den link i din forskning som du saknar. Expeditionen skall ga av stapeln
redan i host.

Med pa resan foljer, férutom Van Allen sjilv, ett antal forskare fran olika inriktningar
for att studera andra aspekter dn det rent historiskt kulturvetenskapliga.

Robert Wilson idr en vetenskapshistoriker, ett omride som ligger nira
kulturhistorien.

Fredrich Bessel ir arkeolog och religionsvetare fran Tyskland. Du vet inte varfor,
men du har alltid haft lite svart f6r méinniskor som lagger allt for stor vikt vid religion
och utévning, men han kanske kan tillféra nagot till forskningen. Vad ir du osidker
pa.

Paul Feldman ir sprakforskare, dven han fran Tyskland. Att kunna tolka spriak kan
vara en stor tillgdng om ni skulle finna nagot sadant material, och han kan sakerligen
bidra med stor hjalp.



Fredrich Bessel

Religionen har alltid wvarit ett gissel for manniskorna. Den har anvints som
maktargument, och for att legitimera de virsta av dad. Otaliga minniskoGvergrepp
har gjorts i religionens namn, och dven om religionen ibland har kunnat ge
minniskor sinnesro och trygghet, har den allt som oftast symboliserat fortryck,
orattvisor och maktmissbruk. Religionen dr intressant darfor att den bade skrimmer
och skyddar. Den skapar trygghet i det otrygga.

Du minns nistan ingenting av din barndom. Det var f6r linge sedan for att det skall
spela nagon roll, det 4r malen nu som 4r det viktiga. Projektet.

Du har sedan en lingre tid arbetat pa ett institut for religionsforskning i Tyskland.
Egentligen har institutet inriktat sig pa bibeltolkningar och kristendomens historia,
men din forskning gar djupare dn sa och kan sigas komplettera de andra omradena.
Det du handlar om ér snarare en tvirvetenskaplig betraktelse av flera stora religioner
vad giller offer, myter och utévning.

Minga saker dr gemensamma inom nistan alla religioner. Vatten till exempel. Inom
alla stora religioner férekommer tron pa en syndaflod, ett gudomligt straff for
minniskors synder, en maktmanifestation for att skrimma och for att lira. Inte bara
kristendomen har den traditionen, och den berittelse som berdttas i vir bibel
torekommer nistan pa exakt samma vis inom gammal grekisk, sumerisk och egyptisk
religion, inom hinduism, islam och asatro, ja 1 praktiskt taget alla storre
trossammanslutningar. De fragor du stiller dig handlar om vad detta kan bero pa.

Stora historiska religioner frin Sydamerika som Inka, Maya och Azteker har alla ett
heligt viderstreck; 6ster, mot Atlanten. Egypternas religiosa viderstreck har enligt
gammal tradition varit vister, mot Atlanten. Varfér denna kult av vatten? Vilken ér
den gemensamma nimnaren?

Svaret ar Atlantis.

Denna samfillda tro pd syndafloder och helgandet av atlanten som omedvetet
torekommer pa sa manga stillen kan inte vara en slump, och det dr ingen orimlig
slutsats att dra, att pasta att alla religioner skulle ha ett gemensamt ursprung.
Visserligen har du inga mojligheter att styrka teorin, men du ar siker pa att du har
ritt — tron brinner starkt, och om det dr nagot som bor driva en forskare inom
religionsvetenskap maste det val vara tron?

Du har inte gatt ut officiellt med denna radikala standpunkt. Manga religioners
anhidngare skulle kalla dig kittare och avvisa alla forsok pa att foérena dem med
fiendereligionerna. Trons makt héller fortfarande manga lasta i ett jirngrepp, som fa
har moijlighet att slinka ur. Darfér har din efterforskning skett i stillhet och tysthet.
Du har studerat killmaterial fran flera linder; jimfért granskat och dragit slutsatser.
Annu har du dock inte kunnat dra nigra klara slutsatser.

Den senaste manaden 6ppnades dock nya mdijligheter nir en dldre och tillbakadragen
professor fran ett universitet i Montreal tog kontakt med dig. Hans namn 4r James
Van Allen, och forskar liksom du i religionsvetenskap. Han uttryckte ett stort
intresse for din nuvarande forskning och meddelade att han hade tillgang till en del
material som skulle kunna intressera dig. Hur han kommit underfund med vad din
forskning handlar om forbryllar dig, eftersom du inte berittat nagot for varken
vinner eller kollegor. Men vad han hade att framféra gjorde dig sa begeistrad att du
var tvungen att lita honom beritta



Biologer vid hans universitet hade, vid en expedition i nirheten av Groénland
upptickt tecken pa bearbetad metall djupt ner i glacidrisen. Metallen 4r utan tvekan
bearbetad av mainniskohand, men visar en underligt hog alder. Isproverna frin
samma omrade visade upp en alder pa 6ver 7.000 ar — lingt fore de forsta kulturerna
borjade anvinda metall till verktyg. Uppenbarligen fanns det dven nagonting under
detta metallager, men eftersom biologerna saknade verktyg, hade de ingen mojlighet
att gora vidare efterforskningar.

Van Allen drog genast slutsatsen att det dr mycket troligt att detta dr en kvarleva frin
den religosa knutpunkt du soker, nimligen Atlantis, och han féreslog dig att delta 1
innu en expedition for att sikerstilla fyndet och underséka det noggrannare.

Till en bérjan £f6rholl du dig tveksam, men bestimde dig snart fOr att tacka ja till detta
erbjudande. Det religionsvetenskapliga virdet i ett sadan fynd dr enormt och du
brinner av lingtan att fa undersoka det. Kanske kan detta betyda att ett slutligt bevis
pa att din ursprungsteori kan sikerstillas. Att du dessutom har en grundutbildning
som arkeolog g6r att du kan bli mycket anvindbar f6r gruppen.

Expeditionen skall gi av stapeln redan i hést. Med pa resan foljer, férutom Van Allen
sjalv, ett antal forskare fran olika inriktningar for att studera andra aspekter dn det
rent religionsvetenskapliga.

Robert Wilson ir vetenskapshistorisk forskare. Antagligen inser han inte, precis som
manga andra naturvetare vilken viktig koppling som finns mellan religionen och
vetenskapen och att vetenskapen i manga kulturer faktiskt 4r underordnad religionen.
Vilken anvindning ni kommer att ha av honom ar inte klart.

William Huggin ir antropolog och dirmed inne dven pa ditt omrade. Du har svart
att tro att en amerikan dr speciellt insiktsfull angiende kulturhistoria eller
kulturforskning, med tanke pa den bristfilla kultur som staterna har férmedlat de
senaste hundra dren.

Paul Feldman ir sprikforskare frin Osterrike. Sjilvklart ir det viktigt med
sprakkunniga minniskor inom religionsforskningen, och dven om du sjilv dr ganska
belist pa sprakomradet kan han sikert vara till hjdlp. Han verkar sympatisk pa nagot
vis, och han ér ju nistan en landsman.



Paul Feldman

Den viktigaste hdndelsen i1 minniskans historia maste vara det Ogonblick da
minniskan lirde sig tala. Spraket dr nyckeln till civilisationen, till kollektivt samarbete,
till all form av kultur. Méjligheten att med spraket uttrycka sina kénslor, sin vilja och
att formedla information, dr grundliggande, men att aven kunna anvinda spraket for
att skriftligen forankra hindelser, uppfattningar och tro, dr grunden till var
utveckling. Genom att lira av vara forfiders anteckningar hjilper vi dagens samhille
att fortsatta framat.

Du minns nistan ingenting av din barndom. Det var for linge sedan for att det skall
spela nagon roll, det finns sa manga nya upplevelser att méta. Sa mycket nytt att se!

Du har sedan nadgot ar tillbaka arbetat pa ett sprakforskningsinstitut i Wien och du
trivs dn sa linge mycket med ditt arbete. Du behirskar i princip alla stora sprak, dven
om din kinesiska ér lite knagglig. De latinska spriken tillhor val favoriterna, men aven
de germanska och de asiatiska ar intressanta. Din stora passion dr poesi, dels darfor
att de visar en vildigt fullindad sprakbehirskning och dels darfor att ordens klang
och firg verkligen kommer till sin ritt.

Vad som ocksa fascinerar dig mycket ar likheten mellan spraken. Inte bara mellan
grannsprak som franska och spanska, utan ocksd mellan sprak som ligger mycket
langt ifran varandra, bade kulturmissigt och avstindsmassigt. Som exempel kan sigas
att ordforradet 1 de latinska spraken ofta visar upp en sliende likhet med det indiska
Sanskrit, dven pa ord som ar mycket gamla. Denna likhet finns dven i de germanska
och de arabiska spraken. Det dr underligt, och pa sitt och vis verkar det nistan som
om det skulle finnas nigon gemensam nimnare, eller nagon form av ursprungssprak
som spridit sig 6ver hela eurasiska kontinenten, men hur det i sa fall skulle gatt till
har du ingen aning om.

I och med att ditt arbete dr relativt fritt och finansieras av privata stiftelser har du
haft tid att studera dessa frigor en hel del, men du har dnnu inte dragit nigra
slutsatser virda att ndimna. Forskningsledarna vid institutet har dn sa linge visat ett
stort intresse och under de senaste manaderna har du rest en hel del i virlden for att
studera gamla bocker, stentavlor, papyrusrullar och pergament. Det ér fOrstds
spannande att resa, men du Onskar att du hade fler manniskor med dig, med annan
inriktning som du skulle kunna diskutera din forskning med. Det blir vildigt
inskrinkt att bara diskutera sprak med kollegor hela tiden.

Da idr det tur att det finns klassisk litteratur att ldsa pd originalspraket.

Den senaste manaden har dock nya mojligheter 6ppnats nir en ildre professor frin
ett universitet i Montreal tog kontakt med dig. Hans namn dr James Van Allen, han
ir antropolog och uttryckte ett stort intresse for din nuvarande forskning och
meddelade att han hade tillgang till en del material som skulle kunna intressera dig.

Biologer vid hans universitet hade, vid en expedition i nirheten av Grénland
upptickt tecken pa bearbetad metall djupt ner i glacidrisen. Metallen dr utan tvekan
bearbetad av minniskohand, men visar en underligt hog alder. Isproverna fran
samma omrade visade upp en alder pa 6ver 7.000 ar — lingt fore de forsta kulturerna
bérjade anvinda metall till verktyg. Uppenbarligen fanns det dven nagonting under
detta metallager, men eftersom biologerna saknade verktyg, hade de ingen méjlighet
att gora vidare efterforskningar.



Van Allen drog genast slutsatsen att det 4r mycket troligt att detta ar en kvarleva frin
nagon mycket tidig kultur och han féreslog dig att delta 1 dnnu en expedition for att
bidra med spraklig expertis i fall det skulle bli n6dvindigt.

Det var forstas ett mycket intressant forslag och du tackade nidstan omedelbart ja.
Kanske har han hittat nigot som du kan ha anvindning fér i din egen forskning.
Kanske inte. Hur som helst brukar forskningsresor vara intressanta och pa Gronland
har du aldrig varit, sa vitt du minns.

Expeditionen skall gi av stapeln redan i hést. Med pa resan foljer, férutom Van Allen
sjalv, ett antal forskare fran olika inriktningar for att studera andra aspekter dn det
sprakliga. Det skall bli roligt att triffa minniskor med andra intressen 4n dina egna.
Det kan nog till och med vara inspirerande.

Robert Wilson ir vetenskapshistoriker frain Kanada. Du har alltid beundrat sadana
vetenskapsmin pa nagot sitt. De forsoker fa ordning i nagonting som ar forfarligt
oordnat, och deras envishet dr imponerande. Det kidnns tryggt att ha med en
rationalist ute 1 kylan.

William Huggin ir antropolog och verkar vildigt duktig. Han har visst publicerat
nagon stor teori om att amerikaner egentligen dr indier, och det vickte stor
uppstandelse pa andra sidan Atlanten. Han har nog en hel del att beritta.

Fredrich Bessel ir religionsvetare fran Tyskland. Religion har aldrig varit din starka
sida, 4ven om du under dina spriakstudier hunnit ldsa en hel del religiésa texter.
Kanske kan han vara intressant att triffa med ett s annorlunda forskningsomrade.



Apollon (James Van Allen)

Det var aldrig meningen att han skulle d6. Zeus handlade orittvist. Du stéllde upp pa
planerna, sjilvklart, du réstade precis som de andra for forstorelse, déd och smiirta.
Du var lika ridd som de andra, lika siker pa din sak. Men han skulle inte do.
Gudarna skulle skonas. Inte ens nymferna skulle behéva sitta livet till, men din son,
utan ondska eller vrede i sin unga kropp, foll offer f6r Zeus blixtar. Din son, av alla
soner.

Du idr Apollon, fédd av Leto, och av Zeus blod. Pi Atlantis féddes du och din
tvillingsyster Artemis, nir landet dnnu var lugnt och of6rstort, och innan
minniskorna skapats. Ni vixte upp 1 frid, som anstar gudar. Hebe skankte er nektar
som gjorde er odddliga, och ndr ni var gamla nog kallades ni till Atlantis mitt for att
upptagas 1 resten av gudaskaran. Din syster Artemis fick i uppdrag av Zeus att leda
manens lopp och under dessa nattliga firder i den fria rymden fick hon en sadan
kirlek till naturen att hon endast trivdes i dess skdte. Zeus utrustade henne dirfor
med en pilbage och gjorde henne till jaktens gudinna.

Det uppdrag som din fader gav dig, var dnnu mer drofyllt. Du styrde solens vagn och
korde det fyrspann av frustande filar som varje dag drog 6ver himlen utan att
tréttna. Det var med stolthet och fr6jd du tog dig an detta uppdrag.

Din son féddes av prinsessan Koronis. Hon var bade vacker och virdefull f6r dig,
men korpen viskade 1 ditt 6ra om hennes otrohet och din syster Artemis tog hennes
liv med sin bage. Din son Askletios kunde du ridda och fora i sikerhet och med
hjalp av andra gudomligheter och sillsamma visen lirde han sig likedomens konster.

Du ilskade honom vildigt mycket.

Att Prometheus danade minniskor och gav dem eldens makt skrimde er alla. Zeus
var ursinnig utdt, men var precis som ni andra otroligt rddd. Gudarnas auktoritet
skakades i grunden, nir Prometheus skapade ett folk, som inte bara férokade sig 1
mingder och levde sina liv sisom andra djur, utan som ocksa utvecklades och vixte
sig starkare.

Tillsammans bestimde ni, efter arhundraden av diskussioner och debatter i templet
pa Atlantis, att forstora denna skapelse. Faran var fOr stor att minniskorna skulle
vixa sig sa stora, att de en gang inte skulle beh6va gudarna, att de en dag skulle halla
sig sjalva for heliga istillet f6r gudomligheterna. Hela Atlantis skulle forintas. Inga
gudar skulle skadas. Inte heller din son. Sa var det sagt.

Men din son var trotsig och riddade inte bara sig sjilv undan vagorna, som det var
bestdmt, utan ocksa ett antal manniskor. En av dem avled av vagornas kraft, men din
son anvinde sina likande konster for att ge henne livet ater. Hades blev bestort 6ver
att bli bestulen pa en sjil som rittmitigen tillhorde honom och klagade for Zeus,
varpa himmelsguden straffade din son med en ljusblixt och sinde honom déd ner till
oceanens botten. Du blev inte ens tillfragad.

Din sons déd tog dig mycket hart och du himnades pd Zeus genom att stiga ner fran
er nya boning pa Olympen och déda cykloperna i underjorden som smed hans
blixteldar. Du svor att aldrig atervinda till gudarna och har sedan dess vandrat jorden
som en manniska.

Det har nu natt dina 6ron att nista forstorelse nalkas. Om det dr Zeus eller gudarna
pa Olympen som ligger bakom detta beslut vet du inte, och anledningen till detta



handlande kidnner du heller inte till. Mahinda har skricken aterigen wvuxit, att
minniskan skall klittra f6r hogt och uppticka f6r mycket. Mahinda 4r det sd att det
helt enkelt dr dags; att en tidsrymd, forutbestimt i eoner, nu gar mot sitt slut; inte for
att det finns ndgon anledning, utan helt enkelt dirfér att allting maste ha en dnde.
Ingenting pagar for alltid.

Budskapet har rivit upp gamla sar och minnet av din son och hans hemska déd har
aterkommit liksom tirarna och vreden. Han gick under for att han trotsade din vilja
och riddade fyra minniskor undan forstorelsen. Dessa minniskor fran Atlantis lever
an, och du vet att forstorelsen inte kommer att skona dem om de inte far hjilp annu
en gang. Om de dor nu har det din son gjort f6r dem varit forgaves. Du har beslutat
att ridda dem. For att ge din son upprittelse. For att stilla ditt sinne. For att himnas.

Trots att de fyra lever pa olika stillen i virlden och inte har ndgra minnen kvar frin
den tid dd de vandrade pid Atlantis gator drivs de dnda av ett sokande de inte kan
torklara. En drift mot en férlorad barndom kanske, eller en obeskrivbar hemlingtan
till ett hem forstort sedan tusentals ar. Inom olika discipliner soker de alla Atlantis.

For att inte avsléja din identitet har du tagit pa dig rollen som James Van Allen, en
tillbakadragen professor fran ett universitet i Montreal. Du har kontaktat de fyra och
informerat dem om att du har hittat vissa fynd som kan hjalpa dem att hitta det de
soker.

Din plan dr att ta dem norrut, mot en gammal Atlantisk utpost, en fyr, som anvindes
nir segeltrafiken mot nordliga gruvor var som storst, och som ar bevarad intakt
under alla dessa ar. Dir édr ni sakra nir apokalypsen skakar jorden. Du har inga planer
pé att avsldja varken din eller deras egentliga identiteter innan ovidret blast forbi.

Med pa resan foljer:

Robert Wilson ir numera vetenskapshistoriker och bosatt i Kanada. Pa Atlantis var
han Dareios och Askletios baste van.

William Huggin ir antropolog i USA. Han var Semonides.
Paul Feldman ir sprakvetare och bor i Osterrike. Han hette Filip for linge sedan.

Fredrich Bessel ir religionsvetare 1 Tyskland. P4 Atlantis hette han Peleus.



