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Frdn inbordeskrigets blodstinkta slagfalt flydde de och lam-
nade sina grd sydstatsuniformer pd den gyttjiga marken. Inte
pd grund av nobelt avstandstagande eller fasta principerutan
pd grund av feghet, tillfdlle och de omojliga situationer odet
alltid placerar manniskor i. De lamnade allt bakom sig och
red vdsterut, tillsammans mer av nodvindighet och rdadsla
an av medvetet val och onskan. Vinden drev dem som tumble-
weeds och ndr de till slut hamnade i Deliverance, New Mexico
sd var det inte pd grund av att de ville ha det sd utan for att
det blivit sd.

Deliverance, en knoppande stad pd slitten, i bevgens skugga.
Utslingd bortom all Gra och redighet, ett stenkast fran bdade
apacher och mexikaner, men med en hdrt arbetande och dr-
lig befolkning. Deliverance, en stad godtyckligt styrd av
boskapsbaronen Joseph Coltrane Sv., en man vars forakt for
alla dem som dr absolut beroende av honom tar sig allt fler
och grovre uttryck. Deliverance, en stad ddar rvdadslan sakta
men sakert hdller pd att forvandla vardagen till en onskan
bort. Deliverance, en stad som skulle behova hjdltar av en
helt annan sort dn de som kommey.

Colt ar ett scenario som handlar om vanliga manniskor som
tvingas till ovanliga val. Det ar en historia om mord, avund-
sjuka, hat och en revolver. Colt.

Hej pa er och vilkomna till Colt som
gar av stapeln pa GothCon XXVII.
Detta ar forsta delen i arets Western-
trilogi och de tva foljande delarna
Winchester och Gatling kan man folja
forst pa LinCon och sedan SydCon. I
din hand haller du scenariot. Forst
kommer en del med sjdlva manuset. I
den andra delen som foljer direkt ef-
ter hittar du samtliga handouts — ka-
raktérer, kartor, bilder och diverse tex-
ter avsedda for spelarnas 6gon. Om
du blivit av med nagonting eller har
fragor painnehallet sa far du girnata
kontakt med mig eller med western-
gianget. Mycket noje!

c.kramer@telia.com
western@rollspel.com

TACK

Mingder med méanniskor i min om-
givning stodjer mitt envisa scenario-
skrivande. Utan dessa skulle resulta-
tet bli s& mycket fattigare. Tack dar-
for:

Maria Bergius Krdmer

Anders och Tove Gillbring

Daniel Ahlm

Christian Johansson

Speltestarna pd Sveavdgen, som snabbt
hittade scenariots brister.
Speltestarna i Tullinge, som sporrade
mig att fa arslet ur vagnen.

Alla eventuella brister i scenariot som
fortfarande kvarstar trots dessa méan-
niskors slit tar jag 6dmjukast pa mig
sjalv. Detta innebér dock inte att ni
nodvindigtvis méste maila mig och
pépeka varje liten miss...
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REGLER

Spelarna behover inte ha spelat
Western forut, eller ha ndgon kin-
nedom om regelsystemet, for att
fullt ut kunna spela detta (eller na-
got av vara) konventsiaventyr. Dar-
emot kan det vara bra att ge de spel-
grupper som inte kdnner till spelet
sedan tidigare en vildigt kort in-
troduktion, s3 att siffrorna pa roll-
formuléaret far ndgon som helst re-
levans for dem... Vi ger hiar en snabb
oversikt av vad som kan vara vart
att ta upp.

RYHTE

Alla rollpersoner har har tva var-
den som skiljs at av ett mellanslag
(hogt upp pa formuliret, efter Namn
och ALIAS).

Den forsta siffran berittar vilken
typ av RYKTE de har, hur folk i all-
minhet ser pd dem. Siffran varie-
rar mellan 1 och 100 och kan grovt
delas upp enligt foljande:

0-20  Avskum;fahund, krak,
Okand mordare av varsta sort
2140  Okand; illa sedd, brutal, farlig,
bortom &ra och redlighet
4160 Neutral: normal, som folk ar
mest, tendenserkananas
6180 Gottrykte; Valansedd,

hedervard, palitlig
81-100 Hijalte; raddareindden

Den andra siffran berittar hur be-
romda de ar. Ar siffran 6ver 100
kanner alla i delstaten eller Terri-
toriet till dem, 6ver 200 géller det
ytterligare en delstat darifran, osv.

VAPENSRICRLIGHET

Du behover inte ga igenom TRAFF-
MALLEN med alla, diremot kan det
vara bra att berétta vad olika per-
soner har i grova termer. De tva
védrden som &r intressanta dr TC
(TRAFFCHANS) och VS (VAPENSNABB-
HET).

Manga har inte mer dn 10 pa na-
got av virdena. Det géller till ex-
empel de flesta stadsbor. De har
halliti ett vapen nagon gang, men
ar inte sdrskilt bra pé att anvinda
det...

Kofosare, nybyggare och andra
som har tillgang till vapen, men
sillan beh6ver anvanda det har
ungefir 20 pa bAde TRAFFCHANS och
VAPENSNABBHET.

Revolvermén och andra som for-
sorjer sig med vapen i hand har
omkring 30 pa bida dessa viarden.
De riktigt skickliga kan komma upp
i varden runt 40 pa TC och/eller
VS.

En handfull personer kommer upp
ivérden 6ver 50 pA TC och VS. De
ar alla levande legender...
HANDLINGAR 4r hur ménga saker
rollpersonen hinner géra under en
STRIDSRUNDA (5 sekunder). Varje
gang VAPENSNABBHETEN kommit upp
i ett nytt tiotal fir man en extra
HANDLING (331 VS = 3 HANDLINGAR,
491 VS = 4 HANDLINGAR). Den som
har flest borjar, darefter agerar alla
som har lika médnga HANDLINGAR
samtidigt d4 man gar nerati HAND-
LINGSOMGANGARNA.

HUR MAN LYCRAS

Grunden i hela spelsystemet &r en
OBEGRANSAD T20. Sa fort rollperso-
nerna behover se om de lyckats
med ndgonting de forsoker genom-
foraslar de en T20. Ju hogre resul-
tat desto béttre, och blir det 20 far
de sld om och ldgga ihop sina bada
tarningsslag.

I de flesta fall 4r méalet att de skall
komma uppi 20 totalt da de ldgger
ihop tarningsresultatet med det
vérde de utgar fran (FARDIGHETS-
NIVAN — FN - pa sina olika FARDIG-
HETER, eller EGENSKAPSVARDET). Ar
det nagonting busenkelt behover
de ofta inte ens sla, men 4r det na-
gonting riktigt otroligt svart kan
de behova fa mer dn 20 for att lyc-
kas. I strid anvinds TRAFFMALLEN
for att avgora om man traffat.
Slar de ddaremot en 1:a har de
FumLar, resultatet blir ett annat 4n
de tdnkt sig... Hur illa det gar beror
pé nista slag— FUMMELSLAGET. Ater-
igen dr det en T20 som skall slas,
dar det giller att sla s& hogt som
mojligt —en 1:anu ar rena katastro-
fen, medan 20 tar bort FUMMELN och
innebér att resultatet av tarnings-
slaget blev virdet +1.

STRUKTUR

Informationen i detta scenario ar
upplagd pa féljande sitt:

DEL ETT

Forforstielse —information om sce-
nariot och trilogin som kan vara
bra for spelledaren att ha i bak-
huvudet ndr han borjar ldsa sjilva
historien.

DEL TVA

Bakgrund och synopsis — bakgrun-
den till scenariot och ett synopsis
pahur scenariot 4dr tankt att funge-
ra om allt gar som det skall. Stressa-
de spelledare skulle kunna néja sig
med att l4sa denna del och sedan
anvinda sina gudaliknande mani-
pulativa formégor och se till att
spelningen utvecklar sig pa detta
satt. Detta dr dock inget jag rekom-
menderar.

DEL TRE

Problemomraden —en redovisning
av de eventuella problemomraden
i scenariot som speltester och ana-
lyser visat pa. Passager och detal-
jeriscenariot som skulle kunna gé
fel om man inte var medveten om
dem. Den spelledare som har list
igenom dessa sidor bor vara forbe-
redd pa det mesta.

DEL FYRA

Faktadel —iden avslutande fakta-
delen finns samtliga karaktérer och
vad de har for motivation i olika
scener, lokaler och viktiga foremal
noggrant prestenterade. Har finns
ocksad en tydlig kronologi. En spel-
ledare som har detta tillgdnglig un-
der spelningen torde inte ha nagra
problem att snabbt friska upp sitt
minne.

Jag hoppas att detta skall bringa
klarhet i alla fragor.

DEL ETT
OM TRILOCIN

Arets Westerntrilogi, med de indi-
viduella scenarionamnen Colt-
Winchester-Gatling, kallas Delive-
rancetrilogin. Detta beror pa att
handlingen pa ett eller annat sitt



kretsar kring den lilla staden Deli-
verance, New Mexico. I stora drag
handlar trilogin om ett géng vind-
drivna karaktéirers mote med sta-
den och dess ledare — Joseph Col-
trane, en otroligt kallhamrad bo-
skapsbaron — samt de konsekven-
ser detta mote far.

Trilogin &r nog (utan att vara na-
gon expert pa tidigare trilogier)
nagot mer sammanhingande 4n
tidigare och detta har bade for- och
nackdelar. Jag hoppas att de tva
forsta delarnas forhallandevis
“oppna” cliffhanger-slut skall locka
folk att spela vidare pa nésta kon-
vent snarare #n att fa dem att avsta
for att scenariot de spelat varit otill-
fredsstillande avslutat, men jag
véagar inte sia om detta. Trilogin
var, i sin ursprungliga form, tdnkt
att borja forhallandevis eldandigt i
del ett, raskt barka utfor i del tva,
for att slutligen sluta i total misir
och upplésning (och potentiellt ut-
radering) av karaktirsganget i del
tre. Speltester har dock visat sig att
spelare instinktivt varjer sig mot
inre konflikter och splittring och &r
beredda att laga dven de storsta for-
troendeklyftor sa linge det dr det
som behdvs for att enas mot en yttre
fiende. Av denna anledning vagar
jaginte langre tvarsiakert sdga hur
trilogin kommer att utvecklas.
Utvarderingarna fran Colt-spel-
ledarna pa GothCon far avgora. En
sak ar dock sidkert — det kommer
inte att sluta lyckligt!

RARARTARSDYNAMIREN
ocH TEMAT

Hela Deliverance-kampanjen ar
tveklost karaktirsdriven. Handel-
sekedjorna i trilogin ar gjorda for
att passa karaktirerna snarare 4n
att karaktirerna ir gjorda for att
passa in i handlingen. Allting star
och faller foljaktligen med att ka-
raktidrerna fungerar och att ni som
spelledare forstéar vilken tanke som
ligger bakom hela scenariot.

Ett viktigt huvudtema i scenariot
ar att blod ar tjockare 4n vatten.
Nir jag tanker pa vilda vistern
tanker jag pa broder. Broderna

VENSRAPSFORHALLANDEN OCH MAHTSTRUNTURER

Efter forsta scenen i forsta scenariot ser vanskapsforhallandena i
gruppen ut enligt ovan.

Thomas| Eric Al Paul Bill

Maktforhallandet i gruppen ser ut s hér:

e Thomas dr den informella, ”starka” ledaren

¢ Eric ar den officiella ledaren

e Paul 4r en ledargestalt, men soker inte ansvar
e Aldarinte intresserad av ledarskap alls

Bill 4r helt utan ledarskapsformagor

Under hela trilogin kommer Eric, som &dr den store manipulatoren i
sallskapet, att forsoka uppné den framsta maktpositionen genom att
forsoka vinna 6ver den svagaste lanken - dvs. Bill och, om mojligt, fa
nagon form av hallhake pa den enigmatiske Al. Detta manipule-
rande, tillsammans med en god portion girighet, kommer troligtvis
att resultera i en inre konflikt i scenario tre da maktstrukturen i grup-
pen troligtvis ser ut pa foljande sitt:

Thomas|

Paul Al

Bill Eric

Denna process, i ett nétskal, utfylld med lite mord, winchestergevar,
indianer, prisjigare, mexikanska banditer, kavallerister och en
gatling ar vad hela trilogin handlar om.

Earp, broderna Dalton, broderna
James osv. I en hard tid dar revol-
vern ir den enda lagen i stora de-
lar av USA kan man bara lita fullt
ut pa sitt eget kott och blod. Men
riktigt dramaturgiskt spannande
blir inte detta koncept om man inte
forst sliter isiar brodraparet, skapar
en djup spricka mellan dem och
forstarker denna spricka med hian-
delser som gor tillit och karlek mel-
lan dem s& mycket svarare. Ett stan-
digt 6kande tryck utifran, genom
hela trilogin, blir katalysatorn som
far dem att slutligen inse att de bara
har varandra och den triumfen ar
sjalvaste karnan i hela trilogin.

For att lyckas med detta ar hela
karaktiarsganget uppbyggt med ett
brodrapar i centrum. Dessa dr de
enda sunda och vettiga karaktirer-

na av de fem — de resterande tre ar
trasiga och tragiska pa varierande
niva. I trilogin kretsar sedan det
mesta kring detta brodrapar och
maktstrukturen som finns i det sall-
skap de fardas i — ett sdllskap som
inte egentligen valt varandra utan
mer tvingats samman av odet. Sce-
nario ett borjar med en hindelse
som skapar en djup klyfta mellan
bréderna och som samtidigt sitter
igdng en forandringsprocess av
maktstrukturen inom gruppen, sce-
nario tva bade férdjupar och i viss
man 6verbryggar den klyfta som
skapats samtidigt som grupp-
dynamiken fortsétter att forandras
och scenario tre utplanar forhopp-
ningsvis klyftan samtidigt som
maktkonflikter i gruppen slutligen
exploderar (se faktarutan ovan).
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Tva andra teman 16per parallellt
med det ovan beskrivna och over-
ordnade temat:

1) Néar det verkligen kommer till
kritan — hur langt 4r du beredd
att ga for att folja din egen 6ver-
tygelse? Nar kommer de olika
karaktirerna att kasta hands-
ken, dra en linje i 6kensanden
och sdga: hit men inte ldngre?
For att undersoka dessa fragor
ar trilogin uppbyggd som ett sta-
digt fall mot botten. Jag tanker
mig att det for varje karaktar i
scenariot som tar den yttersta
konsekvensen av sin moraliska
overtygelse finns atminstone en
som inte orkar eller vagar gora
det och darfor dor inombords
med alla dess tragiska konse-
kvenser.

2) Ju miktigare vapen du lagger
dina hénder pa ju svagare blir
du. Detta foremal av jirn som
inforskaffats for att skapa trygg-
het och styrka hos sin dgare ge-
nererar lika automatiskt som
osynligt en zon av 6kad fara och
ilangden 6kad svaghet. Ju kraf-
tigare vapnen blir ju hogre blir
insatserna och ju storre blir fa-
ran.

OM SCENZRIOT

Colt aridet stora hela ett klassiskt
whodunnit — ett deckarscenario i
westernmiljo. Detta dr dock under-
ordnat och i slutindan spelar det
ingen roll om karaktirerna loser
mordmysteriet eller inte, de dr &nda
fangade i en hindelsekedja de inte
kan kontrollera. Losningen pa sce-
nariot 4r dock nigot som ar efter-
stravansvirt av tre anledningar: 1)
Om karaktirerna forstar vad som
hant hjilper det dem att fatta be-
slut i scenariots viktiga slutparti.
2) Det 4r dramaturgiskt riktigt och
skapar en insikt i hur huvudanta-
gonisten Coltrane fungerar — néa-
got karaktidrerna har nytta avide
foljande tva delarna. 3) Det ger
spelarna en kénsla av tillfredsstil-
lelse att ha forstatt hur alla bitar
hanger ihop. Detta ar sarskilt vik-
tigt om man bara tidnker spela en

del av trilogin. Det kan darfor vara
bra att tinka pa detta ndr man l4-
ser igenom detta synopsis. Var na-
gonstans finns ledtrddarna, hur kan
jag som spelledare lyfta fram dem
utan att gora scenariot for litt eller
svart? I den problematiserande de-
len av scenariot skall jag noggran-
nare peka pa hur spelledaren kan
hantera detta.

DEL TVA
BARCRUND

For drygt 15 ar sedan var Joseph
Coltrane medlem i ett banditgidng
som livnarde sig pa att leda vagns-
tdg med nybyggare till det ny6pp-
nade territoriet New Mexico fel, for
att sedan plundra dem och limna
dem att do i for dem okéand 6de-
mark. Denna verksamhet var inget
han var sirskilt stolt 6ver, men det
var 4 andra sidan inget han tvinga-
des till heller. Under Coltranes sis-
ta vagnstag som guide hamnade
han i konflikt med sin medguide,
tillika banditgidngets ledare, Ga-
reth McReedy, och i det slagsmal
som foljde knivhogg han McReedy.
Infor de tillstrommande nybyggar-
na hiavdade han att McReedy bli-
vit galen av solen och tankt forgifta
vattnet. D4 alla i vagnstaget visste
att Coltrane och McReedy var vin-
ner sedan gammalt &tnjét Coltrane
darefter allas respekt. Att tvingas
doda sin egen vian for att ridda al-
las liv var ett stordad. Alla forvan-
tade sig nu ocksa att Coltrane skulle
leda dem vidare till det gréna land
han och McReedy hade utlovat.
Problemet var dock att Coltrane
aldrig lart sig hitta sarskilt bra i
New Mexico sa lange McReedy
skotte ruljansen och att det dess-
utom inte fanns nagot gront land,
det hade ju aldrig varit meningen
att nybyggarna skulle komma
fram dnda. Coltrane gjorde dock
sa gott han kunde. Han holl mas-
ken och forde vagnstaget sydvast.
Efter att ha lidit svara umbé&ran-
den i den heta New Mexicosolen
och varit nara misslyckande och
undergang nadde Coltrane till slut
ett gront och bordigt landskap i

Sacramentobergens skugga. Han
deklarerade att de var framme och
tacksamma 6ver sin riddning dop-
te de platsen till Deliverance.
Varmd av tacksamheten frén
nybyggarna bestdmde sig Coltrane
for att stanna pa platsen. Han red
runtiomradet och bestimde sig for
en strategi som i lingden skulle
gora honom vilbargad. Genom att,
med nybyggarnas goda vilja, muta
in de basta betesmarkerna i nirhe-
ten av Deliverance skapade han en
god bas for boskapsskotsel. Genom
att tillfzlligt atervianda Gsterut, lik-
videra sina och McReedys till-
gangar, hyra palitliga mén, mani-
pulera till sig mer inmutningar och
s& vidare skapade han snabbt en
stor maktbas. Genom att beredvil-
ligt 1ata sina hyrda mén hjilpa till
med uppbyggnad av savil offent-
liga stadslokaler i Deliverance som
privata fastigheter fortsatte Coltra-
ne att atnjuta de andra nybyggar-
nas tacksamhet och respekt. Han
valdes till stadens forsta borgmés-
tare, en position han fortfarande har
kvar, och till stadens sheriff. Nar
han dessutom gifte sig med en ny-
byggardotter — Hannah , var den
lokala gladjen total. Coltrane an-
sags av alla vara en vilgorare.
Under aren som gick kom dock det-
ta forhallande att gradvis foriand-
ras. I takt med att nya pionjarer,
utan ett personligt forhallande el-
ler tacksamhetsskuld till Coltrane,
flyttade till den knoppande lilla sta-
den blev Coltranes sarbehandling
allt mer ifragasatt. Ju mer ifraga-
satt Coltrane blev ju mer reagerade
han som den hardfére man han en
gang varit. Det band av tillit som
anda vixt fram mellan Coltrane
och nybyggarna vittrade gradvis
bort. Detta ledde ocksé till att Col-
trane blev allt mer affirsmissig.
Han hiavdade sina affarsréttigheter
och sina landansprak allt mer ag-
gressivt, han hojde rdntorna for
alla dem han lanat pengar till, han
borjade ta avgifter for de fortroen-
deuppdrag han fatt. Missnojet vix-
te och Coltrane blev allt hardare.
Han avsade sig stadssheriffskapet,
utnyttjade sina kontakter och sag



till att bli utndmnd till fredsdomare
i omradet. Sedan tillsatte han en
egen sheriff som han betalade dub-
belt upp, en gdng som borgmistare
och en gang som omradets 6ver-
lagset rikaste person. Efter detta
tenderade brakstakar och allt for
hogljudda kritiker att befinnas
skyldiga till smaforseelser som den
selektivt nitiske sheriffen uppdaga-
de. Nar Coltrane bérjade driva sina
allt storre notkreaturshjordar 6ver
en del jordbrukares dgor var mat-
tet ragat och ett tyst hat 6vergick i
ett 6ppet motstand mot Coltrane.
Med 6ver fyrtio starka kofosare pa
sin sida var detta dock ett tillfalligt
problem. De tva-tre mest hogljudda
och brakiga farmarna hittades
hiangande i ett trdd och efter det
aterstdlldes lugnet. Numera rader
riadslans lag. De som har haft moj-
lighet har flyttat, men manga ar
djupt skuldsatta till Coltrane och
har ingen mojlighet. Det 4r dessa
livegna som utgor merparten av
Deliverance befolkning och som
med flackande blick och nedbgjt
huvud skyndar vidare sa fort Col-
trane kommer pa tal.

Coltranes familjesituation paver-
kade ocksa denna utveckling. Ef-
ter nagra ars dktenskap fodde
Hannah en son som fick namnet
Joseph Coltrane Jr. Barnet visade
sig dock ha Downs syndrom och
Coltrane gomde undan barnet pa
sin stora ranch och végrade tillsta
offentligt att han hade ett barn.
Coltrane Jr. kallas istéllet for Stu-
art Kemp och beskrivs som en av-
lagsen slakting. De flesta stadsbor
ar inte ens medvetna om att han
existerar. Coltrane Jr. och den re-
aktion pa barnet Coltrane Sr. visa-
de upp ledde till en djup splittring i
det annars ganska lyckliga dkten-
skapet mellan makarna Coltrane.
Kylan bredde ut sig p4 ranchen och
lamnade ingen i kontakt med den
oberord. Coltrane Sr. trostade sig
da genom att inleda ett forhallande
med Patricia Griffin som anlant till
Deliverance som gliddjeflicka pa
genomresande. Under ett par ar pa-
gick deras affar i hemlighet. For
tre ar sedan uppdagade Hannah

dock historien och sdsom varande
en handlingskraftig kvinna van vid
att tampas med sin hardfore make
stdllde hon ultimatum. Antingen
gjorde han sig av med slampan el-
ler s& skulle Hannah ldmna honom
och stilla till rejalt med besvir pa
végen. Coltrane fann det for gott
att gjuta olja pa vagorna och lam-
nade Patricia med en liten avskeds-
dusor med vilken hon kunde képa
en ateljé och borja forsorja sig som
sommerska. Efter detta tycktes ma-
karna Coltrane faktiskt reparera
sitt iktenskap nagot, &tminstone for
ett ar eller sd. Sedan trottnade dock
den rastlose Coltrane och under va-
ren aterupptog han, i stérsta hem-
lighet, forhallandet med den nu
ganska ovilliga Patricia. Som en
forsta uppvaktningsgava gav han
henne en av de tva ornamenterade
och pérlemorsmyckade Coltre-
volvrar han latit specialtillverka i
Boston.

I samband med att karaktérerna
anlander till trakten kring Delive-
rance hander dock det som kom-
mer att sétta en farlig sten i rull-
ning. Coltrane bor, de sista tva da-
garna innan den langa boskapfos-
ning norrut som vintar, pa Grand
Hotel i Deliverance, ett hotel som
han givetvis dger. Har traffar han
Patricia under en natt och gor
henne, sjidlv ovetande, med barn.
Samma natt avlider den av Coltra-
ne tillsatte stadssheriffen i ett hjart-
besvar. Under sin sista dag i Delive-
rance har Coltrane darfér huvud-
bry. Han vill 16sa sheriffsituationen
innan han ger sig ivdg, men han
kan inte utse en stadsbo som hogst
troligen 4r emot honom. L6sning-
en kommer i form av en karaktir —
Nicholas Alexander. Al rider in i
Deliverance for att dricka till me-
dan resten av sillskapet 6vernat-
tar pa en farm utanfor staden. Har
hor Al rykten om sheriffens dod och
med sin sedvanliga fingertopps-
kénsla (14s Als karaktar for att fa
en noggrannare beskrivning av
detta hiandelseforlopp) serverar
han Coltrane det Coltrane vill hora
och utlovar lojalitet. Al anstélls
som sstadsheriff och far 16fte om

att gora sina vanner till vicesherif-
fer, dock utan 16n. De far sheriff-
kontoret som bostad och ett mal
mat om dagen, serverat p4 Grand
Hotel. Dagen efter ger sig Coltrane
ivdg som planerat.

Karaktirerna gor sig hemastadda
i Deliverance och upptécker snart
vilken somnig liten hala det 4r. Det
behovs ingen sheriff att snacka om,
allra mist fem. Nar Coltrane och
hans hejdukar 4r borta drar resten
av befolkningen dessutom en suck
av lattnad och fortsétter med sina
fredliga liv.

Hannah Coltrane syns inte ofta i
staden, det ar till och med mojligt
att karaktirerna missar henne helt
och hallet. Strax efter Coltranes av-
resa besoker hon dock handlare
Vlogger istadens lanthandel. Innan
Coltrane avreser har Hannah nam-
ligen noterat att han tappat en av
de tva fina revolvrar han bestéllde
genom Vlogger och som han var
sé stolt 6ver, och da Coltrane fyller
ar framat jul har hon bestdmt sig
for att bestélla en kopia 4t honom.
Via Vlogger bestiller hon darfér en
identisk Colt fran samma hantver-
kare. Da hon inte ar sarskilt vapen-
intresserad har hon dock missat den
lilla detalj som skiljer revolvrarna
at. Pa undersidan av handtaget har
Coltrane namligen ristat en ro-
mersk etta respektive en romersk
tvaa pa de revolvrar han bestillt.
Han har sjilv behallit Colt num-
mer ett och gett Patricia nummer
tva. Den Colt Hannah bestzller sak-
nar dock helt numrering, utan har
en blank undersida.

Efter tvd manader anldnder den
Colt Hannah har bestéllt och sam-
madag som hon dr inne i Deliveran-
ce och hamtar ut den far hon ge-
nom skvaller och ett snabbt samtal
med stadens doktor Weakley reda
pa nagot som gor henne ursinnig.
Vloggers hustru viskar namligen
om att sommerskan Patricia blivit
pa smillen men att "hon verkar ha
lost det i det tysta” —en praktig skan-
dal med tanke péa att Patricia inte
har nagot fast sillskap. Doktorn
tillstar, efter rejél press fran Han-
nah, att han hjilpt flickstackarn och
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att Patricia gdng pa gdng papekat
vikten av att Joseph Coltrane inte
fick fa reda pa nagot om denna
héindelse. Hannah &atervander till
ranchen och borjar dér planera sin
hiamnd mot bade Patricia och Jo-
seph.

Under veckorna efter aborten
kranglar Patricia dessutom till sa-
ken ytterligare genom att sakta
men sikert kidra ner sig i den nye,
stilige vicesheriffen Thomas Dunn.
Hon undviker att berétta nagot for
honom om sin bakgrund, sitt liv
med Coltrane eller sin graviditet
och hon onskar desperat att han
skall kunna hjilpa henne ur det liv
hon inte léingre vill leva. For henne
representerar Thomas lika mycket
tryggheten och drommen om en an-
nan framtid som Patricia represen-
terar for Thomas.

Har borjar scenariot Colt. Innan
du laser igenom det rader jag dig
att noggrant lidsa igenom de fem
karaktirerna. I texerna "Innan
dventyret borjar” beskriver kval-
len innan dventyret borjar och rér
bade Thomas och Pauls forhal-
lande till Patricia samt det som
hiander med den Colt som stari cen-
trum for detta scenario.

HANDELSER

Karaktirerna samlas pa Mt. Lion
Saloon och Bar for att 4ta sin ge-
mensamma frukost. Bardgaren
Bucky O’Neill, som vid det hér la-
get dr van vid deras besok, ar for-
beredd och serverar dem starkt kaf-
fe samtidigt som han forser var och
en med forplidgnad efter dennes
personliga smak. Dagens kom-
mande hindelser behandlas av-
slappnat medan karaktirerna stop-
parisig. Troligtvis handlar samta-
let mest om att ryktena om Coltra-
ne och hans kofosares aterkomst till
ranchen utanfér Deliverance nu
bekriftats. Strategier infoér vad som
kan komma att bli en lite stokig
kvélliden annars s& lugna staden
diskuteras. Troligtvis funderar man
ocksa pa hur man skall férhalla sig
till Coltranes mén om de blir braki-
ga — det ar ju trots allt Coltrane

som betalar deras lI6ner. Runtom-
kring i saloonen sitter nagra far-
mare och stadsbor och pratar om
exakt samma sak.

Nayr lugnet brett ut sig och spelar-
na fdtt kanna lite pd sina respekti-
ve kavaktdrer drar scenarviot iging
pd allvar.

Paul stracker sig fram 6ver bordet
for att hilla upp ytterligare en kopp
kaffe. Nar han gor detta glider hans
kavaj upp och innanfor i ett holster
far Thomas syn pa Colten. Da re-
volverns utseende adr ganska unikt
rader det ingen tvekan i Thomas
o6gon om vilken revolver det 4r och
sjalvklart drar han sina egna slut-
satser. Gralet/slagsméalet/konflik-
ten mellan broderna &r intensivt
och hogljutt och manga gamla
oforritter blandas in. De 6vriga tre
karaktirerna dr bifigurer, men dras
troligtvis in pa nagon kant dnda.
Revolvern viftas med fram och till-
baka och de 6vriga gisterna i lo-
kalen hukar sig och viskar for-
skramt.

For att fa klarheti hur Paul fatt tag
irevolvern stortar Thomas (eventu-
ellt med Paul, eventuellt med de
andra i slaptag) ivig till Patricia.
Kéanslorna ar upprérda och det blir
en scen pa verandan utanfor Patri-
cias ateljé. Patricia minns inte gar-
dagen sa noga, men nir hon blir
utsatt for patryckningar av upp-
rorda och hogljudda mén slar hon
bakut. Anklagelser och motankla-
gelser haglar. Revolvern viftas med
fram och tillbaka och omkringbo-
ende tittar forskrackta fram bakom
gardiner och dorroppningar. Till
slut ebbar stormen ut utan att kon-
flikten fatt nagon egentlig 16sning.
Karaktirerna drar at olika hall un-
der dagen och en tryckt stimning
sanker sig infor kvillen. Vem av
broderna som nu har revolvern ar
inte s intressant.

Under dagen och kvdllen hinder
ett antal saker som beror det fort-
satta scenariot och trilogin.

¢ Enkavalleristyrka bestaende av
ett vitt befial och fyra svarta
“buffalo soldiers” rider in i stan

for att vila sina héstar och fa en
matbit p4 Mt. Lion. Befilet, som
ar mycket stolt 6ver sin detalj,
berittar for karaktirerna att de
ar pa vag soderut for att underso-
ka rykten om en mexikansk ban-
dit, "El1 Dente”, som sigs hirja
over gransen. Om ryktena visar
sig sanna kan det bli en storre in-
sats fran kavalleriets sida.

e Tvé av Coltranes kofosare rider
in i staden och dumpar en kropp
framfor Dr. Weakleys praktik/
begravningsbyra. Karaktirerna
forstar av diskussionen mellan
doktorn och kofésarna att den
dode varit en av Coltranes kofo-
sare som forsokt lura honom.
Coltrane har skjutit honomi hu-
vudet. Kofosarna gor dock klart
for doktorn att det skall vara en
ordentlig begravning i en fin
kista, inget fuskjobb hér inte.

* En last med varor anldnder till
handlare Vlogger som noggrant
kryssar av varje foremal som le-
vereras pa en av sina noggranna
listor. Det framgér att han ar
mycket petig.

Nir kvéllen vil sénker sig kan kon-
flikten mellan broderna varaialla
tankbara olika stadier. Lost, delvis
16st eller helt oforandrat. Detta hin-
drar dock inte Coltranes kofosare
fran att anldnda.
Vid sju-attatiden borjar de forsta
kofosarna anldnda till staden. Det
skjuts i luften och tjoas en massa,
men i stort sett dr det bara glada
och festsugna mén som gor av med
lite 6verskottsenergi. Samtliga
kofosare drar in pa det av Coltrane
dgda Grand Hotel. Hér festas det
livligt hela kvillen. S& ldnge inga
provokationer forekommer gar det
dock bra.

Under kvdllen uppsnappar ndgon
av karaktdrerna foljande:

Tva av Coltranes mén pratar med
laga roster om nagot som héinder i
overmorgon, antydningsvis i skym-
ningen. Spridda fraser som ...un-
derlig, ...vad skall han med alla
dem till?, ...bést att halla l1ag pro-
fil, ... Willow Creek, ...kriget ar vil
over... nar karaktirens 6ron.



Nar kvillen 6vergar till natt bor-
jar nagra av Coltranes kofosare bli
stokiga. Framforallt handlar det
om de som gatt 6ver till Mt. Lion
Saloon och Bar och som redan fran
borjan bestamt sig for att provo-
cera. Tva av dem, Little Mike Stan-
ton och Miguel Alvarez blir riktigt
fulla och odragliga och slar vad
om vem som forst kan triffa flas-
kor i Buckys barskap. Da de bada
mannen ar allt fér berusade for att
skjuta siakert ryker bade speglar
och annat. Har ingriper karakti-
rerna och avvipnar de tva kofosar-
na. Aven om de fran borjan inte
haft ndgon avsikt att burain de tva
sa ar deras uppforande sa provoce-
rande och hotfullt att det till slut
blir nédvandigt. Kofésarna sludd-
rar och hotar, Coltrane skall géra
an det ena och 4n det andra med
sherifferna om de inte genast slap-
per dem. Trots detta kastas de i fin-
kan for att sova ruset av sig. Na-
gon timme senare ligrar sig lugnet
over staden och karaktirerna kan
pusta ut. Kvillen blev trots allt inte
sd hemsk som de hade befarat. Vid
tvasnaret har samtliga sheriffer
kojat pa sheriffkontoret.

Uppvaknandet dr brutalt och det
ar viktigt att det spelas ratt. Vi vill
inte ha ndgra kvoppsskador i det
hayr stadiet av scenariot.

Karaktarerna vacks vid femtiden
pa morgonen pa ett lika brutalt
som 6verraskande satt. Med hjalp
av nyckel har ett antal kofosare be-
vapnade med bade revolvrar och
avsagade hagelbossor tagit sigin i
lokalen och hotar karaktérerna. De
ar ledda av Coltranes forman Mc-
Clintock som karaktidrerna vil
kanner igen fran gdrdagskvillen.
Det dr uppenbart att han har myc-
ket stort inflytande bland kof6sar-
na. Medan karaktérerna hotas ber
McClintock mycket artigt om ur-
sakt for det missforstand som upp-
statt. Missforstandet bestar i att Col-
trane inte gjort det tydligt nog hur
lagen skall skotas i Deliverance.
Sheriffernas jobb, om det inte hade
framgatt tydligt tidigare, dr att
uppritthélla lagen for alla andra
medborgare. De som jobbar for
Coltrane omfattas inte av denna lag
— for alla dessa manniskor dr Mc-
Clintock lagen. Med detta befrias
de tva fyllbultarna och McClintock

uttrycker sin 6nskan om att samar-
betet med lagen hadanefter skall
ga smartfritt. Sakta drar sig kofo-
sarna ut dd McClintock plotsligt far
syn pa nagot, stannar upp, tar ett
par steg tillbaka in och plockar
colten fran dar den forvaras. Han
tittar pa den, tittar pa karaktéirerna
och konstaterar lugnt att den har
revolvern vil inte skall vara har.
Efter detta stoppar han colten pa
sig och lamnar sheriffkontoret med
sina man. Karaktirerna rasar mot
sittet de behandlas pa, men efter
négon timmes samtal har de lug-
nat ner sig och atervander till
sangs.

Nu dr det dags att sdtta iging sjdlva
mordmysteriet.

Vid frukosten dagen efter ar stim-
ningen &n mer tryckt. Diskussio-
nerna ror nattens hiandelser och
olika strategier lanseras for att
hantera situationen i framtiden.
Eventuellt stiller konflikten mel-
lan bréderna fortfarande till det.
Det 4r i detta ldge som en otroligt
andfadd ung pojke kommer inru-
sande pa saloonen. Mellan flamt-
ningarna far han fram: ...skjuten.
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...Hon ir skjuten. ...Kom fort
...Patricia ...Blod 6verallt...
Karaktidrerna med Thomas i spet-
sen rusar givetvis genast mot
Patricias ateljé. Nar de efter ett par
minuters sprangmarsch niarmar sig
ser de en stidndigt vixande folk-
massa som samlats utanfor pa ga-
tan. Nir folk i folkmassan far syn
pé sherifferna som narmar sig blir
staimningen plotslig aggressiv.
Fingrar pekas och rop hors. "Déar
dardom”, ”Det var han/dom”, "Han
hade revolvern”, "De var hir och
brakade igar”, osv. Gardagens upp-
slitande grél infor 6ppen rida har
inte gatt forlorad pa folk. Thomas
ar dock alldeles for uppriven for
att lata sig hindras utan trycker sig
framat. Stélld infor en hotfull folk-
massa drar han vapen och skjuteri
luften, ndgot som resulterar i att
folkmassan tystnar och tar ett steg
tillbaka. Medan Thomas kan ta sig
ini Patricias ateljé borjar skréanan-
detigen. Det ar tydligt att folkmas-
san inte tinker lata sherifferna ut-
reda ett mord som de sjidlva begatt
och det och mycket annat ropas
ocksa hogljutt. Al, Eric och de and-
ra har fullt sja med att férsoka kon-
trollera massan och undvika upp-
lopp. Mer &n en stadsbo meddelar
att de téanker atervinda hem och
beviapna sig om inte ndgot gors och
andra skriker att Coltrane méste
informeras sa att han kan "tatagi
det!”

Under tiden tranger sig Thomas in
iateljén. I stort sett 4r rummet orort
och ser ut som vanligt. Patricia lig-
ger dock utstrackt pa magen med
en stor delvis stelnad blodpdl runt
omkring. Bredvid kroppen ligger
colten vars parlemorforsedda kolv
nu 4r flickad av blod. Inga tecken
pé inbrott finns och bakdoérren ut
mot an stér lite pa gléant. Nar Tho-
mas vander pa kroppen ser han till
sin fasa att Patricia blivit skjuten i
magen pa si nira hall att hennes
klanning fattat eld och brunnit.
Ingangshalet 4r en kladdig och so-
tig harva.

Under tiden har Al och Eric tving-
ats blidka folkmassan. Symboliskt
avvipnas bade Thomas och Paul

och "eskorteras” till sheriffkonto-
rets celler. Eric utnyttjar ockséa den-
na situation for att stirka sitt grepp
over gruppen och framsta som den
egentliga ledaren. Folkmassan
lugnar sig men visar 2nda stor miss-
tranksambhet. Skall sherifferna ut-
reda sina egna vanner och fa folk
att tro att det gar ratt till? Nya rop
gor det uppenbart att Coltrane skall
kontaktas. P4 sheriffkontoret maste
Thomas fysiskt betvingas for att
hindras fran att kasta sig upp pa
sin hést och rida ut till Coltranes
ranch for att géra upp med McClin-
tock som tog revolvern.

I utvedningsfasen samlar kavakti-
rerna viktiga ledtvddar under da-
gen. Det kan ske i lite olika ord-
ning, men foljande stdr i alla fall
klart efter ett par timmar. De tvd
sistndmnda ledtrddarna som stdl-
ler allt pa dnda kommer nir allt
verkar helt obegripligt.

1.Skottet som dodade Patricia ar
av samma kaliber som colten.

2.Colten har blivit avfyrad under
det senaste dygnet.

3.Mynningen péa den revolver som
dodade Patricia har hallits direkt
mot huden pé henne.

4. Thomas misstanker sedan tidi-
gare att colten varit en mutgava
fran Coltrane till Patricia och
McClintocks reaktion forstarker
detta.

5.Doktor Weakley later, efter att ha
tittat pad kroppen meddela, att
Patricia blev mérdad nagon
gang kring midnatt, plus minus
en timme.

6. Thomas eller Paul som far titta
pa mordvapnet en gang till note-
rar att den romerska siffran II
som stod ingraverad pa undersi-
dan av handtaget pa colten de
brakade om saknas p& mord-
vapnet. Det 4r alltsa inte samma
vapen!

Ungefar samtidigt som denna
bomb slagit ner hos karaktirerna
och de som bist sitter och diskute-
rar vad detta kan ha for betydelse
for deras situation rider en av Col-

tranes kofosare forbi och later med-
dela att Coltrane kommer att dta
middag pa Grand Hotel vid sju-
tiden pa kvillen. Coltrane foreslar
ett mote sa att den otrevliga situa-
tion som uppstatt skall kunna 16-
sas. Med detta besked rider han vi-
dare. Inbjudan leder till haftiga dis-
kussioner bland karaktirerna. Col-
trane, som ju alldeles sdkert ar
dgare till bada revolvrarna, ligger
bakom mordet pa ndgot sitt — men
varfor? Vill Coltrane sitta dit ka-
raktirerna, och da framforallt Tho-
mas och Paul, for mordet —och var-
for i sa fall? Ar det kanske nagon
annan, tredje part som forsoker
spela ut karaktirerna mot Coltrane
och tvirt om? Vad kommer att han-
da om de gar pa motet? Vad kom-
mer att hinda om de inte gar pa
motet? Kan de undvika situationen
genom att bara packa ihop och ge
sig ivag fran staden? Al far ocksa
utsta dn mer fragor kring sin gamle
”van” Coltrane.

I'slutéindan blir beslutet att stanna
kvar och méta Coltrane ansikte mot
ansikte. Flyr de filtet har de en
mordanklagelse hingande 6ver sig
och hade Coltrane velat ha déd pa
dem hade han ju kunnat gora det
under hans méns nattliga visit pa
sheriffkontoret. Alla tinkbara for-
siktighetsatgirder tas dock. Hés-
tar sadlas och samtliga karaktdrer
bevapnar sig ordentligt. Utanfor
sheriffkontoret kan man se unga
spolingar fran trakten som haller
koll pa vad karaktirerna sysslar
med —s#kert pa de misstinksamma
stadsbornas uppmaning.

Middagen med Coltrane bliv ett av
scenariots stamningsmdssiga hojd-
punkter. Nervost och absurt, men
samtidigt utan kvoppsskador om
allt gar som det ska. Sdrskilt bisarrt
och underligt blir det for Al som ju
slagiti de ovriga att han och Coltra-
ne dar vanner sedan tidigare. Hur
han klavar denna balansgang dr
ndgot av det mest intressanta i sce-
nariot.

I den vl upplysta lokalen haller
hotelldgaren och misterkocken
Louis Caprone pa att duka upp till



fest. I centrum av en lokal full av
tomma men linnedukade bord ar
ett langbord dukat med rejila fat.
Hir sitter Coltrane vid kortédndan
med McClintock vid sin sida. Runt-
omkring i lokalen, vid strategiska
punkter, sitter tre av Coltranes kofo-
sare med sina vapen litt tillgdng-
liga. Ytterligare tva star vid baren.
Alla ar uppméirksamma, men till
synes avslappnade. Ingen vill gora
nagra hastiga rorelser. Coltrane ar
hjartlig och bjuder dem alla att go-
ra honom séllskap till middagen,
en middag som givetvis bestar av
gigantiska T-bensstekar, kokt po-
tatis och mycket sas.

Under hela samtalet dr Coltrane
hjartlig och energisk. Han uttryc-
ker sig belevat och artigt, men sam-
tidigt finns det ingen tvekan om
den makt och hiansynsloshet som
doljer sig under den putsade fasa-
den. Coltrane gor klart att han inte
riktigt har alla detaljer kring mor-
det klart for sig, men han tycker att
stadsbornas anklagelser verkar
mycket otédcka.

Han onskar lagga fram en enkel
Iosning som gynnar alla. Det ar
namligen s att Coltrane sjalv har
ettirriterande problem han skulle
vilja ha hjilp att 16sa, och om ka-
raktidrerna kunde vara s snilla
och fixa hans problem sa lovar han
att fixa deras. Det bor namligen en
mexare som Coltrane inte gillar
sarskilt mycket i den gamla kvar-
nen och han kan litt sittas dit for
mordet pa Patricia om karakti-
rerna visar god vilja.

Coltranes egna problem &r en prast
och missionir som bor ett par tim-
mars resa utanfor staden. Denna
missiondr dr vin med ett sillskap
mescaleroapacher som brutit sig ut
fran sitt reservat och atervant till
sitt hem i Sacramentobergen. Dessa
apacher dgnar sig bland annat it
boskapsstold och da all boskap i
omradet 4gs av Coltrane tar han
det personligt. Foljaktligen vill
Coltrane att den tjuvjiagarvianliga
prasten skall d6 och om han gor
det inom ett dygn sa lovar Coltrane
storsint att 16sa deras eget problem
paett kick.

Chockade 6ver forslaget att morda
en priast ber karaktidrerna att fa
samtala lite om saken innan de be-
stimmer sig och drar sig darfér mot
baren. Har foljer en viskande dis-
kussion. Eric har inga problem med
prastmord, men bdde Thomas och
Paul 4r helt emot idén. Det blir dock
uppenbart att de kan raka riktigt
illa ut om de skulle g& emot Coltra-
ne, sa de har hamnat i en vildig
knipa. Losningen blir att &tminsto-
ne for stunden ga med pa uppdra-
get och darfor kopa sig ett dygns
frist d& man kan komma pé en al-
ternativ losning. Coltrane blir gi-
vetvis overfortjust over karaktirer-
nas beslut. Han har ju ocksa fatt
det resultat han forvintade sig.

Ndgon ging under middagen intraf-

far ocksd tvd andra hindelser som
kommer att pdverka det fortsatta
scenariot.

1.Coltrane lutar sig bakat i sin stol
och lagger hianderna pa sin
mage. Nar han gor detta glider
hans kavaj upp och avslgjar ett
dubbelholster. I detta holster sit-
ter tva stycken parlemorforsed-
da och guldfiligrandekorerade
coltar. Den ena dr markt med en

romersk I och den andra med en
romersk II. Oavsett om karakti-
rerna har med sig mordvapnet
eller om de lamnat det pa sheriff-
kontoret blir det nu uppenbart fér
spelarna att det méste finnas
minst tre (3) colt-revolvrar.

2. Coltrane fragar dessutom, under
middagen, karaktirerna om
mordet. Han fragar av allmin
nyfikenhet bara. Det framgéar
tydligt att han varken bryr sig om
offret eller den som begick dadet
(eller atminstone vill han f& det
att framstd som det). Nar Coltra-
ne far klart for sig att mordvapnet
fortfarande finns i karaktirernas
dgo kan karaktdrerna ana en
kort sekunds forvaning fran hans
sida innan han blir sitt vanliga
jagigen.

Maltiden avslutas med en jattelik
cheesecake som Coltrane glatt hug-
ger in p4 medan han underhaller
karaktidrerna med berittelser om
sin tid till hdst. Nar middagen till
slut ar over slinker karaktirerna
snabbt tillbaka till sheriffkontoret.
Vil tillbaka vidtar en ny och het-
sig diskussion. Thomas kan under
inga omstdndigheter tinka sig att
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doda en prist och hur karaktirerna
n stoter och bloter problemet hug-
ger de i sten. De kan inte doda né-
gon prast, de kan inte n6ja sig med
att jaga ivdg honom for det kom-
mer sikert att uppdagas, de vagar
inte trotsa Coltrane. Laget verkar
ganska hopplost. Dessutom ar re-
volvrarna ett stort mysterium. Om
Coltrane har tva revolvrar kan ju
knappast mordvapnet som ar i
karaktirernas 4go vara hans. Vems
dr den da och hur fick personen i
fraga tag pa den? Teorier och idéer
bollas fram och tillbaka under hela
kvillen och en bit in pa natten.
Eventuellt spokar ocksa konflikten
mellan bréderna fortfarande. Na-
gonstans i detta pussel dyker ocksa
den viskade konversationen mel-
lan Coltranes man upp. Vad hand-
lade det om? Kan det pa nagot sétt
ha med den nuvarande situationen
att gora?

Det ar dags att forse spelarna med
den sista ledtradden om de inte re-
dan har listat ut allt sjdlva.

Bist som karaktirerna sitter och
ar frustrerade hors skottlossning
fran huvudgatan. Karaktirerna be-
vépnar sig och ger sig av i rikting
mot ljudet. Nar de vandrar upp
langs huvudgatan ser de ryttare
limna staden i riktning mot Col-
tranes ranch och de ser ménniskor
springa mot handlare Vloggers af-
far och bostad. Eftersom det 4r up-
penbart att karaktirerna inte kan
vara skyldiga denna géng later
stadsborna dem tringa sig fram.
Inneibutikeniett hav av utspridda
papper ligger handlare Vlogger,
skjuten upprepade ganger i magen.
Han 4r d6d, men blodpélen vixer
fortfarande. Vloggers hustru ar hys-
terisk och blir omhéndertagen av
hjalpsamma ménniskor. Karakti-
rerna undersoker alla papper som
ligger och flyter i lokalen. Det vi-
sar sig vara bestillningsordrar. Pa
dem har Vlogger noggrant anteck-
nat datum och tid for leverans samt
vem som gjort bestédllningen. Nar
karaktidrerna letar igenom dessa
hittar de en bestdllning pa tva
stycken specialtillverkade coltar
med péarlemorkolvar och guld-

filigrandetaljer. De hittar ingen
bestallningsorder pé ytterligare
coltar. Andra noggranna pappers-
hogar ligger i perfekt ordning i
Vloggers arkiv. Endast bestill-
ningsordrarna har blivit genom-
sokta.

Kavraktirerna lagger nu ihop tvd
och tvad:

1.Coltrane bestillde revolvrarna
genom Vlogger.

2.Négon har sedan bestallt ytterli-
gare en eller tva. Denna person
har haft god kinnedom om re-
volvrarna, men inte s& god att
personen fatt med den lilla ro-
merska siffran.

3.Coltrane har gett bort en av re-
volvrarna till Patricia.

4.McClintock far syn parevolvern
under det nattliga besoket pa
sheriffkontoret och kdnner igen
den som Coltranes, darfor tar
han den.

5.Under middagen blir Coltrane
forvanad nir han inser att mord-
vapnet dr en kopia av hans va-
pen, alternativt (for karaktirerna
kan ju bara gissa varfor Coltrane
blir férvanad) tror han att mord-
vapnet ar den revolver McClin-
tock tagit tillbaka under natten.

6.Nar Coltrane fattar att det finns
minst tre revolvrar reagerar han
genom att avritta Vlogger och
ta den bestédllningsfaktura som
skulle kunna avsléja bestdllaren.
Coltrane skyddar de facto mor-
daren.

Tillsammans med fakta som sill-
skapet har sedan tidigare men som
de kanske inte talat om s& mycket
av respekt for Thomas blir bilden
allt tydligare:

1. Patricia var Coltranes dlskarin-
na, atminstone under en period.

Slutsats: ndgon miktig nog att
trotsa Coltrane har dodat Patricia.
Denna person atnjuter trots detta
Coltranes beskydd. Mordaren ar
foljaktligen Hannah Coltrane!

Bevipnade med denna sista pus-
selbit tvingas karaktérerna att fatta
beslut om vad de skall géra. Ska de

konfrontera Coltrane med dessa
bevis och hoppas att vinna nagot
padeteller skall de inse slaget for-
lorat och packa sig iviag? Med
tanke pa hur Coltrane hittills rea-
gerat for att skydda Hannah sa ar
svaret pa detta ganska uppenbart.
Karaktirerna forbereder sin flykt.
En sista handling av trots kan de
dock inte 1ata bli att gora. De vet
inte riktigt vad det ar for leverans
som Coltrane vantar och de vet inte
hur vil bevakad den &dr, men om de
anda skall fly staden sa skadar det
inte att &tminstone undersoka sa-
ken. Willow Creek ar l4tt att hitta.
Under natten limnar de foljaktli-
gen Deliverance och beger sig till
det omrade som kallas Willow
Creek, och sd som varande fore det-
ta militdrer organiserar de litt ett
kamouflerat bakhéll. I gryningen
ar allt ordnat och det blir en lang
dags vantan.

I skymningen kommer s4 till slut
en tackt vagn med tva ryttare som
eskort rullande lings vigen som
passerar vadstillet vid Willow
Creek. Nar vagnen ar framme vid
vattnet stannar den. Nagon timme
senare kommer tva kofosare ri-
dande ldngs vigen som leder mot
Coltranes ranch. Kofosarna rider
fram till vagnen och dess eskort och
ett samtal tar vid. En av kofésarna
undersoker ocksa lasten i vagnen.
Till slut verkar alla néjda och en
sadelviska 6verlamnas till vagns-
foraren. Denne ldimnar sedan 6ver
tommarna till vagnen till en ko-
fosare, tar 6ver kofosarens hist och
rider sedan tillsammans med eskor-
ten tillbaka samma vig de kom.
Coltranes kofGsare roker var sin
cigarett och forbereder sig sedan
for att kora vagnen tillbaka till
Coltranes ranch. Med vana fran
kriget blir karaktirernas eldover-
fall snabbt och doédligt. Inom tio
sekunder ar bada kofésarna déda
och karaktédrerna framme vid vag-
nen. Histarna ar oroade av skott-
lossningen, men lugnar sig snabbt
nar karaktirerna tar 6ver tommar-
na. Nyfikna avldgsnar karaktirer-
na sedan en del av presenningen
och undersoker lasten. I vagnen lig-



ger tio tralarar. En av tridldrarna
ar uppbruten och nar man avlags-
nar locket kan man se tio fabriks-
nya och vil inoljade repetergevar
av market Winchester. Karaktérer-
nainser att de precis bestulit Coltra-
ne pa en formogenhet. Livet kan-
ske inte 4r sa elandigt dnda.

Har avslutas scenariot Colt, innan
karaktidrerna hinner bestimma sig
for vad de skall gora med alla ge-
var. Detta dr ndmligen redan be-
stimt pa forhand och kommer att
avslojasidel tva — Winchester!

DELTRE
PROBLEMOMRADEN

Olyckligtvis dr spelare inte som
dresserade cirkussédlar som gor sa-
ker p4d kommando. De har en ten-
dens att envist misstolka karakta-
rer eller nyanser pa ett sitt som far
dem att jaga ivag i fel riktning i tid
och otid. Nar du nu har lidst det
tankta hiandelseforloppet har du
fatt en generell bild av hur scena-
riot kan utvecklas men du har inte
fatt alla fakta du behover for att
bemastra det. Har i avdelningen for
problemomraden skall jag, base-
rat pa erfarenheter fran speltes-
terna, ta upp saker som latt kan ga
fel, och ge lite tips for hur man kan
hantera det. Inledningsvis tar jag
upp 6vergripande problem och pa
slutet problem som lite mer i detalj
ror speciella scener eller handlan-
den.

WIHODUNNIT
= WHOCARES!

Colt ar ett whodunnit och spelarna
har verkligen nytta av att forsta att
det var Hannah som dédade Pat-
ricia. Det hjdlper dem fatta hur
enormt korda de ar pa slutet och
fungerar som en katalysator for att
de skall ge sig ivdg. Samtidigt be-
hover ju karaktidrerna inte 16sa
mordmysteriet eftersom det hir inte
ar Ett fall for Inspector Pooh, hand-
lingen rullar ju pd 4nda s att sdga.
Whodunnits 4r dock alltid proble-
matiska av ett par anledningar:

1. De tar lang tid eftersom spelar-
na i tid och otid diskuterar teo-
rier till I6sningar och alternativa
teorier till 16sningar. Da de sil-
lan har alla fakta pa hand fran
borjan blir teorierna per automa-
tik felaktiga och leder till utdra-
get och tidskrdvande handlande
ifel riktning. Det finns ingen sol-
klar 16sning pa detta problem
mer dn att man som spelledare
ar medveten om det och ser till
att skapa en rytm i scenariot dar
allt for 1dnga och tomgéngskor-
ande teoridiskusioner avbryts av
att nya fakta for handlingen
framat.

2. Problemlosning tenderar att sitta
spelare i fokus istéllet for karak-
tarerna. I slutindan dr det ju 4n-
dé spelarna som 16sr intellektu-
ella problem och om problemen
ar allt for komplexa och kriavan-
de bleknar karaktidrerna sakta
bort till féorméan for spelarna.
Detta ger upphov till s& bisarra
situationer som att Bill plotsligt
ar drivande och utridknande ef-
tersom spelaren som spelar den
karaktiaren rdkar vara smartare
ian de ovriga. Marker man att
detta hinder far man helt enkelt
gora alla l6sningar mycket latta-
re och alla ledtradar mycket tyd-
ligare. Nar problemet 16ser sig
sjalv kan spelarna &ter liagga
krut pa att spela sina karaktirer
vilket kommer att géra scenariot
mycket lattare.

3.Det sistnamnda &r ocksa l6sning-
en pa problemet med seriost kor-
kade spelare. Om de bara inte
kan lagga ihop tva och tva sa ar
det helt okej som spelledare att
servera dem en massa extra led-
tradar till hoger och véanster. Be-
domningen av scenariot ligger ju
inte i vilka som forst raknade ut
att det var Hannah som var den
skyldiga.

SEMPER 1!

Om karaktirerna ar allt for gung-
ho kan scenariot litt ga overstyr.
Jag tvivlar pa att ndgon spelar bro-
derna sa valdsamt att de forsoker

sla ihjél varandra redan fran bor-
jan, men ett blodbad kan litt utbry-
ta redan scenariots forsta kvall.
Skjutglada sheriffer som ger sig pa
Coltranes kofosare med revolvrar
och gevir sinker ganska effektivt
scenariot. Likasa om spelarna for-
soker anvanda vald under det natt-
liga 6verfallet de blir utsatta for pa
sitt sheriffkontor. Spelare som ar s&
véldsbendgna och gor s& mycket
véld pa sina karaktirer kan man
behandla pa tva sitt:

1) Markera tydligt direkt fran bor-
jan att denna vig inte fungerar.
En shootout med fulla kofoésare
pé kvillen resulterar i en massa
missar, vingklippningar och slut-
ligen ett handfast ingripande
fran McClintock for att skilja folk
at. Under nattoverfallet mot fin-
kan kanske spelarna behandlas
ytterligare lite omildare om né-
got sddant skulle ha hiant. Om
négon spelare skulle forsoka sig
pé nagot under nattoverfallet sa
vingklipper man helt enkelt en
eller tva av dem med véilriktade
skott sa haller de sig nog lugna.

2) Om spelarna gillar att skjuta s&
later man dem skjuta. Western ar
ju ett spel som lampar sig for
langa och feta shootouts. Ge spe-
larna valuta for sina pengar i en
timme eller tva och 1at dem slut-
ligen do i ett regn av kulor. Efter-
at kan ni ju underhalla dem med
berittelser ur scenariot. ..

Generellt tror jag att detta kan und-
vikas om man vid ménga olika till-
fallen ser till att pavisa hur maktig
Coltrane ir, hur hiansynslés han
kan vara nar han vill och hur man-
ga duktiga och lojala man han har
under sig. Vi vill inte att ndgon skall
fa for sig att ge sig pa Coltrane, at-
minstone inte i denna del av tri-
login...

BRODRARONTLINTEN

Over hela Colt hinger konflikten
mellan broderna, misstron och ir-
ritationen, som en dimma. Detta
kan dock generera problem for sce-
nariot. Generellt dr det ett storre
problem om bréderna direkt och
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utan storre irritation faller varand-
ra om halsen, pussar varandra pa
kinden och siger att allt ar forlatet,
an om motsatten skulle intréffa.
Det kanske inte spokar till scena-
riot Colt s mycket, men det skulle
etablera en mycket underlig stim-
ning for resten av trilogin dar kon-
flikten fortsitter att vara en vital
del. OM (och detta forefaller efter
speltesterna vara mycket osanno-
likt) broderna skulle dra sin kon-
flikt allt for langt skulle det vl
eventuellt kanske gora spelledarens
uppgift lite svarare. Smartgransen
for konflikten gar vil dar broder-
nas oresonliga ursinne mot varand-
ra gor att de vagar att se varandra
och allt handlande sker helt uppde-
lat hela scenariot igenom sé att all-
ting tar mycket langre tid. I detta
lage kanske man skall utsitta grup-
pen for handelser dir de atminsto-
ne tvingas umgas mot sin vilja (all-
ra helst pa grund av att Al och Eric
tvingas sparra in dem for att blidka
befolkningen...) och kan tillatas
spela ut sina diskussioner. Annars
tycker jag att en isande stimning,
standiga bitska replikskiften, en for-
svarad beslutsprocess och allmén
surhet 4r bra for scenariot &ven om
det kanske forsvarar for spelarna.

COLTEN GOR ENTRE

Det har i speltesterna visat sig vara
viktigt att kontrollera nir colten
gor entré i handlingen. Min rekom-
mendation ar att spelledaren av-
gor det ratta tillfallet och informe-
rar Thomas om vad han plotsligt
far se. For att undvika att Paul pa
nagot sitt forsoker undvika en sé-
dan situation (vilket skulle vara
mot hans karaktir) star colten in-
skriven i Pauls karaktiarsbeskriv-
ning under rubriken "Innan dven-
tyret borjar” och det ar darfor tyd-
ligt specificerat att revolvern finns
med vid frukosten. Jag tycker att
det 4r lampligt att ge spelarna den
erforderliga tiden att forst bli var-
ma ikldaderna och fa en god kénsla
for sina karaktirer innan man 1a-
ter bomben brisera. Det dr svart att
gd fran 0 till 100 med nya spelare
och en frimmande spelledare,

samtidigt tycker jag att det finns
en dramaturgisk vinst i att trilogin
borjar med att klyftan mellan bro-
derna 6ppnas eftersom det 4r min
tanke att den skall avslutas med att
klyftan elimineras i sista delen. En
brasklapp kan dock vara péa sin
plats. I speltest nummer tva uppda-
gades Thomas colt, av olika anled-
ningar, inte under frukosten utan
senare samma kvill i samband
med att Coltranes kofosare borjade
drilla in. Kombinationen av hén-
delser som da skedde och stressen
det gav upphov till var ockséd myc-
ket givande sa spelledaren far an-
vénda sin fingertoppskénsla i fra-
gan.

BAROM LYCRTA DORRAR

En annan detalj kring brodernas
konflikt och colten &r antalet vitt-
nen. Oavsett nar och pa vilket séitt
konflikten mellan bréderna blom-
mar upp sa ar det viktigt att det
finns tydliga vittnen till hindelsen.
Nar du kdnner att det 4r dags att
draigang storbraket gor da en grej
av att fi med vittnen i miljobe-
skrivningen. Spegla ocksa grilet
genom dessa vittnen genom att be-
ritta for de andra hur chockade de
blir av upptriadandet, hur de oro-
ligt skyndar ivag och s& vidare. Lat
det aldrig ske bakom lyckta dor-
rar. Det dr inte sdkert att broderna,
eller 4&tminstone en av broderna,
tar sin upprordhet sa langt som till
dorren till Patricias lagenhet och
ateljé. Det sistnamnda &r dock 6nsk-
vart eftersom det dn tydligare pla-
cerar broder/broder-Patricia-Colt
paett och samma stille under hog-
ljudda former dar forskramda vitt-
nen kan viska. Som spelledare bor
man gora det latt for broderna att
ta detta steg.

ETT BESOR PA
COLTRANES RANCH

Vid olika tillfdllen i scenariot kan
spelare tiankas vilja rida ut och
snacka forstdnd med Coltrane pa
hans ranch. Al kan tdnkas vilja
gora det for att pa sa sitt kunna
tdcka upp sin gigantoskopiska
16gn att han kdnner Coltrane se-

dan tidigare, Thomas kan tidnkas
gora det i vredesmod efter det att
Patricia dott, Eric kan tdnkas gora
det nir som helst for att sluta na-
gon form av lomskt avtal. D& det
inte passar handlingen att nadgon
triaffar Coltrane fore den spinda
middagen pa Grand Hotel s gil-
ler det att arbeta runt detta pro-
blem. Om en spelare/spelarna ger
sig ut till ranchen i ett tidigt léige sa
ar det latt att hantera. Ranchen ar
full av aktivitet da kofésarna pre-
cis kommit tillbaka fran sin fos-
ning. Vagnar lastas av och saker
lagas och rengors. McClintock
rider alla besokare till motes, hor
vad de vill och forklarar sedan att
Coltrane inte har tid just nu. Han
har precis dtervant sjialv och han
och hans fru hade ndgot angeldget
att prata om. ..

Om spelarna ger sig ut till ranchen
i ett senare skede for att skapa kon-
flikt blir det knepigare. Vill de l6sa
saker med vald och man som spel-
ledare inte kunnat hitta nagon ut-
vig tidigare dr det ganska kokt.
Las ”Semper Fi!” och ge dem va-
luta for sina skjutgladhet. Om ka-
raktidrerna bara ar upprérda och
vill gora ett och annat klart for
Coltrane kan man l6sa situationen
genom att férolampa dem ytterli-
gare. I min forsta speltest hidnde
detta. Spelarna fick da forst vianta
utanfor, visades senare in i arbets-
rummet och fick traffa den uppen-
bart gamle Coltrane. Under hela
samtalet var Coltrane bara mjuk
och forstdende och bad om urszkt
for allt karaktédrerna var upprorda
over. Han lovade och svor att det
aldrig skulle hianda igen. Efter
motet eskorterades spelarna bort
fran ranchen av tva av Coltranes
kofosare. Strax efter att de blev
lamnade, precis som koférsarna red
ivig fick de veta att de nu traffat
kocken pa ranchen och att de kan-
ske skulle ha tur och fa triaffa Col-
trane sjalv nista gang. Sjdlvklart
gjorde denna incident inte spelar-
na mer valvilligt instillda till Col-
trane men de lirde sig ldxan att
saker sker p& hans villkor i Delive-
ranceomradet.



NANNAN VEM?

En av scenariots svarare balans-
gangar dr den som rér Hannah Col-
trane. Eftersom hon inte bor i Deli-
verance utan pa ranchen och dess-
utom inte vistas i staden mer dn
hogst sporadiskt finns det egentli-
gen ingenting som ens upplyser
karaktdrena om att hon existerar
om de inte specifikt fragar efter en
hustru till Coltrane. Samtidigt kra-
ver ju scenariot att hon dtminstone
glimtar till har och dar for att spe-
larna nir ledtradarna borjar hopa
sig skall ledas att tdnka pé ett pas-
sionsdrama. Var darfor noggrann
med att infoga dtminstone Han-
nahs namn hér och dir under scena-
riot. Bucky kan nimna henne om
han vid nagot tillfalle tillfragas om
sin syn pa staden, Coltrane och an-
nat. Vlogger kan nidmna hennes
namn nir han mottager varor pa
huvudgatan i scenariots inlednings-
skede. Om spelarna fragar spel-
ledaren om Coltranes bakgrund
och s& kan man informera dem om
skvaller de hort fran stadsbor och
bonder. Har kan uppgifter figurera
om bade Coltrane och hans hustrus
lite stormiga forhallande och de-
ras handikappade sldkting. Vill
man vara extra tydlig kan man
lata Patricia ha pratat om Hannah
Coltrane som den enda kvinna som
egentligen har rad att lata sy upp
riktigt vackra och dyrbara klan-
ningar i trakten. Denna ledtrad
kopplar ju bade ihop Patricia och
Hannah (och skulle forklara var-
for Patricia sldpper in henne vid
den sena timmen) samtidigt som
den etablerar Hannah som en kvin-
na med resurser att bestilla sa-
ker.

SEGER = ELLER?

Om spelarna efter att ha avslojat
Hannah nu tror att de fatt trumf pa
hand gentemot Coltrane kan de
hénda att de triumfatoriskt rider ut
till ranchen for att forsoka sig pa
lite utpressning. Detta dr inte sa tro-
ligt men det skulle kunna hianda. I
detta fall blir karaktirerna givet-
vis mottagna av Coltrane (han for-

véntar ju sig att de skall utfora ett
mord at honom). I arbetsrummet
befinner han sig vl omgiven av si-
na kofosare. Om de sedan presen-
terar sina bevis mot Coltrane upp-
tdacker de att han reagerar helt an-
norlunda dn vad de vintat sig. Han
ler och klappar hinderna, tinder
sin cigarr och kallar in Hannah.
Efter att ha omfamnat sin hustru
och beromt henne f6r hennes kall-
blodighet uppmanar han karakti-
rerna att packa sig ivig medan de
harlivetibehall. Han lovar att inte
skicka ut en efterlysning pa dem
for mordet pa Patricia pa4 minst en
vecka och med detta 4r hans au-
diens 6ver.

INGEN BURAS IN

Tanken i scenariot dr ju att det skall
rdda en osidkerhet fran karaktirer-
nas sida exakt vilken lag de ar satta
att uppritthalla. Al vet om att Col-
trane vill ha en lag pa hans villkor,
men det ar inte alls sa sdkert att
Thomas eller Eric ser det sa. Sam-
tidigt 4r de inga dumsnutar utan
forstar att man inte kan g& hur hart
som helst 4t Coltranes mén. Pro-
blemet uppstir om spelarna ar for
forsiktiga i denna fraga och inte 14-
ter sig provoceras hur langt Coltra-
nes man dn gér. Detta skulle resul-
tera i att ingen burades in och att
ett viktigt element i scenariot da
forsvann. Min erfarenhet dr att ka-
raktirerna star ut med en del, men
reagerar nar kofésarna ger sig pa
oskyldiga deliverancebor, speciellt
da Bucky som ju karaktirerna gil-
lar. Jag tror inte heller att ndgon
star ut med hur mycket férolamp-
ningar och fylledravel som helst.
Djuptinnei varje spelare finns en
person som sjilv varit p& krogen
och blivit utsatt for pahopp av puc-
kon och i detta scenario ger jag
dem en chans att ge igen. Saledes
torde det inte bli ett problem, men
uti fall att... Om karaktirerna
hamnar i nidgon form av skrikig
uppgorelse med nagra av Coltranes
kofosare och det inte leder langre
ian sd kan det 4nd& generera ett
nattligt besok. Samma sak om ka-
raktirerna tuffsar till nagra kofosa-

re, men avbojer att lasa in dem.
Kanske ldimnas de i en hog utanfor
Grand Hotel eller nagot. McClin-
tock och hans méan dyker upp, men
ar kanske mindre bevidpnade och
mindre hotfulla. Budskapet blir
dock ungefiar detsamma. Om na-
gon av Coltranes méan misskoter
sig sa skall man informera McClin-
tock — han avgor sedan hur situa-
tionen skall hanteras — och om ka-
raktirerna forstar detta kan man
undvika offentliga upptriadanden i
framtiden.

VLOGGER

Handlare Vlogger kan, helt bero-
ende pa hur spelarna resonerar,
hamna otroligt olika mycket i fo-
kus under scenariot. Som stadens
kanske mest vilbirgade person,
nist efter Coltrane, kan han av rus-
kigt misstinksamma spelgiang pe-
kas ut som en person som kanske
ligger bakom mordet for att spela
ut Coltrane mot karaktirerna (i
nagot form av eget maktlystnads-
syfte). Han skulle ju onekligen ha
mojlighet att bestilla en likadan
revolver. Jag upplever inte detta
som ett problem, men jag flaggar
for att detta 4r en mojlighet. Jag
tycker ocksa att man ska lata spel-
arna driva denna utredningslinje
vidare. Kanske kan de da sjilva
hitta ledtradar kring bestallnings-
ordrar och annat, utan att gi sa
langt s& att de hittar Hannahs be-
stallning forstas.

MISSIONAREN

Det ar ovantat och okaraktéristiskt
av spelarna att faktiskt ge sig pa
och doda missiondren, men av
olika anledningar kan de ju fak-
tiskt rida ut till missionsstationen.
I detta ldge dr det lite upp till spel-
ledaren. Om tiden borjar bli knapp
och spelledaren inte tycker att ett
samtal med missiondren verkar
passande dr han ju helt enkelt bara
uppe i bergen hos indianerna. Om
det 4 andra sidan dr lampligt med
en liten pratstund s& gar vil det att
ordna ocksa.

Missionédren ar en ung, viltranad
och pa intet sitt forsvarslos man
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som selektivt kan glomma passa-
ger i Bibeln som ”vind andra kin-
den till” och sa vidare. Han &dr mis-
stinksam mot karaktirerna, men
han lyssnar till vad de har att sidga.
I'slutdindan 4r han dock inte beredd
att flytta, fly eller delta i ndgon un-
derlig plan for att for att lura eller
bedra Coltrane och hans hantlang-
are. Rakryggad stannar han vid sin
mission 4ven om karaktirerna el-
ler Coltrane har problem med det.
De karaktirer som rider dit for att
rddda hans liv kan eventuellt bli
lite frustrerade av denna halsstar-
righet —detta &r bara bra eftersom
han ndmligen dyker upp dvenidel
tva av trilogin.

Eric och eventuellt ytterligare na-
gon av karaktédrerna skulle kunna
ha bestamt sig for att pa eget be-
vég rida ut och doda prasten. Om
de ar sa diaboliska sa ar det helt
okej att lata dem lyckas med detta.
Att dtervinda till Coltrane med
detta resulterar bara i att han far
dem under hans stovel &nnu mer
och han tvekar inte att anvinda
utpressning.

DEL TYRA
FARTADEL

Denna del innehaller en noggrann
personforteckning som ocksa tar
upp motiv och handlande i olika
situationer samt lokaler, ledtradar
och kronologi. Ar det nagot i sce-
nariot du inte forstétt eller inte kan
fa ihop 4n sa liange sé finns nog sva-
ret i dessa sidor. Lids faktadelen
noggrant en gdng och anvind den
sedan som uppslagsverk under
spelningen s kommer du nog inte
att tappa bort nagot.

LEDTRADAR

En enkel uppstillning av de led-
tradar som kan vara av nytta for
karaktirerna under scenariot. Det
ar viktigt att tinka pé att ingen av
dessa "ledtradar” ju egentligen be-
tyder nagot. En erfaren polis skulle
slita dem sonder och samman som
taskiga indicier men i Deliverance
ar stadsbornas uppfattning som
avgor vem som ar skyldig eller inte

skyldig - om vi bortser fran det fak-
tum att Coltrane i slutdnan hanger
vem han vill.

1. Patricia har slappt in sin mor-
dare i hemmet, alternativt inte
last sina dorrar ordentligt, na-
got Thomas som varit hos henne
har svart att tro.

2. Colten ligger bredvid Patricia
och den har blivit avfyrad inom
ett dygn eller sa. Man kan fort-
farande kidnna en svag krutdoft
fran pipan.

3. Coltens kaliber staimmer 6ver-
ens med den dodande kulans
kaliber. Sjalvklart finns det fler
revolvrar med denna kaliber.

4. Skottet har avlossats pa mycket,
mycket nira hall.

5. Mordet har skett ndgon géng
vid midnatt, plus/minus ndgon
timme.

6. Karaktirerna blev ifrantagna
sin colt vid femtiden pa morgo-
nen, minst fyra timmar efter
mordet. Det finns alltsa minst
tva coltar i detta lige.

7. Mordvapnet har inte den in-
skription i botten av handtaget
som Thomas/Pauls colt hade.
Den var ingraverad med en ro-
mersk IT.

8. Thomas har sedan tidigare
missténkt att colten var en mut-
gava fran Coltrane.

9. Colten har troligtvis bestillts
genom Vlogger och om tillfra-
gad kan han bekréifta att Coltra-
ne bestillt tva stycken. Han
minns inga detaljer om grave-
ringar.

10. Nir det under middagen upp-
dagas att Coltrane har sina tva
coltar och karaktidrerna sitter
pa mordvapnet si finns det
plotsligt tre coltar. Coltranes
tva kan mer eller minre riaknas
bort.

11. Mordet har begatts av nagon
som ként till Coltranes revolv-
rar i viss detalj, men dnda inte i
fullstandig detalj. Mordaren ar
modig nog att utmana Coltrane
och avsiktligt vilja dra in ho-
nom i en mordhistoria.

12. Patricia har haft en affir med
Coltrane.

13.Doktor Weakley har utfort en
abort pa Patricia, han misstin-
ker att Coltrane 4r fadern men
ar absolut inte intresserad av att
fora detta vidre.

14. Hannah Coltrane var inne i sta-
den for ett par veckor sedan och
fick hora skvaller som gjorde
henne upprord. Hon gjorde ef-
terforskningar hos bland annat
doktorn.

15. Sedan Coltrane kom hem ifran
sin kofosning har han haft en
del hiftiga diskussioner med sin
hustru.

16. Vlogger doédas av nigon som
ville tysta honom och ha tag i
bestillningsordern for colten.
Inte bestdllningsorden for de
tva coltarna Coltrane sjalv be-
stidllde, utan ordersedeln for
extrabestdllningen. Coltrane
skyddar alltsd mordaren. En
mordare som forsokt dra in ho-
nom i en mordhérva...

HRONOLOGI

En uppstillning av relevanta artal,
datum och tidslag for scenariot.
Kénn er fria att dndra alla datum
och klockslag ni behover for att fa
scenariot att funka smidigt.

1846

New Mexico blir ett amerikanskt
territorium.

1849

Deliverance bildas.

1855

Joseph Coltrane Sr. gifter sig med
Hannah Stern.

1856

Joseph Coltrane Jr. alias Stuart
Kemp fods.

1859

Coltrane inleder ett forhallande
med Patricia Griffen

1863

Forhallandet med Patricia tar slut
niar Hannah uppdagar det hela.
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1865

Coltrane aterupptar forhallandet
med Patricia och ger henne colten.

1866-09-11

Sheriffen dor. Coltrane och Patricia

tillbringar natten pa hotellet.
1866-09-12

Al rider in i Deliverance och far

jobbet som stadssheriff.
1866-09-13

Karaktarerna tar sin plats i staden.
Hannah besoker Vlooger och be-

stédller en colt.
1866-11-09

Patricia besoker doktor Weakley

och gor en abort.
1866-11-28

Hannah hamtar colten som anlédnt
och far hora ryktena om Patricias
abort. Hon ldgger ihop tva och tva

och smider planer.
1866-12-09

Thomas far colten av Patricia. Paul

tar den.

1866-12-10, 11.00
Scenariot tar sin borjan. Braket pa
saloonen.
1866-12-10, 19.00
Coltranes mén rider in i staden.
1866-12-11, 00.37
Hannah mordar Patricia.
1866-12-11, 01.25
Karaktidrerna hamnar i brak med
Coltranes man pa Mt. Lion.
1866-12-11, 05.03
Karaktirerna blir vickta av Stu-
art McClintock och hans mén.
1866-12-11, 11.00
Frukost p4d Mt. Lion. Beskedet om
att Patricia hittats dod.
1866-12-11, 19.00
Middag pa Grand Hotel med
Coltrane.
1866-12-11, 23.57
Mordet pa Vlogger.
1866-12-12, 18.30

Vagnslasten med winchester-gevir
nar Willow Creek.

WILLOW CREEK

Willow creek &r det lokala nam-
net pa en liten avstickare till Mine-
hahafloden som ligger knappt tva
timmar uppstroms fran Deliveran-
ce. Det 4r knappt mer 4n en stilla
4. I en krok av avstickaren finns
ocksa ett vadstille och har passe-
rar en liten vdg som gar i nord-syd-
lig riktning och som soderut leder
rakt till Coltranes ranch. I denlilla
dalgdng dir an rinner fram ar det
vanligtvis lummig gronska och
manga vackra piltrdd, men da sce-
nariot utspelar sig under vinter-
halvaret ar det lite kargare. Dal-
gangen dr ganska brant och du be-
hover inte ta dig 1angt ifrdn 4bad-
den forran du kommer upp i be-
tydligt kargare och klippig ter-
rang. Det gar litt att lagga sig i
bakhéll pa bada sidor om floden
och 4nd& ha bade utméirkt syn och
utmarkt skottlige.
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1. RicuARD L. STOCKTON
GARVARE OCH SADELMAKERI
Deliverance garveri ligger pa
Minehahaflodens sydvistra sida,
en lamplig placering med tanke pa
de bitvis skarpa lukter som garve-
riprocessen ger upphov till. Buti-
ken ligger i bottenvaningen pa det
hus dar familjen Stockton ocksa
bor. I tridgarden runtomkring den
lite torftigt malade tradkaken star
stillningar som anvéands for att tor-
ka skinn och nere vid floden finns
nagra rostade kar uppdragna pa
stranden. I sommarvarmen ar hu-
set med omgivningar ett populart
tillhall for flugor och andra insek-

ter.

Garvaren Richard ar en vilbyggd
man i sextiodrsaldern med ett
vilansat, granande helskigg och
ndstan vitt, lite okammat har. Han
bar ofta glasogon och har gott om
skrattrynkor i sitt solbrinda an-
sikte. Richard ar en vanlig och pa-
litlig man som tar sitt jobb pa stort

22

23

24

25

allvar. Han lamnar alltid ifran sig
en gott hantverk pa utsatt tid utan
att for den sakens skull vara var-
ken en konstnér eller en sann més-
tare. Richard har ingen kérlek till
Coltrane och inte heller nagra skul-
der till honom, men han haller sig
utanfor konflikten i s stor ut-
strackning han kan. Richards hus-
tru Marilyn Stockton ar en vacker
kvinna, jamnarig med maken, som
under de senaste aren tillbringat
allt mer tid i hemmet pa grund av
hoftproblem. Hennes handarbete
sidgs vara stadens bista.

2. SACRAMENTO CLEARWATER

BREWERY

P4 andra sidan vigen fran Richard
L. Stocktons garveri ligger Delive-
rance bryggeri som forser staden
och omgivningarna med bade 6l
och andra starkvaror. Aven hir kan
underligga lukter ligga over nej-
den. I den ganska hoga trabyggna-
den finns ett par stora jaskar, en
koppargliansande destilator och rad

efter rad av stora tunnor. De 6vre
nivaerna i byggnaden nar man
langs smala lejdare. Eldstrider i
bryggeriet har alla mojligheter att
bli valdigt spektakuldra. Brygge-
riet 4gs av Coltrane och har tva
heltidsanstillda.

Bryggeriet skots av Andrés Nava,
en gammal sydstatsmilitdr som
fastnade nér sydstatstrupperna reti-
rerade. Andrés, som &r en svartmus-
kig karl med enormt hériga armar,
en jattelik valrossmustasch och en
nédsa som en meteorit som tillf4l-
ligt landat i hans ansikte, har bryg-
gerindringen i blodet, men da fa-
miljebryggeriet forfarits under kri-
get blir han kvar i Deliverance i-
stillet. D4 Andrés ar anstilld av
Coltrane tillhor han inte Coltranes
kritiker, men han &r definitivt en
man som inte skulle tveka att ta
konflikten med Coltrane om den
uppstod av ndgon anledning.

3. 0ak KEY CORRAL

I Deliverance vistra del ligger sta-
dens stall. Har star nastan alltid ett
par kusar i inhdgnad och de flesta
av Coltranes kofosare som rider in
i staden stiller sina histar hir. Aga-
ren James Hiram Williamson bor
i ett ofantligt litet kyffe i stallbygg-
nadens ena horn.

Hiram, som 4r en graharig man i
femtiofemarsédldern, red tidigare
med Coltrane, men ett fall fran en
bangstyrig hast och bristfillig sjuk-
vard gjorde hans vinstra kn helt
stelt och avslutade hans karriér pa
sldtterna. Numera rasslar han om-
kring med en férvanansvird fart
med hjalp av sin kdpp. Ingen i sta-
den kdnner histar som han. Hiram
sitter ofta och hianger pa staketet
till sin lilla inhéngnad och karakti-
rer som rider forbi mots av artiga
hélsningar och kommentarer i stil
med ”"Din mérr dar drar lite &t ho-
ger, du har inte tdankt sko om hen-
ne.” Hiram &r inte en person som
skulle delta i nagra aktioner mot
sin gamle chef Coltrane, men tvart-
emot vad manga av de andra stads-
borna tror skulle han inte lyfta en
hand for att hjdlpa Coltrane heller
— han kénner sin gamle chef allt
for val.
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4. HE1skELL & HEISKELL
BLACKSMITH
Charles M. Heiskells smedja lig-
ger vigg i vigg med Hirams stall.
Smedjan &r ett stort 6ppet utrymme
med en kraftig skjutd6rr som nas-
tan alltid 4r 6ppen ut mot gatan.
En kraftig varme sprider sig fran
dssjan och det 4r 4ven denna viarme
som viarmer upp boningsdelen av
huset, at floden till. Smedjan &r
vilsorterad och Charles 4r en god
smed, sarskilt vad finsmide och
detaljer betréffar.
Charles sjilv ar en mycket melan-
kolisk man som ofta pratar med sig
sjalv pa ett sitt som far manga att
(med visst fog) tro att han &r lite
galen. Skylten som hanger utanfor
smedjan berattar hans sorgliga his-
toria. For fyra ar sedan nu viantade
da 28 ariga Charles sitt forsta barn
med sin dlskade Sarah. Uppfylld
av det blivande faderskapet och
overtygad om att han skulle fa en
son och arvinge till smedjan smid-
de Charles den otroligt vackra och
ornamenterade skylten. Nar hans
hustru Sarah och barnet, en son, se-
dan dog vid foérlossningen forlora-
de Charles fotfastet. Deliverance-
borna har hjilpt honom tillbaka,
men den karaktir som ser honom i
ogonen inser att inget nagonsin
kommer att fa honom att glddjas
igen.

5. OceaN BREEZE LAUNDRY
SERVICE

Deliverance tvitteri, en liten oan-
senlig byggnad, ligger tvarsover
floden en bit nedstréms fran garve-
riet, ndgot som ibland ger upphov
till konflikter. Till skillnad fran
manga andra verksamheter i Deli-
verance tar tvitterian upp ganska
liten plats av husets volym s& fore-
stdndarinnan Claire Linn bor gans-
ka stindsmassigt. Claire tvittar
vad som helst néir som helst och bju-
der gidrna en gist pa en kopp kaffe
medan tvitten torkar. Om hon far
chansen sa plockar hon girna fram
sina tarotkort och ldser sin gists
framtid ocksd medan hon dnd3 ar
igdng och allt som oftast har hon
ratt. ..

Den kortklippta (!) trettioariga
Claire dr mor till sexariga Claren-
ce utan att vara varken gift eller
forlovad. Hon har dessutom hog-
ljutt och vid upprepade tillfiallen
deklarerat att hon ar n6jd med det-
ta. Av forstaeliga skal viskas det
darfor ganska mycket om Claire i
kyrkbankarna, nadgot hon totalt ig-
norerar — givetvis. Claire tvekar
inte att gd i strid med Coltrane om
det 4r nagot som skulle dra in hen-
ne personligen. Lyckligtvis for Cla-
rence har detta inte hant 4nnu.

6. Travis BUTCHER SHoOP
Stadens slaktare haller till viagg i
vagg med tvitterian och mitt emot
smeden. Har hdnger allehanda
kottstycken, korvar och bogariett
vilordnat fonster. Butiken ar liten,
men vialskott och vilsorterad. Ba-
kom disken star oftast slaktaren
William Barret Travis eller hans
slanka maka Mavis Travis men
ibland tar de ocksa hjilp av nagon
av sina soner: Garreth, Brett, Rhett
och Set.

Hela familjen Travis ar lika trev-
lig, men i langden ocksa lika trista.
De konverserar artigt som forsil-
jare, dlskar att skvallra om smasa-
ker som hinder i Deliverance, men
tappar traden sa fort samtalet kom-
mer in p4 &mnen som verkligen be-
tyder ndgot. Detta hindrar dem
dock inte fran att vara goda man-
niskor som alltid stdller upp pa folk
i n6d. Familjen Travis ar verkli-
gen inga vanner till Coltrane, men
da de har stora skulder till boskaps-
baronen haller de mycket 1ag pro-
fil, dock inte s& 1ag att de inte girna
sprider elakt skvaller om honom.

7. SHOEMAKER-LEVI

Deliverance skomakare héaller till
ien liten, liten butik pa huvudga-
tan bredvid Vloggers butik. Det ser
paytan inte ut som om det finns ut-
rymme for ndgot annat dn en butik
i huset, men skomakaren Isac Levi
ar en ytterst finurlig och uppfin-
ningsrik man som med ett par vand-
ningar kan forvandla sin butik till
ett vardagsrum genom att vinda
pa lite bord och filla ut saker ur
vaggarna. Levi levererar alltid

forstklassiga skoprodukter och kan
dven hjalpa till med pappersarbete,
ekonomiska fragor och oversitt-
ningar.

Gamle Levi 4r 6ver sjuttio &r gam-
mal men arbetar pa som om han
aldrig gjort annat. Han ar lika vit-
skiggig som vitharig och bar otro-
ligt sma, runda glaségon. Levis
handslag ar fastare 4n de flestas och
hans seniga hander ar som sulor.
Pa kvillar och nitter kan man
ibland finna honom i tradgarden
dér han tittar pa stjarnhimlen i sitt
hemmagjorda teleskop. Levi gillar
inte Coltrane och har inga kopp-
lingar eller skulder till boskapsba-
ronen. Han funderar dock mycket
pé problemen i staden med omnejd
och det 4r mdgjligt att han har en
plan.

8. VLOGGERS BUTIK

Vlogger driver Deliverance diver-
sehandel. Den 4r inrymd i en gans-
ka rejal byggnad langs huvudga-
tan. P4 ovanvaningen bor herr
Vlogger med sin fru och deras son
och i bottenvaningen ligger buti-
ken. Hér finner man vaggar fyllda
av hyllor prydda med allt man kan
tdanka sig. Rep, lador med spik och
verktyg blandar sig med dockhus
och kravatter. Tank lilla huset pa
prarien och dess diversehandel s&
forstar ni vad jag menar. En disk
skiljer butikens allminna omrade
fran den privata bakre delen och
det dr i den privata delen Vlogger
forvarar sin bokféring och sina ar-
kiv.

Nir karaktirerna kommer till di-
versehandeln kvillen da Vlogger
blir mordad ligger han i butikens
allménna del. Han ar ikladd en vit
nattsidrk som fiargats rod och bred-
vid honom ligger ett gevir han ald-
rig hunnit anvinda. Bestéllnings-
sedlar ligger i runtrafsade hogar
bakom disken, men en hel del har
ocksa kastats runt i den allménna
delen av butiken. Manga av dem
har hamnat i den vixande blod-
flicken péa golvet.

9. BARBER SHoP
Nedanfor Vloggers butik pa huvud-
gatan ligger stadens frisor. I den lil-



la luftiga salongen med en otroligt
kromglansande och snurrbar frisor-
stol samt tva enorma speglar som
skapar en klassisk evighetseffekt,
jobbar friséren George Tumlinson
med sin kam, sax och kniv. George
ar en ganska déalig frisor, men han
ger sina kunder den snabbaste och
effektivaste rakning de nadgonssin
varit med om. D4 detta &r allmént
ként klipper sig de flesta hos gamla
fru Fishbaugh istéllet samtidigt
som andra dr beredda att rida flera
mil fér den perfekta rakningen.
George Tumlinson 4r en ganska li-
ten och senig man med sluttande
axlar. Han 4ri fyrtioarsaldern, men
ser nagot yngre ut. George ar alltid
otroligt noga med sitt utseende, sin
klddsel och stddningen i butiken.
Deliverance husfruar kan besoka
honom bara for att fa stdd- och puts-
tips. I sin ungdom var George dock
inte lika stadgad. Som betald mor-
dare i Savannah knivade han ihjal
ett tiotal méinniskor innan lagen
tvingade honom att soka sig vas-
terut. George gillar inte Coltrane
namnvirt, men Coltrane lade ut
pengarna som gjorde det mojligt
for George att slé sig ner i Delive-
rance sd han tianker inte stélla till
négot problem for baronen, om han
inte absolut behover...

10. GRAND HOTEL DELIVERANCE

Grand Hotel ligger i samma kors-
ning som Mt. Lion fast p4 motsatt
sida. Byggnaden dr Deliverance
hogsta med sina tre vaningar. En
pampig och nymaélad skylt trumpe-
tar ut det for omradet ganska 6ver-
dadiga namnet. Hela glasdorrar
leder in i en lokal som 4r ungefar
dubbelt sa stor som konkurrenten.
Ibakiandan av lokalen leder en tra-
dorr ut pa baksidan mot Minehaha-
floden. Har tédcks alla bord med
vita linnedukar och den langa dis-
ken som skiljer rummet fran baren
ar gjord i glansande ddeltra. Spe-
geln ovanfor baren dr pampig och
upplyst p& var sida av ornamente-
rade oljelampor. Bakom baren le-
der en dorr ut i det ganska stora
koket. Har lagar Louis till de rat-
ter som gjort stéllet sa uppskattat

for sin matlagning. Fran restau-
rangdelen leder ocksa en heltick-
ningsmattforsedd trappa upp till de
ovre vaningarna dir man kan hyra
rum for natten. Har uppe, pa tredje
véningen, har bade Louis och Col-
trane privata sviter.

Under middagen med Coltrane har
Louis satt ihop tva bord till ett 1ang-
bord. Alla bord ar tickta med vita
linnedukar och oljelampor men
endast langbordet 4r dukat med det
béasta porslinet. Skulle en eldstrid
utbrytailokalen dr en smaskig eld-
svada oundviklig.

11. MiLEs PHOTO SHOP
Deliverance har trots sin ringa stor-
lek en professionell fotograf. Denne
fotograf haller hus strax nedanfor
Grand Hotel Deliverance. Foto-
ateljén 4r en ganska liten, men val-
belyst lokal med ett antal lampliga
kulisser staende lings viggarna.
Bakom en disk finns ett mycket li-
tet morkrum som stinker av kemi-
kalier och en dorr leder vidare ut
pa baksidan mot floden. Pa ovan-
vaningen bor fotografen, den litt
tankspridda och inte sa lite excent-
riske Miles DeForrest Andross.
Miles ar en enormt storskiggig,
blond jitte i femtioarsaldern. Nar
han béjer sig ner under det svarta
skynket bakom sin lilla kamera ser
det ut som en elefant som bokar
under en 1ag buske och synen ar sa
komisk att han aldrig beh6ver an-
vanda nagra trix for att fa sina ob-
jekt attle eller skratta. Miles ar trev-
lig, men l4tt forvirrad och behover
ofta pAminnas om vad det var han
holl pa att gora just nu. Oftare dn
inte glommer han att ta betalt, men
det verkar inte bekomma varken
honom eller kunderna. Ryktet gar
att Miles lever pa sin rika familj pa
Ostkusten ndgonstans. Hans stora
passion dr dock att resa runt i Klip-
piga bergen och ta foton av flora
och fauna. P4 6vervaningen finns
travar av de mest fortrollande fo-
ton, en veritabel skatt for framti-
den.

12. BEGRAVNINGSBYRA & DOKTOR
Se beskrivningen av Roger Weak-
ley pa sidan 31.

13. DELIVERANCE MILL

T utkanten av Deliverance, nere vid
floden, ligger kvarnen. Den gamla
kvarnen, som stod overgiven i
manga ar efter den férre mjolnar-
ens dod, har nu tagits 6ver av Juan
A. Badillo och hans hustru Maria
Badillio. Tillsammans haller de nu
pé att reparera kvarnen igen. Inne
i kvarnen driver floden kvarnens
malande hjul. Det dr inte ett stélle
dédr man vill fastna med kléader el-
ler lemmar.

Juan Badillo 4r en trettiofemarig
fore detta jordbrukare som tillsam-
mans med sin fru flydde norrut fran
sodra New Mexico efter konflikter
med en rivaliserande familj. Han
ar en solbrand och muskulés man
och bér en traditionell svart mus-
tasch. Hans hustru Maria dr en lang
och stétlig kvinna som talar engels-
ka med stor, men fortjusande bryt-
ning. Familjen Badillo har redan
fran start hamnat i konflikt med
Coltrane genom att kategoriskt
vigra ta emot vare sig 1an eller res-
taureringshjélp av Coltrane, som
ar mycket intresserad av att se en
effektiv kvarn. Juan har dessutom
spitt pa problemen genom att inte
lata Coltrane fa fortur for sitt spann-
mal. T lingden kan detta kanske
generera mycket respekt bland
Deliverance 6vriga befolkning,
men i nulédget ar alla lite for vak-
samma mot fraimlingarna for att
kunna uppskatta denna principfast-
het.

14. ROBERT MUSSELMAN
FREIGHT

Fraktbolaget i Deliverance ligger
tvars emot stallet i vastra delen av
huvudgatan. Har star nagra vil-
skotta hastar allt som ofta i en
inhingnad och pratar med sina art-
frander pa andra sidan gatan. Kon-
tors- och lagerbyggnaden ligger i
anslutning till inhdngnaden med
ingang fran huvudgatan. Beroende
pa vad Robert sysslar med just for
stunden dr lagret, som néas genom
en bakdorr pa kontoret, tomt, fyllt
med méngder av virke, kott eller
annan exporterbar material eller
bara fyllt med vagnar och annat
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som stillts in for vintern. Inne i
byggnaden dr det hogt i tak och det
finns otaliga gomstillen. Robert
bor inte i anslutning till sitt kontor
eller lager, utan har en trakak i ut-
kanten av staden. Robert kan hy-
ras for att hamta eller limna vil-
ken sorts frakt som helst.

Robert Musselman sjilv dr en
normallang fyrtioaring med blont
vagigt héar och en riktigt blond mus-
tasch. Han gor ett kvickt intryck
och dr bra pé att tas med folk. Han
ar gérna hjalpsam mot frimlingar
och bjuder utan att tveka pa en 6l
eller ett mal mat. Robert ar ocksa
forsta klassens slemhog och ar un-
der ytan néstan sjukligt fixerad vid
att battra sin position i samhallet
eller att skaffa sig en stor formo-
genhet. Robert haller sig valdigt vil
med Coltrane samtidigt som han
officiellt latsas vara lika upprord
over boskapsbaronen som alla and-
ra. Ar det nigon som skulle tjalla
for Coltrane om nagot kokades
ihop av stadsborna sa ar det Ro-
bert Musselman.

15. FIrRsT NATIONAL BANK OF
COLTRANE

First National Bank of Coltrane ar
Deliverance enda riktiga stenbygg-
nad och den ligger prominent pla-
cerad mitt p4 huvudgatan. Sten-
kollonader pa utsidan skvallrar om
att det 4r en viktig byggnad. Deko-
rerade metallgaller kring fonster
och dorrar antyder att byggnaden
dessutom innehaller saker av vir-
de. Interioren gor ingenting for att
forta effekten av pompa och stat.
Bliankande stengolv, hogt i tak,
mobler i blinkande teak. I centrum
av all uppmiarksamhet star ett
gigantiskt skrivbord med en tron-
liknande stol bakom, och snett ba-
kom detta skrivbord finns "buren”.
Buren ir ett tre ganger tre meter
stort hérnutrymme omgirdat med
ett ornamenterat svart galler och
en pampig lasférsedd dorr. Genom
gallret, som verkar mer estetiskt 4n
praktiskt kan man skymta ett nés-
tan tva meter hogt kassaskap till-
verkat av de brittiska hovleveran-
torerna Chubb & Son’s. Kassaska-

pet dr i massivt jirn, men ar pa ut-
sidan klitt med ddeltra. Vikten ar
ungefir 250 kilo. De karaktirer
som gor sig besviret att bryta sig
in pa First National Bank of Col-
trane, tar sig in i buren och force-
rar Chubb & Son’s kassaskap kom-
mer dock att bli besvikna. Kassa-
sk&pet innehaller i princip inga
pengar 6ver huvud taget. En liten
vixelkassa kanske. First National
Bank of Coltrane fungerar namli-
gen si att man bestéller tid med
bankdirektoren Charles Henry
Clark och upplyser samtidigtom
sitt drende. Handlar det om ett 1an
sa meddelas Coltranes ranch dar
pengarna finns sdkert forvarade
och ett séllskap av Coltranes kofo-
sare rider in med summan som 6ns-
kas. En sorts modern penningtrans-
port.

Bankdirektoren Charles Henry
Clark &r en vilkladd och artig herre
som tills banken byggdes varit i
mejeribranschen. Den drygt fem-
tiofemarige, latt runde, milt r6d-
blommige, stindigt svettande
Clark har dock helt och hallet an-
nammat sin nya roll och iklader
sig gdrna hog hatt och en kostym
som far honom att se ut som en
overstoppad korv. Han 4r trots detta
en god bankman och en trevlig
karl. Clark ar trots sitt jobb inte sér-
skilt fortjust i Coltrane och han har
ihemlighet gjort kopior pa alla pap-
per som 16per genom honom. Ingen
annan person i staden har sa god
insikt i Coltranes personliga eko-
nomi och hans transaktioner. Om
négon vill férséka komma at Col-
trane via hans ekonomi dr Clark
mannen man vill ha pa sin sida.
Han ar dock en forsiktig general
och avslojar inte sin hemlighet i
forsta taget.

16. PosT OFFICE

Bredvid banken, mitt p4 huvudga-
tan, ligger Deliverance postkonor.
En vacker skylt utanfér byggnaden
forkunnar att s ar fallet och detta
ar tur eftersom ingenting annat,
varken utanfor eller inuti byggna-
den ger nagon ledtrad i den rikt-
ningen. Posten kommer mycket

sporadiskt till Deliverance och ar-
betet att distribuera den lilla post
som kommer dr snabbt gjort. Ar-
betet att ta emot och mirka upp
den utgiende posten dr om mojligt
dannu lattare. Gamla dnkefru Du-
valt som driver posten sedan hen-
nes make Andrew dog dgnar dar-
for det mesta av sin tid med att sylta
frukt, tillverka karameller och att
koka New Mexikos smaskigaste
djavulsiagg. Inget annat postkon-
tor i hela territoriet har s& manga
frivilliga unga springpojkar och
brevbérare som Deliverance.
Daphne Duval 4r en hard, graha-
rig gammal puma som trots sina
82 ar, en standigt forsdmrad horsel
och litt ledverk fortfarande spri-
der vildoft och vilvilja runt hela
staden. Daphne var med i det ur-
sprungliga vagnstaget och kidnner
Coltrane sedan gammalt. Hon har
sett hur boskapsbaronen blivit allt
hardare och gillar inte vad hon ser.
Daphne riaknar dock kallt med att
Coltrane aldrig skulle vaga rora en
gammal dam som hon och gom-
mer sig ofta bakom en icke-existe-
rande senilitet niar hon kritiserar
Coltrane med tillmélen som ar lika
triaffande som fargstarka. D4 hen-
nes fore detta make Andrew Clarke
var Deliverance forre sheriff har
Daphne ocksa ovanligt god insikt i
exakt hur hart Coltrane styrde la-
gen i staden om nagon skulle
undra.

17. AMos PoLLARD BAKERY

Nedanfor posten ligger Deliveran-
ce bageri. En stor kringla hinger
utanfor butiken och markerar via-
gen till stindigt nybakt brod och
pastejer. De smé glasrutorna ut
mot huvudgatan ar allt som oftast
igenimmade och rok kommer som-
mar som vinter ur skortstenen pa
tvavaningshusets tak. Inne i bage-
riets butik hanger och ligger brod,
bakelser, pajer och pastejer pa
varje tainkbar yta. Doften ar ljuv-
lig och en varme slar ofta emot en
ndr man sitter sin fot i lokalen. D4
Amos hiarstammar fran England
drar sortimentet litt 4t det mastiga
hallet, men Amos hantverksskick-



lighet ar det inget fel pa och han
haller generellt mycket blygsam-
ma priser. Ibland star Amos tysk-
féodda fru Ursula bakom disken,
men allt som oftast 4r det dottern
Elisabeth. Elisabeth, som ibland
viskande kallas Amos kringla, an-
ses allmént vara Deliverce vack-
raste flicka och hon hojer tveklost
omsittningen i butiken. Elisabeth
ar en ganska blyg och lite naiv fem-
tonaring som dmnar f6lja i sin fa-
ders fotspar, men som gérna later
sig underhallas av historier om re-
sor och dventyr.

Amos sjalv ar en rejal bit karli 45
arsaldern med ett mycket , mycket
hogt harfaste. Han 4r stor, men inte
pé négot sitt 6verviktig. Det mesta
pa hans kropp ar muskler och han
vinner, sedan smeden drog sig ur,
arligen Deliverance griskastartiav-
ling. Amos gillar, som de flesta and-
ra, inte Coltrane sirskilt mycket,
men da han dr skyldig boskaps-
baronen en hel del pengar lider han
och haller sin stora kaft. Om nagot
skulle hdanda Elisabeth &dr han dock
beredd att ta till vilka metoder som
helst.

18. MT. LioN SALOON ocH Bar

Mt. Lion ar en traditionell saloon
som ligger beldgen i Deliverance
viktigaste korsning. Ovanfor in-
gangen hinger en numera litt flag-
nad skylt med sloonens namn — Mt.
Lion Saloon & Bar. Skylten pryds
ocksa av bilden av en rytande pu-
ma. Varfor saloonens namn relate-
rar till ett berg (Mount Lion) och
bilden pé ett djur (Mountain Lion)
ar nadgot Bucky inte vill prata om.
P34 sin h6jd muttrar han nadgot om
“inkompetent malare”, "missfor-
stand”, eller under daliga dagar ”sa-
botage”. Klassiska saloondorrar le-
derinien lokal med hogtitak och
robust trimoblering. En lang disk
skiljer besokarna fran all den sprit
som star uppradad i prydliga ra-
der under den ganska blygsamma
spegeln. En dorr pa baksidan av
disken leder iniett kok dar Bucky
lagar sin mat och diskar sina glas.
Mt. Lion har inga rum till uthyr-
ning utan 6vervaningen ar Buckys

privata ldgenhet. En trappa fran
koksregionen leder upp dit.

19. ANTON SUMMERLIN
CARPENTER & LUMBERYARD

Mitt emot Grand Hotel Deliveran-
ce ligger stadens briadgard och
snickeri. Sjalva byggnaden ar inte
s& virst imponerande, ett vilsnick-
rat tvdvaningshus, men bradgar-
den med inhdngnad och bitvis 6ver-
tiackt virkeslager dr desto mer im-
ponerande. Har kan man latt tacka
alla sina virkesbehov. I huvudsak
bestér lagret av tall och gran fran
bergens sluttningar, men har finns
aven virke fran blandade 16vtrad
och till och med vissa importerade
ddeltrdasorter. Bradgarden lases
med en metallgrind under natten,
men platsen utgor en utmarkt arena
for nattliga smyg- och skjutévning-
ar.

Anton Summerlin som driver
snickeriet 4r en ginglig trettiodring
med lingult har och ett smittsamt
leende. Han gar beprovat bra hem
hos kvinnliga kunder och levere-
rar alltid ett gott hantverk. Antons
enda problem ar att han 4r dum
som ett span, om skdmtet ursiktas.
Vi talar om slutledningsférméaga
och en bildning pé en legendarisk
lag niva. Anton kan varken ldsa
eller skriva mer 4n nagra fa ord
och det dr tveksamt om han kén-
ner till vem den nuvarande presi-
denten ar. Lyckligtvis for Anton ar
han gift med vad som tveklost ar
Deliverance smartaste kvinna och
troligtvis smartaste person 6ver
huvud taget: Sarah Summerlin.
Sarah finns allt som oftast i sin
mans nirhet och leder honom med
subtila hintar nér det dr dags for
att rdkna samman kostnader eller
matta ut virke. Anton som inte gér-
na vill framsta som en ekorrhjiarna
later sig tacksamt ledas av den hus-
tru som dlskar over allt annat och
for det mesta ar deras samarbete
sa smidigt att ingen marker nagot.
Uppméarksamma karaktiarer kan
dock lagga mirke till att ndgot inte
ar helt ratt 4ven om det kan ta ett
tag att sitta fingret pa exakt vad.
Béda makarna Summerlin ar ak-

tiva frivilliga i kyrkan och Sarah
ir, som i s manga andra fall, orga-
nisationen bakom en mingd fram-
gangsrika kyrkoaktiviteter.

20. CLAIBORNE WRIGHT
HARDWARE STORE
Mitt emot Deliverance sheriffkon-
tor ligger stadens jarnaffar. Har
saljs spik, nubb, verktyg, lyktor och
mindre maskiner. Butiken, som ar
liten och skum, luktar starkt av fett
och oljor. Stora tunnor ar fyllda
med allehanda smaspik och skru-
var som man koper niavvis. Bakom
disken, ofta skymd av en mur pan-
nor, korpar och oljelampor déljer
sig ofast innehavaren Claiborne
Wright. I séllsynta fall kan man
aven stota pa en motvillig Claibor-
ne Wright Jr. Priserna i butiken drar
lite at det dyra hallet, men da det
inte finns ndgon konkurrens pa
manga mils avstdnd kommer han
undan med det.
Claiborne Sr. 4r en allvarlig man i
femtioarsaldern. Han dr en skagg-
16s, graharig man med mungipor
som tycks folja gravitationens
enkla lagar och alltid hidnga nedat.
Han gor 6ver huvud taget ett gans-
ka buttert intryck och foredrar att
tala i korta meningar. Trots detta
ar Claiborne Sr. en ganska popular
medborgare i Deliverance. Folk
har lart sig att han 4r en man som
héaller sitt ord och han &r en frikos-
tig kyrkobesokare. Claiborne Jr.
brés pa sin far och gor ett lika mun-
tert intryck.
Om man skulle stéta p& bada Clai-
borne pa samma gang ir det uppen-
bart att det finns en konflikt mel-
lan fader och son. Den tar sitt ut-
tryck i en exktrem kyla, tystnad och
allmén trumpenhet. Detta hianger
ihop med att Claiborne. Jr. beund-
rar Coltrane och skulle gidrna se
sig sjalv som en av boskapsbaro-
nens kofosare i framtiden medan
Sr. absolut férbjudit honom en sa-
dan karridar. Han har till och med
hotat att gora sonen arvlos om han
skulle trotsa forbudet. Detta i sin
tur hanger ihop med Claiborne Sr.
hemlighet. Han 4r namligen den
enda som kénner till Coltranes his-
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toria. En yngre Claiborne var nim-
ligen med i ett av de vagnstag som
Coltrane och hans banditkompisar
ledde ut i 6knen och limnade att
d6. Han 6verlevde dock med en del
smérre blessyrer och kidnde genast
igen Coltrane nir han flyttade till
Deliverance mer 4n ett decennium
senare. Nar han fick hora historien
om hur staden Deliverance grun-
dades lade han ihop tva och tvé och
nu gar inte en dag di han undrar
vad han skall gora eller inte gora
med sin kunskap. Att hans son inte
skall rida med en kallblodig mor-
dare dr dock sdkert — dven om han
inte kan beritta skilet for sin son
som s#kerligen skulle fora det vi-
dare och pa sa sitt sdttadem allai
fara.

21. SHERIFFKONTORET
Karaktirernas deal med Coltrane
ger dem ritt att bo i Deliverance
sheriffkontor. Kontoret ligger pa en
tvargata till huvudgatan och dr en
relatvit liten, men vilbyggd sten-
byggnad. Innanfér entrédoérren
finns en liten reception med ett
skrivbord for sheriffen och nagra
stolar. Det ar tillrackligt stort for
att karaktidrerna skall kunna sitta
hir och ha radslag néir det behovs.
Viggarna ar tiackta med gamla
wanted-affischer och i en stillning
pa viggen bakom sheriffens skriv-
bord finns tva stycken gevir. En las-
bar dorr leder vidare in i finkan.
Har finns fyra ganska rymliga cel-
ler med gallerforsedda fonster.
"Rymliga” dr dock ett relativt be-
grepp. Den cell som star helt tom
ar rymlig. De andra tre anvinds
for att husera karaktirerna och ef-
tersom de har bott hir i snart tre
manader si har de gjort sig ganska
hemmastadda. Klader hianger pa
tork och singarna tar upp mycket
plats. Mysigt ar val kanske inte det
forsta ord man skulle anvinda for
att beskriva det men det dr atmins-
tone ett hem.

22. PATRICIAS ATELJE

Patricia bor och arbetar fran sin
lilla ettrummare pa en av stadens
mindre gator. Hennes vaning har
tva dorrar. En ut mot gatan och en

bakdorr som leder mot minehaha-
floden och lite traddungar. Inred-
ningen ir lite spartansk. En sidng,
ett nattduksbord, en byra, ett litet
bord, nagra stolar osv. Det mest pa-
kostade och dyrbara inslaget i 14-
genheten ar ateljén. “Ateljén”, som
ar beldgen i rummets enda hérn och
tacker en tredjedel av rummets yta,
bestar av ett brett monster- och
klippbord, en relativt ny trampsy-
maskin och en stéllbar provdocka.
Hela rummet ar vilstddat och ger,
trots en ganska lag standard, ett
mysigt och hembonat intryck.
Colten hittar Thomas i en lada nér
han ser sig omkring i lokalen och
han glommer den sedan, efter att
ha fatt deni gava, pa nattduksbor-
det dir Paul sedan hittar den.
Patricias kropp ligger senare bred-
vid sédngen, ndgonstans mellan
fram och bakdoérren.

23. DELIVERANCE CHURCH

T utkanten av Deliverance, en pa-
rallellgata bort fran huvudgatan,
ligger stadens kyrka. Kyrkan 4r en
vacker, vitmalad trabyggnad med
en grund av sten och den rymmer
gott 150 personer i bankarna. De
flesta utsmyckningarna ar gjorda
av lokala konstnéarer och hantver-
kare, men krucifixet med inlagg av
guld dr importerat fran Spanien av
Coltrane och ar troligtvis Deliver-
ance mest vardefulla foremal. Sett
utifran ett modernt perspektiv ar
det en konstskatt. Dess dryga 90
kilo gor det dock till en svarstulen
dyrbarhet.

Prasten, ironiskt nog dopt till Wil-
liam DePriest Southerland, dr en
knappt sextioarig man fran Dallas
som utbildat sig pa prastsemina-
rium i Austin. Han ar lang och smal
och har ett blont, nastan vitt, har-
svall. William DePriest 4r en man
som for det mesta ser pa livet med
stort allvar. Han lagger ner mycket
tid i sin forsamling och reser runt
dven till de mest avlagsna gardar
och gor hembesok. Han 4r en god
lyssnare och forsoker leda och tros-
ta med stor visdom. Periodvis an-
sitts William av tvivel och d& bru-
kar han gora langa vandringar i

bergen. Oftast dterkommer han
med ny energi och styrka. William
dr en man som skulle vilja std upp
mot Coltrane, som han kdnner igen
som den despot han &r, men han
har inte modet att gora det. Han ar
ockséd radd att det kan leda till
blodsutgutelse bland oskyldiga och
det vill han inte ha en del i. Wil-
liam anvander dock sin predikstol
som vapen och levererar ovanligt
manga predikningar om bibliska
despoter och tyranner som fatt be-
tala priset for sin ogudaktighet. En
riktigt bibelsprangd karaktar kan
ocksa plocka upp en hel del subtila
referenser till bade nya och gamla
testamentet som antyder att Coltra-
ne dr synonym med Satan sjilv.

24. THE F1sHBAUGH RESIDENCE
Bakom bridgarden, snett mitt emot
kyrkan ligger familjen Fishbaughs
lilla hus. Huset dr ett vitt nymalat
tvavaningshus med mycket snick-
argladje och vilskoétta rabatter. En
blygsam skylt avslojar att det finns
rum att hyra fér den som 6nskar.
Interioren ar lika mysig och ombo-
nad som exterioren fylld av hem-
slojd och vackert broderade bona-
der med hinvisningar till evange-
lierna.

William och Mildred Fishbaugh ar
ett dldre par som fram tills for ett
par ar sedan dgde en bondgéard ut-
anfor staden. Nir de blev for gamla
for jordbruk salde de dock till ett
ungt nybyggarpar och lat bygga en
liten tvavaningsbyggnad inte langt
ifrdn den kyrka de dlskade s& myc-
ket. Har lever de nu p4 sina blyg-
samma besparingar. Mildred klip-
per ocksa stora delar av Deliveran-
ce befolkning da den lokale friso-
ren inte dr ett 4ss i den disciplinen.
Maken William som &dr handig som
fa séljer varje &r mangder med smé
snidade indianer och nybyggare till
hemmens Thanksgivingbord. Utse-
endemaissigt 4r William och Mild-
red som en rundare och mysigare
variant av American Gothic. Varje
onsdag och sondag hittar du dem i
kyrkan och finns det ndgon form
av frivilligarbete att gora hittar du
dem troligtvis dar ocksa.



25. DELIVERANCE SCHOOL

Bredvid kyrkan, snett 6ver gatan
fran makarna Fishbaugh, ligger
Deliverance skola. Skolan &r en
ganska stor tribyggnad med hogt i
tak. Har gér alla barn i Deliverance
med omnejd i skolan ett par tim-
mar om dagen, bortsett fran skor-
detider. Alla barn gar samtidigt
oavsett alder och de #ldre barnen
hjalper de yngre. Vaggarna ar tack-
ta av vackert malade fargbilder pa
flora och fauna samt en och annan
indian. Lingst framme finns en
kateder med en rottingkapp strate-
giskt placerad och bakom den en
ganska sliten svart tavla. Har kan
man allt som oftast ldsa upprep-
ningar i stil med ”Jag skall aldrig
mer kalla Fru Morales for den
spanska flugan” eller ”Nej, godsel
kommer inte fran Uranus”.

Skolldrarinnan Martha Dimpkins
ar en satt liten sextiofemaring med
brungrétt har uppsatt i en knut.
Hon har ett ansikte fyllt av rynkor
och 6gon som blixtrar av energi.
Martha har undervisat de flesta
Deliverancebor under trettio och
atnjuter otrolig respekt i staden.
Hon 4r strang, men hiangiven och
alskad och fa stadsbor sétter sig upp
mot henne nar hon spidnner 6go-
nen idem. Martha dubblerar ocksa
som organist i kyrkan allt som of-
tast. Martha Dimpkins hatar Col-
trane med en intensitet som inte
syns pa ytan. I hennes 6gon repre-
senterar han allt ruttet och korrum-
perat i varlden och hon har gjort
det till sin livsuppgift att se honom
falla. Martha vet att en gammal
kérring som hon inte kan gora na-
got s hon jobbar med en femton-
arsplan eftersom hon kallt raknar
att bli minst attio &r gammal innan
hon dor. Varje elev som passerar
Marthas klassrum far en mycket
gedigen moralisk utbildning med
ovanligt mycket vikt lagd vid re-
volutioner och folkliga uppror mot
tyranner. Hon ldaser Macchiavelli,
Sun Tzu och Rosseau med sina
barn och lar alla att det 4r deras
moraliska skyldigheter som mén-
niskor att std upp mot tyraniet och
att om de viljer att inte vilja sida

ar det ett lika stort val det. I lang-
den raknar Martha med att dessa
unga manniskor vixer upp och gor
det som behovs, om fem ar, tio ar
eller femton ar...

STADEN
DELIVERANCE

HISTORIA
INLEDNING

Deliverance historia hdnger nira
ihop med staten New Mexicos his-
toria och ocksa med de méanniskor
som snabbt var framme och tog sta-
ten i besittning nér den fortfarande
bara var ett territorium, en sarskild
sorts manniskor som inte alltid till-
horde de frommaste eller arligaste.
Joseph Coltrane var en sidan man,
sd for att beritta stadens historia
far man ocksa beritta en del av
hans.

BARGRUND

1846 blev New Mexico ett ameri-
kanskt territorium. De forsta ren i
territoriets historia var lite oroliga
med tillfidlliga uppror frin mexi-
kanska lojalister. Vid 1849 hade det
lugnat ner sig sa pass att nybygga-
re skulle kunna intressera sig for
omradet i storre skala samtidigt
som den militdra kontrollen 6ver
det vidstrackta och vilda territoriet
fortfarande var hogst begriansad.
Laget var med andra ord gott for
diverse illegala banditgédng.

GANGET

Ett sddant gdng var Gareth Mc-
Reedys ging. Gareth McReedy var
en hiansynslos skojare och mordare
som deltagit i de flesta ljusskygga
sammanhang i och utanfor de tret-
ton staterna. Under sin tid utanfor
lagen hade han stegvis satt sam-
man ett ging lojala busar. Detta
ging, en udda blandning sorgliga
existenser, utvecklade en egen och
synnerligen brutal variant av ran
och plundring:

BLUFFEN

Gareth och hans drygt tio ar yngre
handgangne man Joseph Coltrane

samlade, under det att de utgav sig
for att vara tva vildmarkserfarna
broder, ihop nybyggare och pion-
jarssjalar, som ville soka sig vis-
terut mot nya marker som de kunde
taibesittning. De erbjod sig att for
en billig penning (da de enligt egen
utsago sjdlva funderade pa att sla
sig till ro till sist) organisera och
leda ett vagnstag till goda jord-
bruksmarker i territoriet New
Mexico samt att skota alla myn-
dighetskontakter, betala alla avgif-
ter och skaffa alla tillstand. Da de
flesta landtorstande emigranter
saknade grundlaggande kunskaper
om bade geografi och byrékrati var
det inte svart att hitta intresserade
deltagare. For rejélt saltade sum-
mor skaffades tillstdnd som inte
behovdes, och avgifter som inte
existerade erlades. Dessutom till-
handaho6ll bréderna vagnar och
utrustning for de som 6nskade detta.
Vagnstéget, som ibland kunde be-
std av upp till 15 vagnar, begav sig
sedan, med start i Westport, Kan-
sas, sydvast. Gareth och Joseph ség
avsiktligt till att vagen mot det for-
lovade landet blev langre, hardare
och mer utmattande 4n vad nagon
av nybyggarna hade kunnat vinta
sig. Ofta drevs forraden ner pa en
sé lag niva att ransonering tvinga-
des inforas. Samtidigt ledde de tva
ut sitt vagnstag i de mest obevaka-
de delarna av sydostra New Mexi-
co, langt ifran niarmaste fort. Har
brukade resten av Gareths band
vénta pa sin signal. Nar Gareth och
Joseph ansag att tiden var mogen,
och vagnstagets deltagare spaka
nog, anfoll banditgdnget. I egen-
skap av ledare for sillskapet bru-
kade Gareth och Joseph mana till
lugn och forsoka forhandla med
banditerna. Dessa férhandlingar
brukade resultera i att banditerna
visserligen plundrade de utmattade
nybyggarna pa allt de hade av vir-
de, inklusive vagnar och utrustning,
men att nybyggarna atminstone
tillats behalla ett par histar med
vilkas hjialp Gareth och Joseph
kunde ata sig att rida den farliga,
harda och indianfyllda ritten till
niarmsta fort for att hdmta hjalp.
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Efter detta var det bara for Gareths
giang att atersamlas en bit norrut
och att atervianda till Westport med
vagnar och utrustning att sélja till
nista ging lattlurade grongolingar
som “broderna” lurade till orten.
De 6vergivna nybyggarna klarade
sig séllan da de lamnades i det torra
och 6dsliga New Mexico, i nédrhe-
ten av plundringsbenégna indianer
och med ett vattenforrad som allt
som oftast innehall mycket mindre
vatten dn vad vagnstagsmedlem-
marna vantat sig. Om nagon eller
nagra mot all formodan lyckades
ta sig till civilisationen igen sa var
jubade Gareth och Joseph trots allt
ganska sikra. Aven de var ju offer
i ssmmanhanget och om situatio-
nen uppstod skulle det finnas en
uppsjo ursikter till varfor de inte
lyckats fa till stind nagon radd-
ningsinsats. P4 det hela taget var
det en lyckad bluff s lange man
varierade rekryteringsomradet lite
dé och da.

VECNSTAGCET MOT
DELIVERANCE

Det vagnstag som skulle sluta med
skapandet av staden Deliverance
borjade pa samma sitt som de tidi-
gare. Gareth och Joseph samlade
den varma véren 1849 ihop en
samling nybyggare och begav sig
sydvast. Joseph Coltrane borjade
dock fa en viss avsmak for hante-
ringen. Inte s& mycket for det vidri-
ga beteendet mot vildmarksopro-
vade farmare —de hade ju trots allt
en chans att klara sig om de bara
anstrangde sig lite — utan mest for
att det var en hard, smutsig och
jamforelsevis olonande verksam-
het, en verksamhet som inte ledde
négon vart i lingden. Gareth Mc-
Reedy var dock n6jd med detta re-
lativt enkla och forhéllandevis sak-
ra sétt att forsorja sig, han var dess-
utom en man som kravde lojalitet
av sina mén. De tva skurkarna ha-
de allt hiatskare viskande diskus-
sioner om detta under resans gang.
Nar vagnstaget sedan natt en lamp-
lig punkt i New Mexico och nista
fas i planen skulle sittas i verket

hiande det som en gang for alla
skulle sitta punkt for “brodernas”
mangariga samarbete. Efter det att
Gareth givit sin signal under nat-
ten och de tva sakta, men sikert
ledde sitt vagnstag vidare sydvast
under dagen i viantan pa overfal-
let... uteblev det! Missnojd signale-
rade Gareth ytterligare en natt och
de tva guiderna ledde sedan vagns-
taget vidare dnnu en dag utan att
det forvantade 6verfallet dgde rum.
Fo6ga kunde Gareth eller Joseph ana
att resten av génget rakat ut for ett
overfall fran ett séllskap plund-
rande Mescalero-apacher och bli-
vit av med bade sina liv och sina
histar. Efter ytterligare tva dygns
nattligt signalerande och dagligt,
trostlost troskande pé torrt slitt-
land hade Gareths talamod tagit
slut och han berittade for Joseph
att han tankte ta tag i saken sjilv.
Genom att forgifta vagnstagets
vattenforrad skulle hela sdllskapet
vara historia pé ett dygn och de tva
skulle sedan kunna fora hastar och
vagnar tillbaka till samlingsplat-
sen sjalva. Tanken pa att kallblo-
digt giftmorda tio hela familjer
blev dock for mycket for Coltrane
som satte sig pa tviren. Gareths
talamod som redan var pa upphall-
ningen brast och det kraftiga gril
som foljde 6vergick snabbt i hand-
gripligheter med knivar och till-
hyggen. Den yngre och starkare
Coltrane fick dock 6vertaget och i
slutdandan dog Gareth som en man
av hans kaliber kunde forvinta sig
do, ensam och blédande i smutsen.
Coltrane hade endast en kort tid pa
sig att hitta en bra forklaring innan
de forsta medlemmarna av vagns-
taget var pa plats. Snyftande och
blodande, sittande brevid Gareths
kropp, férklarade han, med chock
och fasairosten, att hans bror forlo-
rat forstandet och forsokt forstora
vagnstagets vattenforrad och att
han, som givit sitt ord att féra ny-
byggarna till grona nejder i New
Mexico, tvingats stoppa honom.
Med ens forvandlades Coltrane
fran en lite svartillganglig guide till
en omhuldad hjilte. En man som
tvingats doda sin egen bror for att

riddda andra fortjanade allas res-
pekt. Coltrane upptickte, till sin
egen forvaning, att han gillade lov-
orden och ganska snart borjade
han nistan tro att han fortjanade
dem. I detta 6gonblick fattade han
beslutet att fora dessa pionjarer dit
de ville komma, istéllet for att bara
slinka ivég i skydd av natten, ett
beslut han skulle komma att bade
angra och prisa ldngre fram i ti-
den.

Redan dagen efter drapet borjade
Coltrane inse vad han gett sig in
pa. D4 Gareth alltid haft god koll
pé exakt var de befann sig hade
Coltrane aldrig behovt ldra sig om-
givningarna och territoriet. Han
hade bara den mest grundldggande
kollen pad omradet och han hade
absolut ingen aning om var han
skulle finna det guld och de gréna
dngar han lovat nybyggarna. I des-
peration fortsatte han vagnstageti
samma huvudsakliga riktning.
Snart visade sig dock de férrad som
aldrig varit avsedda att racka pa
upphéllningen. Trots hard ranso-
nering syntes snart botten pa bade
vattentunnor och annan proviant.
Den ovanligt varma sommaren
gjorde dessutom att varje lite fara
eller vattendrag de fann var uttor-
kade. Vagnstaget borjade snart lida
stor nod och dven den mest hardade
farmare vacklade fram. Coltrane,
som inte hade den blekaste aning
om var han var, kunde inget annat
gora dn att mana vagnstaget fram-
at, buren av kdnslan att alla andra
medlemmar faktiskt litade pa att
han skulle fora dem till sédkerhet
och en blomstrande framtid.

DELIVERANCE

Pa den tolfte dagen, efter att ha nétt
kammen pé en liten torrlagd &s, en
futtig utlopare fran de miktiga
Sacramentobergen, glittrade plots-
ligt och 6verraskande en vindlande
4, inbidddad i en frodig gronska,
framfor dem. Synen manade ny-
byggarna att framkalla sina sista
krafter och innan kvéillen nadde de
fram till vattnet. Gratande av lycka
kunde Coltrane bara konstatera att



de var framme vid det land han lo-
vat. Jublande farmare rullade sig i
det forhallandevis frodiga griset,
kramade jorden i sina kupade hian-
der och tackade Gud for att han fort
dem till riddning —till Deliverance.

ETT SAMHALLE BYGGS

De forsta dagarna efter ankomsten
till Deliverance d4gnade medlem-
marnaivagntaget mest till att ater-
hémta sina krafter. Det kalla klara
vattnet dracks girigt och bar ats i
méngder tillsammans med ljuvlig
oring som fangades i floden. Un-
der denna tid mottog Coltrane en
andl6s miangd ryggdunkningar och
vilsignelser. Efter ett par dagars
vila borjade dock de driftiga far-
marna att samordna sina krafter
for att planera och bygga de forsta
byggnadernaidet blivande Delive-
rance. Under denna forsta period
urséiktade sig Coltrane och drog sig
undan for att ridai omgivningarna
och tdnka. Ingen holl det emot ho-
nom. En man som tvingats déda
sin egen bror har givetvis lite att
tdanka pa. Pa histryggen red darfor
Coltrane kors och tvirs i Sacra-
mentobergens skugga och utfors-
kade den breda dalgdng de ham-
nat i. Det var en forhallandevis
bordig plats tack vare de manga
vattenflodena fran bergen, men
ocksa en plats med goda timmer-
mojligheter om man begav sig en
aning hogre. Intressantare 4n detta
var dock de langhornade kor och
tjurar som vandrade vilt i omra-
det. Huruvida det var forvildad
tamboskap eller inte visste inte
Coltrane, han noterade bara att det
tycktes finnas en hel del av dem om
man red runt lite. Det var en vacker
plats med ménga fordelar han hade
hittat. Under tiden han red runt av-
gjorde han ockséa sin framtid. Nar
veckan var over hade han fattat
sina beslut. Han bestamde sig for
att sla sig ner hér, tillsammans med
de ménniskor som hogaktade ho-
nom, och skapa sig en framtid hér.
Han bestamde sig for att limna
brottets bana och istéllet skapa sig
ettliv av en sddan sort att han inte

langre skulle behova bryta lagen,
dven om det kanske skulle innebéra
att han var lagen. D4 Coltrane inte
pé nagot sitt var en korkad man
drog han ocksa konsekvenserna av
sitt beslut. Skulle han bo hér skulle
han behova en stadig och rejil in-
komst och d& han inte visste nagot
om jordbruk var det uteslutet. Bo-
skap hade han dock lite koll pa se-
dan en kort tid som cowboy pa
rancher osterut och forutsittning-
arna att fa en god start pa denna
bana fanns ju onekligen. Boskaps-
skotsel kravde dock stora utrym-
men och en god tillgang till vatten
och darfor planerade Coltrane ge-
nast en strategi for att ligga sd myc-
ket land under sig som mojligt. Nar
han tillslut dterkom till nybyggar-
lagret var planen klar.

Under négra manader hjilpte
Coltrane till att bygga de allra fors-
ta byggnaderna i Deliverance.
Han hogg, kvistade, bar, hackade,
reste, timrade och gjorde i storsta
allménhet mer 4rligt arbete 4n han
gjort pA manga ar. Han forsatte inte
en chans att odla myten om sig sjéalv
som den som kidnde omradet, hade
myndighetskontakter och i storsta
allméinhet var den store auktorite-
ten. Hans arbete gav ocksa utdel-
ning. I princip alla nybyggare sag
upp till honom, radfragade honom
och tillskrev honom stor betydelse.

NESTR STEC

Iborjan av hosten hade alla grup-
pens gemensamma projekt avslu-
tats. Tillsammans red de sedan runt
och mutade in sina respektive an-
sprak. Att Coltrane hade forsta tjing
var alla 6verens om och han hade
redan sedan tidigare sett ut den bit
land som i langden skulle ge mest
strategiska fordelar, en markbit
uppat floden med naturliga grian-
ser som litt och sjalvklart kunde
expandera utan att nagon skulle
tycka att det var konstigt eller ens
anmirkningsvart.

Efter detta lamnade Coltrane
Deliverance. I sin vilpackade sa-
delviska hade han en handgjord
karta med alla inmutningar nybyg-

garna gjort samt en lang lista pa
utrustning och férnédenheter som
behovdes till det lilla samhallet.
Farden nordost var, nu nar han red
sjalv, snabb och hindelselos och
nidr han vil natt “civilisationen”
igen dgnade han ett par manader
till att organisera sig. Han 16sgjor-
de summor tillh6rande béde sig
sjalv och de andra i gédnget (det ver-
kade inte troligt att de andra skulle
gora anspak pa dem), en ganska
vil tilltagen summa i slutdndan,
definitivt ett rejalt startkapital.
Han anvinde pengarna till att
kopa sig en detaljerad, militdr
rekognosceringskarta 6ver omréa-
det samt att rekrytera ett antal
cowboys i kretsar dir han visste
vilka sorts man han fick och var
deras lojaliteter skulle ligga. Fram
pé varen, nir snon smélt, organi-
serade Coltrane ocksa ett nytt
vagnstag med nybyggare. Ett rik-
tigt vagnstag denna gang, som han
avsag leda till mark som han fak-
tiskt visste existerade. Deliverance
skulle beh6va en befolkning for att
blomstra.

Nir detta vagnstag nddde Deliver-
ance var manniskorna, efter en rak
och vilplanerad rutt, i betydligt
béttre form dn pionjirerna. Vagns-
taget, & andra sidan, nddde ett sam-
hélle av en helt annan kaliber nir
de kom fram, ett samhéille med ett
antal knoppande gardar och en
vacker liten trakyrka i centrum.

DET SOM AR BRA FOR
COLTRANE....

De kommande aren blev handelse-
rika och harmoniska for bade
Coltrane och Deliverance. En liten
stad vixte fram och en ganska stor
ranch en bit utanfoér den. Coltranes
vana mén férvandlade snabbt land-
omradet kring ranchen till betes-
marker med inhdngnader, stallar,
mirkstationer och annat. Nybyg-
garna mirkte snart Coltranes hoga
ambitioner och noterade ocksé att
han tog sig friheter med vatten- och
landrattigheter, men fa opponerade
sig. Coltranes méan gjorde viktiga
handtag i byn sa snart de inte job-
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bade pa ranchen och Coltrane var
aldrig sen att lana ut sina resurser,
bade ekonomiska och materiella,
till de nybyggare som behovde
dem. Dessutom ordnade den hand-
lingskraftige Coltrane fram en post-
och diligensforbindelse, en spora-
disk kavallerindrvaro till skydd
mot indianska plundringstag och
ett arligt besok av en kringresande
fredsdomare. De stora flertalet an-
sag att Deliverance behévde en vi-
siondr som Coltrane och att de alla
hade anledning att vara tacksam-
ma for hans engagemang. Gene-
rellt sett fick Coltrane dérfor sin
vilja igenom nir viktiga beslut
skulle tasistaden, bade i egenskap
av storsta landdgare och arbetsgi-
vare och som tillférordnad borg-
miéstare. Under hela 50-talet kunde
man darfor sdga att det som var
bra for Coltrane var bra for Delive-
rance.

FAMILJEN OCH DET FRO
SoM SADDES DAR

Under de forsta aren av tiden i
Deliverance gifte sig Coltrane
ocksd med Hannah Stern, en av de
ursprungliga vagnstdgsmedlem-
marna. Trots att Coltrane vid tiden
for brollopet var 15 ar dldre dn
Hannah, ansag familjen Stern att
det var ett gott parti for dottern, att
gifta sig med Coltrane var juiprak-
tiken att bli Mrs Deliverance.

Coltrane var i det nirmaste lyck-
lig efter giftemalet. Han gillade
flickan och kédnde, lite till sin stora
forvaning, en stor forvantan ifran
att bli far och att f4 en arvinge som
kunde njuta frukterna av hans har-
da arbete. Det var ocksa hir proble-
men borjade. Trots upprepade for-
sok lyckades inte paret Coltrane fa
barn och i frustrationen 6ver deras
gemensamma misslyckande vixte
en klyfta mellan dem vidare och
djupare. Nér Joseph sag pa Han-
nah sidg han det simsta i New
Mexico, en torr och 6dslig plats dar
inget vill vdxa, och nar Hannah sa
pa Joseph sadg hon en man som trots
all sin makt och sina storvulna pla-
ner inte kunder skdnka henne ett

barn. Joseph hanterade sin frustra-
tion och hemmets tilltagande kyla
genom att jobba hardare och mer
fokuserat. P4 vigen forsvann sakta
den vivilja han kidnt mot staden
och dess invanare och for varje ar
som gick blev det mer och mer en
fraga om affirer, att vinna och er-
ovra.  kombination med att de nya
manniskor som stiandigt anlande
till nybyggarsamhéllet Deliveran-
ce inte hade nagon sirskild rela-
tion till Jospeh Coltrane, och inte
kunde forsta varfor han sarbehand-
lades och tillits komma undan
med saker som ingen annan man
kunde vixte konflikterna. Och i
varje konflikt hdrdnade Coltrane,
glomde vem han faktiskt blivitiett
par ar och atergick sakta till den
har var. Han anvinde sina cow-
boys, han drev in sina skulder, han
brénde allt fler av sina gamla broar.
Nir Hannah sedan, en kall februa-
ridag 1859, overraskade alla med
att meddela att hon blivit gravid
och Joseph, overlycklig, ordnade
en stor fest pa ranchen, gapade
maénga stolar tomma runt bordet.

JOSEPH COLTRANE JR.
ALIAS STUART REMP

Under Hannahs graviditet afterfick
Jospeh nagot av den sociala smi-
dighet som kidnnetecknat hans for-
staari Deliverance. En del fortro-
enden atervanns och Coltranes ny-
funna engagemang i familjen
gjorde att manga konflikter und-
veks eller skots pa framtiden. Denna
period kom dock att bli kortvarig.
Nir Joseph Coltrane Jr. tillslut sag
dagens ljus var det timligen ome-
delbart uppenbart att han inte var
riktigt som andra barn. Han skilde
sig utseendemassigt fran andra med
sina lite sneda 6gon, rundare for-
mer, platta bakhuvud och slokande
oron. For en i grunden timligen
outbildad man som Coltrane fanns
det ingen mojlighet att sitta ett
namn pa barnets syndrom och Col-
trane reagerade instinktivt och
kéanslomaissigt och primitivt. Alla
hans férhoppningar pa barnet, alla
hans drommar infoér framtiden

tycktes pa en gang slagits i krasch
och han vénde sigiavsky fran bade
barnet och modern. I flera mana-
der vigrade han 6ver huvud taget
att triffa dem utan bodde pa Grand
Hotel i Deliverance som han latit
bygga nagot ar tidiare. Nar han vil
atervinde till ranchen var det for
att meddela Hannah att barnet inte
officiellt var deras utan hadanefter
skulle beskrivas som en avldgsen
slakting som paret tagit sig an.
Hannah blev givetvis bestort, men
Coltrane hade bestamt sig. Trots
ursinniga gral som varade i flera
veckor forblev han orubblig och
tillslut sa tvingades Hannah ge
med sig. En ny, lingre och hirdare
istid lagrade sig 6ver ranchen och
som vanligt fick Deliverance van-
liga invanare kdnna av dess harda
effekter.

LONGHORNS

Under de forsta tio aren hade Col-
trane med hjilp av sina kofosare
sakta men sikert jagat riatt pa och
fost ihop vilda longhornkor och
med hjilp av dessa forsorjt staden,
omradet och sina méan med kott.
Coltrane var dock inte riktigt n6jd
utan sag hur hans land skulle kunna
forsorja mycket storre hjordar an
vad han hittils lyckats frambringa.
Inbordeskriget skulle dock bli 16s-
ningen pa detta problem.

INBORDESHRICET

Nar inbordeskriget brot ut i oster
sag det forst ut som om avldgsna
New Mexico skulle hallas utanfor
striderna till allas gladje. Deliver-
anceborna var i huvudsak ganska
fattiga, icke-slavigande och hart
arbetande, gudsgruktiga jordbru-
kare och hade inget intresse att
deltainagot krig. Nar sydstaterna
anda invaderade New Mexico och
dessutom utropade Arizona som en
konfederat stat med La Mesilla som
huvudstad inte sa varst 1ang ifran
lilla Deliverance i Sacramentober-
gens skugga, tvingades invanarna
dar att ta stillning, &tminstone in-
for sig sjalv. De flesta bestimde sig
snabbt for att de 4nda inte var in-



tresserade av vad som pagick, sink-
te huvudet mot marken och fort-
satte att bruka jorden. En som dock
tog stillning var Coltrane. Coltra-
ne som tillbringat mycket tid 6ver
hela ostra USA, fran industrista-
derna i norr till bommullsplanta-
gernaisoder forstod inte kriget, och
han forstod framforallt inte s6dern.
Som den pragmatiker han var for-
utsag han att sodern aldrig skulle
kunna konkurrera med nordstater-
nas industriella produktion och be-
stamde sig darfor att satsa pa vin-
narna. I Coltranes fall ingick har
givetvis att satsa pa sig sjalv.

COLTRANES PLAN

Inbordeskrigets kaos var inte bara
till nackdel. For de som hade for-
stand att utnyttja det fanns det
klara fordelar. Nar kriget harjade
pé som virst begav sing Coltrane
med sina kofésare in i Texas, dar
kriget orsakat besvar for boskaps-
baronerna och deras decimerade
manskap och darmed ocksa oord-
ning i de stora kreatursjordarna.
Genom att placera sig vid vatten-
hal kunde de snart hava in guld i
form av bortsprungen boskap som
sokte sig till vatten. Dessa sa kal-
lade Mavericks kunde sedan i hund-
ratals drivas till Deliverance New
Mexico. Pa detta sitt kunde Coltra-
ne under fyra krigssomrar fyrdubb-
la sitt boskapsinnehav. I krigets se-
nare skede, nir det blev allt mer
tydligt for Coltrane vart at kriget
barkade, soderns inledande fram-
géangar till trots, drev han dessutom
hjordar norrut till Fort Sumner i
norra New Mexico och sedan vida-
re till Colorado dar han sélde dju-
ren till nordstatsarmén till ett for-
manligt pris, ndgot som etablerade
mycket goda kontakter dar infor
framtiden. Nér kriget ndrmade sig
sitt slut och stora &rliga boskaps-
forsaljningar till staten var ordnad
forutsag Coltrane framtida pro-
blem. Over tid skulle allt fler jord-
brukare soka sig till omradet och
gora hanterandet av de stora
boskapsjordarna problematiskt.
Konflikter och juridiska problem

var garanterade. Det var dock l4tt
for Coltrane att nu anvéinda sina
kontakter och all den goda vilja
han genererat for att se till att han
sjalv utndmndes till fresdomare i
omradet. Nir detta vil var etable-
rat var Coltrane boskatvligen la-
gen s& langt 6gat kunde se. Med en
valbetald nickedocka till sheriff
behovde Coltrane inte oroa sig for
deliverancebornas asikter 6ver hu-
vud taget.

HEARDA TIDER

Krigets slutskede resulterade ocksa
i att en del flyktingar fran omréa-
dena pa ostkusten sokte sig mot
New Mexico. De anlédnde med pap-
per pa lagstadgade inmutningar
och fann ett hav av betande kor.
Négra protesterade, fann att den
som gjort dem orétt ocksa var de-
ras domare och sokte sig tillbaka
till 6stkusten, besvikna och be-
stulna. Nagra forsokte samarbeta
med Coltrane och kunde kanske pa
hans nader, och med ett litet 14n
frdn honom, hitta en lite mindre
lampad plats dér de trots allt kunde
forsorja sin familj hjalpligt. Nagra
gjorde misstaget att sla sig ner i
Deliverance for att darifran slass
for sina réttigheter.

SNARANS LAG

Inflyttningen av nybyggare sam-
manfoll ocksa med att konflikterna
mellan jordbrukare i omradet och
Coltrane 6kade. Det snabba till-
flodet pa kreatur i omradet skapade
méangder av potentiella konflikter
och Coltranes specialstatus bland
de forsta nybyggarna blev allt min-
dre mojlig att uppratthalla ju mer
svarigheter alla andra méste utsta
for hans skull. Ju hardare och mer
hogljudda deliveranceborna och
jordbrukarna i omradet blev i sin
kritik av Coltrane ju mindre av den
gamle Coltrane blev ocksa kvar.

Strax efter krigsslutet kulminerade
konflikten i omradet nir Coltranes
méan misshandlade en dldre jord-
brukare som med sitt gevir for-
sokte hindra kofésarna fran att
driva en mindre hjord 6ver hans

land. Handelsen ledde till ursinne
bland jordbrukarna och en delega-
tion bevidpnade deliverancebor
kravde av sheriffen att kofésarna
skulle arresteras. Sheriffen i sin tur
avfardade sjalvklart anklagelser-
na dé de riktade sig mot Coltrane
och hans mén och blev som ett re-
sultat av detta belédgrad i sitt kon-
tor i flera dagar av arga medbor-
gare. Coltrane svarade ocksa med
att direkt krava tillbaka lanen fran
fem utvalda jordbrukare och nir
ingen av dem lyckades fa fram
pengarna pa den korta tid de fick
pé sig vrakte han dem med hjilp
av sina mén och brénde deras livs-
verk. I ett sista desperat forsok att
medla mellan Coltrane och en allt
mer ursinnig befolkning red Wil-
liam Parks, en av de forsta nybyg-
garna och det ndrmsta Coltrane
hade en vian i omradet, ut till ranch-
en for att forsoka tala forstand med
Coltrane och forklara jordbrukar-
nas svara situation och deras ilska.
Exakt vad som sades i motet ar inte
kéant, men William red fran ranch-
en utan att ndgonsin vénda tillbaka
och det sista av den gamle Coltrane
begravdes for alltid. Fran och med
detta 6gonblick forvandlades allt
till affiarer igen. Morgonen efter
hittade Deliveranceborna de fyra
mest hogljudda jordbrukarna hang-
ande fran ett trad i ndrheten av kyr-
kan. De som hade mojlighet att
flytta ifrAn omradet gjorde det
strax efterat, men majoriteten hade
inget annat val 4n att stanna kvar.
Belanade och med jordbruksmar-
ker som med jimna mellanrum
trampades ner och darfor inte gav
nagot storre 6verskott tvingades de
harva pa i tystnad. I Deliverance,
som enligt alla konstens regler bade
hade en artig och leende sheriff och
en vilskriaddad och stadsutndmnd
fredsdomare, gillde nu snarans lag.
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JOSEPH COLTRANE SR.

Joseph Coltrane Sr. har virden
som en ERFAREN BOSKAPSBARON.

Joseph Coltrane ar en kraftull man
vars ménga harda ar i sadeln limnat
tydliga spar d4ven om de senaste be-
kvama aren rundat ut formerna na-
got. Han ser fortfarande ut att kunna
matcha vilken kofésare som helst om
det skulle behovas och hans 6gon ut-
stralar en kyla och hansynsloshet som
hans stdndiga leende inte kan doélja.
Det 4r ingen tvekan om att Coltrane
ser Deliverance med omnejd som sin
personliga dgodel och alla som bor dar
som tillfalliga géster pa hans nader.
Det bor inte rada nagot som helst tvi-
vel om att Coltrane 4r en man man
inte kan ra pa, atminstone inte i detta
scenario. Enda chansen att déda Col-
trane dr att man sjdlv tillhor en grupp
pa minst tre personer som ar villiga
att do for att fa jobbet gjort. Coltrane
haller dessutom ett antal officiella tit-
lar om omréadet. Han 4r borgméstare
i Deliverance och fredsdomare i hela
omradet. Att kalla honom lagen &r dér-
for ingen overdrift.

Coltrane styr fran sin ranch en dryg
tvatimmarsritt nordvast om Delive-
rance. Ranchen ar den lyxigaste bygg-
naden i hela sydostra New Mexico.
Har bor och arbetar och ett fyrtiotal
kofosare som kontrolleras av Coltra-
nes hogra hand och forman Stuart
McClintock.

Coltrane anstiller karaktidrerna for
att Al 6vertygar honom om tvé sa-
ker:

1) att han och de 6vriga karaktédrerna
ar harda och dugliga

2) att de forstar vad deras arbetsupp-
gift underforstatt gar ut pa och vem
de ska vara lojala mot.

Nir karaktidrerna burar in tva av
Coltranes kofosare ser han nog detta
mest som ett missforstand och skickar
Stuart McClintock for att ge en tydlig
signal — han vill dock inte ha nagot
vald. Nar Stuart kommer tillbaka
med en colt som han gett till Patricia
blir han I4tt forgrymmad och bestim-
mer sig for att tala med Patricia eller
karaktdrerna niar han dnda ska till
stan senare under veckan.

Nir en stadsbo rider ut till ranchen
for att informera Coltrane om mor-
det pa Patricia och att karaktirerna
Ar misstankta blir han riktigt forgrym-
mad. Aven om nagon av de nya sherif-
ferna inte dodat Patricia sa verkar det

onekligen som om de haft ndgot med
det att gora. Han skickar en av sina
kofosare for att bjuda in sillskapet
till middagen pa Grand Hotel. Han
har i det hir laget inte riktigt bestamt
sig for vad han ska gora. Skall han
bara morda karaktidrerna eller skall
han anvianda dem p& néigot annat
sdatt? Han bestaimmer sig for att situa-
tionen far avgora.

Under inledningen av middagen, dir
Coltranes kofosare bara viantar pa
hans tecken att paborja en massaker,
bestammer han sig for att se hur langt
han kan utnyttja spelarna. Han er-
bjuder dem ett mord pa den prist som
irriterar honom i utbyte mot att han
later mordanklagelserna falla och
skaffar fram en mexare att hidnga i
stiillet. Pa detta séitt slar han tre flugor
i en smill: prasten dor, mexaren dor
och han kommer att skaffa sig en hall-
hake pa karaktirerna for all framtid.

Middagen kan dven bjuda Coltrane
péen 6verraskning. Han har inte hort
alla detaljer om mordet pa Patricia och
om spelarna berittar dessa eller vi-
sar upp sin coltrevolver si blir han
klart forvanad. Ganska snart har
hans intriganta hjirna dock rdknat
ut hur det maste ligga till, nagot ka-
raktidrerna givetvis inte miarker. Om
spelarna inte pa nagot sitt avslojar
néigot for Coltrane under middagen
far han givetvis reda p4 samma detal-
jer genom att prata med doktor Weak-
ley, vilket ju gor att scenariot forblir
oforandrat.

Nir Coltrane lagt ihop tva och tva
aterviander han till ranchen dar han
har ett praktgrial med sin likaledes
harda hustru Hannah. Nagonstans i
allt skrikande inser Coltrane dock att
han nog inte kan vara annat &n stolt
over sin hustru som sa kallhamrat ta-
git itu med vad hon upplevde som ett
problem. Kérleken spirar igen. For att
sopa igen besvidrande spar informe-
rar han Stuart McClintock och ber
honom att 16sa problemet. Stuart i sin
tur beordrar ett ging kofosare att 16sa
uppgiften.

Skulle spelarna efter detta komma
med anklagelser mot hans hustru sa
bekommer det honom inte. Han &r ju
lagen och blir otdckt len i rosten mot
alla som forsoker sig pa nagot sidant
— trots att han bara levererar hotelser
och ultimatum.



HANNAH COLTRANE

Hannah Coltrane a4r en kvinna i
trettiofeméarsalder, en tvidhand hog och
tva tumbreddar smal. Hon har unge-
far lika mycket temperament som vil-
ken annan kvinna som helst, men
med tanke pa hennes ringa storlek har
hon mer temperament per kvadrat-
centimeter dn de flesta — och detta
mairks. Hannah 6nskar bara ett tryggt
liv for sig, sin man och deras son Jo-
seph Coltrane Jr. Att Coltrane foskjutit
junior och inte vill kdnnas vid honom
ar en koflikt som vid det har laget sit-
ter i husets vaggar. Hannah tar dock
hand om junior sa gott hon kan och
dlskar sin glade och snille son 6ver
allt annat. Nar Hannah forst uppda-
gade Coltranes konkubin Patricia ho-
tade hon med att kastrera Coltrane i
hans sdng och att branna ranchen —
fast inte nodvéndigtvis i den ordning-
en, nagot som fick Coltrane att sansa
sig. Hannah trodde verkligen att sa-
ker skulle kunna bli okej igen.

Nar Hannah for nagra manader se-
dan, i samband med att Coltrane gav
sig ivag pa sin stora kof6sning, upp-
tdackte att han slarvat bort en av de
fina och dyrbara revolvrar han var
sa stolt 6ver sag hon det som en ut-
markt fodelsedagsgava. Hon tog vag-
nen in till Deliverance och bestilde en
ny hos Vlogger, dock utan att f& med
den lilla romerska siffran i botten,
nagot hon aldrig noterat. Nar colten
vil anldnde nagra manader senare och
Hannah hdmtade upp den uppdaga-
de hon ocksé, ryktesvigen, att Patricia
“tagit hand” om en begynnande gravi-
ditet. D4 Hannah varken ar blaogd
eller utan resurser tog hon snabbt reda
pa hur saker och ting 1ag till, framfor-
allt genom att pressa dokror Weakley.
Nar hon vil uppdagat att Coltrane
fortsatt sin affir med Patricia och att
detta resulterat i ett barn sag hon rott.
Hon bestimde sig for att straffa de
bada, Patricia for att hon var en hora
och Coltrane for att han var en hor-
bock och lognare. Under nagra kval-
lars stirrande in i brasan ute pa ranch-
en formade hon en plan. Nir Coltrane
aterviande skulle Hannah ta sig in i
Deliverance i skydd av morkret och
skjuta Patricia med revolvern, vilken
hon dérefter skulle l1amna pé platsen
for att tydligt blanda in sin man. Hon
tvivlade inte pa att Coltrane skulle

krangla sig ur situationen men ansag
att det skulle skicka ett mycket tydligt
budskap till honom.

Sagt och gjort. Nar Coltrane och hans
kofosare har anlant och Deliverance
anda fylls av vilt skjutande kofosare,
precis som Hannah forutsett, rider hon
i forkladnad bakvigen in i staden.
Hon binder sin hést vid &n pa baksi-
dan av Patricias ldgenhet och ateljé
och smyger sig fram och knackar pa.
Patrica undrar forstas vem det ar vid
sa sen timme men da hon hor Han-
nahs rost 6ppnar hon och bjuder in
henne — Hannah &r ju trots allt hen-
nes basta kund, oavsett att deras for-
hallande varit lite frostigt inlednings-
vis med tanke pa deras historia. Vil
innanfor stingda dorrar drar Han-
nah fram colten och skjuter Hannah
med mynningen pé revolvern intryckt
iden mage som en kort stund bar Col-
tranes barn. Efter att ha forvissat sig
om att Patricia skulle do sldngde hon
revolvern pa golvet och lamnade 14-
genheten bakvigen i skydd av mork-
ret. Vil tillbaka pa ranchen kunde hon
bara konstatera att ingen ens markt
hennes franvaro.

Efter ett par dagars spand forvantan
trillar poletten till slut ner hos Coltrane
och han och Hannah hamnar i ett
praktgrial. Hannah inser dock redan
fran borjan att hon vunnit. Coltrane
ar arg, men han ar samtidigt impone-
rad och han har en géng for alla lart
sig att ta Hannah pa allvar.

JOSEPH COLTRANE JR.
ALIAS STUART REMP

Jr. 4&r Hannah och Coltranes son med
downs syndrom. Han &r en glad och
sprallig tioaring med stor tillit till alla
vuxna. Han dlskar djur och hjilper
ofta till med alla sysslor pa garden.
Det finns inte en anstilld som inte
haller honom kir. Officiellt 4r han ett
kusinbarn som Coltrane vilvilligt lo-
vat att ta hand om, men inofficiellt
kanner de flesta pa ranchen till san-
ningen och det viskas bland kofésarna
om Coltranes kallhjartade agerande.
Joseph figurerar inte alls i detta sce-
nario mer dn som motivation och for-
klaring till olika personers handlande.
Detta innebir dock inte att han inte
kan fa en mer framtriadande roll i and-
ra delar.

NANNAH COLTRANE

Hannah Coltrane har viarden
som en NYBYGGARE, men har
301 TRAFFCHANS/REVOLVER.
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PATRICIA GRIFFEN

Patricia Griffen har viarden som
en SALOONFLICKA, och har 191
HANTVERK/SOMNAD.

Patricia 4dr en kvinna nyss fylda tret-
tio. Hennes liv har inte varit en dans
pa rosor direkt och hon har tvingats
lara sig att ta hand om sig sjdlv pa
bésta sitti varje lage. For tio ar sedan
ansags hon nog vara riktigt vacker,
men numera anses hon nog vara nor-
malattraktiv. Hennes klader dr dock
alltid forstklassiga bade i stil och ma-
terial d& hon jobbar som sommerska i
Deliverance.

Patricia kom till Deliverance som en
gladjeflicka pa genomresa, men hon
fastnade. Under en ganska lang pe-
riod var hon angenim mot traktens
maén i storsta allméanhet och under den
senare perioden mot Coltrane i syn-
nerhet. Nar relationen med Coltrane
inleddes var den perfekt. Den gjorde
Patricia oberoende av andra méin pa
ett mycket trevligt sitt och Coltrane
var inte sarskillt kravande. Efter
Hannabhs forsta ingripande tycktes li-
vet inte kunna bli bittre. Coltranes
frikostiga avskedsgdva gav henne
mojlighet att skapa en liten syateljé
och plotsligt ser allt ljust ut.

Nir Coltrane sedan vill dteruppta
deras forhallande 4r det mest smart-
samt. Patricia 4r inte intresserad, men
kanner att hon inte vagar sdga nej.
Den dyrbara revolvern hon far som
gava betyder mycket lite. Nar hon ef-
ter Coltranes avresa pa kofosning
uppticker att hon dr gravid blir hon
bade chockad och lite d4cklad. Hon vill
inte ha Coltranes barn och hon vill
absolut inte att han skall fa reda pa

det. Med hjilp av den snille doktor
Weakley 16ser hon problemet och hon
bonar och ber att han inte skall sprida
det vidare till Coltrane under négra
omstandigheter.

Négon vecka efter ingreppet tréaffar
Patricia Thomas Dunn for forsta gang-
en. Patricias stil haller i sig sedan gam-
malt och vad som borjar som en oskyl-
dig liten flirt utvecklar sig sakta till
nagot Patricia inte trodde att hon skul-
le fa uppleva. Ju starkare kédnslor hon
far far Thomas ju rdaddare blir hon
ocksa for vad som skall hidnda nar
Coltrane kommer tillbaka.

Kanske 4r detta en anledning till att
hon bjuderhem Thomas bror Paul till
sin kammare en kvill, eller sa ar det
kanske bara ett aterfall i ett allmént
behagligt siatt gentemot mén. I vilket
fall som helst har Patricia aldrig ndgra
tankar p& att gora nagot med Paul,
trots att han dr bade snygg och char-
mig. Det bara blir sa.

Nir en eller bada broderna sedan da-
gen efter kommer stortande och skri-
ker och viftar med revolvern tinder
hon pa alla cylindrar. Blir hon ifraga-
satt av Thomas ber hon honom fara
och flyga. Blir hon ifragasatt av Paul
ber hon honom fara och flyga dubbelt
upp och blir hon ansatt av bada bro-
derna ber hon dem kyssa varandra
déar bak. Efterat angrar hon givetvis
hérda ord mot Thomas, men tinker
vil sig kanske att det gar att reparera
senare, nagot som tyvarr visar sig vara
felaktigt.

DENNIS ™DC” CARR OCH HANS BUFFALO SCLDIERS

Dennis Carr leder den kavallerigrupp
om fem personer som rider igenom De-
liverance p& vag soderut. Han ar en
duktig ung officer som tar seriost pa
sitt jobb, men 4nda ger ett ganska
avslappnat intryck. Hans sétt att tala
antyder att han nog tillhor samhillets
ovre skikt. Det dr uppenbart att DC
ar mycket stolt 6ver sina méan och om
nagon skulle f& for sig att tala nedla-
tande eller nedsidttande om nagon un-
der hans befdl kommer de strax att bli
varse var hans lojalitet ligger. Han gor
klart for var och en som ar otrevlig att
han skulle byta in tio av deras sort for
en av sina tappra soldater.

DC slar sig gidrna i lag med sheriffer-
na istaden da de ju trots allt har sam-
ma uppdrag i samhillet i stort. Han
berittar att han och hans stora gédng
dr pa vag soderut for att undersoka
rykten om om en otick mexikansk
bandit som sédgs ha gatt 6ver griansen
in i USA. Om den dir El Dente verk-
ligen ar hir over och stiller till pro-
blem s& kanske det kommer att bli tal
om att leda en storre kavalleristyrka
mot honom. Dennis passar ocksd pa
att varna for de mescaleroappacher
som for ett halvar sedan flydde fran
reservatet och sokte sig upp i bergen i
dessa trakter...



Henry Vlogger ar en mycket ful, men
standigt valkladd man som driver
Deliverace General Store. Han ar for-
hallandevis rik med Deliverancematt
maitt och hans butik dr sprangfull med
varor fran golv till tak. Vlogger &r
kéand for att vara noggrann och sam-
vetsgrann, men knappast en skratt-
fest.

Henry bestiller massor med prylar till
Deliveranceborna och de omkring-
boende. Mestadels enkla grejer, men
ibland lyxigare och dyrbarare artik-
lar. Betriaffande det sistndmnda har
varorna nistan alltid samma adres-
sat — Coltrane och hans ranch. Det ar
darfor naturligt att Coltrane besoker
Vlogger och bestiller sina revolvrar,
via en katalog, fran en hantverkare i
avldgsna Boston. Nir varorna leve-
reras behéaller Vlogger sin vana tro-
gen bestillningssedeln och arkiverar
den. Nir det senare 4r Hannahs tur
att bestilla en likadan revolver och
hon dessutom beskriver det som en
overraskning tinker Vlogger inte mer
padet utan skickar ivig ytterligare en
bestéllning.

Vlogger reagerar troligtvis forst nar
Patricia dédas och d& drar han 6ro-
nen at sig. Han vill inte bli kénd i trak-
ten som mannen som levererar mord-
vapen. Om karaktidrerna kommer till
honom i samband med detta (och det

gor dom hogst troligtvis forst efter det
att karaktiarerna fattat att det finns
tva revolvrar) och fragar om vapnen
ar han forst tjurig och motstridig, men
kan sedan, om han pressas, avsl6ja
att Coltrane bestillt de tva revolvrar-
na. Han avslojar dock inget om Han-
nahs bestidllning. Detta gor han for
att han forst vill fundera sjialv pa vad
det betyder och hur det skulle kunna
paverka hans stdllning i staden. Vlog-
ger kan ju mer 4n nigon annan i ett
tidigt skede ldgga ihop tva och tva.
Det ér inte alls omdjligt att han till och
med sett Hannahs reaktion pa ryktet
om Patricias abort.

Informationen om Hannah och hen-
nes bestillning avslojar Vlogger bara
om karaktidrerna kommer till honom
med exakt den misstanken och foérso-
ker f4 honom att bekrifta den.

Nar Vlogger dodas av Coltranes min
och ligger i en pol blod och runtkastade
bestéllningssedlar torde karaktirerna
fatta galoppen sjdlva men om det av
nagon anledning dr ovanligt troga
spelare kan man hér introducera Vlog-
gers unge son som inte bara var nir-
varande niar hans pappa skjots och
pappershogarna letades igenom efter
bestdllningsordern utan som ocksa
var narvarande nar Hannah bestillde
revolvern. Han har lagt ihop tva och
tva och ar arg som ett bi.

Doktor Weakley &r Deliverance dok-
tor, tandldkare, begravningsentrepre-
nor och framste uppstoppare. Hans
lakarpraktik, tandklinik, begrav-
ningsbyra och permanenta utstillning
ar en naturlig anhalt for de flesta Deli-
verancebor, dtminstone en gang. Dok-
torn dr lang och flaxig och har en bors-
tig mustach och stora vingmutter-
oron. Han 4r en duktig yrkesman och
brukar snabbt vara pa plats om det
hiander nagot.

Nar Patricia blir dodad ar doktor
Weakley en av de som dyker upp strax
efter karaktirerna och dar karakti-
rerna har problem med att bli fram-
slappta valsar han rakt igenom. Han
ar finkénslig nog for att lamna Tho-
mas Dunn lite utrymme hos Patricia,
men s fort han marker att hans tjans-
ter behovs glider han in i rummet.
Inledningsvis kan han bara bekrifta
att Patricia 4r dod och att hon ar skju-
ten i magen pa néra hall. Han ber dock
att f4 undersoka kroppen ndrmare
och lovar att aterkomma med besked.
Senare samma dag har Weakley gjort

sin undersokning. Hans dubbla yr-
kesroller gor honom till en hyfsad ob-
ducent och han kan konstatera att
doden intraffade nadgon gang vid ett-
tiden pa natten, +/- en timme eller sa.
Om Weakley pressas vidare om Patri-
cia forsoker han till en borjan héalla
hennes avbrutna graviditet en hem-
lighet, delvis for att hon onskat det
och delvis for att likare som hjilper
till med sadant ses med oblida 6gon
av en mycket religios omgivning. Om
tillrackligt mycket press appliceras
(som Hannah gjorde ett par veckor
tidigare) kan han dock avsléja san-
ningen, d4ven om han framfér en 6ns-
kan att det skall pratas tyst om det.
Dr. Weakley 4r inte omedveten om
Thomas kénslor for Patricia och forso-
ker vara sa finkanslig som mojligt.

Nar Vlogger blir mérdad dyker dok-
torn upp igen. Aven denna gang kan
han bara konstatera att déden intraf-
fat, men da blodet fortfarande strom-
mar ur Vloggers kropp och ljudet av
hovar knappt upphort kan han tids-
bestaimma dodsfallet noggrannare.

HENRY VLOGGER

Henry Vlogger har virden som
en AFFARSMAN.

DOHTOR ROGER WEARLEY

Roger Weakley har virden som
en BEGRAVNINGSENTREPRENOR,
samt har 10 iKIRURGI,

101 TEORI/ANATOMI,

101 TEORI/MEDICIN, och har
101 Forsta HJALPEN..
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STUART McCLINTOCR

LOUIS CAPRONE

BUCRY O"NEILL

Stuart dr Coltranes hogra hand och
forman bland alla hans kofosare. I fra-
gor som ror anstillda och ranchen ar
Stuarts ord lag och han har Coltranes
absoluta fortroende. Stuart har arbe-
tat for Coltrane dnda sedan forsta
borjan och han har en miangd skal,
inte minst ekonomiska, att vara lojal.
Det hindrar honom dock inte fran att
ha vissa funderingar for framtiden...
Stuart ger ett trevligt, fortroendeingi-
vande och professionellt intryck. Han
ar fodd i sadeln och kan allt om djur
och djurskotsel. Han har inte vunnit
sin position eller sin respekt genom
att 1ata andra gora hans jobb utan ser
standigt till att halla sina hdnder smut-
siga. Nar Coltrane vill skicka in na-
gon i Deliverance med liket av den man
Coltrane sjilv kallblodigt avrittade
viljer han McClintock. Detta ger ocksa
karaktirerna en chans att fa prata
med honom lite i forvag.

McClintock ar alltid trevlig och ver-
kar inte kunna hetsa upp sig nimn-
virt. Inte ens niar han leder inbryt-
ningen pa sheriffkontoret mitt i nat-
ten verkar han vara ndgot annat dn
lugn och harmonisk. Under midda-
gen pad Grand Hotel sitter han mest
uttrakad och verkar vara mest upp-
maéarksam pa sin whisky — nédgot som
givetvis inte ar sant.

Stuart McClintock har viarden som
en REVOLVERMAN, och har 101 HANT-
VERK/BOSKAPSSKOTSEL.

Louise 4r mannen som driver Grand
Hotel Deliverance. Stillet d4gs av Col-
trane, men Louis driver det ganska
mycket som han vill.

Louise ar creol ifrdn Louisiana med
vaga italienska kopplingar som han
inte vill tala om. Han ar otvetydigt
Deliverance mest vilkliddda person
och oavsett hur mycket han slavar
framfor grytorna i sitt kok ser man
honom aldrig med en rynka eller en
flack.

Med sydldandskt manér styr han sitt
hotell och maten som lagas dar &r forst-
klassig, ndgot karaktirerna som bjuds
pa ett lunchmal om dagen som en del
at tjdnsten dr mycket néjda over.
Louis ar en trevlig prick som gott kan
tinka sig att 4gna sig 4t lite spel och
dobbel emellanat och han gillar ka-
raktdrerna. Han 4r dock mycket med-
veten om sin utsatta position och ar
inte beredd att sticka ut nacken for
nagon genom att hamna i konflikt
med Coltrane. Han dr dock drlig nog
att sdga som det 4r ocksd — med en l4tt
axelryckning, ett hojt 6gonbryn och
ett "c’est la guerre”.

Louis Caprone har virden som en
BARTENDER, men har DESsuTOM 20 i
MATLAGNING, 15 i KORTSPEL, 5 1 HA-
SARDSPEL och 5 i HANTVERK/BOSKAPS-
SKOTSEL. Louis modersmal ar fran-
ska, men han talar flytande engel-
ska (FARDIGHETSNIVA 20) och fostar
spanska (FARDIGHETSNIVA 10).

Bucky dger Mt. Lion Saloon och Bar.
Han &r en femtioarig ungkarl som pa
manga sitt utgor sjalva arketypen for
en bardgare. Med ett halvsolkigt for-
kldde bundet runt midjan och med en
trasa i handen skoter han karleksfullt
sin bar. Sedan karaktarernas allra for-
sta dagar i Deliverance har de fre-
kventerat Buckys stille for frukost.
Han ar tveklost den stadsbo de kdn-
ner bast. Om karaktédrerna har fra-
gor om Deliverance med omnejd kan
han oftast svara pa dem. Han har vis-
serligen inte bott i staden sedan den
bildades, men han har dnda lart kdnna
de flesta ménniskor ganska val. Efter
behov kan Bucky formedla rykten
som hjilper karaktdrerna.

Bucky har lite av en sdrstédllning i sta-
den som kan hjilpa karaktirerna nir
stadsbefolkningen vidnder sig emot
dem. Bucky dr ndmligen inte skyldig
Coltrane en spann. Han har inte hel-
ler tagit emot nagon bygghjalp av Col-
trane och har undlatit att sluta nagra
speciella avtal med Coltrane och hans
kofosare. Detta har ocksd outtalat
gjort honom till Coltranes fiende och
hans kofosare gar darfor inte girna
till Mt. Lion. Detta i sin tur gor att
Bucky lever ganska knapert, men han
verkar dnda ritt néjd med sin lott.
Bucky gillar karaktirerna (dtminstone
de flesta av dem), men han &r inte be-
redd att ta vilka vansinniga risker som
helst for dem.

Bucky har virden som BARTENDER.
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Namn Thomas Dunn

Alias

Rykte _ 50/85

Lingd 175  Vikt 76

Egodelar

Morkgra kostym, vast & hatt

Kder 26 Tidelsedatum _5/12
Bérfirg_Brun

fdelseort South Carolina
fgonfirg Bruna

Kvalitet
20

Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevirspatroner

20

Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelviskor

20

rakkniv & spegel 20
Filt 20
Bestick, tennmugg, tenntallrik 17
Vattenflaska 20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
IYS - Pysik 14 1 Ridhist 20
STV - Styrka 13 1 )
ROR - Roordination 10 0 Vapen TC | VS |Handl| Mag| FB R4ckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 17 2 Colt Armé 35132 |3 | 6 |3 | 20]1312/11/9
SNA - Snabhbhet 135 1 Spencer karbin 35130 |3 | 7 |5 | 50 |17/16/14/11
INT - Intelligens 10 0 Knytnive 40 |30 |3 |___ |4 |___|3
BIL - Bildning 10 0 N _
SDP - Sjdlvdisciplin __ 17 2 o I
VAK - Vaksambet 14 1 . S
Fardighet N Hblster Hollvwood Dra_2 Skader
Firsta Hjdlpen 13 _ ) Skademod ____ Blodffrlust
:irsvar T 1»;' Stridsvana 12 Fanning __-9
antverk/snickra 1 .
TordoraE o Skadebonus 1 Fhrgvar _13 Skl Omrade
Juridik, militir 6 "
, 4 15 .
Rortspel 8 Tolighet 4 Chock 15 gkrama
Kira vam 15 Forflyttning 15 Barfirméga_13 Lt
Ledarsgkap 15 Allvarlig
Lésa/Bkriva 12 imat .
Militdr oxercis 15 Koordlnatmn“ Sva.r.
Orlentering 14 Vapenhand Hoger Kritisk
Rida 19 Ett vapen i fel hand -15 Kapande
Riknelira 12 Tv vapen -20 Dadlig
fimma 10
Bmyga/@6mma si 9 " P
,p;’:a/ ; 3 Pengar & Virdesaker Elgdning
Uppmérksamhst 13 Dollar 105 Cent Benbrott
Bverlevnad/berg 10 Virdesaker _Guldklocka Rula
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Jag gar genom livet med en standig ovo i magen,
Jag offrar standigt mina drommar for att axla ansvar jag inte vill ha,
Jag vet att otacksamheten dr min lon,
Jag sorjer den barndom som togs ifrdn mig
men vdgar inte tilldta mig att peka ut den skyldige,
Jag ser ingen ljusning,
och ibland fruktar jag att en liten del av mig vill ha det sd hay.

BAHCGRUND
UPPVEXT

Thomas foddes som forsta barnet pa en liten gard i
South Carolina. Fyra ar senare féddes hans lillebror
Paul, en hidndelse som pa manga sitt skulle komma
att avgora hans framtid. Ett liv p4 landet var ingen
dans pa rosor och redan i unga ar fick Thomas hjilpa
till pa garden. Detta var dock inga problem fér Tho-
mas som gillade att jobba bredvid pappa Stephen pa
faltet eller mamma Elsie i hemmet. Familjen var inte
rik men karleksfull och gudsfruktig. Thomas behévde
inte sakna nagot. De forsta dren av 1850-talet dndra-
de dock detta. Forst blev mamma Elsie singbunden i
en febersjuka som ingen kunde hitta en forklaring till
och ett par ar senare, nar Thomas var 14 ar, dog fa-
dern Stephen plotsligt. I brist pA ndrmare sliakt f6ll
ansvaret att férsorja och ta hand om modern och lille-
bror Paul plétsligt pA Thomas. Alla drommar om fram-
tiden slogs plotsligt i kras och ersattes av ett ansvar
Thomas aldrig bett om. Han axlade dock ansvaret pa
ett sdtt som imponerade pa hans omgivning. Han job-
bade hart pa garden, fattade avgorande och svara
beslut, som att silja av en del av gardens landareal
och han tog hand om sin mor och bror. Forhallandet
till broderna tog dock skada. Lille Paul kunde som
liten inte forstd att Thomas behovde s& mycket hjilp
och nir han vil blev gammal nog att forstd tycktes
han inte vilja. Thomas satte mat pa bordet och sag till
att alla var hela och rena men Paul var inte néjd.
Stiandigt klagande och stdndigt smitande fran sina
plikter s& gjorde han Thomas besviken och arg fler
ganger dn vad Thomas kunde rakna. Han forsokte
gang pa ging forklara, att fa till stind nya arbets-
delningar mellan dem, att dela beslutsbérdan och an-
svaret men inget hjélpte. Paul gick sin egen vag och
blev snart en av omradets ledande kanaljer. Tillsam-
mans med sin handgadnge man, Willian "Bill” Brodie
dgnade han den mesta av sin tid pa traktens flickor
och starka drycker, utan tanke pa konsekvenserna. Men
oavsett hur Paul betedde sig fortsatte Thomas att for-
sorja och ta hand om dem alla.

HRIGET

Samma ar som inbordeskriget brot ut dog mamma
Elsie. Nagonstans kdnde Thomas en l4attnad 6ver att
slippa det 6kade ansvaret att ta hand om den allt sju-
kare modern ldttnaden i sig forde i sin tur med sig ett
daligt samvete som aldrig riktigt forsvunnit. Paul rea-
gerade, som vintat, huvudlost. I sin frustration skyllde
han allt paA Thomas och lit sig sedan, genom att ljug
om sin alder virvas till sydstaternas styrkor tillsa;
mans med viannen Bill. Thomas, som inte var sardeles =
imponerad av soderns sak och personligen kéinde av-
sky gentemot slaveriet, tvingades silja foraldrahem-
met, som han jobbat s& hart for att behalla, for att
folja sin bror — en bror som var for ung for att klara sig
paegen hand. Den frihet som Thomas for forsta gangen
sett hdgra i och med moderns dod forbyttes snabbt i
mycket farligare och oonskade plikter. Paul, var som
vanligt inte sdrskilt tacksam och hdvdade sin ritt att
som femtonarig forstora sitt eget liv, en position som
Thomas givetvis inte kunde godta.

Under kriget red Thomas och Pauli en liten kavalle-
ristyrka under Kapten Eric Ballard, en effektiv men
inte sarskilt sympatisk karl vars skil for att delta i
kriget Thomas manga génger tvivlade pa. Kriget blev
fruktansvirt med den ena meningslésa och blodiga
skdrmytslingen efter den andra. Paul visade i kriget
samma omdomesloshet som i resten av livet och gdng
pa gang tvingades Thomas ingripa for att radda bro-
derns liv och lem. En gang, i slutet pa kriget, ledde
dock lillebroderns hetsiga humor till en konflikt som
inte ens Thomas kunde hjidlpa honom ur. Efter att ha
slagit en officer i vredesmod hotades Paul av krigsraitt
och summarisk avrittning. Endast ett ingripande fran
Kapten Ballard, som blev degraderad till 16jtnant pa
kuppen, riddade pojkens skinn och satte samtidigt
Thomas i livslang skuld till en man han inte var sar-
skilt fortjust i. Paul, den od4gan, fattade inte ens hur
nira det varit att han slutat sina dagar och Thomas
orkade inte ens beritta for honom vad han och Lojt-
nant Ballard gjort, det skulle inte spela nadgon roll.
Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och mer meningslosa strider. Befil som viagrade
ge upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut.
Tillslut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till en
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attack pa en mangfaldigt storre, béttre utrustad och
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering limnade
Ballard, tillsammans med en liten grupp ryttare be-
stdende av Thomas, Paul, Bill och en trevlig men lite
underlig man vid namn Nicholas Alexander, slagfil-
ten bakom sig for gott. Thomas var inte en man som
normalt sett svek sina plikter, inte ens till en armé han
inte hade nagot till 6vers for, men nir valet stod mel-
lan att desertera och en siker dod var det inte s svart.
Nar sodern kapitulerade strax efter och sokandet ef-
ter desertorer upphorde, var det bara en ytterligare
odets ironi att sidllskapet vi detta laget hade tvingats
bryta ett antal lagar for att komma undan, och darfor
fortfarande var efterlysta.

DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
séllskapet drev gradvis viasterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sarskilt Iange pa en och samma plats och da de red i
okidnd terrdng fanns det alltid faror. Séllskapet holls
inte ihop av nagon storre kirlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sall-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara sa mycket hardare pa egen hand. Alexander, kal-
lad ”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens lang-
siktiga mal. Som arvtagare till en rejal ranch i Kali-
fornien, langt bortom prisjidgare och lagens langa
arm, kunde de alla hitta jobb och en framtid, och Al
verkade bara glad att de ville folja med. Stegvis, med
manga stopp och tillfilliga jobb, kortare och ldangre,
arbetade sig sédllskapet darfor vésterut. Pa hosten 1866
hade de néatt sa langt som de forsta utloparna till
Klippiga bergen. De hade beslutat sig for att forsoka
ta sig 6ver bergen innan vintern och snon gjorde pass
och dalgangar svarframkomliga d4ven om de i arlig-
hetens namn var trétta och slitna av sitt myckna re-
sande. En kvill anldande de till en gard vid bergens fot
dar de erbjods gastfrihet for natten. Agaren forklara-
de att de varindrheten av en liten stad — Deliverance.
Trotta av sin langa resa valde dock majoriteten av
sdllskapet att &nda ga till kojs. Den standigt festglade
Alred dock inistaden for att utforska dess utbud. Nar
gruppen vaknade morgonen diarpa hade han lika 6ver-
raskande som goda nyheter. Deliverance borgméstare
och starke man hade visat sig vara en gammal vin
som Al ridit med fore kriget och under gardagskvillen
hade denne man erbjudit Al jobb for honom och hela
gruppen om de villa ha. Posten som stadssheriff hade
oppnats nir den forre dott i ett slaganfall. Borgmiésta-
ren, en man vid namn Joseph Coltrane, erbjod att be-
tala 16n for en stadssheriff samt att 1ata samtliga i
sédllskapet fa husrum och ett mal mat om dagen i sta-
dens lilla finka. Dessa kunde sedan atergilda genom
att dela upp jobbet mellan sig och agera vicesheriffer.
Da samtliga i sdllskapet var ganska trétta pa allt re-

sande 14t en vinter med mat och husrum mot ganska
ringa motprestation som ett riktigt gott forslag. Att de
dessutom skulle agera sheriffer gjorde ju situationen
an mer behaglig.

SHERIFFJOBBET

Vid det hir laget har séllskapet bott dryga tvad mana-
deri Deliverance, en relativt liten och ganska somnig
stad. Nicolas Alexander bar sheriffstjarnan i kraft av
vara den som faktiskt fixade jobbet och ni andra hjlps
at att agera vicesheriffer. Detta 4r en 16sning som pas-
sar alla, utom mojligtvis Ballard som nog anser att
jobbet borde ha tillfallit honom, som gruppens tidiga-
re ledare. Mestadels gar ert jobb ut pé att skilja 6ver-
forfriskade farmare 4t eller jaga ut boskap som forir-
rat sig in i staden. Att boien finka &r helt okej 4ven
om det ar trangt ibland. En sak dr dock helt siker.
Borgmastare Coltrane, tillika traktens 6verlagset r
kaste man och storsta arbetsgivare dr ingen populd
man. De som 6ver huvud taget vagar tala 6ppet
honom, och dessa 4r inte s4 manga, beskriver hono
som en tyrann och en despot som styr hela omradet *
med jarnhand och genomdriver sin vilja som lag. Al
kéanner inte alls igen sin gamle vén i beskrivningen.
Coltrane har dock hallit sig borta under er tid i
Deliverance. Tillsammans med majoriteten av sina
kofosare har han drivit en stor hjord norrut. Rykten
sdager dock att han 4r pa viag tillbaka.

PERSONEN THOMIS
PERSONLIGHET

Thomas 4r en mestadels lugn och balanserad person.
Han 4r van vid ansvar och axlar det stindigt, ndstan
reflexmaissigt vilket gor honom till en tydlig ledarge-
stalt, Aven om han adr n6jd med att Eric Ballard offici-
ellt 4r gruppens ledare. Thomas har d4gnat en stor del
av sin tid med att fundera 6ver varlden och sitt eget
6de och han har &tminstone for sig sjalv hittat ett réitte-
snore efter vilket han lever sitt liv. Det finns vissa sa-
ker man kan acceptera och andra man inte kan, och
en mans varde bestdms utifran hur han lever efter sina
rittesnoren. I storre delen av sitt liv har Thomas tving- « =
ats forsaka sina egna personliga drommar och ambi—c
tioner och istéllet gora vad som forvantas av honom' ~
och i stor utstrackning har dessa uppoffringar aldrig
uppskattats eller belonats, framfor allt inte av bro-

dern. Detta har bade skapat en grundldggande trott-

het som sitter djupt inne i benen pa honom och ett
svarbemastrat och vanebildande ansvars- och martyr-
beteende diar han omedvetet nistan soker sig till si-
tuationer diar han aterigen maste axla bordor for vilka

han troligtvis inte kommer att bli tackad. Thomas ser

det hos sig sjalv men vet inte riktigt hur han skall kun-

na bemaéstra det.
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BRODERN

Thomas dlskar sin bror, det 4r klart han gor. Broder
dlskar man, s dr det bara. Samtidigt 4r forhallandet
mellan de tva otroligt komplicerat. I sitt inre kdnner
Thomas nagonstans att Paul 4r den som berévat ho-
nom all frihet och alla valmdgjligheter bara genom att
han finns dar och att han alltid behovts ta hand om.
Samtidigt framkallar sddana tankar omedelbara

skuldkénslor. Under hela uppvixten har deras gril

stindigt handlat om Pauls ovilja att ta ansvar och de
bordor som darfor lagts enkom pa Thomas, ndgot som
Paul vigrar acceptera — han har aldrig bett om alla
Thomas tjanster. Gang pa gang har Thomas hallit
tillbaka den morka flod av uppdédmda sanningar han
tycker att brodern fortjinar att fa héra, men som han
av fornuftsskil behallit for sig sjalv.

En ljusning pa sistone har dock lagt lock pa det ut-
brott som for eller senare maste komma mellan dem.
En kvinna vid namn Patricia Griffin, en sommerska i
Deliverance, har for forsta gdngen pd manga, manga
ar tdnt ett hopp i Thomas. Ett hopp om ett eget liv med
en kvinna han tror att han kan dlska. Detta har fatt
honom att vaga dromma egna drommar om ett liv
och en framtid for sin egen skull. Deras forhallande ar
4n sd lange inte sa lAngt gdnget, men Thomas kdnner
att de har nagot speciellt. Hans krampaktiga grepp
om verkligheten haller for forsta gdngen sedan barn-
domen pa att slappa nagot.

THOMAS OM DE ANDRA
PAUL

Brodern som han dlskar att hata.

BILLY

En typ att tycka synd om. Han verkar inte ha nagot
sjalvfortroende alls och han hianger efter Paul som en
svans. Ibland géar Bills stdndiga ekande av allt Paul
sager Thomas pa nerverna och forr eller senare kom-
mer han nog att tréttna.

ERIC

Thomas gillar verkligen inte Eric sarskilt mycket. Eric
ar en kall och hal typ som mest verkar se till sitt eget
basta. Han raddade dock livet p4 Paul pa bekostnad
av sin egen rang och detta fortjanar bade respekt och
lojalitet.

AL

Alexander ar en underlig typ. Han har sett och gjort
det mesta, men verkar dnd& n6jd med att leva fran
dag till dag. Han lever ett hart liv med otroliga méng-
der sprit, kvinnor och sing men ger ibland sken av att
vara vialdigt bracklig. Ett mysterium.

INNAN AVENTYRET BORJER

Livet leker verkligen for Thomas Dunn. Tillvaron som
vicesheriff i Deliverance ar lugn och klimatet dr be-
hagligt. Allra bast 4r dock férhallandet med Patricia
Griffin. Patricia 4r en sommerska med egen ateljé i
Deliverance och hon &r det ndrmaste du nagonsin
kommit mojligheten till en normal framtid dar du
dntligen skulle kunna kdnna en sorts frihet. Vad som
borjade som en ovintad flirt och utvecklades till ett
ganska kravlost umginge mellan samtyckande vuxna
har gradvis blivit ndgot djupare och stérre. Med sakta,
trevande steg har ni vagat éppna dorren for nagot
storre.

De vet att Patricia fortfarande har ganska stora delar
av sitt liv som hon ogérna pratar om: hur hon forst
kom till Deliverance och hur hon kénner Coltrane till
exempel. Du ar dock 6vertygad om att hon kommer
att 6ppna sig mer med tiden. Hennes férhallande me
Coltrane tror du att du satt fingret pa. Beskrivning-
arna folk ger av Coltrane 4r ju inte direkt smickran
Han verkar vara den sortens typ som inte skulle lamna
en vacker och intelligent kvinna som Patricia ifred.
Troligtvis har han en géng i tiden gjort nirmanden
mot Patricia som hon avvisat och en redig kvinna
som hon tycker givetvis att minnet 4r obehagligt att
tdnka pa.

Under gardagen var du och Patricia ute pa en langtur
i vagnen ldngst Minehahaflodens sydostra strand.
Forsiktiga tankar om framtiden utbyttes och faglarna
sjong.

Vil hemma i Deliverance at ni en mysig supé i
Patricias hem och ateljé. Nar du efter middagen
strackte pa benen och vandrade runt och tittade lite
bland Patricias prylar fick du plotsligt syn pa en re-
volver — och vilken revolver sen! En Colt Armé med
parlemorkolv och intrikata detaljer i guldfiligran.
Tveklost en bade vacker och dyrbar pjas. Nar du fré-
gade Patricia om den fick hon ett bestdmt drag runt
munnen och konstaterade att hon fatt den av en vin,
men att hon inte gillade den och att hon ville att du
skulle ha den. Det var en storslagen gava och for dig
hade den enorm betydelse. Du anade att ”vinnen”
kunde vara Coltrane och kunde riktigt se framfor dig
hur han med denna dyrbara gava hade forsokt kopa
Patricias vanskap. Revolvern var som en symbol pa
att hennes dygd inte var till salu och att hon nu valde
att ge den till dig fick darfor extra stor betydelse. Det
var som ett frieri. Lycklig som ett barn pratade du
bort ytterligare ndgon timma med Patricia innan du
var tvungen att limna henne for att patrullera stadens
utkanter vid attatiden.

Nar du val kom i séing den kvillen dromde du ljuv-
liga drommar och det var forst nar du vandrade in pa
ert sheriffkontors gemensamma frukost pa Mt. Lion
Saloon och Bar, dagen efter, som du mérkte att du i
din upphetsning hade glomt Colten hos Patricia.

e — e __H
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Namn Paul Dunn

Alias Rykte

45/40

Kder 22 Tdelsedatum _11/10

Todelseort South Carolina

Lingd 173 Vikt 69

Egodelar

Brun hatt, era skjorta, brun jacka & bruna byxor

Harfirg Morkblond  Ogonfirg Bruna

Kvalitet

19

Extra ammo: 40 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner
Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor

20

20

Filt 20
Bestick, tennmugg, tenntallrik 18
Vattenflaska 20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
Y8 - Tysik 13 1 Ridhist 20
STY - Styrka 10 0

KOR - Koordination 12 0 Vapen Handl| Mag| FB |Réckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 17 2 Colt Armé -2 |_20 |13/12/11/9
SNA - Snabhbhet 18 2 Sharp karbin 0 |_50 |17/16/14/11
INT - Intelligens 10 Knytnive 4 | |5

Bldds

SDP - Sjlvdisciplin
VAK - Vaksamhet 15

| FEE =
| | FEF =

£
1

0
BIL - Bildning 8 0
0
1

Fardighet N Hblster Hollvwood Dra_2 Skader
g 12 Skademod _ Blodfiriust
Fingortirdighet 10 Stridsvana 8 Panning _-10

forevar L 3 Skada Omréde
Jordbruk 5 Skadebonus O Firsvar __14

Rortspel 10 21s ) 9 )

Xora veqn o Talighet 2 Chock flima

Ledarskap 10 Torflyttning _18  Bérfirmaga_10 Lt

Militdr exercis 8 Koordination o

Orientering 10 "

Rida 17 Vapenhand _Hoger Kritisk

Rikneldra 10 Ett vapen i fel hand -15 Kapande

Simma 14 Tvd vapen -20 Dadlig

Smyga/Gémma sig 12

Uppmérksamhet 13 . -

Tapendrill/revolver 17 Pengar & Vardesaker Blgdning

Valtalighat 10 Dollar 20 Cent Benbrott

Bverlevnad/berg 8 Virdesaker Kula
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Jag dr fri och vild men springer standigt in i osynliga barridrer,
Jag kanner mig instangd och overvakad,
Jag lyser sa starkt jag formdr och stdr andd i skuggan,
Jag forstdr inte alltid sjdlv varfor jag blir sd arg,
Jag behover ingens hjdilp med ndgot,
och jag fruktar att jag inte ovkar ta mig ur detta sjdalv.

BANGRUND
UPPVAXTEN

Paul foddes som andra barnet pa en liten gard i South
Carolina. Hans bror Thomas foddes fyra ar tidigare, ett
odets lotteri som pa manga sitt skulle komma att avgora
hans framtid. Ett liv p4 landet var ingen dans pa rosor
och redan i unga ar fick Paul hjilpa till p4 giarden. Detta
var dock inga problem for Paul som gillade att jobba bred-
vid pappa Stephen pa filtet eller mamma Elsie i hemmet.
Familjen var inte rik, men karleksfull och gudsfruktig.
Paul behovde inte sakna nagot. De forsta aren av 1850-
talet andrade dock detta. Forst blev mamma Elsie sdng-
bunden i en febersjuka som ingen kunde hitta en forkla-
ring till och ett par &r senare, niar Paul var 10 ar, dog fa-
dern Stephen plétsligt. Paul tog forlusten av sin far otro-
ligt hart och hade darfor otroligt svart att anpassa sig till
det liv som f6ljde. Storebror Thomas tog 6ver ansvaret pa
garden och borjade genast att styra och stilla som om han
trodde att han skulle kunna ersitta pappa Stephen. Den
barndom som Paul fortjinade och som Thomas fatt for-
nekades Paul och istéllet blev han Thomas lilla jon. Paul
tvingades slita under Thomas hérda regim och Thomas
tycktes aldrig bli n6jd hur han dn jobbade pa. Ibland kéin-
des det nédstan som om Thomas forsokte overtraffa fadern
genom att gora mer dn vad han behévde och den ambitio-
nen fick Paul betala for. Trots detta gick farmen sdmre och
sdmre och tillslut salde Thomas av stora delar av deras
areal, inklusive den biack som Paul alltid sett som sin hogst
personliga dgodel, till en granne. I ldingden var situationen
ohallbar och Thomas stindiga gnéllande, stindiga litania
om hur mycket han slet for att forsorja stackars hjilplosa
Paul, stindiga martyrium blev for mycket. Paul lamnade
mer och mer av sina sysslor och sitt liv p& garden for att
finna ett eget liv. Tillsammans med sin béste vin och stdn-
diga foljeslagare William ”Bill” Brodie levde han istillet
livets glada dagar fyllda av hyss, upptag, flickor och alko-
hol. Manga sag honom som en riktig kanalj men de flesta
var 6verens om att han var en férbalt charmig kanalj.

HRIGET

Samma ar som inbordeskriget brét ut dog mamma Elsie.
Handelsen blev for Paul en befrielse. Nar modern inte
langre var i livet behévde han inte lingre lyda under Tho-
mas regemente utan kunde skapa sitt eget liv utan att gora
modern ledsen. Samtidigt skapade denna kénsla av latt-
nad djupa skuldkénslor. Drastiska atgirder kravdes for
att Paul skulle kdnna att han kunde andas fritt igen. Ge-
nom att ljuga om sin alder lyckades Paul och Bill ansluta
sig till Sydstaternas armé. For forsta gdngen kdnde Paul

att han kunde fa ta ansvar for sitt eget liv. Respiten blev
dock kort. Thomas kontrollbehov visade sig genast nar
han utan att tveka gjorde sig av med fordldrahemmet,
som en vante man bara sldnger bort, och it sig virvas till
samma kavalleriregemente som Paul och Bill. Genast degra-
derades Paul ner till posten av lillebror igen. D4 Thomas
dessutom var duktig och ansvarstagande, en riktig ledar-
gestalt, blev han ocksa snart underbefdl och kunde ater-
igen borja basa 6ver Paul som i allas 6gon bara blev Tho-
mas lillebror. Kriget blev inte alls det dventyr Paul ha:
forvantat sig, tvartom! Under kriget red Thomas och Paul
i en liten kavalleristyrka under Kapten Eric Ballard, e
effektiv karl som fick jobbet gjort, men kriget blev fr
tansvirt med den ena meningslosa och blodiga skarmyts-
lingen efter den andra. Pauls temperament visade sig snart.
Runtbeordrad 4n hit och 4n dit och i en blodig och lerig
miljé6 hamnade han snart i konflikt med béde befil och
meniga. En gang gick han till och med sa langt att han slog
ner en full major som férolampat bade Paul och Thomas.
Lyckligtvis insdg majoren att han nog gatt for langt, pra-
tade ut med Paul, och drev inte saken vidare, ndgot som
skulle kunnat forséitta Paul i en riktig knipa.

I slutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsigare
och meningslosa strider. Befdl som vigrade ge upp sédern
sak fattade allt mer huvudlésa beslut. Tillslut blev det for
mycket. Efter att ha tvingats till en attack pa en mangfal-
digt storre, béttre utrustad och utvilad nordstatstrupp i
fast gruppering lamnade Ballard, tillsammans med en li-
ten grupp ryttare bestdende av Paul, Thomas, William
och en trevlig, men lite underlig man vid namn Nicholas
Alexander, slagfilten bakom sig for gott. Da Paul generellt
var en mycket duktig och modig soldat nir hans humor
inte tog over var detta inte hans naturliga val, men nér
valet stod mellan att desertera och en siker déd och Tho-
mas dessutom vigrade att lyssna pa nagra argument sa
blev saken klar. Nir sodern kapitulerade strax efter och
sokandet efter desertérer upphorde, var det bara en ytter-
ligare 6dets ironi att sdllskapet vi detta laget hade tvingats
bryta ett antal lagar for att komma undan, och darfor
fortfarande var efterlysta.

DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla séllska-
pet drev gradvis visterut. Forst jagade av sydstatare och
sedan av lagen.. De kunde aldrig stanna sdrskilt lange pa
en och samma plats och da de red i okédnd terring fanns
det alltid faror. Sillskapet holls inte ihop av nagon storre
karlek till varandra utan snarare av personliga band till
vissa andra av sdllskapets medlemmar och vetskapen om
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att livet skulle vara s& mycket hardare pa egen hand. Alex-
ander, kallad ”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens
langsiktiga mal. Som arvtagare till en rejél ranch i Kalifor-
nien, langt bortom prisjigare och lagens langa arm, kunde
de alla hitta jobb och en framtid, och Al verkade bara glad
att de ville folja med. Stegvis, med manga stopp och tillfal-
liga jobb, kortare och ldngre, arbetade sig sillskapet dar-
for vasterut. P4 hosten 1866 hade de natt s& langt som de
forsta utloparna till Klippiga bergen. De hade beslutat sig
for att forsoka ta sig 6ver bergen innan vintern och snén
gjorde pass och dalgangar svarframkomliga dven om de i
arlighetens namn var trétta och slitna av sitt myckna re-
sande. En kvill anldande de till en gard vid bergens fot dar
de erbjods gistfrihet foér natten. Agaren forklarade att de
var i ndrheten av en liten stad — Deliverance. Trotta av sin
langa resa valde dock majoriteten av sillskapet att 4nda
ga till kojs. Den stindigt festglade Al red dock in i staden
for att utforska dess utbud. Nar gruppen vaknade mor-
gonen dédrpa hade han lika 6verraskande som goda nyhe-
ter. Deliverance borgmistare och starke man hade visat
sig vara en gammal vian som Al ridit med fore kriget och
under gardagskvillen hade denne man erbjudit Al jobb
for honom och hela gruppen om de villa ha. Posten som
stadssheriff hade 6ppnats nir den forre dott i ett slagan-
fall. Borgmaistaren, en man vid namn Joseph Coltrane,
erbjod att betala 16n for en stadssheriff samt att 1ata samt-
liga i sdllskapet f4 husrum och ett mal mat om dagen i
stadens lilla finka. Dessa kunde sedan atergélda genom att
dela upp jobbet mellan sig och agera vicesheriffer. D4 samt-
liga i séllskapet var ganska trotta pa allt resande lit en
vinter med mat och husrum mot ganska ringa motpresta-
tion som ett riktigt gott forslag. Att de dessutom skulle
agera sheriffer gjorde ju situationen dn mer behaglig.

SHERIFFJOBDET

Vid det hir laget har sillskapet bott dryga tva manader i
Deliverance, en relativt liten och ganska somnig stad.
Nicolas Alexander bér sheriffstjarnan i kraft av vara den
som faktiskt fixade jobbet och ni andra hjilps at att agera
vicesheriffer. Detta 4r en 16sning som passar alla, utom
mojligtvis Ballard som nog anser att jobbet borde ha till-
fallit honom, som gruppens tidigare ledare. Mestadels gar
ert jobb ut pé att skilja 6verforfriskade farmare at eller ja-
ga ut boskap som forirrat sig in i staden. Att bo i en finka
ar helt okej d4ven om det ar trangt ibland. En sak dr dock
helt sdker. Borgméstare Coltrane, tillika traktens 6verlag-
set rikaste man och storsta arbetsgivare dr ingen populir
man. De som 6ver huvud taget vagar tala 6ppet om ho-
nom, och dessa dr inte s manga, beskriver honom som en
tyrann och en despot som styr hela omradet med jadrn-
hand och genomdriver sin vilja som lag. Al kdnner inte
alls igen sin gamle vian i beskrivningen. Coltrane har dock
hallit sig borta under er tid i Deliverance. Tillsammans
med majoriteten av sina kofésare har han drivit en stor
hjord norrut. Rykten siger dock att han dr pa vig till-
baka.

PERSONEN PAUL
PERSONLIGHET

Paul ar en otroligt viljestark och temperamentsfull indi-
vid. Han besitter en rejial portion charm och &r riskta-
gande pa gransen till det dumdristiga. Detta agerande ar
ibland korkat och ibland till och med olagligt, men nér det
vial kommer till kritan dr Paul en juste individ som f6ljer
en personlig moralisk kompass som han inte avviker ifran.
Paul 4r en naturlig ledargestalt och 4r den sjalvklara cen-
tralgestalten si fort han umgés med sin stindiga foljesla-
gare och jasdgare Bill. Denna naturliga auktoritet smulas
dock sonder sa fort Thomas ar narvarande. D& degrade-
ras Paul till den uppstudsige och omogne lillebrorsan som
inte kan lata bli att provocera och skapa konflikter. Paul
ar tillrackligt klarsynt for att se detta drag hos sig sjalv och
han hatar det, men likvil tycks situationen uppsta gang
pa gang. Det enda Paul vill 4r att kunna andas luften fritt,
att tdnka fritt och att handla fritt utan att ndgon bestam-
mer 6ver honom eller forsoker klandra honom, oavse
hur korkade eller galna grejer han vill gora. Pauls van Bi
Brodie stoder stindigt Paul i denna striavan. I sjidlva v
ket stoder Bill Paul i vad han 4n sédger eller gor. Somy
hund foljer han Paul i hasorna och lever pa smulorna av: &
hans framgéangar. Nar de var yngre dlskade Paul att ut-
nyttja denna valplika lojalitet till att gora sitt liv bekvama-

re pa olika sitt eller till att driva med Bill, men i takt med
att han blivit dldre har deras forhallande dndrats. Paul ar
kluven till Bill. Har irriterar sig pa, ja till och med foraktar,
vannens totala ryggradsloshet och skulle ibland vilja skaka
om honom tills Bill tvingades att borja tinka och handla
sjalv. Samtidigt kan Paul inte lata bli att paverkas av Bills
totala lojalitet. Bill har aldrig svikit honom, nagot han inte
kan bortse ifran.

BRODERN

Paul idlskar sin bror, det ar klart han gor. Broder dlskar
man, si ar det bara. Samtidigt 4r forhallandet mellan de
tva otroligt komplicerat. Thomas fick barndomen Paul
hade velat ha och Paul fick ett liv fyllt av kontroll, slit och
ett stindigt gnill fran Thomas att han inte tog nog med
ansvar. Samtidigt tillit inte Thomas honom den frihet han
ville ha for att kunna ta eget personligt ansvar — allt skedde
pa Thomas villkor. Broderns ovilja att slippa taget i kom-
bination med hans martyrskap gor Paul vansinnig och
ibland vill han bara sldppa upp alla sina moérka kanslor
till ytan och lita sina ndvar formedla den ilska han kin- = -
ner. Att han skulle besegra sin bror tvivlar han inte ett‘c
ogonblick pa. Samtidigt skulle allt ebba ut pa en sekund’ -
om brodern bara dunkade honom i ryggen en enda gang

och berittade hur stolt han var 6ver att Paul vuxit upp till

en sa rejal ung man.

Péa sista tiden har Thomas varit fokuserad p& en sommers-

ka i Deliverance som han verkar fortjust i. Detta har gjort
honom lite mindre odréglig och darfor skjutit upp det ut-

brott som forr eller senare méaste komma mellan dem. Paul

vet inte riktigt om han skall vara glad eller inte. Han inser

att det sidkerligen skulle gynna honom om Thomas fann
karleken men ndgonting djupt inne i honom vill inte rik-

tigt tillata honom den lyckan, en lycka han inte fortjanat. ..
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PAUL OM DE ANDRA
THOMAS

Brodern som han ilskar att hata

BILL

Bill 4r Pauls basta vin, men samtidigt kénns han allt mer
som en belastning. Hans stidndiga jasdgande borjar ga
Paul pa nerverna men samtidigt far han daligt samvete av

“att tinka sd om en vin som alltid varit sa lojal.

ERIC

Eric ar en riktigt hard man som verkligen inte later sig
hunsas av ndgon och detta miste man imponeras av. Sam-
tidigt verkar han ha ett ganska stort ego. Paul far ibland
kédnslan att han sédger en sak och tianker en annan.

AL

Alexander ar en underlig typ. Han har sett och gjort det
mesta men verkar 4nda n6jd med att leva fran dag till dag.
Han lever ett hart liv med otroliga méngder sprit, kvinnor
och sang och trots att han aldrig 4r annat 4n angendm och
en riktig god védn far Paul en kénsla av att han doljer
nagot.

INNAN AVENTYRET BORJAR

Gardagen blev inte som du hade tdnkt dig. Du vaknade
inte upp och sa till dig sjdlv: "Idag tdanker jag provocera
min bror av en anledning som jag inte riktigt kan forklara
men som jag kdnner i magen att han fortjinar”. Men trots
allt var det det som hinde.

Under gardagskvillen hade du och Bill talat lite 16st om
att spela domino pa Mt. Lion men da du inte riktigt orkade
med en kvill med ”ekot” Bill sa du att du hade annat att
gora. Bill reagerade givetvis som vanligt: sig ut som en
blot, 6verkord hundvalp, och du undvek hela situationen
genom att sdga att det kanske skulle bli tid senare under
kvillen. Du bad honom dock putsa din sadel sa att han
atminstone skulle ha nagot annat att gora 4n att bara sitta
och sura.

Néar du kom ut pa stan och drev p4 den dammiga huvud-
gatan hade du dnnu inte bestimt vad det var for "annat”
du hade att gora, men just d& var allt battre an domino
med Bill. Det holl precis pa att morkna pa och du sprang i
dina funderingar néstan in i Patricia Griffin, Thomas flick-
vén (eller vad hon nu var), diar du gick. Ni hilsade pa

varandra och hon hade som vanligt den dar flirtiga, 6ver-
drivet utatriktade stilen. Thomas verkade av nigon an-
ledning fatt for sig att Patricia var varldens dygdigaste
kvinna men du hade dina aningar. Hon hade nog sysslat
med bade det ena och andra i sina dagar, att doma av
stilen. Du kopplade pa ditt viloljade charmorbeteende av
ren gammal vana och snart gick ni livligt skrattande till-
sammans i riktning mot hennes ateljé. Vil framme och
med ett par stadiga glas whisky innanfor visten borjade
du fundera pa vad bade du och Patricia sysslade med.
Varfor holl hon pa s& har med dig och varfor gick du med
pa det 6ver huvud taget? Patricias beteende var knepigt,
men du gissade att hon nog inte kunde hjilpa det. Du
hade svart att tro att hon menade nagot med vare sig be-
soket, drinkarna eller kvillen eller att hon pa néagot satt
skulle vilja sira Thomas, som du uppfattat att hon verk-
ligen gillade. Hon verkade bara hamna i ett reflexméssigt
beteende att vara behaglig mot dig som man. Ditt eget be-
teende var om mojligt &nnu knepigare. Du forsokte analy-
sera det dir du satt i en ranglig fatolj med whiskyvarme
i magen. Du visste hur Thomas skulle reagera om han fick!
reda pa det och dndéa skrattade och drack du vidare. Kan-
ske var det ovilligheten att lata Thomas leva ostort i si
bubbla som drev dig, kanske var det den djupa kéanslan™
av oridttvisa som fick dig att stanna kvar. Han hade fétt sa
mycket i livet och du s4 lite. Han hade styrt och stillt och
aldrig 1atit dig fa den lycka och den frihet du sékte, och nu,
plotsligt, bara for att han ville det, skulle familjeidyllen
bara infinna sig.

Dérfor drack du vidare med Patricia, sjong och fnissade.
Nir hon tillslut slocknade pé sin sing stoppade du forsik-
tigt om henne och sag dig, latt ostadig omkring i hennes
ateljé. Pa ett bord fick du plo6tsligt syn pa en revolver —och
vilken revolver sen! En Colt Armé med parlemorkolv och
intrikata detaljer i guldfiligran. Tveklost en bade vacker
och dyrbar pjas. Du stod och holl revolvern i handen ldnge,
ldnge och nér den plotsligt hamnade i din byxlinning var
det en omedvetet medveten handling.

Nir du aterkom till sheriffkontoret och din cell vintade
Bill med forvantansfullt ansikte. Du var for trétt och miss-
n6jd med dig sjalv for att ens orka hitta pa en undanflykt
sa du bara avfirdade honom och gick och lade dig. Du
somnade snabbt, men inte snabbare 4n att du hann regist-
rera att Bill stod och tittade pa dig med tung, stétvis and-
hamtning, utan att géra nagot — som vanligt!

P& morgonen kidnde du dig béttre igen och efter att kvickt
ha vaskat av dig begav du dig till er dagliga, gemensamma
sherifffrukost pa Mt. Lion Saloon and Bar. I ditt axelholster
tyngde den vackra Colten betryggande.



Namn Nicholas Alexander

Alias

Rykte _ 48/50

Kder 28 Tidelsedatum _ok:int

Lingd 177 Wikt 7o

Egodelar

Svart kostym, svart vist, grd hatt och vit skjorta

Harfirg_Brunt

Todelseort ok:int

fgonfirg Bruna

Kvalitet
20

Extra ammo: 20 Revolverpatroner

20

Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor

20

Rakkniv & spegel 20
Cigariller, ett dussin 20
Kortlek 20

Filt 20
Bestick, tennmugg, tenntallrik, vattenflaska 20
Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
| FYS - Pysik 10 0 Ridhist 20
[ STY - Styrka 11 0 i
ROR - Roordination 10 0 Vapen TC | V& |Handl| Mag| FB | Réckv(Skadegrupp
MOT - Motorik 14 1 Colt marin 31|31 | 3 |6 |-2|_20 |12/11/10/8
SNA - Snabhbhet 17 2 Remington derringer 29 132 | 3 | 2 |-1|_5 |9/8/7/5
i INT - Intelligens 15 1 Sharp karbin 28 (28 |2 |1 |0 [ 50 |17/16/14/11
BIL - Bildning 10 0 Knytnive 32 |25 |2 | |4 |___|5
SDP - Sjalvdisciplin __14 1 N -]
E VAR - Vaksamhet __20 3 - S
Fardighet N Hblster Hollvwood Dra_2 Skader
{ Fingertardighet 18 Skademod ____ Blodftirlust
Firsta Hjéilpen 10 Stridsvana 10 Tanning _-10
eavar 15 " Skada Omréde
Zortspel 13 Skadebonus O Forsvar __15
Kira vagn 12 1 ? 11 .
: TasATEIA T Talighet 2 Chock 11 a0,
* LEse/Bkriva 15 Forflyttning 17 Bérfirméga 11 Lit
'i Milltér exercis 10 Allvariig
:ﬁ:‘"““ 185 Roordination ST
REknolire 15 Vapenhand _Hoger Rritisk
Simma 10 Ettvapenifelhand __ -15  Kapande
Skidespeleri 18 Tvé vapen -20 Dadlig
Smyga/Gémma sig 8
Uppmérksamhet 19 " P
B e 3 Pengar & Vérdesaker Blgching
Dollar _180 Cont Benbrott
Vardesakior Kula
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Jag dr arvtagare till en stor formogenhet pa vdastkusten,
Jag var med i guldruschen till Kalifornien 1848 och
red 1 ponnyexpressen innan kriget,
Jag lever fran dag till dag och pendlar mellan hopp och fortvivian,
Jag vill bara mina vinner gott och jag vill att de skall gilla mig,
‘i} Jag klamrar mig desperat fast vid mitt goda minne och min snabba tunga,
och varje dag fruktar jag att mitt kovthus av logner skall falla.

BANGRUND
UPPVAXTEN

Nicholas foddes som ende arvtagare till en stor slakt-
magnat i Chicago. Varje morgon serverades han tryf-
fel och ostron pa silverfat av husets betjant Spring-
ande Vattnet, som en gang i tiden varit en méaktig indi-
anhovding.

Innan Nicholas fyllt tio dog plotsligt hela slakten i en
mystisk epidemi och d& faderns skrupul6sa advoka-
ter utmanovrerade honom kastades han ut pa gatan.
Efter att ha tagit kontroll 6ver ett litet ging tiggar-
barn organiserade Nicholas 13 &r gammal en fram-
gangsrik boskapsstold i slaktkvarteren, nagot som
tillslut drog till sig polisens uppméarksambhet. I ett slag
mellan polisen och hans armé dédade Nicholas en
polisman och tvingades fly stan. Under ett par ar som
sjoman pa ett skepp som seglade till Europa blev han
ganska framgéngsrik, sarskilt i masterna pa grund av
sin totala brist pa hojdradsla. I Europa var han gift
med en italienska ett tag, men hon rymde med en
medaljerad frihetskdmpe. Till slut blev lingtan till-
baka till Staterna och hans bekvima liv som bomulls-
odlare for stark och han tog tjdnst pa ett skepp till-
baka. Sa fort han anldnde till USA blev han tvangs-
kommenderad att tjinstgora p4 Monitor. Lyckligtvis
lyckades han rymma fran denna kommendering och
simma i land i ndrheten av Virginia. Har blev han
adjutant till Stonewall Jackson p& grund av sin raka
hallning och sitt mod under eldgivning...

Sanningen ar att Nicholas ljugit om sin uppvéixt sa
manga ganger att han inte minns, eller inte vill min-
nas, sanningen sjalv. Det var eldndigt, s& mycket ar i
alla fall sakert.

HRIGET

Nicholas hamnade i inbordeskriget paA samma sitt
som han alltid hamnar pa olika platser. En sak ledde
till en annan, ett berittelse gav en annan, en 16gn re-
sulterade i en ny och plétsligt s var han kavallerist i
ett sydstatsregemente fran South Carolina. Under kri-
get red Nicholasi en liten kavalleristyrka under Kap-
ten Eric Ballard, en bufflig och ganska hénsynslos
karl som trots allt fick jobbet gjort. Kriget blev fruk-
tansvart med den ena meningslosa och blodiga skar-

mytslingen efter den andra. Med hjilp av sin paten-
terade forméaga att klara sig fran en dag till en annan
blev dock aren uthirdliga och de manga stranga
rutinerna gjorde det littare att sta ut.

Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och meningslosa strider. Befil som vigrade ge
upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut. Till-
slut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till
attack pa en mangfaldigt storre, battre utrustad och ™
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering lamnade Bal-
lard, tillsammans med en liten grupp ryttare besta-
ende av Nicholas, Tva broder Dunn som allt som of-
tast var i luven pa varandra samt en man vid namn
William Brodie som tycktes vara den ene brodern
Dunns stdndiga foljeslagare, slagfilten bakom sig for
gott. Nicholas sag flykten som naturlig: i valet mellan
att desertera och en sdker dod beh6vde man inte fun-
dera lange. Nar sodern kapitulerade strax efter och
sokandet efter desertorer upphorde, var det bara en
ytterligare 6dets ironi att séllskapet vi detta laget hade
tvingats bryta ett antal lagar for att komma undan,
och darfor fortfarande var efterlysta.

DELIVERANCE

Flykten blev déarfor snart en allmén flykt. Det lilla
sillskapet drev gradvis vasterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sdrskilt 1ange pa en och samma plats och d& de red i
okidnd terrdng fanns det alltid faror. Séllskapet holls
inte ihop av négon storre kérlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sill-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara sd mycket hardare pa egen hand. Nicholas, som
de andra med sann militdrjargong kallade ”Al” kénde
sig vid mycket gott mod i séllskapet. Han gillade sina
vapenbroder och 6nskade inget annat &n att fa fort-
sitta rida med dem. Nagonstans rakade han ndmna
att han var arvtagare till en ranch i Kalifornien dar
han vixt upp och att séllskapet dar skulle kunna hitta
bade jobb, skydd frén lagen och ett nytt liv och i och
med detta blev hans arvedel snart gruppens langsik-
tiga mal.. Stegvis, med ménga stopp och tillfdlliga
jobb, kortare och liangre, arbetade sig sillskapet dar-
for vasterut. Pa hosten 1866 hade de natt s langt som

&
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de forsta utloparna till Klippiga bergen. De hade be-
slutat sig for att forsoka ta sig 6ver bergen innan vin-
tern och snon gjorde pass och dalgédngar svar-
framkomliga 4ven om de i drlighetens namn var trétta
och slitna av sitt myckna resande. Vid detta lage bor-
jade Nicholas bli rejilt nervos. Hans 16gn om Kali-
fornien hade verkat s& avldgsen langt nere i sédern
for en miljon ar sedan och nu skilde bara en bergs-
kedja och ett par manader fran méalet. Han 6nskade
inget hellre 4n att f4 fortsitta vara med sina vanner
och insag darfor att han var tvungen att komma pa
nagot nytt. En kvill anldnde de till en gard vid ber-
gens fot dir de erbjods gistfrihet for natten. Agaren
forklarade att de var i narheten av en liten stad — Deli-
verance. Trotta av sin ldnga resa valde dock majori-
teten av sdllskapet att 4ndé ga till kojs. Nicholas sag
dock sin chans och red in i staden for att gripa efter
halmstran. Inne i den lilla staden, pa en av staden
salooner rakade han hora en konversation rérande
stadens brist pa stadssheriff. Stadens borgmastare, en
bred karl av den hdnsynslosa typen verkade vilja 16sa
detta problem innan han gav sig ut pa en ldngre resa.
Nicholas sag sin chans. Med sin sedvanliga svada och
kénsla for personligheter slog han sig i lag med borg-
mistaren, en man vid namn Coltrane. D4 det var up-
penbart att den mannen ség staden som sin personliga
dgodel framhédvde Nicolas de sidor som han trodde
skulle kunna vara till nytta: hardhet och forhandlings-
bar lojalitet. De tvA midnnen kom ganska snabbt 6ver-
ens. N4r gruppen vaknade morgonen darpa hade Nic-
holas darfor lika 6verraskande som goda nyheter.
Deliverance borgmaistare och starke man hade visat
sig vara en gammal van som Nicholas ridit med fore
kriget och under gardagskvillen hade denne man er-
bjudit Nicholas jobb for honom och hela gruppen om
de villa ha. Posten som stadssheriff hade 6ppnats nir
den forre dott i ett slaganfall. Borgméastaren, en man
vid namn Joseph Coltrane, erbjod att betala 16n for en
stadssheriff samt att lata samtliga i séllskapet fa hus-
rum och ett mal mat om dagen i stadens lilla finka.
Dessa kunde sedan atergélda genom att dela upp job-
bet mellan sig och agera vicesheriffer. Da samtliga i
sillskapet var ganska trotta pa allt resande lit en
vinter med mat och husrum mot ganska ringa motpres-
tation som ett riktigt gott forslag. Att de dessutom
skulle agera sheriffer gjorde ju situationen an mer be-
haglig.

SHERIFFJOBBET

Vid det hir laget har sillskapet bott dryga tva mana-
deriDeliverance, en relativt liten och ganska somnig
stad. Du bar stadssheriffstjirnan i kraft av vara den
som faktiskt fixade jobbet och de andra hjilps at att
agera vicesheriffer. Detta dr en l6sning som passar
alla, utom mojligtvis Ballard som nog anser att job-
bet borde ha tillfallit honom i som gruppens tidigare
ledare. Mestadels gar ert jobb ut pa att skilja 6verfor-

friskade farmare at eller jaga ut boskap som forirrat
sigin i staden. Att bo i en finka ar helt okej 4&ven om
det ar trangt ibland. En sak dr dock helt saker. Borg-
madstare Coltrane, tillika traktens 6verldagset rikaste
man och storsta arbetsgivare 4r ingen populdr man.
De som 6ver huvud taget vagar tala 6ppet om honom,
och dessa ir inte s& manga, beskriver honom som en
tyrann och en despot som styr hela omradet med jérn-
hand och genomdriver sin vilja som lag. Nicholas har
darfor tvingats erkdnna for sina vianner att han inte
riktigt kénner igen sin gamle vin i beskrivningen,
men han nog i och for sig var en man med harda ny-
por dven fore kriget. Coltrane har dock hallit sig borta
under er tid i Deliverance. Tillsammans med majori-
teten av sina kofésare har han drivit en stor hjord
norrut. Rykten sdger dock att han &r pa vig tillbaka,
négot som givetvis bekymrar...

PERSONEN NICGLAS
PERSONLIGHET

Nicholas, eller Alexander (Ali korthet) som hans van==]
ner kallar honom, dr inte en helt okomplicerad man
som lever ett liv som gar i alldeles, alldeles for hog
hastighet. S&4 hog hastighet faktiskt, att han varken
kan stanna eller forsoka hoppa av eftersom béada al-
ternativen skulle innebéra slutet. Han dr ingen myto-
man och han ljuger inte heller fér att imponera pa sin
omgivning. Nicholas ljuger helt enkelt for att 6ver-
leva den harva han kallar sitt liv.

Anda sedan han var liten har tillvaron varit helt ver
styr. Nicholas dricker for mycket, han roker for mycket,
han umgas i fel kretsar, hamnar i sing med fel kvin-
nor, testar farliga substanser, dras in i farliga politiska
kretsar och ilar blint framat med den ena lognen efter
den andra for att slippa stanna upp. Att stanna upp
vore att tvingas skidrskada sig sjalv och undersoka de
mekanismer som driver honom att leva sitt destruktiva
liv. Att skada iniden avgrunden dr dock en si otdnk-
bar tanke att Nicholas omedvetna inte ens tillater ho-
nom att inse att det skulle behovas. Nicholas dor hellre
4n att tvingas se sig sjalv for vad han ar!

Nicholas gillar sina vanner och han vill dem inget ont
men de, liksom hela resten av varlden, 4r fast i hans
inre kaos. Han skulle gladeligen slass och do for van- « =
nerna om de behévdes, men pa en omedveten nivﬁt
sitter han dem hellre i fara &n tillater dem, och sig’ ~
sjalv, att inse hur tom han och alla hans manga ord ar.
Farten okar hela tiden i takt med att 16gnerna blir fler

och mer komplicerade och det enda Nicholas kan gora

att leva, dricka, knulla och ljuga 4nnu hardare.

Nicholas liv har dock utrustat honom med manga ta-
langer och strategier for 6verlevnad. Han &r en social
kameleont av rang, han ldser blixtsnabbt av situatio-

ner, stimningar och personer och han har en hal tunga.

Men inte ens detta kommer att bli tillrackligt i ling-
den...
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| NICOLAS OM DE ANDRA
THOMAS

En ledartyp. Trygg, ansvarstagande och séker. Ver-
kar ha en svarlost konflikt med sin lillebror, vilket ar
synd eftersom de bada ar riktigt trevliga mén.

PAUL

_En hetsig ung man som trots detta har mycket vettigt
¢ attsiga. Rattfardig och bitvis otdckt klarsynt. Verkar
ha en svarlost konflikt med sin storebror vilket 4r synd
eftersom de bada ar riktigt trevliga mén.

BILL

Pauls basta vin, stindige foljeslagare och jasdgare.
En man att halla ett extra 6ga pa. Nicholas blir lite
nervos ndr han tdnker pa vad som kan doljas under
Bills fogliga yta.

ERIC

Gruppens officielle ledare. En hiansynslos och berdk-
nande typ men lojal mot sina vanner, &tminstone for
tillfillet

~ INNAN AVENTYRET BORJAR

Daryktesfloran de senaste dagarna gjort det allt mer
[ uppenbart att borgméstare Coltrane ar pa vag tillba-
ka med sina mén har du blivit allt mer hyperenergisk.
De senaste dagarna har du sovit allt mindre och levt
allt hardare. Du har spelat poker med farmarpojkarna
itrakten och fuskat allt mer uppenbart, du har i hem-
lighet uppvaktat tva farmardottrar med nattliga visi-
ter, du har druckit hansynslost bade pa Mt. Lion och
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Grand Hotel och du har experimenterat en del med
orter och svampar du funnit pa dina vandringar utan-
for staden. Undermedvetet agerar du kanske for att fa
nagot att hinda som kan undvika eller 6verskugga
det sanningsgap som maste uppdagas nir du och de
andra till slut méter Coltrane.

Trots att saker snurrar allt snabbare ser du 4ndé din
omgivning i slow-motion. Din motstandskraft mot
somnbrist, droger och relationsjonglerande gor att du
paytan fortsitter att vara gamle palitlige och godmo-
dige Al 4ven om ditt inre 4r en malstrém av blandade
tankar och kéanslor. Ofrivilliga 16gner slinker allt of-
tare ur dig och som en van sjoman pa ett stormigt hav
balanserar du dig framét med reaktionerna pa hel-
spann for blixtsnabba pareringar. Skulle det varsta
hénda och ett mote med Coltrane bli oundvikligt kan
nog du ljuga dig ur det pa ett lika 6vertygande som
skamlost sétt.
Under gardagen holl du hov pa Grand Hotel dir du
larde storogda gamlingar hur man kan gora 6verras
kande och bejublade trick med sprit och svartkrut.
har inget riktigt minne av hur du sldpade dig tillbaka
till sheriffkontoret och din cell.

P& morgonen 4r du uppe lika tidigt som vanligt, skol-
jer ditt huvud i vattentunnan och styr stegen om Mt.
Lion och er dagliga frukost.

NOT

Det drviktigt att komma ihdg att Alexander inte fattar
ndgra medvetna och overlagda beslut att ljuga. Han
vdgrar ju se sitt eget kaos. Han ljuger och dr medveten
om att saker han sagt tidigare dv logn Gven om han inte
riktigt kan karvtlagga hur han hamnade day, men i sjilva
ogonblicket hander allt bara av sig sjalv.
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Namn William Brodie

Alias

Rykte

50/25

Kder 22 Todelsedatum _4/7
Harfirg_Svart

Lingd 174  Vikt 68

Egodelar

Todelseort South Carolina

Brun hatt, era skjorta, brun jacka & bruna byxor

fgonfirg Bruna

Kvalitet
18

Extra ammo: 40 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner

Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor

20
20

Filt

20

Bestick, tennmugg, tenntallrik

18

Vattenflaska

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Pysik 10 0 Ridhiist 20
STY - Styrka 9 0

MOT - Motorik 17 2 1t armé (héger han 25 |30 |3 | 6 |-2| 20 |13/12/11/9
SNA - Snabhbhet 135 1 Sharp karbin 30130 |3 |1 |0 | 50 |17/16/14/11
INT - Intelligens 10 0 Knytnive 30 |25 |2 |___|4|___|3

BIL - Bildning 8 0 - — | —

SDP - Sjalvdisciplin __ 15 1 I P I P P

VAK - Vaksambet 14 1 _ _

Fardighet N Hblster Hollvwood Dra_2 Skador

Akrobatik 12 Skademod __ Blodferiust
Firsta Hjéilpen 12 Stridsvana 8 _ Fanning _-10

Porgvar 13 .

Sordhr > Skadebonus _ O Forsvar _ 13 Skade Omrade

Kortspel 8 Ali

Xire vagn T Talighet 1 Chock 9 -

Lésa/Bkriva 6 Torflyttning 15 Birfirmaga_o Lt

Matlagning 8 Rllvarlig

Milithr_szercls 8 Roordination Svar

Orientering 14 "

fida 18 Vapenhand _Vinster Rritisk

RAkneléra 7 Ett vapen i fel hand -5 Kapande

fimma 15 Tv vapen -10 Dadlig

Smyga/Gimma sig 12

::::armmt = Pengar & Vérdesaker Blgdning

Vapendrill/revolver 12 Dollar 15 Cent Benbrott

Bverlevnad/berg 10 Vardasaker Kula
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) Jag vill sda gdarna, men jag vdgar inte,
Jag ser mig sjdalv utifran och fylls av forakt
for vem jag dr och de val jag gov,
Jag dr trott pd att leva i skuggan och bli tagen for given,
Jag dlskar pd ytan och hatar i hjdrtat,
Jag vill brinna bort min svaghet och stiga fram panytifodd,
och jag fruktar att jag sjunker annu djupare den dag det hander.
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BANGRUND
UPPVAXT

William foddes som det nionde och yngsta syskonet i
den frejdiga och hart arbetande farmarfamiljen Bro-
die. De resterande tio familjemedlemmarna var san-
nerligen jordens salt och nojda med att 4ta, sova och
leva jordbrukarnas harda, men naturliga liv. William
didremot, hade inte samma ldggning. Hur mycket han
an forsokte passa in och skota sina sysslor med samma
iver som de 6vriga sa blev det katastrof. William var
en usel jordbrukare som ogillade djuren, var en klen
grovarbetare och aldrig kunde lira sig skillnad pa de
olika grodorna. Familjens inledande 6verseende och
medlidande hjalpforsok vandes dock gradvis till ils-
ka och forakt ju dldre William blev. De tolkade hans
totala oforméga att lara sig grundliggande bondekun-
skaper som avsiktlig, som ett tecken pa littja och som
ett forsok fran hans sida att vara overldgsen deras
dlskade livsstil. Sanningen var dock annorlunda: Wil-
liam var helt enkelt ingen farmare. Han ville, men
kunde inte och ju aggressivare och mer hanfulla hans
familj blev mot honom ju tydligare tvingades han de-
monstrera att han verkligen inte brydde sig om dem
och deras dyngsprittarliv, trots att han desperat 6ns-
kade att f4 vara en av dem. Williams rdddning blev
grannpojken Paul. Paul var ocks& missnéjd med sitt
liv pa garden och allt som William 6nskade att han
kunde sidga och gora, sade och gjorde Paul utan att
tveka en sekund. Ingenting kunde stoppa Paul och i
hans nérvaro forvandlades varje dag till ett &ventyr.
William och Paul blev snabbt oskiljaktiga och Wil-
liam foljde troget Paul vad han 4n tog sig till. I Pauls
konflikt med sin dldre bror Thomas var William ett
stiandigt stod, i Pauls forsta dventyr med det motsatta
konet var det William som agerade vakt pa avstand,
nidr Paul hamnade i trubbel i skolan var det William
som tog pa sig skulden. Paul behévde bara atergilda
det med en klapp pa Williams axel s& var allt vart det.
Till och med ndr Paul utnyttjade hans servilitet och
korde med honom som ungdomar gor kunde all ilska
och kinsla av fornedring trollas bort bara Paul log

mot honom och blinkade. William visste att deras
band var speciellt — magiskt. P4 kvillarna nar han
aterkommit till sin familj och gatt och lagt sig for att
undkomma ovett eller utfrysning lag han ofta och 6ns-
kade desperat och innerligt att han var Paul. Iblan
fantiserade han om att de kunde sméilta samman o
bli en person och ibland, i de lite morkare stunderna,
att han kanske skulle kunna ta 6ver Pauls liv. Bada
tankarna var for sig gjorde Paul fysiskt upphetsad.

HRIGET

Samma &r som inbordeskriget brét ut dog Pauls mam-
ma Elsie. Detta ledde slutligen till Pauls uppbrott fran
brodern Thomas. I sin stravan efter sjalvstdndighet
bestimde han sig att ta varvning for sodern sak. Wil-
liam ”Bill” Brodie var givetvis inte sen att f6lja med.
Genom att ljuga om sin dlder lyckades de bida hamna
i ett kavalleriregimente. Uniformen var vacker och
flickorna som flockades runt Paul kunde ocksa tdnka
sig att 4gan Bill en tanke for att béttra pa sina chanser
hos Paul. Kriget sag ut att bli det ljuva livet. Lyckan
blev dock kort da Pauls storebror Thomas tog varv-
ning i samma forband for att kunna ta hand om sin
lillebror. Paul var ursinnig och manga ganger fick
Bill ta sméllen.

Under kriget red Bill, Paul och Thomas i en liten ka-
valleristyrka under Kapten Eric Ballard, en effektiv
jakligt modig och hard soldat som Bill inte kunde lata
bli att imponeras 6ver. Kriget blev dock fruktansvart
med den ena meningsldsa och blodiga skarmytslin-
gen efter den andra.

Islutet av kriget, hosten 65, blev 16jtnant Ballards nu
kraftigt decimerade lilla styrka indragen i allt hetsi-
gare och meningslosa strider. Befdl som vagrade ge
upp sodern sak fattade allt mer huvudlosa beslut. Tills-
lut blev det for mycket. Efter att ha tvingats till en
attack pa en mangfaldigt storre, battre utrustad och
utvilad nordstatstrupp i fast gruppering limnade
Ballard, tillsammans med en liten grupp ryttare be-
stdende av Bill, Paul, Thomas och en man vid namn
Nicholas Alexander, slagfilten bakom sig for gott. Bill
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som i s& stor utstriackning som mojligt forsokt und-
vika strider helt och hallet genom att simulera sjuk-
dom och annat var lika 6verlycklig 6ver att slippa
kriget som han var radd for konsekvenserna. Nar s6-
dern kapitulerade strax efter och sokandet efter
desertorer upphorde, var det bara en ytterligare 6dets
ironi att sillskapet vi detta laget hade tvingats bryta
ett antal lagar for att komma undan, och darfor fort-
farande var efterlysta.

DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
séllskapet drev gradvis visterut. Forst jagade av syd-
statare och sedan av lagen. De kunde aldrig stanna
sarskilt Iange pa en och samma plats och da de red i
okidnd terrdng fanns det alltid faror. Séllskapet holls
inte ihop av nagon storre kéirlek till varandra utan
snarare av personliga band till vissa andra av sall-
skapets medlemmar och vetskapen om att livet skulle
vara s mycket hardare pa egen hand. Alexander,
bland vidnnerna kallad ”Al”, och hans arvedel blev
snart gruppens langsiktiga mal. Som arvtagare till en
rejdl ranch i Kalifornien, 1angt bortom prisjagare och
lagens langa arm, kunde de alla hitta jobb och en fram-
tid, och Al verkade bara glad att de ville félja med.
Stegvis, med manga stopp och tillfdlliga jobb, kortare
och ldngre, arbetade sig sillskapet darfor vasterut. Pa
hosten 1866 hade de nétt sa langt som de forsta utlopar-
na till Klippiga bergen. De hade beslutat sig for att
forsoka ta sig 6ver bergen innan vintern och snén
gjorde pass och dalgangar svarframkomliga dven om
deidrlighetens namn var trétta och slitna av sitt myck-
na resande. En kvaill anlidnde de till en gard vid ber-
gens fot dir de erbjods gistfrihet for natten. Agaren
forklarade att de var i niarheten av en liten stad —
Deliverance. Tro6tta av sin langa resa valde dock ma-
joriteten av sillskapet att 4nda ga till kojs. Den stin-
digt festglade Al red dock in i staden for att utforska
dess utbud. Nér gruppen vaknade morgonen dérpa
hade han lika 6verraskande som goda nyheter.
Deliverance borgmaistare och starke man hade visat
sig vara en gammal vin som Al ridit med fore kriget
och under gardagskvillen hade denne man erbjudit
Al jobb fér honom och hela gruppen om de villa ha.
Posten som stadssheriff hade 6ppnats nar den forre
dottiett slaganfall. Borgméstaren, en man vid namn
Joseph Coltrane, erbjod att betala 16n for en stads-
sheriff samt att lata samtliga i sillskapet fa husrum
och ett mal mat om dagen i stadens lilla finka. Dessa
kunde sedan atergilda genom att dela upp jobbet
mellan sig och agera vicesheriffer. D4 samtliga i sill-
skapet var ganska trotta pa allt resande lit en vinter
med mat och husrum mot ganska ringa motprestation
som ett riktigt gott forslag. Att de dessutom skulle
agera sheriffer gjorde ju situationen 4n mer behaglig.

SHERIFRJOBBET

Vid det hér laget har séllskapet bott dryga tvad mana-
deri Deliverance, en relativt liten och ganska s6mnig
stad. Nicholas Alexander bar sheriffstjirnan i kraft
av vara den som faktiskt fixade jobbet och ni andra
hjilps at att agera vicesheriffer. Detta &dr en 16sning
som passar alla, utom mojligtvis Ballard som nog
anser att jobbet borde ha tillfallit honom i som grup-
pens tidigare ledare. Mestadels gar ert jobb ut pa att
skilja 6verforfriskade farmare &t eller jaga ut boskap
som forirrat sig in i staden. Att bo i en finka ar helt
okej 4ven om det 4r trangt ibland. En sak dr dock helt
siker. Borgmastare Coltrane, tillika traktens 6verlag-
set rikaste man och storsta arbetsgivare dr ingen popu-
lar man. De som 6ver huvud taget vagar tala 6ppet
om honom, och dessa &r inte s ménga, beskriver ho-
nom som en tyrann och en despot som styr hela omréa-
det med jarnhand och genomdriver sin vilja som la;
Al kdnner inte alls igen sin gamle vén i beskrivningen
Coltrane har dock hallit sig borta under er tid i Deli
verance. Tillsammans med majoriteten av s
kofosare har han drivit en stor hjord norrut. Rykten' #
sdager dock att han 4r pa viag tillbaka.

PERSONEN WILLIAM
PERSONLICHET

Bill 4r en man vars sjalvforakt bitvis nar lika episka
som sjilvdestruktiva proportioner. Han &r och har
alltid varit vek, obeslutsam, insmickrande och feg och
hur mycket han 4n forsoker hata ur dessa egenskaper
ur kroppen sa forblir han densamma. I hela sitt liv har
han levt genom andra, i huvudsak bista kompisen
Paul Dunn. I Pauls ledband har han fatt uppleva glim-
tar av vad ett riktigt liv skulle kunna vara om man
vagade ta for sig sjalv och om man hade ndgon form
av sjdlvrespekt, men han har ocksa upplevt bottenlos
fornedring nar Paul utnyttjat hans servila instillning
pa det sitt barn alltid gor nér de 4r i 6verlage.

Bill beundrar alla de egenskaper han sjidlv saknar:
styrka, initiativ, mod, charm och sikerhet. Han kan
dyrka ménniskor, och da framforallt Paul, med en
nistan fascistoid hingivenhet. Samtidigt hatar han
dem med en styrka som ibland chockar till och med
honom sjilv, fodd ur en bottenlés avundsjuka. Hanc
skulle dock aldrig vaga agera pa sina lika extrema’

som motstridiga kadnslor — han ar alldeles for feg och
handlingsfattig. Bill 4r obonhorligt fjattrad av sin egen
sjalvbild. Resultatet: en insmickrande och ganska ini-
tiativlos medfoljare.

P& nitterna drommer Bill ofta om att stiga fram, att
kasta av sig sina bojor och att bli allt det han ser i and-
ra. Den nya Billy antar ofta ofattbart grymma drag
och dar han drar fram flédar blodet. Men pa morgo-
nen vaknar han alltid och till sin egen fortvivlan ar
han alltid Billy.
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| BILL OM DE ANDRA
PAUL

Din bista van alla kategorier. Du skulle vara beredd
at do for honom och ibland tar dina kénslor for ho-
nom nistan fysiska proportioner. Samtidigt ror sig en
del morka tankar i ditt inre.

J"},msms

+ "¢ " En jiklabesserwisser och sjalvutnimnd smadiktator.
Tror han ar s& jakla bra och kan bestaimma 6ver Paul
och dig.

ERIC

Eric 4r en man som imponerar mer och mer pa dig.

* Stark, kraftfull orddd och nér det beh6vs hansynslos.
Kunde du bara bli lite mer som honom skulle manga
av dina problem l6sa sig.

AL

Al 4r en juste kompis. Tar inte livet for allvarligt och
stdller &nda upp om det dr nagot. Tycks ha en o6ver-
traffad formaga att dricka alkohol.

* INNAN AVENTYRET BORJAR

Gardagen skulle ha blivit en toppendag, men férvand-
lades till frustration. Paul hade sagt att ni kanske kunde
spela domino pa Mt. Lion under kvillen, men nér det
borjade skymma pé s& dok han plotsligt upp och sade
att han hade annat for sig. Den absoluta besvikelse du
kande maste ha synts i ansiktet pa dig trots dina for-
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sok att dolja den, for Paul lade snabbt till att han nog
var klar vid midnatt och att ni kanske kunde traffas
dé istédllet. Under tiden hade han en sadel som be-
hovde putsas om du inte hade nagot for dig. Och sa
var han borta.

Hela kvillen putsade du pa sadeln, sviken och for-
bannad. Samtidigt intalade du dig sjdlv att Paul méaste
fatt ndgot mycket viktigt att gora for att stillaini sis-
ta sekunden. Du bestimde dig for att putsa sadeln tills
den blankte och sag framfor dig hur glad och impone-
rad Paul skulle bli.

Framat midnatt rasslade det till i dorren och Paul
atervinde till sheriffkontoret. Han kastade en blick
pé dig, sade att han var for trott for att gora négot
annat ikvill, klappade lite pa sadeln som du héingt
upp i celldorren for stérsta mojliga effekt och gick och
lade sig.

Du ville skrika och svira. Du ville for en gangs skul
vara en man och be Paul dra &t helvete, att siga at ho-
nom att man inte kan behandla sina vinner som skit
Men du sag i hans 6gon att det inte var rétt lage f
négot sidant. Han kanske skulle ta dig pa allvar och
da skulle allt vara forlorat.

Du stod och sdg honom somna och betraktade hans
jamna andetag i morkret, ytterst medveten om hur
sarbar han var dar han 1ag.

Din egen somn var orolig, fylld med kaotiska och vald-
samma drommar. Nar du vaknade pa morgonen kun-
de du fortfarande kidnna en svag upphetsning. Efter
att ha tvittat av dig, lika mycket for att samla dig som
for att tviatta dammet ur ansiktet, begav du dig till Mt.
Lion Saloon och Bar for er dagliga frukost.




. ¥amn Eric Ballard

Alias Rykte _ 38/95
flder 30 Fdelsedatum _18/4 Fdelseort _Savannah, Georgia
Lingd 178 Vikt 90 Harfirg_ Brunt fgonfirg Bl&

Egodelar Kvalitet

Gré uniformsjacka, gra byxor, brun skjorta, brun hatt 17
Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner 20

Sadel, betsel, sadelholster, sadelviskor 20
Rakkniv & spegel 20
Filt 20
Bestick, tennmugg, tenntallrik 17
Vattenflaska 20

J'! Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet

| FYS - Pysik 17 2 Ridhiist 22
[ STY - Styrka 14 1 )
ROR - Roordination 10 0 Vapen T | V& |Handl| Mag| FB |Réckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 15 1 Colt Marin 35033 |3 |6 |2 | 20 |12/11/108
SNA - Snabhbhet 13 1 Hagelbdssa 42 |31 |3 |2 |2 | 15 |20/9/6/1
INT - Intelligens 14 1 Knytnive 45 (33 | 3 | |4 |____|5
BIL - Bildning 15 1 -
\ SDP - Sjalvdisciplin __14 1 I -]
! VAK - Vaksambet 10 0 _ _
Fardighet N Hblster Crow Dra_2 Skador
{ ArOneHy 8 _ . Skademod __ Blodffriust
Btikott 15 stridsvana 13 Fanning -9
Forsvar 13 " Skada Omride
Juridik, militir 10 Skadebonus 1 Torevar 13
Kortspel 10 Ali
B = 5 Talighet S5 Chock 16 g,
' Lodarskap 12 Forflyttning _13 _ Bérfirmdga 14 Lt
} Lésa/Bkriva 17 Allvarlig
Orientering 15 L.
o 17 Vapenhand _Hoger Rritisk
Réiknaldra 17 Ettvapenifelhand _ -15  Kapande
8myga/Gmma sig 10 Tva vapen _-20  Dodlig
Teori/armén 15
Toori/militér strateqi 10 . I
i ,ppm/ﬁ,mmt ; S Pengar & Vérdesaker Blgdning
Valtalighat 8 Dollar 160 Cent Benbrott
Uverlevnad/berg 12 Virdesaker Kula
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Jag ser hur mdanniskor runt omkring mig
paverkas av sina kdnslor,
Jag har ldart mig tyda koderna,
Jag ser hur de styrs av begrepp som "heder”, "moral” och "rittvisa”,
Jag har gjort dessa till en del av min arsenal,
Jag har lart mig den hdvda vdgen
vad som kdannetecknar en god mdnniska,
och jag har forstdtt att jag dr ndgot annat.

BAHGRUND
UPPVEXT

Eric Patric Ballard vixte upp pa en vilskott och for-
hallandevis rik plantage. Han omgavs fran unga ar
av tjanstefolk av alla sorter, en del av dem slavar. Sin
mor och far traffade Eric undantagsvis och alltid un-
der mycket rituella former — uppkladd i sin lilla sjo-
manskostym vid sondagsmiddag eller i den séta jakt-
munderingen vid pappas jaktmiddag. For Eric var
hans mor och far sa frimmande och kdnslomassigt
distanserade att han fortfarande minns den forvaning
han upplevde nar han forst forstod att kvinnan han
tvingades kalla Mrs Ballard, och inte hans svarta
dadda, var hans mor.

I takt med att Eric blev dldre 6kade dock hans forald-
rars inblandning utan att pa nagot sitt 6ka deras kins-
loméssiga engagemang. Det blev uppenbart att de
hade en plan for Eric och att han skulle formas till att
bli den lilla kopia av dem som de kunde ha fortsatt
nytta av d&ven nir Eric inte lingre kunde charma mid-
dagsgister med sina nipna kostymer. Med hjilp av
hjarnhérd disciplin och absolut ingen tolerans for svag-
het dresserade de honom som man dresserar en bruks-
hund eller ett sjolejon pa cirkus. Fran borjan gjorde
Eric motstand och slog bakut mot den form de ville
stopa honom i, ovillig att slippa det Dadda Sarah lart
honom, men slutligen nadde fordldrarnas budskap
igenom med hjilp av rotting och manipulationer. Nar
laxan vil var lard uppnadde Eric en klarsyn som han
sedan dess aldrig tappat men som han ibland far vaga
aningar om foregicks av ndgot annat och behagligare.
Hans fordldrar lyckades sa fullkomlig att han fortfa-
rande, efter att ha dodat sin far i en duell 6ver en he-
derssak, drivit sin mor pa porten och in i misidren nir
han salde plantagen for en spottstyver, kom ihag att
sdttain en annons i Savanah Tribune for att beklagli-
gen informera den skvallrande sociteten om att den
arliga plantagepicknicken var installd.

Under en kort tid var Eric sedan aktiv i finansvérlden,
men da hans lagliga, men ytterligt hdansynslésa meto-
der efter nagot ar borjade dra pa sig uppmérksamhet
fran myndigheternas sida foredrog han att sadla om
och ge kriget en chans.

HRIGET

Pa grund av sin bord, kontakter och sin effektiva han-
synsloshet sa avancerade Eric snabbt i den hastigt ska-
pade sydstatsarmén och redan efter nagot ar var han
kapten 6ver en kavalleristyrka. Kriget blev fruktanss
virt med den ena meningslésa och blodiga skirmyts-
lingen efter den andra, men Eric insag att han bad
var duktig pa det och att han faktiskt trivdes som fi
ken i vattnet trots att han inte ens brydde sig om vad -
kriget handlade om. I Erics kavalleristyrka red ett an-
tal dugliga mén, men ingen visade storre duglighet
och storre ledarférméaga an en Thomas Dunn. Han
och hans yngre bror Paul Dunn, som ocksé ingick i
styrkan, hade tagit varvning ungefar samtidigt. Tho-
mas uppvisade en sillsynt plikttrogenhet och hans
stdndiga lugn gjorde honom till en naturlig ledarge-
stalt for ménga. Eric var inte sen att utnyttja detta
faktum och sag till att géra honom till sergeant. Har
kunde han utnyttja Thomas talanger for att sjalv fram-
stdigod dager och han gjorde det till sin huvudsak att
se till att Thomas beholl sin lojalitet mot honom, trots
att han anade att Thomas nog egentligen inte gillade
varken honom eller hans metoder. Ett mycket 1amp-
ligt verktyg i denna strdvan var lillebror Paul. Det
var uppenbart fran forsta borjan att de tva broderna
hade en djup konflikt som de inte sjdlv hade formaga
att 16sa och att detta paverkade alla runt omkring
dem, sirskilt d& Pauls basta vin — den lismande ja-
sdgaren Bill. Eric sdg under hela kriget till att halla
denna konflikt vid liv och kunde pa detta sétt bli Tho-
mas stod i situationen —den som kom med farbroder-
liga rad. I slutindan av kriget, nar séderns sak redan
var forlorar och Eric redan borjat se sig om efter and-
rainkomster hinde nadgot som kom att bli Erics trumf- -
ass infor framtiden. Hetsporren Paul hamnade i gral

med en major som pa fyllan och villan férolampat

béda bréderna Dunn och Paul klippte, sin vana tro-

gen till honom. Detta ledde till en séllan skadad splitt-

ring mellan bréderna — d& Thomas bannade Paul for

vad han gjort och Paul var for stolt for att beréitta

varfér han handlat som han gjorde. Samtidigt med

detta hamnade Eric sjalv i blasvader nér befil hogre

i rang upptickte hur han sélde en del armémateriel

vid sidan av. En summarisk riattegang ledde till att
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Eric degraderades fran kapten till I6jtnant. Detta vi-
sade sig dock vara anvidndbart. Till Thomas berét-
tade Eric historien att den yngre brodern Paul statt
infor krigstribunal och avrittning om han inte per-
sonligen offrat sig for odégan, vil medveten om att
Paul i det tysta gjort upp med den forhallandevis
skamsna majoren. Pa detta sitt forsdakrade sig Eric
om en benhard trofasthet fran Thomas, vidl medveten
om att brodernas kommunikationsproblem troligtvis
skulle gora att han kom undan med denna l6gn.
Islutet av kriget, hosten 65, blev degraderade 16jtnant
Ballards nu kraftigt decimerade lilla styrka indragen
iallt hetsigare och meningslosa strider. Befdl som vag-
rade ge upp soderns sak fattade allt mer huvudlésa
beslut. Tillslut blev det for mycket. Efter att ha tving-
ats till en attack pa en méangfaldigt storre, béttre ut-
rustad och utvilad nordstatstrupp i fast gruppering
lamnade Eric, tillsammans med en liten grupp ryttare
bestdende av Thomas och Paul Dunn, Bill och en
skicklig, men underlig man vid namn Nicholas Alex-
ander, slagfilten bakom sig for gott. Eric hade inga
som helst problem med att 1amna slagfalten, séderns
sak eller 6vergivna meniga bakom sig — i sjédlva ver-
ket hade han ju aldrig riktig varit pa deras sida. Nar
sodern kapitulerade strax efterat och sokandet efter
desertorer upphorde, var det bara en ytterligare 6dets
ironi att sillskapet vi detta laget hade tvingats bryta
ett antal lagar for att komma undan, och darfor fort-
farande var efterlysta.

DELIVERANCE

Flykten blev darfor snart en allmén flykt. Det lilla
sillskapet med dig i spetsen drev gradvis visterut.
Forst jagade av sydstatare och sedan av lagen. De
kunde aldrig stanna sirskilt lange pa en och samma
plats och da de red i okénd terrdng fanns det alltid
faror. Sallskapet holls inte ihop av ndgon storre kir-
lek till varandra utan snarare av personliga band till
vissa andra av sillskapets medlemmar och vetskapen
om att livet skulle vara s& mycket hardare pa egen
hand. Alexander, som med militirjargong kallade
”Al”, och hans arvedel blev snart gruppens langsik-
tiga méal. Som arvtagare till en rejil ranch i Kalifor-
nien, lAngt bortom prisjiagare och lagens langa arm,
kunde de alla hitta jobb och en framtid, och Al ver-
kade bara glad att de ville folja med. Stegvis, med
manga stopp och tillfdlliga jobb, kortare och liangre,
arbetade sig sillskapet darfor vasterut. P4 hosten 1866
hade de natt s& langt som de forsta utloparna till
Klippiga bergen. De hade beslutat sig for att forsoka
ta sig 6ver bergen innan vintern och snon gjorde pass
och dalgangar svarframkomliga, 4ven om de i drlig-
hetens namn var trotta och slitna av sitt myckna re-
sande. En kvill anldnde de till en gard vid bergens fot
dar de erbjods gistfrihet for natten. Agaren forkla-
rade att de varinirheten av en liten stad — Deliverance.

Trotta av sin langa resa valde dock majoriteten av

sdllskapet att A&ndéa gé till kojs. Den standigt festglade
Alred dock inistaden for att utforska dess utbud. Nar
gruppen vaknade morgonen diarpa hade han lika 6ver-
raskande som goda nyheter. Deliverance borgmistare
och starke man hade visat sig vara en gammal vin
som Al ridit med fore kriget och under gardagskvillen
hade denne man erbjudit Al jobb for honom och hela
gruppen om de villa ha. Posten som stadssheriff hade
oppnats nir den forre dott i ett slaganfall. Borgmésta-
ren, en man vid namn Joseph Coltrane, erbjod att be-
tala 16n for en stadssheriff samt att lata samtliga i
sédllskapet fa husrum och ett mal mat om dagen i sta-
dens lilla finka. Dessa kunde sedan atergélda genom
att dela upp jobbet mellan sig och agera vicesheriffer.
Da samtliga i sdllskapet var ganska trotta pa allt re-
sande lit en vinter med mat och husrum mot ganska
ringa motprestation som ett riktigt gott forslag. Att de
dessutom skulle agera sheriffer gjorde ju situatione
an mer behaglig. 2

SHERIFFJOBBET .

Vid det hir laget har sdllskapet bott dryga tva mana-
deriDeliverance, en relativt liten och ganska somnig
stad. Nicholas Alexander bér sheriffstjarnan i kraft
av vara den som faktiskt fixade jobbet och ni andra
hjalps at att agera vicesheriffer. Detta dr en l6sning
som verkar passar de andra, dock inte dig da jobbet
borde ha tillfallit dig, som gruppens tidigare befal.
Mestadels gar ert jobb ut pa att skilja 6verforfriskade
farmare at eller jaga ut boskap som férirrat sig in i
staden. Att bo i en finka ar helt okej 4ven om det ar
trangt ibland. En sak ar dock helt siker. Borgméstare
Coltrane, tillika traktens 6verldgset rikaste man och
storsta arbetsgivare dr ingen populdr man. De som
over huvud taget vagar tala 6ppet om honom, och
dessa ir inte sd manga, beskriver honom som en ty-
rann och en despot som styr hela omradet med jarn-
hand och genomdriver sin vilja som lag. Al kdnner
inte alls igen sin gamle vin i beskrivningen. Coltrane
har dock hallit sig borta under er tid i Deliverance.
Tillsammans med majoriteten av sina kofésare har
han drivit en stor hjord norrut. Rykten sager dock att
han ar pa vig tillbaka. Du kan inte 1ata bli att tycka
att detta skall bli intressant.

PERSONEN ERIC

Eric 4r en helt och hallet sjalvcentrerad person som
bara agerar i eget intresse. Han forstar kanslor pa ett
intellektuellt plan och han har lart sig hur man an-
vander dem praktiskt, men han &r inte sjialv drabbad.
Girighet och egennytta styr honom och om viagen till
framgang och bekvamlighet ligger i att vara en god
véan si klarar han det galant och om vigen kraver ett
kolvatten av doda kroppar sa gar det ocksa att ordna.
Eric 4r en god manipulatér och ser snabbt igenom
maénskliga hierarkier och maktspel. I gruppen omkring
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sig ser han att Thomas 4r den egentliga ledaren i de
andras 6gon och han ser darfor skickligt till att spela
pa Thomas 6verdrivna plikt- och lojalitetskdnslor for
att i sin tur forsdkra sig om att Thomas forblir lojal
mot honom. Med jamna mellanrum paminner han
Thomas, genom oskyldiga kommentarer om deras ti-
digare liv i armén, om hur han riaddade lillebrodern
Paul ur knipa. Han bibehéller pa detta sitt 16gnen

}_ som gor att Thomas fortsitter att stodja honom. I1ang-
¢ = dentror dock inte Eric att denna strategi kommer att

fungera och da han ser nyttan i att vara ledare for ett
gidng héller han nu pa att manipulera de andra for att
vara den som har majoriteten pa sin sida om génget
skulle splittras. Pauls trogne vin Bill 4r en viktig bricka
i detta spel och om Eric skall lyckas vet han om att
han maste fa 6ver Bill pa sin sida. Lyckligtvis &r Bill
lattpaverkad sd om man kan sa split mellan honom
och Paul samtidigt som man allt tydligare erbjuder
sin vinskap sa skall det nog gé. Innan Eric kom till
Deliverance var hans makt- och penningambitioner
begriansade. N4r han nu sett den makt Joseph Coltrane
har 6ver staden har han fatt en forebild att f6lja. Han
ar overtygad om att han l4tt skulle kunna uppna sam-
ma oinskrinkta makt och han dr beredd att na dit, till
vilket pris som helst...

ERIC OM DE GVRICA
THOMAS

En stark pjids som man maste forsoka kontrollera sa
lange som mojligt for att sedan offra.

PAUL

En alltfor stark och egensinnig pjis for att kontrol-
lera. Splittring mellan honom och Thomas dr vigen
till kontroll.

BILL

En nyckelpjis i slutspelet. Maste formas sakta, men
sikert.

AL

En mycket osdker och kanske till och med farlig pjas.
Oberiknelig pad hog niva. Verkar pa alla sitt n6jd med
att bara fa Erics och resten av gruppens vianskap och
bor darfor bdde smorjas och hallas 6gon pa.

INNAN AVENTYRET BORJER

I takt med att hosten gar mot vinter verkar Deliveran-
ce vara ett allt battre val som tillflyktsort. Invanarna,
mestadels bonder och andra godtrogna, stiller inte
till ndgra problem och risken for att nagon skulle kom-
ma till denna avlidgsna hala for att soka brak dr nast
intill obefintlig.

Borgmistaren och lokaldespoten Coltranes snara éter-
komst 4r dock intressant. Ju mer du hor om honom j
mer och storre respekt far du fér honom. Han dr upp
barligen inte en man man kan kéra med hur som helst.™
Du har kommit pa dig sjialv med att tdinka allt mer pa
tva fragor rorande Coltrane de sista dagarna:

Vilken sorts lag dr det som Coltrane vill att ni skall
uppritthalla i Deliverance egentligen och exakt hur
hérd &dr han?

Du misstanker att du kommer att fa svar pa dina fra-
gor under de niarmaste dagarna och du har for avsikt
att spela dina kort val.

Under gardagen dgnade du dig 4t vapen- och materi-
elvard till 1angt in p4 natten, men nu p4 morgonkvis-
ten vandrar du dnda med pigga steg mot Mt. Lion
Saloon och Bar dar ni alltid dter en frukost tillsam-
mans pa morgonen. Du dr lugn och fylld av tillforsikt.
Vil forberedd!




