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DODEN PA HERTZ KANAL

Mattias "Von Rinj” Lilja

"...fréjdas dver detta miktiga och mirkvirdiga kanalbygge, och se hur Hindenburg strax knyts samman vattenvigen med
Pirit. Och s&, i den anda av enighet som priglar samfundet, invigs harmed den andra deletappen av kanalbygget. Se framti-
dens fem hirolder arbeta sig fram genom dyngan mot den pyriska storhetens blomning!” Med de féga 6dmjuka orden klippte
Herbart Krosger, kejserlig handelskommissarie, det rosa bandet. Artiga applader fran de fina gésternas l4ktare lockade fram
forste robotskstare Hermes Linx. Det rodnande lodjuret skyndade framat mot kontrolldosan som aktiverade de fem vidund-
ren. Burop fran de ansamlade arbetarna och teknikfientliga agitatorerna ackompanjerade honom pa viagen fram. De monst-
rudésa automaterna — Borrarn, Grivarn, Hackarn, Schaktarn och Spriangarn — gnisslade férvintansfullt.

Vid farjeldgret hundra meter dérifran gédspade Rhea och stréickte pa sig: "Okej, 110% byrakratiska, tunt innehéll, noll sanning.
Kan vi g& ombord nu?”

"Inte ens de fem grivarrobotarna kan arbeta pa 110%...” bérjade DELTA MAX méstrande.

"Vi kommer att sitta pa baten linge nog, |at gubben snacka, njut av héstsolen” Errol rattade till vapenbailtet.

"100% ar det maximala virde...” fortsatte DELTA MAX.

"Den dar Kroéger dr mej en ful typ, det ar allt jag séger, att ha mage att pasta att kanalbygget 4r en enighetshandling och
inte ett geopolitiskt...”

Errol bérjade protestera, men bade han och Rhea avbréts av ett fruktansvirt tuggande muller fran estraden dir handels-
kommisarie Krodger holl sitt tal. De finklddda askadarnas kacka hurrarop évergick i paniska vral, medan demonstranterna
bortom avspirrningen tjét 4n mer triumferande.

"110% 4r detsamma som att pastd att...” fortsatte DELTA MAX indignerat. Men han missade fér en tom kaj, Errol och
Rhea rusade ivdg med dragna vapen, mot oljudets kélla. Med ett missnojt surrande fillde bELTA MAX ut sin chockbatong och
bérjade ga efter dem.

| Déden pa Hertz kanal far du aterigen majlighet att traffa med hjiltarna fran De 7 Mutanterna, dventyret som blev en
sadan succé pa BSK. Innan Errol, Rhea och DELTA MAX ens har hunnit kliva ombord pa baten som ska ta dem 6ver Vittatrasket
till Pirit har de &nyo dragits in i en hirva av rinker och ond, brad déd.

Antal spelare: 4 — 5

| Déden pa Hertz kanal aterviander de hjaltar vi kanner sa val fran De sju mutanterna. Efter dventyret i Ulkebo har véra
hjaltar forsokt sig pa en kort karridr som problemlésare i Hindenburg. De tréttnar dock pa att fastna i huvudstadens rinker.
Utleda pa att komma tomhinta ur de invecklade intrigerna ger sig Errol, Rhea och DELTA MAX istéllet av mot gangsterstaden
Pirit, ddr det enligt sagen gar att tilja guld med kniv fér de driftiga. Med véskorna fulla av destruktiv teknologi, samt nagra
urklipp ur Polisgazetten rérande gruppens fa succéer och manga motgéngar, ger de sig astad.




BAKGRUND

Mellan Pirit och Hindenburg l6per en av Pyrisamfundets  armar var ett tydligt uttryck for 6verhetens férakt mot
mest trafikerade leder. Malsjén och Vittatrisket separeras  kroppsarbetarnas skara. Eftersom kroppsarbete hinger
av en cirka 5 mil bred landstricka och kréver alltsd en kortare  nira samman med mutantfragan (de flesta grovarbetare
resa med vagn eller pa Pansdr avde som firdas mellandetvd  4r mutanter) sattes dylik retorik snart in mot det redan
staderna. Men inte sa lange till. Horatio Hertz, mangsysslare  ansatta projektet. Som griddde pa moset uppenbarade sig
och tekniksnille, leder ett hégprofilprojekt som syftar till att  snart ocksa en teknikfientlig sekt pa platsen, inspirerade
griva en kanal fran Vittatraskets nordspets till Malsjons  av en sinnesférvirrad profet som emellanat siktats i Pirit.
syddstra férgrening. En sadan ansamling disparata intressen och revolutionira
For investerarna har projektet givetvis konkreta geopoli-  stimningar limnas inte obevakade av journalistkarens
tiska och ekonomiska motiv, men fér Horatio finns ocksd en  tvivelaktiga murvlar. Deras nirvaro hojer temperaturen
idealistisk dimension. P4 samma sitt som kanalbygget bin-  ytterligare eftersom alla hiandelser de uppmirksammar férs
der samman Pirit och Hindenburg (samfundets hjirta och  utihela samfundet och dir bortom.
hjarna enligt Horatio, Nordholmia far rollen som armkraft) Mindre uppenbart, och med alla skil att délja sig bakom
knyter det ocksa ihop forntidens storhet med samfundets  de inhemska slitningarna, rér sig gotlindska agenter.
nutida fértrafflighet. Huvuddelen av arbetet utférs namligen P4 samma sitt som det dr geopolitiskt viktigt for Pyris
av fem robotar, styrda av den genialiske Horatio. Dessa fem  statsmakt att ha en snabb och palitlig vattenvidg mellan de
— Borrarn, Grivarn, Hackarn, Schaktarn och Sprangarn —ar-  tva storstdderna, innebér kanalens slutférande ett konkret
betar snabbare dn den flitigaste mutantskock och kommer  hot mot Gotland.
snart att ha avslutat den omfattande uppgiften. Annu seglar pyriska skutor kustvigen fran Ostervik till
Alla ir inte lika imponerade av projektet. Det 4r de facto ~ Hindenburg, vilket exponerar dem fér den gotlidndska flottan.
politiskt spriangstoff. De fem robotarna 4r rekvirerade med  Detta évertag i hindelse av vipnad konflikt mellan staterna
vanlig pyrisk finkanslighet. Fran Svedala gruva till mirakelbyn ~ &r nagot som den gotldndska makteliten inte girna ser
Ulkebo har de tekniska underverken himtats till kanalbygget  férlorat, inte utan operativa atgirder i varje fall. Gotldndska
av bleksiktiga byrakrater med kejserliga dekret i nidven.  agenter infiltrerar redan Pyri och nagra av dem beger sig till
Formuleringen "Fér samfundets bista” skaffade snabbt  kanalbygget i syfte att destabilisera situationen. Malet dr att
projektet fiender pa flera hall i riket. Och det var bara bérjan.  stoppa bygget, sl& ut automaterna och samtidigt fa sabotaget
| Pirit blickade sldkten Krutov oroat norrut, fér sin inre blick  att framstd som ett resultat av den pyriska oenigheten runt
skadandeundergangenférdenlénsammakaravanverksamhet  kanalens vara eller icke vara.
som linge varit familjens livsnerv. Revolutionira element Gotland skickar en av sina basta destabilisatérer till re-
utnyttjade ldget och proklamerade tidigt vilket han projektet  gionen, en viss Lise-Louise Gerding. Med sig har hon sina
var mot den stolta pyriska arbetarstyrkan. Att féra samfundet ~ narmaste medarbetare, agitatorn Edmund Douglas och den
in i framtiden utan att luta sig pa dadkraften i knegarnas  stympade androiden Jack.

AVENTYRET | KORTHET

Hjaltarna anldnder till kanalarbetets nordligaste punkt, la-  huvudstaden? Med sig far de ocksd automaternas skétare,
gom till firandet av att projektets férsta deletapp avslutats  lodjuret Hermes Linx.

och nista pabérjas. En mil dr avslutad och sex aterstar, och Mordplatsen ~ ger  vissa ledtradar, speciellt
for att fira detta halls en drés tal och en mindre fest. omprogrammeringen av Gridvarn som kriver omfattande

Men saker gér inte som man ténkt sig. Kejsarens handels-  kompetens. Motiv &dr det svarare med, rRP kommer strax
kommisarie Herbart Krédger haller det avslutande talet och  att inse att manga grupper som har motiv ocksa har
nér det &r klart ges order till de fem automaterna att ater-  representanter p4 plats. De fyra férsta dr uppenbara och
uppta arbetet. Fyra av de fem skrider till verket, men Griavarn  gor allt for att synas och héras, dven om de inte direkt tar pa
vander helt sonika om och griver sig istdllet genom podiet  sig missdadet eftersom det skulle leda till att de arresteras.

dir hégdjuren samlats! Tumult utbryter och med vald stop-  Diremot skanderar de sina slagord i en skadeglad anda av

pas den vansinniga roboten. RP medverkar om de vill, annars ~ "vad var det vi sa!”. De gotldndska agenterna som egentligen

skoter den lokala kontingenten ur armén det hela. Forst ver-  ligger bakom illdadet har ingen énskan om uppmaérksamhet,

kar allt val, men sedan hittas resterna av Horatio Hertz. det passar dem utmérkt om nagon intern fraktion far skulden
Projektets ledare 4r gravd till déds av sin egen mekaniska ~ eftersom det bara 6kar slitningarna i Pyri.

tjdnare och vips har alla grupper som motsétter sig projektet Agenterna placerar ut falska bevis hos promutanternas

fatt vatten pa sina kvarnar. Den delikata politiska grund p4  ledare Cassandra Egg i hopp om att rp eller andra ska sitta
vilket kanalbygget vilar hotar att rimna och handelskommis-  fast henne, vilket troligen leder till kravaller och anarki. |
sarie Krédger agerar snabbt och diskret i ett forsék att ridda  skydd av upploppen hoppas de gotldndska agenterna kunna
projektet. Han sitter ihop en liten grupp problemlésare fér  ta sig fram till automaterna igen och aptera spriangladdning-
att ga till botten med problemet. ar pa dem. Det tekniska 6vertag pyrierna férfogar i automa-

Vilka ar lampligare fér detta uppdrag &n en par  terna maste slas ut innan ett eventuellt dppet krig bryter ut
forbipasserande  dventyrare med gott renommé fran  mellan Pyrisamfundet och Gotland!




Fyra misstdnkta och en skyldig fraktion
Vem som &r skyldig dr upp till rp att lista ut. Det finns fem
olika fraktioner de kommer att tvingas undersoka.

Missndjda dgare till de fem robotarna
. Familjen Krutov
Radikala proletdrromantiker och promutanter
. Teknologifientliga sektmedlemmar
Gotlindska agenter

VAW

Att interagera med dessa gruppers representanter (muta,
snoka, hota mm) utgér den visentligaste delen av dventy-
ret. Nar rp sedan kommit fram till vem som ligger bakom sa

AVENTYRETS FORLOPP

aterstar att avsloja de skyldiga foér Herr Kréger.

Skickliga och noggranna spelare kommer att upptécka att
nagot inte star ritt till med sakernas tillstand, och bér ana
en marionettmaistare i kulisserna. Mer bradraskande spelare,
med fallenhet fér enkla och valdsamma |8sningar, kommer
att mésta lita till tursamma tirningsslag for att uppmark-
samma den dolda agendan, och kan mycket vil sitta fast
helt fel grupp utifran de gotlindska agenternas utplacerade
bevis. sL uppmanas att lata rp styra dventyret och de got-
lindska agenterna agera som de proffs de &r. Om RrP stolt
presenterar bevis fér att nagon av de oskyldiga grupperna
ligger bakom kommer handelskommissarie Krééger att tro
dem och agera direfter.

Sa till aventyret forlopp, eller troliga férlopp, eftersom rp
kan foregripa eller helt missa flera av hindelserna nedan.
De férsta fyra hindelserna 4r obligatoriska och leder in rpP
i dventyret. De scenerna beskriv mer i detalj lingre fram.
Dérifran dr det upp till Rp vad som hinder, och vad de upp-
fattar hiander beroende pé var de 4r och vilka personer de
haller ett vaksamt 6ga pa. De punkterna sammanfattas hir
och sL far brodera ut dem allt eftersom det behévs med stéd
av fraktionernas beskrivning och deras l4ger. Avslutningen,
Sanningens &gonblick, &ar ett stéd fér sL att knyta ihop
sdcken nidr scenariot dr dver. Uppgiften ir inte helt enkel
eftersom olika spelgrupper kommer att fa mycket varierande
upplevelser utifran sina misstankar och val under dventyret.

Hur lang tid som férflyter mellan varje punkt dr upp till
sL, men ska saklart styras av tempot i dventyret. Om rP hal-
ler sig sysselsatta, intervjuar representanter for fraktionerna,
smyger runt och gér taktiska inbrott i télt och vagnar, lat dem
hallas. Om dventyret gar trogt, RP dr haglésa (férstadium till
konventskoma...) ska sL raskt slanga in ndsta punkt for att
halla tempot uppe. Punkt 8 nedan &r extra lamplig som tem-
pohdjare, den avsldjar inte heller mycket av handlingen och
kan alltsa kastas in nir helst det passar. Om det férvandlar
dventyret till ett kort, actionscenario istillet fér en lang klurig
pusseldeckare ma det vara hint: spelarna ska ha kul och det
ar ditt jobb som st att se till att de har det.

Rent tekniskt handhas nedanstdende punkter genom att
st kryssar av dem eftersom och Rrp far ta tag i det som hén-
der i fall de uppfattar att det hinder eller intresserar sig for
stojet som féljer med hindelserna. rps inledande undersék-
ningar leder troligen fram till att de uppfattar en grupp eller
individ som misstankt och spanar pa/férféljer den individen/
gruppen. Hindelserna nedan kommer da att antingen tjana
som férstirkare ("aha, vad var det vi trodde!”) eller som in-
dikatorer att RP 4r inne pa fel spar ("Eh, vad nu da? Vad har
den/de med saken att gora?").

1. Inledning. Handelskommissarien avslutar sitt tal, Horatio
Hertz aktiverar automaterna.

2. Grévarn léper amok.

3. Uppdraget. rP ges uppdraget av handelskommissarie
Herbart Kréoger.

4. Undersékningar. rp snokar runt bland de tidnkbara miss-
tankta efter eget huvud.

5. Julius Hvinkel (Edmund Douglas) smyger in Cassandra

Eggs télt med ett paket (konsol fér programmering av
automaterna), kommer ut tomhint.

6. Cassandra Egg smyger ivig i férklidnad och traffar Theo-
dor Pickels i dennes télt. Herr Pickels argumenterar for
en arbetarrevolt och ett férstérande av automaterna, er-
bjuder Cassandra pengar och ett gémstille i Pirit om hon
drarigang ett sadant. Cassandra 4r inte 6vertygad om det
kloka i det férfarandet.

7. Dolph Dynkel smyger in i téltet nidr han star vakt, hittar
konsolen och tar sig ivég till Overste Vigg sa snart han fatt
avlésning.

8. Tre biffiga raskinn (Tard, Slas och Trosa) séker upp Rrp
for att sla dem. Inte av nagot speciellt skal, utan bara fér
att de fick stélar av en hes kvinna i fina klader for att géra
det. Den férklddda kvinnan var Lise-Louise Gerding, men
det vet inte raskinnen, och de skulle varken kidnna igen
hennes rést eller utseende om de triffade henne. De tre
raskinnen beskriv i appendix.

9. Cassandra Egg arresteras av soldater under stort stahej
fran promutanterna, konsolen visas upp fér publikum
som graverande bevis.

10.Cassandra sager att hon ar oskyldig och ber att fa prata
med rP om de inte sjilva vill férhéra henne. Hon tror att
det 4r Sversten som satt dit henne, hon vet inget om de
gotlandska agenternas aktiviteter.

11. Cassandra Egg skjuts av en osynlig skytt (Jack med Ogon-
laser) nidr hon forflyttas mellan cell och férhér. Skytten
kan sparas till heliografen om rp &r direkt narvarande
och &r snabba i vandningarna. Androiden Jack har optio-
nen Ogonlaser, vilket gér att stralen inte syns, hérs eller
mirks pa annat satt dn dir den traffar. Langa avstand
ir inget problem fér den skicklige androiden som skju-
ter med -25 fran heliografstationen. Snabbtédnkta rp ser
heliografen om de spejar efter ett lampligt ldge for en
prickskytt, annars kan en generell riktning snabbt raknas
fram om man tittar pa Cassandras kropp och ser var trif-
farna tagit. | sa fall skyndar sig RP mot heliografstationen
och far smyga in dir och férséka hitta Jack samt stoppa
honom. Edmund Douglas &r upptagen med att hetsa
promutanterna till upplopp, men Lise-Loiuse haller ett
6ga pa rRP om hon kan. Nar hon ser dem sticka ivig mot
heliografstationen férsvinner hon efter dem och blandar
sig i en eventuell strid.

12. Promutanterna stormar barrikaderna och férséker ridda




Cassandra om hon lever, annars bara fa tag pa hennes
kropp “skandad av kejsarens agenter”. Samtidigt passar
de pa att stillatill oreda i stérsta allménhet. Om Edmund
Douglas &r pa fri fot &r han en ledande faktor i det hela.
N&r upploppet urartar drar sig Edmund Douglas ur och
tar sig runt omradet mot heliografstationen. Kanske
hinner ocksa han fram till en regelritt slutstrid mot re,
annars anlidnder han lite efter att krutréken skingrats och
RP precis tror att allt dr 6ver...

13. Lise-Louise Gerdingdriperdetretrognaheliografskétarna.
Tillsammans med androiden Jack tar hon sig fram mot
automaterna nir huvuddelen av soldaterna dr upptagna
p4 annat hall.

De smyger foérbi vakterna med hjilp av sitt
holoflage, apterar spriangladdningar pa utsatta
platser och drar sig undan. rp som haller ett 6ga pa

FRAKTIONERNA | DETALJ

heliografstationen eller vaktar automaterna far chansen
att upptacka dem och ingripa, med en regelritt strid
som féljd. Agenterna vill inte slass, utan férséker dra
sig tillbaka mot heliografstationen i hopp om att komma
dver falarna och fly sa snart Edmund Douglas dragit sig ur
kravallerna.

14.De gotldndska agenterna sammanstralar vid heliografen.
De tar de tva falar som star dir och rider sterut, mot
kusten dir en fiskebat fran Gotland plockar upp dem. Om
RP inte hinner stoppa agenterna vid heliografstationen s
antas de komma undan.

15. Sanningens &gonblick. Handelskommissarien trider
fram och lagger fram sanningen bakom det skedda. rp
framhalls som hjiltar. Herr Kréégers version backas upp
till 100% i Tom Pops égonvittnesskildring i kommande
nummer av Polisgazetten.

Fraktionerna presenteras med sina féretridare, vad de
dmnar uppné med sin nirvaro och vilka effekter de har pa
dventyret samt vad rRp kan far fram om dem genom sina
undersdkningar. Dessutom sammanfattas argument foér
och mot fraktionens eventuella deltagande i attentatet
mot projektet. Féresprakare fér fraktionerna forser giarna
RP med argument mot deras inblandning, fraktionernas
meningsmotstandare eller andra personer rp intervjuar kan
férse dem med argument foér. rp far sjilva virdera deras
inbordes vikt.

Handelskommissarie Krééger dr en livlina fér rp, eftersom
han kan eller kan gissa minst ett argument fér och emot fér
alla fraktionerna. sL kan anvinda honom fér att korrigera rPs
mer vansinniga gissningar, férutsatt att de presenterar sina
misstankar fér honom.

Missnéjda agare till de fem robotarna
Den bryska rekvisitionen av de fem tekniska underverken
har kraftigt paverkat de ursprungliga verksamheterna i
negativt riktning. For byn Ulkebo &r rekvisitionen ett regelratt
drapslag och det &r osikert hur linge den kan 6verleva utan
sin Gravare.
Allaigareférsdkerpasinasittférmabeslutetattupphévas,
genom protestbrev till kejsaren, lobbying i huvudstaden och
opinionsbildning pa platsen fér kanalbygget. Lingo Groving
(Svedala Gruva), Lupinia Himmelman (Fornskrotbolaget)
och Nora Holme (Ulkebo) néarvarar i syfte att férma
handelskommissarie Krodger att inse att arbetet med
kanalen skulle kunna géras av mutanthorder likval som av
automaterna. Deras respektive verksamheter tvingas nu hyra
in arbetskraft for att tdcka upp férlusten av automaterna vilket
ar kostsamt. Fér Ulkebo visar sig tvangsrekvisitionen kanske
vara férédande, det 4r redan osikert hur byinnevanarna ska
klara arets skord av kraftpirer, och skulle de inte fa tillbaka
Grévarn till ndsta skord ar Ulkebomiraklet ett minne blott.
De bada bolagen Svedala Gruva och Fornskrotbolaget star
annars pa god fot med kejsarmakten och har tidigare fatt
del av frikostiga lan och krediter, ndgot de nu inte gérna talar
om. Handelskommissarie Kré6ger har dock inte varit sen att
paminna dem, vilket gjort det svart fér dem att agera med
kraft pa plats. De har darfér gatt éver till att 1ana argument

fran promutanterna och hivdar bestimt att mutanter borde
fa vara med och skapa ett sddant misterverk som kanalen.
Om mutanterna lyftes fram som del i rikets bygge skulle den
spanda situationen i huvudstaden kring mutantfragan kanske
kunna slappna av nagot. Krodger dr inte 6vertygad. Nora
Holme saknar patryckningsmedel, men rp har triffat denne
férut under sina dventyr och nidr Handelskommissarien hyr in
dem som probleml6sare ser Nora sin chans att paverka. Om
RP spelar med i Noras spel, av sympati med den utsatta byns
dde, dr férstas en annan sak. Herr Groving, Fru Himmelman
eller Nora har hur som helst inget med attentatet att géra.

Argument foér: Byn Ulkebo och bolagen lider ekonomiskt
eftersom de maste rekrytera arbetskraft for att tacka upp for
automaterna. For Svedala motsvarar automaten minst ett
fullt treskift om 20 arbetare, alltsa 60 heltidsanstillda. Da dr
service, reservdelar, 16n till tekniker med mera inrdknat. Fér
Fornskrotbolaget dr det dnnu kinsligare eftersom de nyligen
startat och har dalig likviditet. Bada bolagen besitter siklart
kompetens att ge automaterna order, om dn bade Groving
och Himmelman sjélva saknar saddana kvaliteter. | fall de &r
skyldiga har de medhjilpare nidgonstans i faggorna. Nora
Holme vet heller inget om programmering av Gravarn.

Argument mot: Stdrsta argumentet mot bolagens
inblandning &r just de tidigare namnda lanen och krediterna:
bolagen har i lingden mycket mer att férlora pa att gora sig
ovinner med kejsaren dn de vinner pi att omedelbart fa
tillbaka sina robotar. Kejsarmaktens etablering bygger av hivd
pa en mycket frikostig hallning mot storkapital och bolag, en
tradition Kejsar Thorulf uppritthallit och vidareutvecklat.
Ett bolag som ens misstinks ligga bakom samfundsfientlig
verksamhet riskerar blir utan sadan kejserligt uppbackning
déms de fér anti-pyrisk verksamhet konfiskeras egendomen
av kejsarmakten.

Svedala gruva har stora rintefria lan fran kejsaren
som gar tillbaka till nagra svara ar gruvan gatt igenom,
Fornskrotbolaget har mottagit rediga krediter fér dnnu ej
levererat gods med l6fte om férskottsbetalning pa dnnu
stérre order nidr den férsta levererats till Hindenburg.
Ulkebo kan bara hoppas att de ndgonsin far tillbaka Grivarn
och Nora Holme vet att om det ens riktades misstankar mot
henne skulle byn aldrig aterse sin dlskade automat igen.




Familjen Krutov

Slakten Krutovs man pa plats heter Theodor Pickels. Famil-
jen arbetar saklart pd manga nivaer i samhillet for att férso-
ka fordréja och helst stoppa bygget av kanalen. Herr Pickels
uppgift dr direkt lobby pa plats, mot de administratérer som
Svervakar och de dignitdrer som besdker projektet. Handels-
kommissarie Krédgers narvaro ar precis vad Herr Pickels har
vidntat pa. Han har inlett ett storartat lobbyarbete, med ritt
tydliga anspelningar pa att det finns krediter fér Herr Krésger
att tjana om han bara kan tinka sig ligga projektet pa is ett
tag. Annu s linge har inte handelskommissarien nappat pa
det, s& Herr Pickels har gatt 6ver till att borja férhandla med
Cassandra Egg, i syfte att fa till en regelritt arbetarrevolt pa
plats. Slakten Krutov ligger inte bakom attentatet, men Herr
Pickels vilkomnar det saklart och énskar innerst inne att
han kommit pa det sjilv. RP kan komma 6ver bevis fér Herr
Pickels férsék att betala Cassandra Egg fér en revolt, vilket
kan leda till tva saker. Antingen tar RP emot Herr Pickels re-
diga muta fér att halla det hemligt, eller sa rapporterar re till
Krédger. Direfter tappar familjen Krutov alla méjligheter till
paverkan pa Herr Krosger eller projektets framtid.

Argument for: Om kanalen blir verklighet férlorar Krutov
stora inkomster eftersom deras karavantransporter inom
samfundet far en miktig konkurrent.

Argument mot: Familjen Krutov har redan férberett inves-
teringar fér att starta transporter sjévigen mellan Pirit och
Hindenburg. Det blir saklart dyrt, men Krutov &mnar inte bli
kvarlamnade i utvecklingens bakvatten.

Radikala proletarromantiker och promutanter
Den brokiga skaran av  arbetarférkdmpar och
mutantféresprakare fran Hindenburg som samlats vid
kanalbygget férestds av Férman Cassandra Egg. Hon har
visat sig vara en redig grovarbetare likval som en skicklig
talare, vilket gjort att hon utkristalliserat sig som gruppens
sprakrér. Hon virnar om de hindenburgska knegarnas (och
alltsa ocksd mutanternas) ratt till arbete och synliggérande
i det pyriska samhillsbyggandet. Hon talar hetskt och eldigt
till de samlade massorna (cirka hundra grovhuggna arbetare
inalles) om vikten av enighet och om majligheten till att det
hela kommer att sluta i ett blodbad, men om sa sker "ska
den stolta knegares blod géda kommande generationer av
hart arbetande mutanter, och de fallna ska hagkommas i
sangerna som ekar genom manufakturens salar under varje
skift, fran nu till evigheten”. Gruppen fran Hindenburg har
forstarkts med likasinnade fran Pirit och ndgra mindre orter.
En annan eldig talare, Julius Hvinkel, har kommit fran Pirit
(den gotldndske uppviglaren Edmund Douglas) och bidrar
inte pa nagot sitt till att gjuta olja pa vagorna. Han stédjer
pa alla sitt Cassandra Egg, och i motsats till henne ger han
i hemlighet instruktioner i anvindande av svartkrutsbomber
och tips pa lampliga mal i hindelse av revolution. Julius
Tretops dr okidnd fér de flesta arbetare, dven de fran Pirit,
men hans geist och kidmparanda gér de flesta vilvilligt
instdllda till honom. Arbetarna dr ocksa infiltrerade av pyriska
underrittelseelement, i form av den svettige platslagaren
Dolph Dynkel (egentligen Robart Kennel). Cassandra Egg
misstanker att platslagaren inte har rent mjél i pasen. Julius
Hvinkel planerar att mérda Cassandra nir tiden &r inne fér
att sitta fyr pa revolutionens brand. Cassandra har 6ppet och
direkt erbjudit Herbart Krooger att arbetarna pa plats ska
ta vid dir automaterna slutade, och pa sa sitt ocksa fa slut

pa brandtalen om revolution. Herr Krééger har hittills inte
svarat pa erbjudandet.

Argument fér: Arbetarna har saklart goda skil att fa auto-
materna att framsta som opalitliga. De saknar dock kunskap
om hur man ger automater order, vilket |4r bli uppenbart fér
RP nar de underséker saken.

Argument mot: Det ir inte arbetarnas stil att férsinka och
hindra saker pa det hir sittet. De strejkar giarna hogljutt,
haller massméten och slar strejkbrytare med kiappar, men
intriger och ranksmide &r av hivd inte deras grej. Personer
med insikt i mutantarbetarnas kultur och historia kan upp-
lysa RP om det.

Teknologifientliga sektmedlemmar

Bobbo och Fakir fér en teknologifientlig sekts talan. Sek-
ten, av omvirlden kallad Ynkocheldndeselinde, efter den
mantralikande fras medlemmarna gérna upprepar, har sitt
ursprung i Pirit. De predikar ivrigt om teknikens korrumpe-
rande makt och erbjuder frilsning genom att byta teknologi
(speciellt hogteknologi) mot enkla ting i trd, sten och lader
som sektmedlemmarna sjilva tillverkat.

Sektmedlemmarna dr tva dussin till antalet, frimst mu-
tanter, men enstaka mianniskor ingar ocksa. De féredra enkla
kladnader av tovad ulkull och drar girna en jutesick éver
det som ytterplagg. Sekten haller sig pa sin kant i ett virrvarr
av tilt, lador och traskjul som star titt tillsammans med en
Sppen kultplats i mitten. Den lokale sektledaren Bobbo och
hans narmaste fanatiker Fakir gar runt och missionerar bland
de andra grupperna. De gar fram, haller fram nagot litet fére-
mal (mortel i grasten, kavel i dkta taggtall, |iderhosor och en
hatta i tovad ulkull) och erbjuder personerna de méter att ta
ett foremal som ersittning fér det "djavulska dédsbringande
fornstyggelse-féremal” de ger till sekten for férstorelse.

De pekar ivrigt pa hégteknologi, men accepterar ocksa
pyriskt tillverkade ting som tubkikare, Skarprattarvapen och
reservdelar till angteknik. Om Bobbo eller Fakir inte far nagot
avdem de méter, bugare de kort och muttrar ndgot om "ung-
domens korruption och omintetgérelse” och gar vidare. Far
de nagot blir de till sigi trasorna och springer ylande tillbaka
till resten av sekten. Dar utbryter en veritabel fest med séang
och dans nir sektmedlemmarna samfillt slar féremalet de
fatt sénder och samman.

Argument for: Sekten hatar tydligt all teknologi, och
automaterna maste inkluderas i deras hat. De s6kte sig till
platsen med den uttalade ambitionen att "stoppa helvete-
sautomaternas férdirvelsebringande ondskemarsch mot
undergangen”.

Argument mot: Inget i sektens historia, som den kan
berittas av den frilansande journalisten Tom Pop fran Pirit,
eller i deras upptridande pé plats, talar fér att de har kun-
skaper i hur man anvinder hégteknologi. Att sl teknologiska
féremal i spillror med spett och hammare tycks vara deras
féredragna metod fér andligt filtarbete.

Gotlandska agenter

| bakgrunden, och skyldiga till automaternas elande, rér
sig de gotlindska destabilisatérerna Lise-Louise Gerding
(alias dandyn Bea Tretops), agitator Edmund Douglas (ar-
betaruppviglaren Julius Hvinkel) samt den benlése roboten
Jack, vilken programmerade om Grévarn. Deras mal 4r att fa
situationen att haverera ytterligare och ar beredda att géra
vad som helst fér att fa till det. Agenterna avser att driva fram




en blodig arbetarrevolt och ett férmodat hart svar fran de py- Polisgazettens murvel

riska trupperna pa plats. | tumultet ska sedan automaterna ~ Tom Pop, frilansjournalist med goda kontakter p& Polisga-
om mojligt férmas att [6pa amok och sedan férstéras med-  zettens redaktioner i bade Pirit och huvudstaden, rér sig runt
elst medhavda spriangladdningar. Agenterna ar dock ingen  kanalbygget. Horatio Hertz déd &r smaskiga nyheter, speciellt
sjalvmordspatrull. De tar chanser som uppstar och utnyttjar ~ som Pop fick en bra bild med sin forntidskamera, men mycket
dem maximalt fér att sa split och splittring. Det ar viktigt att ~ aterstar att rota fram. Kanalbygget, Herr Hertz déd och auto-

kanalbygget gar i sta, men agenterna flyr hellre &n slass. matens amok utgér tillsammans med de olika fraktionernas
nérvaro springstoff med samfundspaverkande potential.
Kejsarmaktens ndrvaro Tom Pop idr ingen driven ideologisk karaktar, utan ar tvdartom

Handelskommissarie Kréoger férestar kejsarmakten invid  svart insyltad i pyris politiska liv. Det skiljer inte honom fran
kanalbygget, uppbackad av Overste Sirius Vigg och dennes  en del andra murvlar i riket, men att han 4r knuten till just
tappra soldater. Herr Kré6ger avser att fa kanalen fardig-  Handelskommissarie Kro6ger gér det. Efter ett mindre lyckat
byggd snarast och Oversten har svurit pa sitt liv att alltid  scoop fér en del &r sedan rakade Tom Pop i onad hos miktiga
upphalla rikets lag och genomdriva kejsarens vilja. Fér att ~ main och kvinnor, endast genom Herr Kréégers inblandning
komma tillritta med elindet med Grivarens myteri och  klarade han sig helskinnad ur det hela.

Horatio Hertz déd hyr handelskommissarien in RP som pro- Sedan dess rapporterar Tom Pop, i egenskap av "folkets
blemlgsare och ger versten i uppdrag att vara beredd pa att  fristdende sprakrér”, fran samfundets hérn och konflikthar-
sla ner alla vidare férsék till revolt fran arbetare eller automa-  dar utifran handelskommissariens generella direktiv. Inte for
ter. Som assistans till RP ges robotskétare Hermes Linx. Han  att det gér Tom Pop nagot, hans beschiftiga populism och
ir den skickligaste teknikern pa plats och kan hjdlpa Rp med  oreflekterade patriotism stimmer vil in med det ideologiska
undersdkningen av automaterna. budskap som handelskommissarien vill se spritt till samfun-

dets folk. Dessutom ar Tom Pop nu en férmégen man med

bara ett par ar kvar till en enkel och bekvam alderdom.
Spelet borjar med att rp dr samlade invid platsen for  ”..fréjdas éver detta mdktiga och mdrkvdrdiga kanalbygge,
Sdppningen av den andra deletappen i gravandet av Hertz  och se hur Hindenburg strax knyts samman vattenvdgen med
kanal. Allt arbete pé platsen har avstannat och dven dngbaten  Pirit. Och sd, i den anda av enighet som priglar samfundet,
pavig séderut mot Pirit invantar ceremonins avlutande med  invigs hdrmed den andra deletappen av kanalbygget. Se fram-
angturbinen pa ldgsta effekt. Hermes Linx star invid talarnas  tidens fem hdrolder arbeta sig fram genom dyngan mot den
podium i spand férviantan. Ovriga rRp férmodas betrakta  pyriska storhetens blomning!”
spektaklet fran angbatsbryggan i vantan pa att talet ska ta
slut sa gruppen kan fortsitta mot Pirit. Lit spelarna beskriva ~ Med de féga édmjuka orden klipper Herbart Krééger,
sina rRp fér varandra, inklusive Hermes Linx trots att han inte  kejserlig handelskommisarie, det rosa bandet. Artiga
star direkt invid de andra. Sedan beskriver sL scenen rRp har  applader fran de fina gisternas léktare lockar fram
framfér sig: forste robotskétare Hermes Linx. Det rodnande lodjuret

skyndar framat mot kontrolldosan som aktiverar de fem
Det dr var, de forsta skotten spirar i den bordiga myllan invid ~ metalliska vidundren. Burop fran de ansamlade arbetarna
kanalbygget. De ppna platserna invid bygget har trampats upp ~ och teknikfientliga agitatorerna ackompanjerar honom pa
till leriga filt, inte olikt det sega underlag som alla resencirer ~ véigen fram till automaterna. De monstruésa automaterna

brottas med pa samfundets véiigar savil vir som hést. Férhopp-  — Borrarn, Grdvarn, Hackarn, Schaktarn och Spriangarn

ningen bakom bygget dr just denna, att slippa sldpa gods och  — gnisslar alla férvintansfullt.

folk éver gyttjiga viigar och leriga diken, utan att létt och enkelt Herr Horatio Hertz sjilv, kanalens upphovsman, ger

lata dem glida fram pa bldnkande kanalvatten. ordern att aktivera automaterna pa det gamla spraket.
Automaterna skrider framat, sakta men till synes ostoppbart.

Dirav det djupa dike med fem enorma automater p4 tom-  Sa miktig 4r synen av de framatrusande stalmaskinerna att

gang, dirav det podium med handelskommissarie Krééger ~ buropen for ett 6gonblick tystnar, men det aterupptas snart.
och Horatio Hertz infér tvd mindre askadarliktare fér det  Fran de fina gisternas liktare kommer ett viluppfostrat
fina folket, fulla med uppkladda aristokrater och dignitiarer.  applidderande atféljt av uppmuntrande tillrop.
Bortom militdrens avspéarrningar en skanderande hop av Men nagot ar fel. Gravarn tycks tveka ett 6gonblick, sedan
mutanter och antiteknologer. gor automaten resolut vanster om och graver sig rakt genom
Firjeldget ligger ca hundra meter bort, och pa den star  estraden dir Handelskommissarie Kréger nyss avslutat sitt
ensamma resvidskor och koffertar, lamnade av resendrer  tall
som gatt upp till invigningsceremonin. P4 den fértsjda ang- De finklidda askadarnas kicka hurrarop évergér i paniska
batens férdack star kapten, styrman och tvd matroser och  vral, medan demonstranterna bortom avspirrningen tjuter
lyssnar pa handelskommissariens tal. Sma och tunna rék-  dn mer triumferande 4n tidigare. Overste Silvia Vigg bélar
puffar stiger ur skutans skorsten, dngturbinen gar pa lagvarv  order och soldater snubblar éver varandra i ivern att komma

for att inte stéra omgivningen. i eldstéllning.
Néar det &r gjort laser eller parafraserar sL de avslutande De flesta andra flyr i vild panik mot narmast 6ppna
orden av handelskommissarie Kré6gers tal: omrade.




GRAVARN LOPER AMOK

RP far gora vad de vill, de kan delta i striden, ggmma sig eller
bara halla hdlsosam distans medan arméns tappra soldater
skjuter Gravarn sénder och samman. Hermes Linx vet hur
man deaktiverar Grévarn och kan saklart férséka gora det,
i s& fall haller soldaterna inne med elden medan lodjuret
klanger runt pa automaten som |6per amok. DELTA MAX kan
ocksé deaktivera automaten, och inser att han kan det med
ett lyckat slag i Teknologi.

Deaktivera Gravarn

Foérst maste man ta sig fram till Gravarn, undvika eventu-
ella attacker som automaten riktar mot allt och alla inom
rackhall, sedan ta sig upp pa automatens rygg. Val dar kravs
att man férstar hur automaten deaktiveras. Hermes Linx
behéver inte sla for att deaktivera roboten. Har féljer regler
fér nagra av re:s troliga forsék att angripa Gravarproblema-
tiken:

Ta sig fram: En springande eller sprintande rP nar fram pa
en sR. Soldaterna ger eld och kulorna viner runt éronen pa
rp. Chansen att rRp blir triffad av ett skott (Skarprittarkarbin,
3T6 i skada) ar sTo%. Attacken kan Undvikas.

Undvika Grévarns attacker: Den enorma automaten
anfaller med sina grivverktyg, vilka inte dr avsedda fér
attacker (Néarstrid 35%) men gér massiv skada om de triffar
(6T6). Automaten har initiativ 7, och avdelar en attack mot

UPPDRAGET

RP varje srR den &r kvar ndra Gréavarn pa marken. Attackerna
kan saklart Undvikas.

Ta sig upp pa Gravarns rygg: Kréver ett Akrobatik-slag, ett
forsok pa sr tillats. Soldaterna slutar skjuta om en Rrp tar sig
upp péa Grivarn, men Overste Silvia Vigg vralar i hégan sky
at rRp att ta sig dérifran.

Inse hur man deaktivera Gravarn: Hermes Linx kan géra
det pa en sr utan att behéva sla fér Teknologi. Ovriga maste
lyckas med Teknologi for att hitta ratt strombrytare. | just det
har fallet far re forséka en gang per sr, inte som vanligt efter
en minut, en timme osv.

Strida mot Gravarn: rp kan saklart ocksa ansluta till sol-
daterna och skjuta pa Gravarn tills den stannar. Om spelarna
verkar gilla strid later sL givetvis rp sla for att triffa, sla skada
och sa vidare. Effekten av skotten dr upp till sL, ca fem sr kan
vara nog om inte nadgon Rrp férséker ta sig upp pa Grivarns
rygg. Om spelarna inte verkar tycka strid ar meningen med
rollspel later du dem bara meddela att de skjuter pa Grivarn
och beskriver vad som hinder. Nar du tycker att Gravarn
fatt nog stannar den och lacker hydraulolja i smé& fonténer.
Efter en stund blir den tyst och bara enstaka elektriska blixtar
knastrar ur hal i dess sidor. Soldaterna omringar Grivarn och
varelser av alla de slag bérjar réra sig ndrmare av nyfikenhet.
| bakgrunden arbetar de fyra andra automaterna vidare med
att griva kanalens andra etapp som om inget hint.

Strax efter att striden avslutats vaggar Handelskommissarie
Krodger fram mot den stoppade Gravarn. Han véxlar nagra
lagmilda ord med Overste Vigg och tittar sig sedan runt
bland de ansamlade. Vigg petar honom férsiktigt pa axeln
och pekar diskret pa rRr. Handelskommissarien nickar efter-
tanksamt och pratar med en av sina medhjilpare. Denne
férsvinner fran folksamlingen i riktning mot handelskom-
missariens tilt, bara fér att efter ett 6gonblick dyka upp
bakom RrP.

"Min dam, herre, automat, ratta (nickar mot respektive rP)
era dventyrarkvaliteter féregdr er och nu énskar handelskom-
missarien géra bruk av dem, mot skdlig ersdttning givetvis. |
herr Kréogers tdlt vintar forpldgnad och dryckjom samt detal-
jer om uppdragets utformning och betalning”.

Den bleksiktige byrakraten véntar inte pa svar utan bugar
kort och korrekt for att sedan gi en omvig tillbaka mot
handelskommissariens talt. rp kan folja efter, eller g& fram
och prata med handelskommissarien, som da hanvisar dem
till taltet. Overste Vigg har redan bérjat ge sina officerare
order och grupper av soldater skyndar mot olika platser.
En ring av soldater sparrar av omradet runt Gravarn och en
annan runt det séndergriavda podiet.

Ytterligare en grupp fattar posto pa kajen och férbjuder
angbaten att kasta loss tills de far order om det. En yttre
ring av soldater inringar hela kanalbygget genom att sitta
upp végsparrar och vaktposter pa strategiska platser (se
dversiktskarta éver kanalbygget). Om rp férsdker ta sig
till angskutan fér att fly platsen méts de av bajonetter och
kritiska fragor fran troppens l6jtnant. Andra vigar fran
kanalbygget ar pa liknande satt avspérrade.

1. Hégkvarteret: Handelskommissariens tdilt

| handelskommissariens talt vantar redan det molokna
lodjuret Hermes Linx, automatskotare. Lat rp bekanta sig
med varandra, samtala en smula. Sedan kommer handels-
kommissarien tillsammans med sina fyra livvakter (varav
en ir terrorrobot modell Viktare!) samt Overste Vigg. Den
bleksiktige byrakraten fér protokoll. Den vildige herr Krésger
vilkomnar Rrp, introducerar éversten och gar sedan rakt pa
sak. Problemlésartrion (eventuellt kvartetten) ska, tillsam-
mans med den tekniskt begdvade Hermes Linx reda ut vad
som hint och arrestera de skyldiga, eller peka ut dem fér
Oversten sé att hennes trupper kan slutféra jobbet. rp far
det hir tiltet som hdgkvarter samt tillgang till de resurser
som kejsarmakten har pa plats, sa langre rp kan motivera
sina krav. De férses med passersedlar som gér att de tillats
passera alla militdrposteringar pa platsen. Handelskommis-
sarien saknar resurser i form av teknologi, men vad armén
har pa platsen kan dverféras till Rp i man av behov. Diremot
ar handelskommissarien vilférsedd med krediter och erbju-
der rP 50 kr var fér att 16sa uppdraget skyndsamt och diskret.
Om rp |3ser uppgiften pa ett tillfredstillande sitt finns mer
krediter att tjina samt handelskommissariens personliga
tacksamhet givetvis (motsvarar ett podng i talangen Kon-
takter). rRP férutsétts acceptera.

Slutligen ger handelskommissarien rp riktlinjer att félja.
De bér om méjligt undvika att spada pa det redan spanda
politiska ldget p4 platsen, genom att reta upp féretriadare fér
de olika fraktionerna i onédan. rp har dock handelskommis-
sariens vilsignelse att bryta sig in, stjala och ljuga hejvilt fér
den goda sakens skull. Vald har armén monopol pa, re far




som andra medborgare endast tillgripa detta i sjilvférsvar.
Men handelskommissarien tilligger: "vild mot samfundets
fiender, eller misstidnkta fiender, ses dock som en férmild-
rande omstédndighet. Daremot &r det en politisk risk, i fall
det skulle visa sig att ni har fel i ert antagande”.

Bildning: En person som lyckas med Bildning tolkar herr
Krodgers uttalande som att rp har fria hander, dven vad gil-
ler valdsanviandning. Daremot bér rp ha torrt pa fétterna
innan de tillgriper det, alltsa bevis i nagon form.

Innan de skiljs at undrar herr Kr66ger om rp har nagra
fragor. Tankbart 4r att re vill veta mer om liget, om frak-
tionerna och vilka som férstar dem. sL hénvisas i sa fall till
Persongalleriet, en lista pa de kdnda fraktioner som finns i
dventyret samt de sLp som sorterar under varje fraktion. Herr
Krédger vet inget om de gotldndska agenternas nérvaro och
ndmner dem alltsa inte heller. Herr Krédger har inte hunnit
tidnka dver eventuella skil till att respektive fraktion inte borde

UNDERSOKNINGAR

varit inblandad. rp far aterkomma till honom fér sadant.

Det ar tveksamt om rp blir hjalpta av handelskommissa-
riens upprikning av misstinkta, eftersom de herr Kré6ger
misstinker faktiskt inte &r skyldiga. De &r framst grupper
vars inblandning rRP maste utesluta. Sparen fran den déde
Horatio Hertz vagn leder mer &t ritt hall. Tillsammans med
den kunskap rp kan skrapa fram om de av herr Krédger
misstinkta fraktionerna bér RP kunna nirma sig de riktiga
bovarna i dramat.

Svarta/vita tavlan

Om ni spelar i ett klassrum rekommenderas att spelarna anvinder den
svarta tavlan fér att rita upp scheman 6ver hiandelser, namn pa miss-
tdnkta mm for att fa fram den ritta pusseldeckarkinslan. Under sena
nattpass ger det ocksa vilbehovlig hjalp for trétta spelare att halla redan
pa tradarna... Ett blidderblock eller upptejpat pappersark kan vara en

god ersittare for en viggfast tavla.

RP fir nu bérja sitt snokande i den dnde de vill. En logisk start
ir att undersoka sjilva brottsplatsen och gérningsautoma-
ten Gravarn. Annars finns flera fraktioner att férhora.

Brottsplatsen
rP lar forr eller senare snoka genom resterna av podiet och
ge den stoppade Grivarn en rejal dversyn.

Podiet: Det halvt séndertuggade podiet &r omringat av en
tropp soldater med allvarlig uppsyn. De leds av den nitiske
sergeant Toting. RP sldpps férbi soldaterna sé snart de visar
upp de passersedlar de givits av handelskommissarien. Sjilva
podiet ar till hilften sammanfallet och évergivet, spridda
minnen fran den vilborna publiken star dock att finna i
form av nisdukar, luktsnusdosor och tappade handskar av
bade dam- och herrmodell samt en blodig monokel. Enstaka
blodspér finns ocksa, tillsammans med trasor rivna ur
klader av hogsta kvalitet. Det verkar som om publikum hade
brattom ned fran podiet nir Grivarn stormade det.

Ett lyckat slag i lakttagelseférmaga eller Vildmarksvana
(sla for hogsta) ger foljande:

Ett tydligare blodspar aterfinns under nedfallna bridor
och den séndertrasade kejserliga fanan. Sparet leder mot en
jordvall som plogats upp framfér Gravarns anmarsch mot
podiet. Ur jordvallen sticker en fot fram. Foten tillhér nedre
delen en distingerad gentleman i frack, dverkroppen aterfinns
i mindre bitar djupare in i jordvallen. Om alla delar grivs fram
aterfinns en skorstenshatt med namnet "H. Hertz” insytt i
svettbandet. Om rpP hamtar hjilp fér att identifiera den déde
sa far de snart napp: kanalbyggets initiativtagare och portal-
gestallt Horatio Hertz &r kind till utseende och kladsel av
alla hogre uppsatta ambetspersoner pa platsen.

Den framlidne Horatio Hertz limningar

Inte mycket aterstar av den en géang sa stilige Horatio. Ett
lyckat slag i Medicin kopplar direkt dédsorsaken till Gravarns
grivverktyg och dessutom hittas sar runt hoger vrist som
antyder att stackars Horatio fastnat med en fot mellan ett
par bridor och férsékt dra sig loss, men inte hunnit. Det
ar omojligt att se om Horatios 6verkropp dsamkades andra
skador fére Grivarn fick tag pa honom. Det enda féremal

av intresse som aterfinns i herr Hertz kldder 4r en nyckel
som gar till hans privata vagn, parkerad invid det fina folkets
paviljonger.

2. Hertz vagn

Overblick: Horatio Hertz var en andens man, mer intresserad
av sjilens hogland an vardagens jammerdal. Salunda var han
inte heller mycket fér pral och utanverk, vilket d4r uppenbart
ndr man jamfér hans vagn med de omgivande vagnarna och
taltpaviljongernas grannlat. Vagnen dr rymlig och avsedd att
dras av ett fyrspann falar, men dess fasad &r enkel i lackat
trd utan sa mycket som en symbol eller antydan till vem som
dger den. Om man saknar nyckel krdvs ett Lasdyrkning -10%
for att fa upp dérren. Den gar saklart att bryta upp med
limpliga verktyg.

Insida: vagnens insida &r lika sparsmakad som dess
exteriér. En garderob, en sing, ett litet bord fér lasning
och forfattande av brev. P4 bordet star en maskin avsedd
for forfattande av text (Bildning eller Teknologi: en analog
skrivmaskin, virde 7 kr hégteknologi) samt ett kort svart rér
som gar att dra ut till dubbla sin lingd. Den utdragna halvan
ger da ett ljussken motsvarande en oljelampa (Teknologi:
verkar inte behéva nagon extern energikilla. Naturvetenskap:
lampan drivs av den energi som bildas av vissa dmnens
naturliga sénderfall. Virde: 3 kr hdgteknologi).

| en utdragbar lada pa bordet finns ritningar till kanalen
samt brevpapper och blidckpennor.

Ett lyckat lakttagelseférmaga later rp hitta ett hopknélat
hotbrev i papperskorgen tillsammans med andra kasserade
brev, tydligen avsedda att sénda till Horatio Hertz hustru i
Hindenburg. Han verkar inte ha kommit langre 4n till den in-
ledande strofen, "min vérdade Doris”, innan han gett upp.

Det hopknélade brevets innebérd dr i korthet att kanalbyg-
get ska avbrytas om Herr Hertz énskar fortsitta sin magra
existens i denna virld. Brevet antyder att andra hotelsebrev
skickats tidigare, och att tidsfristen nu ar pa vég att rinna ut.
"Hoppa av bygget eller upphér existeral” dr budskapet. Ett
lyckat Bildning later rRp férsta att det dr skrivet av en bildad
person, en differens pa slaget som dr 25 eller hégre ger infor-
mationen att den som skrivit har en udda dialekt eller kanske




inte ens har Skrofmal som férsta sprak. Om rp misslyckas
med att se detta kanske andra som de visar brevet f6r kan

se det (Bildning med differens 25 eller bittre krévs saklart).
En differens pa 5o eller battre ger vid handen att den som
forfattat brevet nog dr uppvixt pa Gotland.

Alla som kinde Horatio Hertz vet att han har en hustru i
huvudstaden och att deras relation inte ar sa hjartlig. Ingen
av hans bekanta kanner till att herr Hertz har hotats person-
ligen for kanalbygget skull, men ir inte férvanande 6ver att
s& skett. Bygget har vackt mycket ont blod pa alla nivaer i
samhallet.

Om RrP inte undersoker podiet

Om rp underlater att underséka podiet kommer soldaterna att beordras
att réja bort resterna ett par timmar efter att rp fatt uppdraget. Da ater-
finns herr Hertz kvarlevor och rp himtas av den bleksiktige byrakraten
for att ase elindet. Det ir tydligt att den skinntorre protokollféraren inte
ar sirskilt imponerad av rps kapacitet som problemlgsare eftersom de

missat en sa pass tydlig sak. Herr Krééger dr inte lika brydd éver den mis-

sen, mest for att han aldrig riktigt gillat den naivt visionire Hertz.

Grédvarn

Hur Grivarn ser ut nédr rRp undersdker den beror pa hur den
stoppats, om den stingts av ndgon modig varelse eller om
den skjutits sénder av soldater och rp. Hur som helst finns
det ledtradar att finna p& Grivarn, men de kriver lyckade
slag i Teknologi och Naturvetenskap. Alltsa ar det framst ett
jobb fér DELTA MAX och Hermes Linx. DELTA MAX har triffat
Grévarn under tidigare dventyr i Ulkebo, och vet att den an-
vinder ett primitivt maskinsprak kallat Homuncula Z, dess
Tolkenhet kanner igen koden som en vanlig variant bland
soldat- och arbetarrobotar under minniskornas tid i under-
jordens stider. Hermes Linx vet inte vad spraket heter men
kan dess basala funktioner.

Ett lyckat slag i Teknologi ger vid handen att ndgon dnd-
rat pa Linx tidigare order, alltsd att grava kanalen, till att ga
at motsatta hallet och grava med full fart framat. Det finns
inget som pekar pa att programmeringen skulle sikta in sig
pa Horatio Hertz personligen.

For att kunna ta reda pa nagot om omprogrammeringen
kravs ett lyckat fardighetsslag i Naturvetenskap. Det &r up-
penbart att den som programmerat om roboten besuttit
kunskaper i Teknologi, men troligen har den ocksa haft goda
fiardigheter i Naturvetenskap.

Att programmera roboten kriver bara Teknologi. Att géra
det s att det inte mirks kréver mer omfattande programme-
ring vilket inte dr méjligt med Teknologi utan tarvar Natur-
vetenskap. Hermes Linx kontrollerade automaternas order
en extra gang bara for att vara pa sikra sidan just innan de
aktiverades. Den som programmerade om Grévarn maste ha
gjort det pa ett [dmskt och hdgst kompetent sitt eftersom
det inte mirktes vid en snabbkontroll!

Ett lyckat Naturvetenskap ger informationen att ompro-
grammeringen pabdrjades 19.44 och avslutades exakt 20:37
under kvéllen innan invigningen av den andra deletappen.

Fér att géra mer omfattande ingrepp i Grévarns
programmering (sa fort Naturvetenskap ska anvindas)
behover varelsen som gér det nadgon sorts extern konsol
som kopplas till Gravarn. Bidde DELTA MAX och Hermes
Linx vet att sa &r fallet, men det finns flera sorters konsoler.
Naturvetenskap -9 (Androiden Jacks differens pa sitt

Naturvetenskap-slag) kravs fér att avgéra vilken typ av
konsol som anvints. Signaturen avsldjar i sa fall att det
ir en annan robot med optionen Interface som gjort
omprogrammeringen. Om slagen misslyckas och rp ger upp
vet de bara att de maste séka efter ndgon som har en extern
konsol, men ténker kanske inte pa att det ocksa kan vara en
robot med lampliga Optioner.

Tidsatgangen for ytterligare férsék &r den samma som fér
upprepade férsék med Fyndslag, se Tabell 6.2 Fyndslag, sidan
79 i M-UA grundregler. Fler an tre férsok dr inte troligt att rP
hinner med, fjarde férsoket far géras férst efter ett dygn.

3. Automaternas foérvarings- och servicelokal
Programmeringen maste ha tagit en del tid vilket innebar
att den troligen gjorts under kvillstid i automaternas
férvarings- och servicelokal. rP kan givetvis s6ka genom det
stora platskjulet noggrant, ett sékande som mycket val kan
ge viktig information.

Inne i platskjulet har automaterna sina bestdamda platser.
Ett lyckat lakttagelseférmaga eller Vildmarksvana avslojar att
tva viggplatar delats, férts at sidan och lagts tillbaka precis
bakom platsen dar Grivarn star nir den inte arbetar. Spar
finns pa marken i anslutning till inbrottet.

Vildmarksvana krivs for att sparen ska siga nagot me-
ningsfullt, och ett ytterligare slag med +11 % pa slaget be-
hévs om man ska kunna félja det bort fran lagerlokalen.

Vildmarksvana: spéren ar efter tva varelser, en mindre
och en stérre, som smugit och élat sig férbi soldaternas in-
ringning av servicehallen. Sparen i leran anger att den stérre
verkar viga oerhért mycket. (Edmund Douglas bir pa den
benlésa automaten Jack). Den mindre varelsen har smugit
in i och sedan sékt genom lokalen fér att sedan smyga ut
igen. Sedan har den lite stérre och mycket tyngre varelsen
tagit sig in och gatt direkt fram till den ndrmaste automaten,
alltsa Gravarn.

Att félja sparen utanfér kraver dnnu ett lyckat slag i Vild-
marksvana, men med +11%, eftersom nagon gjort ett klart
misslyckat férséka att délja sparen. Spéren &r efter samma
tva personer, liten och stérre (med stor massa). De tva varel-
serna gar, uppenbarligen sakta, en lang vag férbi soldaternas
avspirrning, runt kanalbyggets utkant och sparen férsvinner
plétsligt invid vigen som gar mellan Promutanternas- och
sekten Ynkochelidndeseldndes l4ger. Dar krdvs ett nytt slag
i Vildmarksvana med -12 pa tdrningen (Edmund Douglas
lyckades bittre den hir gangen!). Lyckas det slaget inser
spararen att duon delat upp sig och blivit en trio!

En av varelserna styr kosan rakt in mot kanalbygget, alltsa
genom soldaternas &stliga postering, och dar férsvinner
sparen i alla de steg som tagits efter gardag natt. ( Lise-Louse
Gerding/Bea Tretops gar mot angbaten, passerar soldaternas
postering 21:35).Den tunga varelsen blir plétsligt mycket
l4ttare och férsvinner in mot Promutanternas l4ger. Sparen
blandas upp med andra i ligret och férsvinner (sL: Edmund
Douglas/Julius Hvinkel sitter ned den stympade roboten
Jack pa vigen och garin i lagret.

En tredje varelse, uppenbarligen en krympling som
transporterar sig pa nagon sorts brida, skyndar iviag ésterut
lings vagen (Jack flyttar sig bort mot heliografstationen
pa sin brida). Sparen gér att félja en god bit &t norddst,
ddr férsvinner de om man inte lyckas med ett till slag i
Vildmarksvana. Lyckas det andra slaget kan man félja sparen
till heliografstationen, dir det upphér rakt under vinschen




(Jack gar armgang upp till takvaningen).

Fraktionernas lager

RrP har fyra misstinka intressegrupper att underséka och in-
tervjua. Om de fattar misstankar mot nadgon grupp eller dess
framsta féretradare vill de sannolikt ocksa ta en narmare titt
pa deras lager. Vad gruppen star fér och representeras av
anges hir endast i korthet eftersom fylligare information
angivits under rubriken Fraktionerna i detalj ovan. Tonvikten
ligger pa respektive grupps lager och vad som hinder nar
RP gar dit for att prata med dess ledare eller ifall de viljer att
smyga sig fram och bryta sigin i ldgret.

4. Automatigarna

De tre representanterna fér de missndjda automatéigare som
fatt sina vidunder rekvirerade bor alla i varsin boning nira
det fina folkets paviljonger. De tre boningarna talar tydligt om
vilket samhillskick den som bebor det kommer ifran. Lingo
Groving (representant fran Svedala Gruva) bor i en svulstig
vagn, Lupinia Himmelman (Fornskrotsbolaget, Nordholmia)
likasd och Nora Holme, siandebud fran Ulkebo, far halla sig
till godo med ett militartalt Sversvept med ett for tillfallet
inkdpt blagrént tygstycke (“kraftpdrsgrént” om man far tro
Nora). De tre triffar gérna re tillsammans, vana som de
blivit att féra gemensam talan i drendet med de rekvirerade
automaterna. Om RP insisterar pa att triffa dem en och en
gar det saklart ocksa att ordna. rRP kan givetvis smyga in i
deras respektive vagn och talt nar trion dr borta fér att utéva
sin lobbyverksamhet mot handelskommissarien eller skaffa
allierade bland det ansamlade fina folket.

Lingo Grovings vagn

Utsida: en smicker och till synes bricklig vagn utsmyckad
med gyllene detaljer och lackerade malningar férestillande
stolta arbetare i Svedala gruvas djup. Laset ar av yppersta
kvalitet, Lasdyrkning -25%.

Insida: en efter omstidndigheterna bred sing fyller upp
det mesta av vagnen. Ett flertal koffertar 4r stuvade under
siangen eller upphingda i taket i nitkassar. Ett portabelt
sangbord med papper och pennor stir pa den oanvinda
sidan av sdngen. Ett golvfast skrin i stal (Lasdyrkning -10%)
innehaller ett antal papper med rikenskaper av intresse fér
RP. Majoriteten av pappren dr avsedda att visa vilken reell
forlust Svedala gruva gér nir automaten dr borta, men ett
par papper riknar ocksa upp de kejserliga garantierna som
Svedala gruva har fatt. Lingo har med dem f6r att kunna géra
berdkningar pa plats, inte fér att visa dem fér handelskom-
missarien. Fér en RP som studerar pappren och lyckas med
Bildning framstar det som klart att Svedala gruva har gott
stéd av kejsarmakten och att férlusten de gér ndr automaten
ir borta inte pd manga manader dnnu kommer att dverstiga
kejsarens frikostiga krediter.

Lupinia Himmelman

Utsida: en robust vagn avsedd att dras av ett fyrspann, tyd-
ligt konstruerad fér langa och slitsamma transporter pa sam-
fundets omilda viagar. Hjulupphingning och andra praktiska
detaljer har haft prioritet, men det rader 4nda ingen tvekan
om att det ir ett luxudst firdmedel som ocksa kan tjana
som boning fér kortare perioder. Pa vagnens dérr finns Forn-
skrotsbolagets vapens i tydliga farger. Laset kriver ett lyckat
Lasdyrkning fér att dppnas om det ska ske diskret.

Insida: inredningen i vagnen 4r enkel och grovhuggen. En
garderob innehéller uppséttningar av bade finare salongs-
klanningar och klader av grévre snitt. De senare ser klart
mer anvidnda ut, vilket talar fér den roll Lupinia vanligen spe-
lar hemma i skrotbolagets skitiga vardag: som chef fér den
|6pande verksamheten i skrotgruvan. | en olést trilada pa
golvet i garderoben finns diverse papper med bolagets raken-
skaper som har relevans fér Lupinias lobby mot handelskom-
missarie Krédger, samt korta marginalanteckningar som av-
sljar att ocksa Fornskrotsbolaget fatt ta del av den kejserliga
storbolagsvurmen. En rp som lyckas med Bildning kan tyda
marginalanteckningarna som att ocksad Fornskrotsbolaget
har en hel del att vinna pa att behalla kejsarens gunst.

Nora Holmes tilt
Utsida: ett militartélt Gversvept av en gronbla tygduk.
Insida: en tiltsing med myggniat over, ett rangligt skriv-
bord med en oljelykta och ett par reskoffertar 4r allt som finns
har inne. Endast ett dokument med relevans fér rps under-
sékning star att finna. Pa skrivbordet ligger ett nyligen pabér-
jat men endast halvskrivet brev tillbaka till Ulkebo, dar Nora
beklagar sig 6ver allt det slitage/eventuella vald som brukats
mot byns kira Gravarn. sL far brodera ut texten utifran det
satt som Grivarns amok stoppades pé: anvindes direkt vald
mot Gridvarn &r tonen i Noras brev saklart fértvivlad "kom vi
nansin fa tebaks var Grivar? Tro int de tyvdr”. Om mindre
vald anvindes andas brevet mer av tillférsikt, men dnda oro
for vad som ska ske med Grivarn. "kanske se de var &lskade
automatn som nalta missfostre? ma de inte férbjuda han!”

5. Theodor Pickels tdlt

Utsida: ett spetsigt och hogt tilt med familjen Krutovs
emblem pa vimpel pa toppen markerar att detta tilt tillhor
familjens representant pa plats, Theodor Pickels.

Insida: Pa den lilla ytan i taltet trangs vackra mobler,
vinkaraffer och humidorer med finaste rékkorvar. En smal
taltsdng dr intrangd i ett hérn, belamrad med vackra klader
for olika tillfillen. P4 nattduksbordet ligger ett villdst
lumptryck, "Rosenligans himnd“, om den émsom illa
beryktade, 6msom hjilteférklarade muterade révarliga som
gar under namnet Rosenligan. Ligan hirjade fér ett antal ar
sedan lings karavanvigen mellan Pirit och Hindenburg, men
har sedan en tid inte setts till i de trakterna. De var kénda fér
att sla till blixtsnabbt och frackt bara fér att sedan férsvinna
lika kvickt i sin svarta forntidsfarkost, Fiatn. Tiltets kamin
innehaller rester av branda dokument — herr Pickels &r alltid

Det stora problemet i samfundet ér inte
rubbitar, inte motorkultister och inte
gotldnningar. Det stora problemet ér

att samfundet i sig inrymmer sa manga

olika viljeyttringar att jag nog med fog
kan sdga att samfundet inte kommer
att halla ihop manga ar till.

Harvid Plog,
vissdngare och férstdsigpdare, Mos Mosel




Promutanternas lager

Overblick: promutanternas ldger bestar av ett tjugotal tilt
som rymmer nirmare hundra arbetarrittskimpar. Cas-
sandra Egg har ett eget tilt, eftersom hon har plats for att
ta emot delegater fran "andra sidan”, om de skulle vilja fér-
handla. Annu s& linge har hon inte sett dem annat 4n pa
hall forbi soldaternas avspérrningar. Den pyriske infiltratéren
Dolph Dynkel sover i det st6rsta tiltet, som ligger invid Cas-
sandras brandgula tilt. Det 4r dock inte troligt att RP smyger
sig in dar, eftersom Dolph Dynkel inte kommer att avsléja sig
tidigt i dventyret. N&r han sedan avslojar sig kommer det att
bli kint att han infiltrerar lagret pa 6verste Viggs order. Den
svavelsvirande agitatorn Julius Hvinkel sover ocksa ensam i
ett mindre tilt en bit langre in i lagret och rP kan mycket val
ta en tur dit, eftersom herr Hvinkel smyger in i Cassandras
talt under ett vaktpass och lamnar ett féremal dir. Det krivs
att RP spejar mot Cassandras télt for att de ska ha en chans
att uppticka Hvinkels dad. | annat fall uppmarksammar rp
sikert Cassandras arrestering ett par timmar senare, efter att
Dolph Dynkel angivit henne fér éversten.

6. Cassandra Eggs tiilt

Utsida: Ett brandgult kupoltilt fran tiden fére katastrofen
har férdrats Cassandra Egg, arbetarmutanternas frimsta
forkimpe pa plats. Tiltet vaktas alltid av en arbetare
bevipnad med ett grovt tillhygge som spade, hammare
eller kofot. Vakterna varierar i vaksamhet och engagemang
for uppgiften, vilket ger rRP majlighet att férséka smyga sig
fram nir en mindre alert vakt star pa post. Vakterna stér i
en timme. Varje vakt har 176 x 10% i lakttagelseférmaga
och deras allmdnna uppsyn sédger mycket om deras kvalitet
som vakter. De med lagre virden star och nickar till, petar
sig i ndsan eller tittar pa fétterna, medan de skickligare slar
lovar runt téltet, byter position ofta och dgnar omgivningen
uppmérksamhet.

Insida: Tiltet innehaller en tiltsing, en koffert med
ombyten och arbetarpamfletter samt en "Mutant och Stolt!”-
banderoll.

Efter att Edmund Douglas gjort sitt inbrott finns ocksa
graverande bevis for Cassandras inblandning i Gréavarns
amok: i en av hennes koffertar finns ett konsol fér program-
mering av automater! Om R tar sig in fére Edmund hittar de
inget, men tar de sig in efter hittar de den. Om rp inte bryter
sig in och hittar konsolen sa gér Dolph Dynkel det da han
har vakten. Han smyger da ivig till Overste Vigg efter att han
fatt avlosning och anger Cassandra som hamtas av soldater
under stormiga protester fran évriga promutanter, anférda
av —just det-Julius Hvinkel!

7. Julius Hvinkels tdlt (agitator Edmund Douglas)
Utsida: Ett runt tilt i vaxad segelduk &r rest kring en kamin
och skorsten.

Insida: Endast en person tycks sova hir, pa en gisten
trisdng. Otaliga pamfletter med promutantisk och anti
elitistiska slagord ligger i travar 6verallt. Inga graverande
saker aterfinns hir, Edmund Douglas &r en erfaren infiltratér
och demagog, hans ”Julius Hvinkel” alias dr vil inarbetat och
finslipat.

Sekten Ynkocheldndeseldndes lager
Overblick: ett virrvarr av tilt, lador och traskjul star titt
tillsammans med en 6ppen kultplats i mitten. De flesta

sektmedlemmarna haller sig i ligret, medan dess tva
portalgetalter Bobbo och Fakir gar runt och missionerar.
Bobbo och Fakir sover bada i samma skjul, déar en 6ppnad
och upp- och nedvind koffert utgér taket. Att ta sig till skjulet
osedd ir inte litt, eftersom ett tjugotal sektmedlemmar
standigt ror sig i lagret. Om man lyckas (anta att man maste
klara sig forbi 173 sektmedlemmar med lakttagelseférmaga
35%) finner man dndéingenting avvirde, fransetten broderad
anfallsplan pa Bobbos kudde. Planen tycks ga ut pa att alla
sektmedlemmar smyger férbi soldaternas avsparrning och
helt sonika sitter sig i vigen fér fornvidundren som da tvekar
och bryter ihop i férvirring. Sa tror Bobbo att det ska gé i varje
fall. Brevid Bobbos sovplats finns nal och trad fér ytterligare
broderade visioner om det teknikbefriade samfundet, men
han har inte hunnit pabérja dem dnnu.

Andra personer och platser

Det finns mindre uppenbara platser och personer att séka
upp for rp, vilket inte hindrar dem fran att géra det. RP som
lyckade félja sparen fran automaternas serviceskjul sag att de
delade upp sig nidra promutanternas lager och att en av de
tva varelserna skyndade mot promutanternas lager och att
den andra passerade soldaternas postering in mot mitten av
lagret. Det innebdr troligen att varelsen som gick in i lagret
har passerkort eller kdnns igen av soldaterna som en person
med ritt att vara dar inne! Snokande rp kan saklart réra
sig runt de andra grupperna och individerna fér att férséka
fanga upp annan intressant information eller for att bekrifta
utsagor andra gjort. Skarpsynta rp kanske till och med upp-
fattade att den tyngre varelsen egentligen var tva varelser,
och att en krympling tog sig ivdg langs vigen mot nordost,
fér att férsvinna i nirheten av heliografstationen.

Soldaterna som tjinstgjorde vid den éstliga passagen
rP kan mycket vil intressera sig fér de soldater som tjénst-
gjorde vid 8stra passagen under illdddsnatten eftersom de
bér ha sett den av gérningsvarelserna som gick mot lagrets
mitt. Soldaternas kvarterméstare, I8jtnant Truls Viffel kan
férse dem med namnen péa den grupp om atta man som
hade vakten under den aktuella natten. Overste Vigg kan sa-
klart ocksa sta till tjinst med samma information.

2:a grupp, 3:e pluton under korpral Lensman vilar ut sig
i ett av armélagrets tilt, spelar kort, slumrar eller laser brev
hemifran nir rp séker upp dem. Korpral Lensman ir till-
motesgdende mot RP eftersom det dr en Sppen hemlighet
bland officerare och underbefil att de tjdnar direkt under
handelskommissarie Krédger i den hir affiren. Lensman
noterade att tre individer passerade dstra passagen under
den aktuella kvillen, utéver tre grupper av soldater pa rérlig
patrull runt avspérrningen. De tv4, i ordning efter den tid de
passerade, &r:

Polisgazettens utsdnde (20:14)

Tom Pop, bor i det fina folkets paviljonger. Ett lyckat slag i
Bildning gor att rp kdnner igen Tom Pop som frilansare fér
Polisgazetten. Med en differens pa 25 eller bittre drar sig
RP dessutom till minnes att Tom Pop har ett rykte om sig
av vara handelskommissarie Herbart Kréégers lakej, eller
atminstone en stadig sympatisér.

Bea Tretops, bor pd dngbdten (21:35)
Tiderna som anges inom parentes &r de tider som de par




soldater som stod pa vakt klockade med sina fickur. Om rp
lyckades fa fram tidpunkten fér nar Griavarn programme-
rades om (20:37 kvillen fére invigningen) inser de att den
férstndmnda inte kan vara skyldig. Daremot &r Bea Tretops
en mojlig férévare eftersom hon passerade en god tid efter
omprogrammeringen. Att smyga runt ldgret fran robotarnas
servicelokal till 6stra passagen tar ca 45 min, men om man
firdas i séllskap med Edmund Douglas som bir pa en stym-
pad robot tar det en dryg timme. Om RP inte tagit reda pa
tiden for omprogrammeringen far de helt enkelt underséka
bada tva.

Angbaten

Angbaten ligger med slackt dngpanna invid kajen efter order
fran Overste Vigg. Innan de ansvariga fér illdadet aterfunnits
far ingen limna omradet, varken landvigen eller sjévéigen.
Sa kapten Jeremias Trotzig med beséttning férdriver tiden
bist de kan, likasa gér de sex resenérer som redan tagit sina
hytter i besittning. Bland dem mirks Bea Tretops, i verklighe-
ten Lise Louise Gerding. De fem andra resenirerna beskrivs
bara i korthet eftersom de inte har relevans fér det fortsatta
dventyret.

Overblick: Skutan Flasfrun 4r en sliten men vl efterhallen
angbat. Hennes triskrov dr pa sina stillen lagad med platsjok
och bitar av plastics, den gréna fiargen pa éverbyggnaden
har uppenbarligen tagit slut mitt i ommalningen och en
annan gul farg har anvints for att avsluta jobbet. | savil
fér som akter finns befasta varn fér tunga vapen (5), och
pa 6verbyggnadens tak finns ett niste av sandséckar till
skydd fér skyttar (6). Skutan trafikerar vanligen strickan
mellan Pirit och farjelagret invid Skarpnick i Vittatraskets
nordligaste utldpare, men kapten Trotzig har med fértjusning
seglat upp pa den férsta deletappen av Hertz kanal. | brist
pa annat tar skutan ibland resenirer, exploratérer och andra
som inte har livet alltfér kirt in i Véttatriskets djupare delar,
dir reptilfolk slass med triskets muterade nybyggare och
algfarmare om 6verlevnaden. Da fists tunga vapen i férens
och akterns virn, liksom skarpégda skyttar med optiska
sikten ruvar i nistet invid skorstenen. Nu ligger de vapnen
nerpackade i skeppets lastrum och nistet pa taket anvinds
av en utkik fér att speja efter I6mska sandbanker i den dnnu
inte helt stabila kanalen.

Besittningen haller till i massen (3) ndr de inte pysslar om
sin sjoslitna madam, resenédrerna spenderar mesta delen av
sin vakna tid i salongen (4). De sitter och liser, diskuterar
eller dgnar sig at spel och dobbel med laga insatser fér att fa
tiden att ga. De sex resenirerna ar:

De muterade kusinerna Nisseman Gruut och Lovars Tel-
ling &r pa vdg séderut, mot Pirit, fér att préva lyckan som
hackemin pa Muntermala gruvfilt. Kusinerna &r inte vid
stadd kassa och dven smé férluster i spel 4r kinnbara. De dr
ivriga att komma ivdg mot Pirit.

Underhallartrion Tommy Heff (MM, sang och handklaver),
Lex Lenny (MD svart pudel, trummor, sdng, mungiga och kas-
tanjetter) och Tindra Minis (MM, sdng och banjo) destination
ir likasa Pirit. Trion dr pa stdndig turné och &r faktiskt ritt
ndjda med det patvingade avbricket invid kanalbygget.

Bea Tretops (den gotldndska destabilisatéren Lise-Louise
Gerding), 4r en icke-muterad ménniska och hypokondrisk
dggtoddyslukande dandy med kinsla fér spel och salongs-
konversation. Bea uppger att hon liksom de andra triangtar
efter Pirit, mer exakt dess sorl och gamman, men &nda

finner tillvaron ombord tillfyllest och inte har nagot emot
dréjsmalet.

Om rp férhér Bea om vad hon gjorde ute hdrom kvillen
svarar hon direkt att hon alltid tar l[anga promenader om
kvillarna. Hon intresserar sig ocksa fér rp och svarar
med fragor om vilka de &r, vad de gér har mm, men blir
inte paflugen. Om Rrp verkar misstinksamma limnar hon
dem ifred, men bjuder som god aristokrat in dem till ett
parti Paker med &vriga resendrer. Pressas hon, hotas med
vald eller dylik upprepar hon bara sina tidigare svar alltmer
desperat, tydligt radd fér RP. Om hon inser att Rp kommer att
dripa henne om hon inte gér dem till viljes, erkidnner hon att
det de séker finns in hytten bredvid hennes. Hon raknar da
med att gasfillan dir, som hon sjilv har tagit motgift mot,
ska sl& ut re tillrackligt linge for att hon ska kunna komma
at sina vapen eller fly. Hon inser séklart att DELTA MAX inte
kommer att bry sig om gasen. Hon hoppas att hennes
uppenbart icke-muterade yttre ska férbjuda honom fran att
skada henne, speciellt om hon inte attackerar rp utan bara tar
sina saker och flyr. Risken finns forstas att Bea sjilv somnar
av gasen, men hon &r beredd att chansa (hon har +10 FYS
mot sémngas pa grund av sitt bruk av drogen Gasstopper).
Om hon kommer undan tar hon sig sa diskret som mgjligt till
heliografstationen och gémmer sig dér i vintan pa revolten
som agitatorn Edmund Douglas ska piska fram.

Om Rrp fangar in Bea och undviker gasfillan vigrar hon
prata med dem men 4r beredd att sluta en uppgérelse med
handelskommissarien. Malet &r att vaxla ut pyriska spioner
som fangats pa Gotland mot henne sjilv. Hon férdréjer dock
alla férhandlingar i hopp om att hennes kollegor ska kunna fa
igang upploppet och sla ut automaterna.

1. Bea Tretops hytt: Ledtradar som rp séker finns inte heller
i hennes hytt, utan i den tomma hytten bredvid hennes. Beas
hytt innehaller inget som inte en smaalkoholiserad dandy pa
drift i Pyrisamfundet skulle kunna ha med sig. Hytten ar
belamrad med klader, ombyten fér dagens alla begivenheter
och perioder. Halvtomma flaskor med fin konjack och vin
aterfinns lite hdr och var i braten, liksom halvldsta romaner
och pabérjade brev. Bada dérrarna dr latta att dyrka upp
(Lasdyrkning +10%).

2. Grannhytten: Ett lakttagelseférmaga/Fillor -24 krivs
for att upptidcka den filla som Lise-Louise kopplat till
Sppnandet av dérren. Sa fort dérren glantar lite detonerar
en sémngasgranat (Sévande gas, Tox 10. Se M-UA s 59 fér
detaljer) i hallen utanfér hytten. Lise-Louise férséker da kasta
sig in i hytten och lasa dérren. Hon stiller en stol under
dorrhandtaget, vilket gor att det tar en sr extra att ta sigin i
rummet. Hon drar at sig sina prylar som finns packade i en
liten ryggsédck under sangen och alar sig ut genom hyttens
fonster. Hela hennes flykta tar tre sr. Dérren har ABS 5 om
rRP forsoker skjuta genom den. Direfter tar hon sig iland pa
vdstra sidan kanalen och séker sig runt kanalbygget i en
vid cirkel. Malet &r heliografstationen och androiden Jacks
gémstille dar.

Det fina folkets taltpaviljonger

Polisgazettens murvel p platsen heter Tom Pop och han
bor i ett mindre, men likval luxudst tilt bland de fina folkets
paviljonger. Nir rp séker upp honom aterfinns han i sillskap
med tre representanter fér det fina folket, Malte Eidelbjar,
Nicoletta Princip och Lexus Bonner. De dricker sprudlande
drycker, dter plockmat och oroar sig fér arbetarnas rittigheter,




om dn pé ett avspant och lite distanserat sitt. Nar rp dyker
upp moéts de av artiga men kalla leenden, ointresserade
handskakningar och teaterviskningar som:

"0j, ar inte det dar handelskommissariens bandhundar?”

"Fo6rvisso”

"Borde han inte ha rad att omge sig med virdigare tji-
nare?”

"Visst, men hir pa landet har han chansen att leva ut sina
proletira fantasier”. Fnitter och nickningar avslutar samtalet.

Tom Pop gar raskt fram, van att umgas med folk ur alla
klasser, tar i hand och erbjuder rp att ga till ett angrinsande
talt for att prata avskilt. Han erkdnner villigt att han passerat
genom Ostpassagen under gardagkvillen, efter att ha smugit
runt i promutanternas lager och ocksa gjort en tur in bland
den teknikfientliga sektens provisoriska skjul och tilt. Han
uppfattade inget annat &n den propaganda de tva grupperna
tidigare 6ppet spridit. Tom Pop kanner vil till alla personer
av betydelse pa platsen, men vet inget om det gotlidndska
agenterna annat dn som de alias de anvinder.

Han vet ocksa att Overste Vigg har placerat en infiltratsr
i promutanternas liger, men vet inte vem det 4r (det
ar den diskrete Dolph Dynkel). Tom Pop kan ge rp skal
bade fér och emot de kidnda gruppernas inblandning i
omprogrammeringen av Grivarn. Han kidnner dock inte
till nadgot om respektive grupps kompetens eller brist pa
kompetens pa omprogrammeringens omrade.

Heliografstationen

Chansen finns att rp vill undersdka heliografstationen,
bara fér att den finns pa kartan. | dventyrets uppldsning
far de konkreta skal att misstinka att det gémmer sig en
prickskytt didr, men dven om Rrp gar dit av nyfikenhet sa
lat dem goéra det! Goda detektiver behéver tur ocksa, och
RP kan rivstarta intrigen med en noggrann genomsdkning
av heliografstationen eftersom de gotlindska agenterna
anvinder den som samlingspunkt.

Den stympade androiden Jack vistas dessutom dir
ndr han inte dr ute pa nidingsdad. Jack férséker sla ut
promutanternas sprakrér Cassandra Egg nidr Edmund
Douglas piskar massorna till revolt. Darefter himtar
Lise-Loiuse Jack infér finalen, nidr duon férséker aptera
spriangladdningar p& automaterna samtidigt som Edmund
Douglas dras sig ur kravallen och genom en kringgaende
rérelse tar sig mot heliografstationen.

Overblick: Heliografer 4r och har linge varit det
snabbaste sittet att skicka meddelanden i Pyrisamfundet.
Heliografstationer anvinder solljus, och nattetid starka
lampor, fér att sinda kodade meddelanden i form av korta
och langa ljuspulser. De fungerar inte under dimmiga
eller sndiga férhallanden, vilket avsevirt kan férdréja
meddelanden. Hertz kanal [6per lings med den linje efter
vilken heliograferna mellan Pirit och Hindenburg lagts.

Heliografstationen férestas av tre nitiska heliografskétare
ledda av den undersitsige Rosa Hoting (iIMM). De andra tva
ar Elvis Hard (Mm) och Nelly Tronne (muterad jordekorre).
De har haft en del krangel med maskineriet under senare tid,
men sedan ett par dagar fungerar det utmérkt. Rosa skryter
om att det 4r hon som fixat det, men det 4r androiden Jack
som lagat felet fér att slippa bli stérd. Han haller namligen
till i rummet dér sjilva heliografen finns. Han nar kammaren
genom att ga armgang uppfor ett rep som redan fists in for
att frakta reservdelar upp till heliografen. Han gémmer sig

mellan inner- och yttertaket ndr han inte har annat att gora.
Genom att flytta pa tréplattor kan han se ut éver kanalbygget.
Med sin Ogonlaser 4r han ocksa gruppens prickskytt — tyst,
osynlig och effektiv, ndgot som férst Cassandra Egg och
sedan troligen dven rRP kommer att fa kdnna pa.

Beskrivning: den robusta cylinderformade byggnaden
som smalnar av ndgot mot toppen ar typisk fér samfundets
heliografstationer. Absoluta toppen 4r ett spetsigt tak
bestdende av justerbara tripaneler.

Stationen &r ett korsvirkesbygge i fyra vaningar, med
teglade viggar uppférda runt en kraftig stomme av tri
vars tjdrade balkar syns som ett stort rutmdnster mot de
vittrappade tegelpartierna.

Undervaningen och stallet: Heliografskétarna bor i varsitt
rum i undervaningen. | anslutning till undervaningen finns
ett stall med plats for tva falar. Stallet hyser ocksa ett rum for
postryttare som firdas férbi och ibland sover 6ver om vidret
eller den sena timmen inte tillater att de fortsatter sin fard.
1. Rosa Hotings rum
2. Elvis Hards rum
3. Nelly Tronnes rum
4. Matsal
5. Stallet

Andra véaningen: Kontrollrummet varifrain meddelanden

sidnds och tas emot. Ett stort rum inrett med pinnstolar,

ett kontrollbord med spakar och reglage, samt ytterligare
ett bord med kodbécker och transkriberade meddelanden
till handelskommissarie Krééger fran Hindenburg. Ett
dnnu icke sidnt meddelande fran handelskommissarien

aterfinns ocksd som detaljerat beskriver férloppet vid

ceremonin under dagen, samt det faktum att rp (med

namn och kort beskrivning) anges som uppdragna att

I6sa mysteriet. Minst en av heliografskétarna aterfinns

hir, oavsett tid pa dygnet. Vanligen dr det Rosa sjilv

nattetid, som halvsover 6ver kontrollerna.
6. Kontrollbord.
7. Bord med kodbécker och meddelanden.

Takvaningen: Sjilva heliografsmaskineriet aterfinns hégst

upp, dir de konkava speglarna fér sindande/mottagande

finns installerade. De skyddas av kraftiga trdluckor nar
viadret ar hart, annars dr speglarna riktade mot séder
respektive norr i vintan pd inkommande meddelanden.

Né&rde anvinds fér att sinda vidare meddelanden vinklas

speglarna efter solens ldge, och luckor i andra viderstreck

Sppnas och stings under ljudliga knakanden och gnissel.

Heliografen ir, trots upprepad service och flitigt arbete av

Rosa Hoting med anhang, gammal och sliten.

8. Heliografen

9. Androiden Jacks gémstille. Jack har klamt in sig mellan
inner- och ytterpanelen pa takvaningen. Androiden bar
ett holoflage (M-ua s. 82) vilket gor att han bara kan
upptackas med ett perfekt lakttagelsefésrmaga nir han
ir stilla. Ar han i rérelse riknas Fv Gémma sig dubbelt.

Holoflaget paverkar inte IR eller sonar och da riknas bara

Jacks Gémma sig. En varelse som séker av takvaningen

med Sonar eller IrR-detektor far -15 pa lakttagelseférmaga

fér att hitta Jack. Om Jack uppticks kastar han en
chockgranat och skjuter sedan med sin Ogonlaser
samtidigt som han rér sig mot vinschen fér att fly.
10.Vinschanordning. Block och talja fér att ta upp férnédenheter
till andra vaningen samt reservdelar till takvaningen. Repet
anvinds av Jack fér att ta sig in och ut i heliografstationen.




SANNINGENS OGONBLICK

Det finns ett stort antal méjliga slut pa scenariot, utifran vad
RP riknar ut och hur de agerar. Tre av dem ir troligare dn
de andra och beskrivs hir som stéd fér sL nér dventyret ska
rundas av:

1. RP sitter fast fel fraktion. Arbetarrevolten ir ett faktum
och rP kdnner segervissheten svalna nir automaterna
spriangs. Den grupp RP pekat ut far skulden ocksa foér
springdaden. Den hir upplésningen ar formellt sett
ett misslyckande, men RrpP anses vara hjiltar och deras
agerande backas upp av handelskommisarie Krééger. De
utmalas som hjiltar i den artikel murveln Tom Pop skriver
for Polisgazettens rikning.

N

. Arbetarrevolten drar igang efter att Cassandra Egg mér-
dats av den osynlige prickskytten. Destabilisatérerna for-
séker ta sig fram till automaterna fér att placera spring-

PERSONGALLERI

laddningar pa dem. rp far chansen att inse att detta héller
pa att ske, men kanske missar det ocksa. | s& fall ser slutet
ut som 1. med skillnaden att rRp och deras uppdragsgi-
vare inser att de tagit fel grupp. Officiellt gérs dock inga
sadana medgivanden utan rp blir hjaltar som tvingas le
mot murvlarnas kameror trots att nederlagets bittra galla
brinner i svalget pa dem.

3. RP féregriper mordet pa Cassandra Egg, eller s& dédas
hon men RrP inser varifrdn skotten kommer. Destabili-
satérerna flyr hellre dn slass, automaterna apteras eller
springs inte. Destablilisatérerna fangas in eller gérs ned
i strid ndra heliografstationen. Alternativt flyr de och kom-
mer undan. Handelskommissarien uttalanden likval som
Tom Pops artikel blaser dock upp den gotlindska infiltra-
tionen och slar pa krigstrumman allt vad de orkar.

Som en hjilp till si att halla reda pa alla namngivna sLp pre-
senteras de hir utifran grupptillhérighet.

Automaterna
Borrarn, Grévarn, Hackarns, Schaktarn, Spriangarn.

Kejsarmaktens ndrvaro

Handelskommissarie Herbart Krééger

Overste Silvia Vigg - soldaternas hégste befil pa plats.
Truls Viffel, kvartermistare, I8jtnant

Lensman, korpral, vakthavane befil vid 6stra passagen under
natten omprogrammeringen genomférdes.

Automaternas digare

Lingo Groving — representant fran Svedala Gruva

Nora Holme, sidndebud fran Ulkebo

Lupinia Himmelman — Fornskrotsbolaget, Nordholmia

Promutanter

Férman Cassandra Egg- grovarbetarnas sprakrér

Julius Hvinkel, arbetarritssférkampe/agitator Edmund Dou-
glas

Dolph Dynkel/ den pyriske infiltratéren Robart Kennel

Sekten Ynkochelindeseldinde
Bobbo lokal sektledare
Fakir, teknologins fiende #1.

Familjen Krutovs sdndebud

Theodor Pickels

Det fina folket

Tom Pop, journalist pa Polisgazetten
Malte Eidelbjar

Nicoletta Princip

Lexus Bonner

Resendirer pd Fldsfrun:

Nisseman Gruut

Lovars Telling

Tommy Heff

Lex Lenny

Tindra Mini

Bea Tretops/destabilisatéren Lise-Louise Gerding

Heloigrafservisen

Rosa Hoting (1MMm)

Elvis Hard (Mmm)

Nelly Tronne (muterad jordekorre)

Rdskinn
Tard
Slas
Trosa
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Spelledarens Oversiktskarta

Spelledarens Oversiktskarta

1. Handelskommisariens tilt

2. Hertz Vagn

3. Automaternas férvaringslokal
4. Automatigarna

5. Theodor Pickels tlt

6. Cassandra Eggs tilt

7. Julius Hvinkels talt

8. Sekten Ynkochelindeselindes liger
9. AngbAten "Flasfrun”

10. Det fina folkets liktare

11. Heliografstationen

12. Soldaternas forliggningar
13. Det fina folkets tiltliger

14. Promutanternas liger

15. Byggmaterial och lager

Flasfrun

1. Beas hytt

2. Grannhytten

3. Besittningens hytt och miss
4. Salong

5. Vérn

6. Sandsicksvirn

7. Kommandobrygga

8. Kaptenens hytt
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Heliografstationen

Heliografstationen

1. Rosa Hottnings rum
2. Elvis Hérds rum

3. Nellys rum

4. Matsal

i 7N
T : C o 5. Stallet
. - 6. Kontrollbord
: : ; 7. Bord med kodbécker och meddelanden

8. Heliografen
9. Androiden Jacks gomstille
10. Winchannordning




SPELLEDARPERSUNER

Endast de sLp som Rp kan tvingas méta i strid, eller pa annat
sdtt tdnkas masta utmandvrera eller éverlista beskrivs med
kompletta virden. Fér de andra ges en kortare sammanfatt-
ning samt eventuella fardigheter och férmagor av relevans
fér den situation i vilken RP méter aktuell sLp.

Borrarn, Grivarn, Hackarns,

Schaktarn, Sprangarn

De fem fornstora underverken &r inte pa nagot sitt skapade
i minniskans avbild. Istéllet tycks insektsriket ha utgjort
férebilden. Den fantasifulle ser spindellika ben i stal, glitt-
rande dioder som flugors facettégon och krékta slangar och
bastanta kroppar som pé ett storskdvlarsvin i plastics och
keramik. En mer sansad betraktare ser redskap, olika pa de
olika automaterna. De dr utrustade med borrar, gravverktyg,
huggjarn, skopor och skovlar samt langa expanderdon som
sprianger medelset hydraulisk tryckdkning. Av de flesta upp-
fattas de fem automaterna som monstrositeter, knappt kon-
trollerade av de som forstar sig pa forntidens ting. Alla fem
ir ungefir jimnstora och upptar en volym motsvarande en
kub med 3 meter i sida nir de irinaktiva. | aktivt tillstand ska
man inte g narmare dn 10 meter, eftersom de inte 4r pro-
grammerade fér att ta 6verdriven hdnsyn. De viger i runda
tal runt 51/2 ton styck.

Relevanta virden: Griavarn sammanfattas i dventyrets
dppningsscen, behdvs virden fér ndgon av de andra kan
Grédvarens virden anvindas. Dir beskrivs ocksd nagot om
hur man ger order till och programmerar automaterna.

Handelskommissarie Herbart Kréoger

Herbart Krédger dr allmint sedd som Pyrisamfundets nast
maktigaste man och alltsa utrustad med all grannlat och
sikerhetsapparat som en dylik position kraver. Han dr av
tunnformad konstitution, med den adriga hy och rédlatt
panna som utmérker en hart arbetande och hjirtesvag per-
son. Inget i de pigga dgonen talar dock om svaghet, littja
eller oférstand. Den alltid alerte Herbart missar ingenting i
sin omgivning och lagger dven till synes triviala detaljer pa
minnet fér senare bruk. Han &r en propagandakonstnir av
stora matt, vilket han visat om och om igen under arens lopp.
Att han dartill har en intrigmakares alla instinkter gér honom
till en av rikets farligaste fiender, kanske virre dn kejsaren
sjalv. Att han direkt lagger sig i byggandet av Hertz kanal
kan inte tolkas pa annat satt dn att kanalen &r av avsevard
politisk och strategisk betydelse fér samfundet. Herr Krésger
gar vanligen runt i sin dmbetsdrakt, en frackuniform med
tillhérande slingkappa, vilken han fyller ut mer in vil. Han
omges stiandigt av sina fyra livvakter, varav en r en terroro-
bot modell Viktare.

Klass: iMm

Relevanta virden: Bildning 91%, Undre virlden 54%. Kon-
takter g, Status 9.

Handelskommissariens Viktarrobot

Roboten ar programmerad att skydda handelskommissarien
och kan inte fas att avbryta sin tjinst om inte en IMmM med
ID-kort typ v eller bittre ger den kontraorder.

Relevanta virden: lakttagelseférmaga 70% samt se M-UA s
109. Viktarens granatkastare ar laddad med 7 chockgranater.

Tom, Cornella och Lemmy,

Herr Kroogers livvakter

Tre diskreta ménniskor i svarta kostymer och svarta hjilmar
som tacker hela huvudet. De &r aldrig langt fran sitt skydds-
objekt och har order att géra allt for att skydda handelskom-
missarien. De har full straffrihet s& linge som syftet 4r att
skydda Herr Krodger, men ocksa "strikt ansvar” om nagot
skulle ga snett: misslyckas de med att skydda honom betrak-
tas det som hogférriaderi.

Klass: imm

Relevanta virden: 15 i alla GE, Stridsdriakter (aBs 6) och
Pilothjdlmar (aBs 8) samt helautomatiska hagelgeviar med
flechetter. Relevanta fardigheter 75%, Undvika 60%.

Overste Silvia Vigg — soldaternas

hégste befil pa plats.

En utét sett strikt och stram kvinna som istillet fér arméns
uniform bir sina ordnar och befilstecken direkt pa en svart
stridsdrikt fran den gamla tiden. Hennes har 4r kort och
blont, 6gonen gra och harda. Nar hon slappnar av bland sina
ndrmaste officerare skymtar en rappkiftad och ofta ironisk
sida fram, men i sitt yrkesutévande dr hon ett med det pyris-
ka officersidealet: korrekt, faordig och handlingskraftig. De
manga sldpspdnnena och medaljerna pa hennes brést talar
ocksa for att hon varit framgéangsrikt under sina snart tjugo
ar i armén. Hennes huvudsysslor har gillt séderns marodé-
rer, ulvrikisk infiltration och rubbit-fragan. Efter att vid upp-
repade tillfillen ha hamnat i luven pa Vita Karens "General”
Samael Kloo i Pirit erbjsds Overste Vigg hedersuppdraget
att rekvirera de fem automaterna fran rikets alla hérn. Dar-
efter skulle hon ansvara fér det ordningsamma byggandet av
Hertz kanal. Silvia Vigg missade inte reprimanden som lag
underférstadd i hedersuppdraget, men accepterade som of-
ficer i armén att hon maste stilla sig dver dylikt rankesmide.
Samael Kloo 4r en man med manga vinner i huvudstaden,
och att ifragasiatta hans Svernitiska kars ofta pafallande raa
metoder var inte populért bland de styrande. Bevakningen
av bygget dr ingen speciellt stimulerande uppgift fér en me-
riterad anfallssoldat som Overste Vigg och hon skriver allt
fler och ldngre brev pa temat hemlingtan till sin man som
arbetar som klerk i Pirits domstolsvisende. Andra brev skrivs
till hégt uppsatta militarer, i hopp om en férflyttning till en
stridszon i varje fall efter att kanalbygget 4r avslutat.

Klass: iIMm

Relevanta virden: Bildning 69%, Virja 71%, Pistol 70%.
Stridsdrakt, Kevlarhjalm samt Pistol .44M med 21 skott.

Lingo Groving — representant

fran Svedala Gruva

Lika lang som bred representerar Lingo en mutant som arbe-
tat sig upp till en position i Svedala Gruvas ledning. Han klar
sig numera i klader virdiga en bolagspamp, men de sitter
lite illa p& honom, som om hans kropp dnnu ség sig sjilv
som en grovarbetar. Till sattet dr Lingo dock en fullfjadrad
kramare och férhandlare. Hans mal &r att fa tillbaka gruvans
automat sa snart som mgjligt, helst innan arbetarhorden
|6per amok och kanske siktar in sig p4 automaterna. Han
ar vdl medveten om att gruvan har kejsaren att tacka fér




mycket, men det latsas han inte om nir han traffar handels-
kommissarien eller andra av kejsarens tjanare.

Klass: mm

Relevanta virden: Robust, Bildning 33%, Képsla 64%.

Nora Holme, sindebud fran Ulkebo

Den spada Nora Holme i4r ingen kvinna av vérld. Hennes
sma ndvar dr harda som sten av arbete lingsmed sina bréder
och systrar i fjarran Ulkebo, en by som kinns hugeligen av-
ldgsen mitt i hdndelsernas centrum invid Hertz kanal. Nora
utsags att dka till kanalbygget for att férsdka dvertala de sty-
rande om det nédvindiga i att dtersidnda Gravarn till byn inn-
an hostens kraftparor ska skérdas. Hon valdes ut eftersom
hennes oférstillda och direkta sitt inte kunde missférstas
och borde vickas sympati dven i det mest blacksvarta byra-
krathjarta. Men icke, sa langt i vart fall. Nora sjalv har bérjat
tvivla om de inte skulle skickat nagon férhardad kramarsjal,
ljugarbdnksmistare eller notorisk pértjyv istillet. Numera
haller hon sig néra Lingo och Lupinia i hopp om att deras
anféranden ska kunna stirka ocksa hennes sak. | hemlighet
har Nora dessutom bérjat trdna in Lupinias manér och later,
i syfte att en gang ocksa bli en dam av vérld.

Klass: mm

Relevanta virden: Nattsyn, Bildning 12%.

Lupinia Himmelman

Froken Himmelman, utsind fran Fornskrotsbolaget i Nord-
holmia, ser inte ut som en slipad férhandlare eller skicklig in-
trigmakerska, men dari ligger ocksa hennes starkaste vapen.
Den vina, svala och kultiverade madammen misstas allt som
oftast fér att bara vara dnnu en lantlig skénhet med hovdam-
sambitioner, bara fér att i ndsta stund skickligt och lagmilt
stilla sina motstandare mot viggen med skickliga fragor och
ett minne fér detaljer som fatt sjalvaste handelskommissarie
Krooger att hdapna. Alla hogre dignitarer pa plats har under
de gangna veckorna radikalt dndrat sin syn pa Lupinia. Fran
att ha métts med ointresse och kallprat sa hanteras hon nu
varsamt och 6dmjukt, i hopp om att hon inte ska fa mer gra-
tis ammunition till sitt verbala artilleri.

Klass: iMm

Relevanta virden: INT 19, Bildning 71%, Képsla 68%.

Forman Cassandra Egg

Iférd overall med vilfyllda fickor och en snusnisduk knuten
runt halsen gar den sillan nytvittade Cassandra Egg runt
bland sina likar i arbetarlagret. Grovarbetarnas sprakrér
kommer direkt fran en stérre manufaktur i Hindenburg,
betalad av dolda intressen, insamlingar och fonder i huvud-
staden efter att hon resolut avskedats fran sin arbetsplats
for forsok till uppvigling. Nu driver Cassandra sin och sina
medmutanters sak hir, i hopp om att dtminstone fa upp-
mirksamhet. Cassandra &r en realist nagonstans i all den
ideologiska retoriken och har insett att kanalen blir av genom
automaternas férsorg, oavsett vad arbetarna tycker om det.
Diaremot finns kanske chansen att géra vinster pa lingre sikt,
genom att f4 rikligt med uppmairksamhet i Polisgazetten.
Klass: Mmm

Relevanta virden: Bildning 13%, Undre virlden 32%.

Dolph Dynkel/Robart Kennel

Den svettige platslagaren som s fist sig vid Cassandra

Egg ar egentligen den pyriske infiltratéren Robart Kennel,
férvisso rekryterad ur mutanternas skara, men sedan linge
ekonomiskt lyft ur misdren genom sin allians med &verste
Vigg. Dolphs mal &r att hitta ndgot komprommeterande om
Cassandra, darfér smyger han i i hennes télt nir han har
vakten. D& hittar han det tangentbord som Julius Hvinkel
placerat dér.

Dolph Dynkel kldr sig som de flesta andra arbetare
i grova kliader, i Dolphs fall en stickad tréja Sver en gra
blomullsoverall.
Klass: mm
Relevanta virden: Nattsyn, Smyga/Gémma sig 34%.

Bobbo

Sekten Ynkocheldndeseldndes lokala sektledare dr en robust
individ med pliriga 6gon i det sotiga ansiktet. En tovig kalufs
pryder den klotrunda skallen, och ocksa haret ir oftast sotat
och fullt med damm. En av Bobbos favorittrick &r nimligen
att kasta sig pa marken och stré stoft och aska éver sig sam-
tidigt som han fértalar den gamla tidens fasansting. Han ar
knappast att betrakta som en balanserad individ och har vid
ett par tillfallen bitit otrogna, vilket ar ett av skalen till att han
skickats ivdg norrut av den 6vriga sekten i Pirit.

Klass: Mmm

Relevanta virden: Naturligt vapen (bett, 176), Narstrid 45%.

Fakir

Den spida vinthunden Fakir har utsett sig sjalv till teknolo-
gins fiende nummer ett. Efter att linge ha saknat mal i livet
da han avskedats fran en manufaktur i Pirit stétte han sam-
man med Bobbo och dennes medtroende. Till en bérjan var
hans skeptisk, men har alltmer kommit att bli en av rérelsens
chefsideologer. Han &r inte nagon ledartyp, han gar litt upp
falsett ndr han glafser ut sitt budskap, men han ar en skick-
lig talmakare och manga av de klatschiga fraser som sektens
medlemmar anvénder har sitt ursprung i Fakirs gap. Faktir
ar klddd i en jutesdck med ett rep om midjan samt fétterna
invirade i bitar fran en sénderklippt ulkullsplad.

Klass: mp vinthund

Relevanta virden: PR 6, Sprinter, Jaktinstinkt, Bildning 21%.

Automater ar inget att lita pa. Vi
minns ju vad de gjorde i Nordholmia,
och det kommer att handa igen.

Tro mig, det blodbad vi séag uppe i

timmerhuggarstaden ar varken det
férsta eller sista vi ser av automaternas
vilplanerade uppror. Och nir dagen
kommer da de vicker Forintaren fran
Mozonen, da gar manskligheten under.

Adde Hanzon, Kunskapare, Hindenburg




Theodor Pickels, familjen Krutovs sindebud
En kort men kraftig man i svart kostym och gangsterhatt, pa
plats i syfte att férséka férdréja kanalbygget. Theodor férstar
vdl att handelskommissariens néarvaro har betyder att bygget
kommer att bli av, p4 ett eller annat sitt, forr eller senare.
Theodors férhoppning och uppdrag &r att se till att det blir
senare. Familjen Krutov har investerat mycket i karavaner
och maéste fa tid pa sig att flytta delar av sina investeringar
till andra rérelser nir nu den viktiga landstrickan mellan
Vittatrasket och Malsjon ska géras tillgidnglig fér battrafik.
Theodor kdnner sin motstandare val och ar inte beredd att
géra nagot for radikalt pa plats. Daremot férsoker han silja
sitt forhalningsforslag medelst 16ften om att mindre 6nsk-
virda personer i Pirit kan férflyttas fran sina poster, alterna-
tivt tagas av daga. Handelskommissarien verkar dock hittills
inte intresserad av sadant. Theodor bérjar alltmer luta at att
ett promutantiskt upplopp &r I6sningen och har underhand-
lingar med deras sprakrér Cassandra Egg.

Klass: iMm

Relevanta varden: Bildning 45%, Kopsla 61%, Undre vérlden 71%.

Malte Eidelbjar, Nicoletta Princip

och Lexus Bonner

En samling éverklassindivider pa vig genom samfundet som
tyckte det kunde vara exotiskt att delta i en kanalbyggnads-
ceremoni. Nagot att beritta fér de blaserade vinnerna i hu-
vudstaden om inte annat. Alla tre har egentligen i uppgift av
sina respektive familjer att hitta ndgon bittre bemedlad att
gifta sig med, men dgnar mest sin tid p4 att roa sig sjilva och
varandra med sin myckna bildning och esprit.

Klass: iMm

Relevanta virden: Bildning 65%, Spel 43%.

Tom Pop

Den frilansande journalisten Tom Pop ir en stadig leverantér
av folklig visdom till Polisgazetten, bade till upplagan i Pirit
och den i huvudstaden. Han kryddar sina alster med ideo-
logiska klyschor, bestillda fran handelskommissarien sjilv,
vilket férlanar Tom en fet rondér krediter att avnjuta pé sin
alders host.

Tom Pop dr en mager och intensiv man, med graspringda
polisonger och bifokala glaségon vilande pa nisroten. Han
gar kladd i en dyr men skrynklig kostym samt fingervantar
med avklippta fingertoppar. Han dr mutant, men det syns
inte och Tom Pop rér sig vant mellan de fina sillskapens
salonger och riannstenens folk.

Klass: Mmm

Relevanta virden: Grismage, Bildning 65%, Képslad 44%,
Undre virlden 67%. Forntidskamera Pal 78, 66 bilder kvar.

Nisseman Gruut

En reslig karl med kameleontskinn och utstidende 6gon
ikladd grovhuggna ulkullsklader och grovsulade kangor.
Nisseman &r ledaren av de tva kusinerna, men knappast
den klokaste eller mest sansade. Tvartom &r det ofta Lovars
som far férséka lugna den uppbrusande Nisseman nir han
forlorar i kort eller slar huvudet i hyttlampan.

Klass: Mmm

Relevanta viarden: Kameleont, Narstrid 44%, Spel 21%.

Lovars Telling
Inte spidare 4n sin kusin Nisseman, men begavad med ett

stérre tadlamod och skarpare intellekt. Lovars saknar dock
ambition eller initiativférmaga och litar i detta pa sina min-
dre belevade kusin.

Klass: Mm

Relevanta viarden: Stryktalig, Bildning 11%, Spel 24%.

Tommy Heff

Den reslige Tommy Heff dr underhallartrions férgrundsfigur
pa scenen, men litar till Tindra att skéta affdrerna pa ett kor-
rekt sitt. Han klar sig i kritstrecksrandig kostym och plom-
monstop, med hal i brittet fér sina langa, spetsiga éron.
Tommy sjunger och spelar handklaver. Han 4r ocksa en usel
men entusiastisk kortspelare.

Klass: Mmm

Relevanta virden: Per 17, Sonar, Spel 17%.

Lex Lenny

Lex Lenny spelar méanga instrument, bland annat trumma,
mungiga, kastanjetter och sjunger om det kniper. Bredvid
scenen ir han tillbakadragen och férsynt. Liksom Heff dr han
iklddd kritstrecksrandig kostym och plommonstop. Vid spel-
bordet 6verraskar Lex med en osedvanlig talang fér kort och
hans pudelanlete avsl6jar aldrig vad han har pa hand. Nr det
varit svart for trion att fa spelningar har Lex ofta riddat dem
undan ekonomiska bekymmer genom sin skicklighet i spel.

Klass: mp, svart pudel

Relevanta virden: Per 11, Magnetism 41%, Spel 56%.

Tindra Mini

Tindra dr gruppens kreativa och affirsmissiga ledare, dven
om Tommy Heff pa scen framstar som trions stjirna. Tindra
sjunger och spelar banjo, de flesta latar hon skriver &r handlar
om hennes uppvixt i ett skjul utanfér Karle, nagot som deras
publik ofta verkar kunna relatera till. Dartill kommer saklart
en rad lanade alster fran den populdrmusikaliska floran som
finns i samfundet. Tindra &r en lysande personlighet och har
ett skratt som fangar de flestas uppmarksamhet. Hon klar
sig i en lang svart kldanning, ofta ackompanjerad av en mer
fargglad scarf eller fjaderboa, beroende pa klientel.

Klass: Mm

Relevanta virden: Per 16, Hoppférmaga, Képsla 45%, Spel 32%.

Rosa Hoting

Den undersitsige Rosa Hoting 4r en erfaren och nitisk he-
liografskétare. Hon har aldrig rest mycket men genom sitt
arbete vet hon nagot om det mesta i samfundet. Hon sétter
stor stolthet i att skéta heliografen och det grimer henne
mycket att finanserna i riket tycks sé skrala att sjalvaste sam-
fundets livsnerv, dess rést och andedrikt heliograferna, satts
pa undantag. Men Rosa gor sa gott hon kan och ses skynda
runt under sina langa arbetspass i sin gréna overall med
verktyg putande ur alla fickor, inte sillan gastande at sina
tva underhuggare att raska pa. Rosas drém é&r att fa skéta
nagot av de sa kallade "sluttornen”, de miktiga heliograferna
som tronar i samfundets stora stidder och dit alla informa-
tion férr eller senare nar. Fér att uppna en sadan &drevérdig
syssla maste hon dock bevisa sig virdig och Rosa Hoting
tanker inte lata nagra sléa underhuggare, vidriga viderfor-
hallande eller otacksam budget stilla sig i vigen fér hennes
dréommars mal.

Klass: iMm

Relevanta virden: Bildning 19%, Teknologi 54%, Reparera 41%.
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Elvis Hard

Den sivlige Elvis har brada dagar under Rosa Hotings befil.
Tack och lov dr han noggrann och punktlig och dnnu sa linge
ar det den mer nervésa Nelly Tronne som fatt ta emot huvud-
delen av chefens galla. Elvis gér sa gott han kan och haller
sig sedan god med "Hutingen” som han in hemlighet kallar
henne genom att koka kaffe, diska och byta lakan.

Klass: mm

Relevanta virden: Teknologi 32%, Reparera 29%.

Nelly Tronne

Den vilvilliga men férvirrade Nelly Tronne blir ofta maltavla
fér Rosa Hotings verbala salvor, vilket gjort den spréda jor-
dekorren alltmer nervés och misstagsbenégen. Hon har fast-
nat i en ond cirkel och misstréstar om att nagonsin kunna
reparera sitt skamfilade rykte. Nelly vet att Rosa skrivit om
Nellys misstag i sina manadsrapporter till huvudstaden och
ir snart beredd att géra nagot desperat och helst hjiltemo-
digt for att aterigen atnjuta lite respekt, eller atminstone fa
lugn och ro.

Klass: mD — Ekorre

Relevanta virden: Teknologi 21%, Reparera 20%.

Tard, Slas och Trosa- tre raskinn

De tre muterade ligisterna Tard, Slas och Trosa 4r pa vig
norrut fran Pirit ddr de avskedats ur pyriska armén fér fylla,
stéld och allmint skorleverne. Trosa, som dr gruppens hjir-
na, har hért talas om den 6kinde Baronen som med sina
valdsamma rallare hiarjar i de norra territorierna. Enligt Trosa
artrion alla utmarkta rallare. Eller kan bli, Trosa dr inte riktigt
siker pa vad en rallare dr, men det verkar innefatta muskler,
dryckjom och dalig attityd. Sa stod det i varje fall i Polisga-
zetten, eller detr var vad hon begrep av det som stod. Trion
ar darmed i det narmaste Sverkvalificerad fér jobbet. Deras
pengar tog dock slut efter batfirden till kanalbygget, de har
heller inte rad att bo kvar pa Flasfrun tills de tillats fortsitta
norrut. De har armbagat sig in i ett télt i promutanternas
ldger i vintan pa att militdren tillater forflyttning fran plat-
sen. De har ocksa funnit ett sitt att tjina skéna krediter. De
har erbjudits 12 kr fér att spéa nagra lungsiktiga sprédkrop-
par som arbetar som spioner fér handelskommissarien och
fatt beskrivningar pa gruppen. De fick uppdraget att sla dem
hart och ofta, samt om de gjorde motstand, att verkligen sla
dem hart.

Beskrivning: tre rediga mutanter i grova boots med slitna
skinnjackor 6ver overaller. Jackorna ar forstirkta med nitar,
kedjor och bitar av firgglad plastics.

STY: 15 FYS:13  STO:15 SMIi12 INT:Q VIL: 11 PER 8
SB: +1T4  KP: 28 TT: 14 1B: 12 FF: 5,5/27/54 m/sR

REA: 40%

Klass: MM

Férmagor: Birsirk (Tard), Blixtsnabba reflexer (Slas 18: 17),
Dubbelhjidrna (Trosa)

Fardigheter: Akrobatik 31%, Férsta hjdlpen 17%, Gevir 45%, Bage 14%,
Kasta 32%, K6psla 17%, Narstrid 49%, Pistol 28%, Smyga/Gémma sig
33%/27% med rustn., Spel 41%, Undre virlden 20%, Undvika 28% (22%
rustn.) Bildning (endast Trosa) 7%

Kedja (Trosa) 14 - - - - 1T6+1T4+1 6 0,5
Kniv 13 - - - - 1T6+1T4+1 7 0,25
Utustning Vikt

Hirdat lader 1

Rustning ABS BEG
Hirdat lader 3 4%

Bea Tretops/Lise-Louise Gerding

Lise-Loiuse 4r en av Gotlands skickligaste destabilisatérer
som opererar pa pyrisk mark. Hon har tidigare arbetat med
att leja uppviglare i Hindenburg, hyrt banditer att forsvara
transporter runt Nordholmia samt smugglat vapen till den
fruktade Baronen som med sina grymma rallare harskar i
de norra territorierna. Hennes narmaste chef, Rejne Natta,
kontaktade henne fér ett par veckor sedan med det utryckliga
uppdraget att férdrdja och helst stoppa kanalbygget. Lise-
Louise tog med sina tva mest trogna agenter fér uppdraget,
agitatorn Edmund Douglas plockades upp i Hindenburg och
den stympade androiden Jack smugglades in fran Gotland
ddr han legat i hopp om att kunna repareras efter ett fiasko
i Goborg hiarom aret.

Beas gotldndska slar ibland igenom, trots lang trianing.
De flesta missar det, vissa uppfattar det som spér av nagon
udda pyrisk dialekt eller ett lindrigt talfel, men en bildat oh
alert person kan héra gotldndsk sprakmelodi. Nar man pra-
tar med en stressad eller pressad Bea slas ett bildningsslag.
Differens 10 later personen héra det udda inslaget, men kan
inte placera det. Med en differens pa 25 eller bittre inser lyss-
naren att det finns ett gotldndskt inslag nagonstans i Beas
tal. Fér rP kan det vara relevant om de tidigare insett att den
som skrivit hotelsebrevet till den nu déde Horatio Hertz an-
viande gotlandskt fargat ordval.

Beskrivning: Som Bea Tretops upptrader Lise-Louise som
en medelalders dggtoddyslukande dandy, utan mal men med
medel nog att géra den riktningslosa tillvaron klart uthardlig.
Hon klir sig da med férkirlek i blommiga klanningar och
bredbrittade strahattar samt minst en vackert ménstrad
scarf. Nir Lise-Louise ger sig ut pa andra uppdrag har hon
alltid kladsel avpassad fér uppdraget. Hon 4r en mangsidig
agent som klarar bade socialt kinsliga situationer likvil som
direkta insatser och vata jobb.

STY: 13 FYS: * STO:10 SMI:16  INT:15  VIL:20 PER17

SB: O KP:24  TT:12 1B:16 FF:5/26/52 m/sR

*14/24 mot sémngas

REA: 85%

Klass: imm

Férmagor: Kontakter 4

Fardigheter: Akrobatik 45%, Férsta hjilpen 31%, Gevir 47%, Bage 62%,
Kasta 34%, Képsla 42%, Narstrid 54%, Pistol 57%, Smyga/Gémma sig
61%/59% med rustn, Spel 24%, Undre virlden 71%, Undvika 62% (60%
m rustn.) Bildning 45%, Energivapen 46%, Fingerfirdighet 32%, Fillor
55%, lakttagelseférmaga 64%, Lasdyrkning 56%, Rida 23%, Teknologi
21%

Vapen Init  Mag Pen Pal Rickv Skada Tal Vikt
Baseball trd med ; B ~ ~ _ 10 ;
spik 21 (Tard) 4 2T6+1T4+1 o
Knélpak 2H (Slas) 19 - - - - 1TI0+1T4 n 2

Vapen Init  Mag Pen Pal Rickv Skada Tal  Vikt
Medel/
C db _ "
p ge2H 16 1 99 som 2T10+3 4 2,5
Maserpistol 24 12 15 67 kortja2sm ? 10 2
Vibrokniv 17 - 50 99 - 276 7 0,25

*Aluminumpilar fran gamla tiden, +1 skada.




Utrustning Vikt

13 Aluminiumpilar (skada +1) 1
Energipaket typ A 2
Autoinjektor med 3 ampuller Gasstopper (Somngas)# 3
Rustning ABS BEG
Knivvist 2 4%

Julius Hvinkel/ Edmund Douglas

Efter en stokig uppvéxt i Visby och en blixtrande kort och
inte sarkilt lyckad karridr som officer i gotlindska flottan
plockade den unge Edmund upp av misteragenten, och
senare chefen fér det gotlandska spionaget, Rejne Natta.
Efter en kortare trianing flyttades Edmund till Hindenburg
for att arbeta bort sin gotldndska accent. Direfter knéts den
nu begavade agitatorn till Lise-Louise Gerding och pa den
vigen ir det.

Beskrivning: en lang rikel med seniga muskler under en
blek och friknig hud, utrustad med ett vinnande leende och
en sammetslen stimma som vid behov kan matcha stormars
muller. Iférd de klider som uppdraget kréaver, som Julius
Hvinkel bar han en randig kostym med lagningar pa knéan och
armbagar samt en brokig vést och ett slitet plommonstop. |
axelhodlster bar han en skarprittarderringer och en av hans
ringar 4r en avancerad version av en monofilamentpiska,
ett fruktansvirt vapen som han inte anvinder férrin han
maste.

Oppen strid &r inte herr Douglas specialitet. Om han
maste ta nagon av daga brukar han férséka komma nira
sitt offer och anvidnder sedan Fingerfirdighet. Differensen
for hans slag dras fran offrets Fv i lakttagelseférmaga och
misslyckas offret kommer hans attack helt utan férvarning.
Offret far inte Undvika eller parera helt enkelt. Mer 4n en
fiende har genom aren fallit for det tricket.

STY: 12 FYS: 16 STO: 14 SMIZ 12 INT: 15 VIL: 23 PER 19

SB: +1 KP: 30 TT: 15 1B: 12 FF:

REA: 95%

Klass: iMmm

Formagor: Kontakter 4

Firdigheter: Akrobatik 31%, Bage 12%, Férsta hjilpen 34%, Gevir 31%,
lakttagelseférméga 46%, Kasta 32%, Képsla 46%, Nirstrid 55%, Pistol
47%, Smyga/Gdémma sig 56%, Bildning 54%, Bat 23%, Fingerfardighet
65%, Spel 39%, Teknologi 22%, Undre virlden 56%, Undvika 51%,
Vildmarksvana 30%

Vapen Init  Mag Pen Pal Rickv Skada Tal  Vikt
Derringer .45 s 18 1 99 oo ;an:dtnd/ 2t6 9 0,5
Monofilamnetpiska® 15 3 15 oo - 2T10+1 Spec 0,1

* Monofilamnetpiskan déljs i en ring, den anvénder bara ett minipaket
som magasin vilket gor att den bara har energi for tre strider.

Utrustning Vikt
4 minipaket 1

6 skott .45s 2
Diverse pamfletter om mutanters rittigheter 3
den hos Cassandra Egg! 5
Konsol for programmering av automater 4
(Pal 31)- ggmmer

Androiden Jack

Ur historiens morker kommer den otdcka automaten Jack.
Sakert en gang mer anpassad till en civiliserad virld, men
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nu ohjilpligen férstérd av méarkliga program och brist pa
underhall. Vissa insatta individer hdvdar med bestamdhet
att automater i datiden ofta fick rollen av férséksdjur utifran
olika psykologiska teorier, de programmerades helt enkelt for
att se hur vl teorierna stamde. Kanske var Jack en sadan.
Jack, androidens namn pa sig sjilv, har enligt egen utsago
vandrat jorden sedan katastrofen slog till. Dess experimen-
tella programvara har tagit markliga vigar sedan dess, speci-
ellt oidipus-komplexet har urartat efter att han drabbades av
automatkrifta (virusinfektion) i samband med utforskandet
av en bunker fér ett par decennier sedan. Den neurotiske an-
droiden slog éver helt och blev Jack. "Bara arbete och inget
skoj gor Jack till en trakig pojke”. En favoritberittelse fran
Jacks tidigare liv &r den om en elak muterad varg som blaser
och puffar pa tre stackars muterade grisars hus. Den berittar
han garna f6r de han ska déda.

Beskrivning: Efter en mindre lyckad operation i Géborg
blev Jack av med bada benen och han tar sig nu fram med
armarna som hjilp, sittandes pa en liten tréplatta. Automa-
ten har sikert haft bade syntiskinn och tidstypisk frisyr, men
ett langt liv i zonernas djup har lamnat keramer och stélle-
geringar bara. Ogonen &r vassa diodljus, ur det ena skjuter
Jack med fértjusning dédsstrélar. Ofta har Jack en rosa-svart
flytvést pa sig nér han &r ute pa spaning. Han sjunker som
en sten dnda, men han tycker den hjalper honom att réra sig
under vatten.

STY: 18 FYs:18 STO:12 SMI:14 INT:10  VIL 7 PER 4

SB: +1T4 KP:30  TT:15 1B: 14 FF: 2,5/13/26 m/sr

REA: 20%

Klass: rRBT

Férmégor: Kontakter 4

Fardigheter: Akrobatik 45%, Bage 14%, Forsta hjilpen 35%, Gevir 78%,
lakttagelseférméga 56%, Kasta 54%, Képsla 4%, Narstrid 46%, Pistol
16%, Smyga/Gémma sig 67/62% m rustning, Energivapen 23%, Fillor
68%, Naturvetenskap 71%, Medicin 35%, Reparera 66%, Springdmnen
61%, Teknologi 97%, Undvika 52/47%, m rustning, Zonkunskap 39%

Vapen Init  Mag Pen Pil Rickv Skada Tal  Vikt
Chockgranat 17 1 o oo kort/tom 2P7e]§ (m-ua 0,25
Ogonlaser 19 - 20 - extrem/200 276 - -




DELTA MAX

Motto
"Roboten var mdnniskans bdista vin. Sedan kom affektion/aversionprogrammen och ka-
tastrofen. Plétsligt stdlldes allt pa huvudet.”

Det 4r nu ett par ar sedan du gravdes fram ur forntidens ruiner. Dina minnesbankar hade
fatt sig en rejil térn av vad-det-nu-var-som-férstérde-virlden. Vissa delar av dina datafi-
ler har gatt att aterskapa ur informationskaoset i din positronhjirna. Du dr av modellen
Lingo-BOBB, med grundprogrammering for sprak, koder och administrativa system.
Asynen av minniskobarn aktiverar ofelbart beteendeprogram fokuserade pa positivt
tinkande, konfliktlésning och sprakinldrning. Din internatlas &r detaljerad nir det giller
det nu hilsovadliga omradet i och kring Muskézonen. Istéllet fér ruinhégar, slattland
och radiaksjuka civilisationsrester visar dock din atlas véxelvis pa vackra omraden med
parker, barnvinliga upplevelselandskap och vilordnade stadsdelar i glas, l4ttbetong
och plastics. For varlden utanfér Muskézonen saknar du detaljerade filer, bara korta be-
skrivningar aterfinns med tonvikt p4 séta djur, vanliga vixter och limpliga utflyktsmal
fér barn i aldrarna 3-7 ar. Du dr néstan sédker pa att inte ens de férstérda delarna av dina
databanker innehdll fakta om monster, mutanter eller katastrofer.

Utan dina kompanjoner Rhea och Errol hade existensen efter katastrofen tett sig helt
obegriplig. De har gett dig ett sammanhang att agera i, och kunnat ge (férvisso logiskt
otillrackliga men dndock) férklaringar till att varlden sa drastiskt dndrat karaktar. Ditt
dynamiska personlighetschip har givit dig viss majlighet att anpassa dig till radande
normsystem, men tycks inte kunna ga ifran vissa grundlaggande koncept som brints in
i din beteendespérr. Du lyder mianniskor, alltsa varelser som ser ut som ménniskor, om
det inte innebér risk fér att andra manniskor skadas. Att de kan géra konstiga saker spe-
lar ingen roll (som Rhea exempelvis), du dr programmerad pa utseende, vilket stédrker
dina misstankar om att manga varelser som finns nu inte fanns nar du programmerades.
Minniskor far inte skadas (men bedévas om de hotar att skada andra eller sig sjilva),
barn har prioritet 8ver vuxna. Djur kommer i sista hand (inkluderar muterade djur), men
det ar viktigt att ta hand om djur och natur fé6r kommande generationers skull. Varelser
med synliga mutationer (som Errol) raknas som djur av dina program, men tydligen har
du ocksa ett affektions/aversion-program aktiverat eftersom du prioriterar Errol och
Rhea fére andra vuxna minniskor. Manniskobarn har fortfarande prioritet ett, ja alla
valpar, kultingar och ungar verkar ha viss likartad effekt pa dig numera. Det har sikert
med de kraftfulla positiva férstarkningar som du préglades med under dina dventyr i byn
Ulkebo fér snart ett ar sedan. Problemlésartrion riddade da byn Ulkebo undan ett révar-
band och deras 6kinde ledare, Maskis Dubbeltrynet. Med detta som merit gav ni er av
till Pyrisamfundets huvudstad Hindenburg och upplevde dir en rad hipnadsvickande
dventyr (klart i paritet med manga av de sagor och fabler din interna sagostundsenhet
rymmer). En morgon bestimde sig Rhea och Errol fér att det var dags att dra séderut
mot en annan stad kallad Pirit och du féljde saklart med

Utseende: Trots din humanoida form rader ingen tvekan om att du 4r en maskin. Sjilva
kroppen ar primart uppbyggd av ett skamfilat stalskal. Lederna técks av ett svart gum-
mimaterial och pa spridda stéllen skjuter det ut bultar, ventiler och tjocka kablar. Huvu-
det ar stort i férhallande till kroppen i dvrigt och ansiktet paminner till formen om en
gasmask fran gamla tiden. De synliga delarna av talorganet bestar av ett vilvt rutnéts-
filter och 6gonen utgérs av ett par klotrunda kristaller. Du bér vanligen en gra langrock,
matchande svart hatt med gratt svettband som Errol képt at dig i syfte att délja ditt
maskinella ursprung nér ni rér er pa uppdrag.
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FORMAGOR

FORMAGA BESKRIVNING

‘ Betapersonlighet | ‘ Experimentiell mjukvara till personlighetskretsen. Mer minsklig personlighet. )
’ Gastronom | ’ Artificiell mag och tarmkanal. Ater och dricker som en méanniska )
‘ Tolkenhet | ‘ Talar spraken fran fore katastrofen. )
’ Vapen: chockbatong | ’ Roboten har ett inbyggt vapen som drivs av egna energikallan. )
| | )
| | )
| | )
| | )
UTRUSTNING RUSTNING

| 5 reservdelar till sjilvreparation || 5 J n Pansar || 4 )
| Plastflaska med vilsmakande tvataktsolja, 1 liter || 1 ) Pansar || 4 )
| Autoinjektor med 2 likedrog | || 1 J B Pansar || 4 )
| Kortlek frin gamla tiden. Solkiga motiv av underliga man || 0,1 ) Pansar || 4 )

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
|
|
|
|
|
|

ANTECKNINGAR PENGAR

e |2 )

NG N N N N b N NS N N N NG N N b NN B N b NS
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ERROL

Motto
"farmor dir borta, allt som dterstdr dir att leva ett virdigt liv i hennes anda”

For bara ett ar sedan var du en yngling med drémmar, nyss var du en drummel och su-
put, nu dr du en man med en personlig mission. Uppfostrad av din dadkraftiga farmor i
Muskézonens utkant lirde du dig allt som behdvs for att 6verleva: hur man kokar giftet
ur giftgronan, hanterar armésabel och vilka tecken som avslgjar att en gigantisk ekoxe
ar i ndrheten. Sorgligen férsvann din farmor pa nagot ensligt och hemligt uppdrag just
som du klev in i vuxenvirlden och snart limnade du din familj i syfte att aterfinna henne.
Du har hittat varken spar eller sagen om henne, men fatt uppleva dventyr och skaffat dig
vinner som nog skulle ha gjort henne stolt. | byn Ulkebo visade du att farmor snickrat
in ratt virke i dig. Tillsammans med kompanjonerna Rhea och automaten DELTA MAX
och nagra andra raddade ni namna by undan révarbandet kallat De sju mutanterna och
fangade deras ledare Maskis Dubbeltrynet. Direfter drog ni mot huvudstaden Hinden-
burg for att tjana storkovan och dra. Till en bérjan gick det bra och ert rykte fran Ulke-
boaffaren ledde till givande och spannande uppdrag. Men allt eftersom kom stadens
lockelser att tilldra sig mer av din uppmairksambhet.

Efter en artikel i skvallerblaskan Polisgazetten blev du ocksa for ett kort tag kvinnor-
nas favorit i huvudstaden, vilket ledde till att du mer dn gérna sa ja till att byta miljs.
Rheas férslag, att staden Pirit i séder nog vore ett bittre stélle fér er fortsatta karriir,
var sa gott som nagot. Efter att i tokjos-rus ha trolovat dig till en rad skéna (aterigen: i
tokjos-ruset fagra) mamseller samt retat upp ett antal dkta man och trolovade genom
handgriplig uppvaktning av sagda kvinns blev situationen i huvudstaden alltmer svar-
hanterlig. Som gridde pa moset lade du ut texten om en hégvirdig matriarks behag
infor ivrigt pahejande tidningasmurvlar, aterigen under den férdarvliga tokjosens inver-
kan. Den hdgvirdiga frun, som dessutom nobbat dina klaparaktiga ndrmanden uppre-
pade ganger, uppfattade inte humorn i den smetiga artikeln utan hyrde helt sonika in
raskinn for att banka in lite vett i din skalle. Rhea témde dina tokjosflaskor innan avresan
fran huvudstaden och under abstinensen i den skumpiga firden mot Véttatriskets far-
jeldger fick du en vision av din férlorade farmor. Hon var dig inte nadig, utan hétte med
pekfingret mot dig och kravde att dylikt skérleverne nu var slut. Farfar din dog i rus och
dus, och om sé farmor maste bli en zonmara och férfélja dig till virldens slut skulle inte
hennes Errol g& samma klena éde till métes! Du har svurit en tyst men helig ed om att
motsta flaskans lockelse och att istdllet striva efter att férkroppsliga din farmors ideal:
tink fritt, handla ritt, var stolt 6ver ditt ursprung.

Utseende: en sliten ung mans ansikte méter dig nar du tittar dig i rakspegeln varje mor-
gon, med pasar under 6gonen och blodsprangda 6gon. Ditt skérleverne i huvudstaden
forfsljer dig d4n, men det blir mindre tydligt dag fér dag. Du bér ditt hér i en yvig man
och ditt pipskéagg borjar aterfa nagot av sin forna lyster. Du &r kladd i kraftiga kidngor,
byxor med sidofickor samt ett linne som framh&ver dina seniga armar. Over det bir
du en trekvartsrock samt en dramatiskt fladdrande halsduk. Ett bilte, tungt av vapen,
omgjordar din midja.
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FORMAGOR

FORMAGA BESKRIVNING

‘ Kameleont ‘ Kan dndra kroppsménstring. Bonus pa Gémma sig.

’ Resistens mot strélning Tar ej skada av stralning

‘ Teleskopégon Ogonen fungerar som kikare med 4x férstoring (rdknas som skarpskyttesikte i strid)

|
|
|
|
|
|
|
|

|\ N N N b N N N B NS

|
|
|
|
|

UTRUSTNING RUSTNING

UTRUSTNING VIKT NAMN ABS

| Kulor och krut till slaglaspistol, 10 stycken || 1

| Luden lyckoamulett fran Gamla tiden || 1

| Grovkorning svartvitt foto forestillande Errol och hans farmor || 0,1

)
)
)
| 11 skott gmm || )
)
)

| Rosa Walkie-Talkie, rickvidd 25 meter ||

22 skott 45s. ||

|
|
|
|
|
|
; |
|
|
|
|
|
|
|
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HERMES LYNX

Motto
"Ett vil utfort dagsverke dir den bésta huvudkudden”

Du brukar kallas tekniskt geni, for dig ar det bara en logiskt férlangning av din kérlek till
teknologi, speciellt den gamla tidens underbara lamningar. Det bérjade med att dina
féréldrar, salig vare deras minne, satsade sina sparade krediter pé sitt enda barn och |4t
dig gdilara hos en angslupsmaskinist pa Malsjén. Darifran bar det av ut pa Osterhavet,
till sa fjarran hamnar som Sursvall, Nekropolis och Géborg. Efter ett par ar i fértjusande
sotiga och bullrande maskinrum kom du i kontakt med den mest underbara tingest du
dittills mott. Kaptenen pa den sista skuta du ménstrade pa hade en tjanare och kom-
panjon i form av en automat fran den gamla tiden. Under ett piratanfall strax norr om
Ostervik skadades automaten s illa att den behévde assistans att laga sig sjalv och du
var inte sen att st till tjanst. Fran den stunden var ni oskiljaktiga, tills kaptenen gick
i pension och du fick ett erbjudande du inte kunde siga nej till: infér byggandet av en
kanal mellan Malsjén och Vittatrasket behévdes en mekaniker med vana av att arbeta
med automater. Sjalva gravandet skulle namligen ske med hjilp av inte mindre dn fem
monstrudsa underverk fran den gamla tiden. Du var salig. Gravandet av Hertz kanal
blev dock inte riktigt lika fantastiskt som du hoppats. Visst, tiden du fick spendera med
Borrarn, Gravarn, Hackarn, Schaktarn och Spriangarn 6vertriffade vida allt du nagonsin
trott var majligt i denna varld. Men andra saker gjorde sig strax paminda. Inte alla var
lika imponerade av automaterna som du. Dina gamla vinner, flera av dem utpriglade
arbetarsympatisérer, talar inte langre med dig, och din slakt har inte svarat pa dina brev.
Du blir vardagligdags kallad "minniskoilskare”, "mutantférriadare” och "teknikslav”.
Forst forsdkte du férklara hur du ser pa saken. Automaterna ir allas riddning, att mu-
tanter som blir utan jobb pa grund av automaterna kan hitta mindre kviavande sysslor
att géra, att manniskornas makt 6ver mutanterna bygger pa arbetsslaveri, inte teknik.
Men ingen av dem lyssnade pé annat &n vad de sjilva skrek och du drog dig undan till
de tysta men pélitliga automaterna.

Utseende: du ir en vilvuxen lodjurskarl i snickarbyxor, réda gummistévlar fran tiden
fore katastrofen och en rutig ulkullsjumper. Runt midjan bar du ett verktygsbilte med
allt som en automatskdétare kan behdva. For sakerhets skull har du ocksa hiktat pa dig
ett par vapen, mer fér att skrimmas 4n foér att anvinda dem.
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FORMAGOR

FORMAGA BESKRIVNING

‘ Eldkastare | ‘ Blaser ut eldmoln ur munnen. Skada 2T6+3, Rackvidd: Nérstrid/s meter, 3 ggr/dag. )
’ Energikropp | ’ 10 Skadepoing dras av fran varje enskild attack baserad pa eld, strélning, el, laser. )
| | )
| | )
| | )
| | )
| | )
| | )
UTRUSTNING RUSTNING

| Verktygssats || 3 J n || )
| 3 reservdelar || 03 ) || )
| 14 skott 1omm, svartkrutsladdade || 0,5 J B Laderharnesk (Beg:2%) || 2 )
| Hardad laderhamesk 5 ) )
| Hockeyhjilm "Modo" || 1 ) E || )
| Autodyrk (+25% lasdyrkning, Pal:74),. Drivs av minipaket || 2 ) 4 )

‘ Konsol fér programmering av automater ||

| |
| |
| |
| |
| |
| |
’ ||
|
|
|
|
|
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______________________________
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RATTAN LUGER

Motto
"En Luger sviker aldrig”

Slakten Luger har gott renommé som palitliga legosoldater i Pyrisamfundet och du ser
som din uppgift att féra det goda ryktet vidare varthelst dina uppdrag tar dig. For ett
drygt ar sedan stred du fér byns Ulkebos frihet tillsammans med nagra andra dventy-
rare, Rhea, Errol och roboten DELTA MAX. Aven om du inte riktigt kunde férlika dig med
deras civila instéllning till jobbets mer &rofulla aspekter sa kimpade de vil. Du kdnner
stolthet éver att ha fatt delta i deras elddop och sett dem gé starkare ur det. Nu har ni
inte setts pa lang tid, men som av en slump triffades ni pa farden séderut mot staden
Pirit. Varfor trion valt att resa &r inte helt klart, men fér din del &r uppgiften tydlig: det
prestigefyllda férbandet Tunnelrdvarna kamperar i Pirit och séker efter rekryter. Tun-
nelrdvarna gar i braschen fér samfundets strid mot de expansionistiska rubbitrikena
i soder. Ett trearskontakt med dem &r precis den skjuts som din karridr behover och
namnet Luger fortjanar.

For manga utomstaende dr det svart att férsta att det finns en hel slikt med namnet
Luger och att alla individer i slakten ocksa kallas Luger. Sallan, om ens nagon gang,
orkar du férklara att sliakten heter Luger och att individernas doftménster skiljer sig
radikalt fran varandra. Men det kanske inte s |4tt for varelser som saknar de eminenta
lugerska doftknélarna och luktsinnet att avgéra. Errol, Rhea och DELTA MAX som tidigare
varit s& ldttsamma dventyrare verkar mirkta av sin tid i huvudstaden. Aven om trion
inte gatt in i detalj pa vad det beror pa tolkar du det som dnnu ett bevis fér att stddernas
kraimarmentalitet fyller sjilen med flegma och kviver kroppens kraft.

Utseende: en kortvixt och kraftig ratthona ikladd svart overall under en sliten skinnpaj.
Ansiktet ticks delvis av ett par kraftiga goggels som skyddar mot starkt ljus eftersom
de mérknar eller ljusnar i takt med ljuset runt omkring. Hjissan tiacks av en hjalm fran
tiden fére katastrofen och ett antal vapen sitter fista pa ett intrikat remsystem &ver din
dverkropp. Grova boots ticker dina fétter. P4 ryggen bér du en sliten ldderrinsel, inne-
hallande en bildférstirkare och diverse souvenirer fran tidigare uppdrag, exempelvis
tva utslagna vargtander, en torkad vit lilja med blodflackar och ett snabelférsett tygdjur
fran den gamla tiden.
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‘ Revolver .38 Special ‘ | 1H ) ‘ 26 J | 476 J | 12 ) | 79 J | 1 ) ‘ 6 )
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FORMAGOR

FORMAGA BESKRIVNING

‘ Jaktinstinkt ‘ 1,5x FV pa firdigheter/attacker som relaterar till utvalt offer.

’ Superbt sinne - lukt

1,5x FV pa laktagelseférmaga i situationer dir lukt ar avgérande.

|\ N N N b N N N B NS

|

|

|
| |
| |
| |
| |
| |

UTRUSTNING RUSTNING

UTRUSTNING VIKT NAMN ABS

| 9 skott till gmm || 1 J n || )
| 25 skott .45s || 0,5 ) || )
| 5 skott .38 Special || 05 J B Blandrustning, medel (Beg:4%) || 4 )
| Blandrustning || 4 ) )
| Bildforstarkare (Pal:81) || - ) E )
| Vackert kruthorn med familjen Lugers insignier || 1 ) )
‘ 1 Autoinjektor med 1 likedrog Il || 3 ) ______________________________ i
’ Extra minipaket till bildférstirkare || 1

| |
| |
| |
| |
| |
’ ||
|
|
|
|
|

ANTECKNINGAR PENGAR

e D )

|\ N N b N N N N b N b NS N B NN B N b NS

______________________________
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RHEA

Motto
"Ingen forklddnad dr tjock nog fér att délja vem jag dr. Fiender ska undvikas om det ér
mdjligt men annars konfronteras. En krigare gar frin en fiende, men springer aldrig.”

Psi-mutant. Ett skillsord, en sjukdom i Pyrisamfundet. Du. Trots allt du gjort fér att
délja din sanna natur, och allt gott du lyckats med som problemlésare, till syvende och
sist dr du fér alltid psi-mutant. Efter en eldndig uppvixt flydde du till ett liv som dventy-
rare. Tillsammans med dina kompanjoner Errol och DELTA MAX befriade ni byn Ulkebo
fran révarbandet De sju mutanterna och ett tag trodde du att den bedriften skulle vara
din biljett in i samhillet. Ni drog till huvudstaden Hindenburg och lyckades en tid leva pa
ryktet fran Ulkebo, men sedan krép verkligheten narmare. Efter ett par lyckade uppdrag
bérjade andra krafter i staden smyga sig narmare. Folk av alla sorter och schatteringar
flockades kring er, och med dem kom Polisgazettens murvlar. Sa linge ni var i ramp-
ljuset var deras uppmirksamhet behaglig och bra fér karridren. Nir ni blev gardagens
nyheter sékte murvlarna sig till andra fenomen, och ni blev intressanta endast i form
av de skandaler ni eventuellt kunde férknippas med. Errol tittade allt djupare i flaskan
och ner i stadens manga dekoltage, vilket gav publicitet. Och nagon snokade reda pa
ett rykte om dig, och du fick inofficiellt ett nytt namn: psi-mutant. Det sades inte med
s4 manga ord, men mellan raderna var det tydligt. Darefter dék skuggorna upp. Forst
sporadiskt, sedan allt mer frekvent fanns de dér, varelser som héll sig nira, stillde fra-
gor och betalade fér upplysningar. Till sist sdg du dem ocksa dir de inte fanns, agenter
fér den fruktade och officiellt nedlagda sédkerhetspolisen PSIPO. Du insig att det var
[6nl6st att fortsitta forséka gomma sig, att [imna staden var ett maste. Errol sade inte
emot dig fér en gangs skull, uppenbarligen illa till mods &ver sina allt patagligare ro-
mantiska klavertramp. DeLTA MAX féljde séklart med, vad skulle en automat géra ensam
i huvudstaden?

Utseende: du 4r kort och smal, men senig som ett tvinnat hamprep. Du &r bleksiktig och
med en illa skétt kalufs av svart stripigt har. Du klar dig enkelt i praktiska ulkullsklader
och grova kingor. Din kiraste dgodel, och enda fafangliga tingest, ar en vackert ménst-
rad toppluva i plasticstrad fran den gamla tiden. Du har évergett din vedyxa till férmén
for ett praktigt svard som du bar pa ryggen. Vapnet, smitt av mastersmeder i tiden fére
katastrofen, hittade du under en kort tur ut i Muskézonen i ett stort hus fullt med gamla
krigarmunderingar i pleximontrar. Det mesta var skrép eller séndergnagt av tidens tand,
men du fick ett vapen som passade den nya Rhea, krigerskan.
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FORMAGOR

FORMAGA BESKRIVNING

‘ Kraftprov | ‘ Fysisk styrka ur viljekraft, STY 6kar med 2T10+1/10 Kraftprov under VIL SR. )
’ Levitera | ’ Flyga o,5 xVIL meter/SR under VIL x2 SR )
‘ Skrack | ‘ Overvinna motstandarens VIL med 2T10+1/10 Skrick. Effekt: Vicker fruktan hos offret )
| | )
| | )
| | )
| | )
| | )
UTRUSTNING RUSTNING

| Svart svirdsskida i lackerat rosentri || 4 J n || )
| 1/2 paket cigaretter fran gamla tiden || 0,1 ) || )
| Rosa Walkie-Talkie, rickvidd 25 meter || 0,5 J B Blandrustning, (Beg: 4%) || 4 )
|1 extra minipaket till Walkie-Talkie || 2 ) || )
[ 7 skott 32 L H L
| 1 fosforgranat || ) E MC-Hjilm (Beg:40%) || 5 )

‘ 9 enkelskott .50 ||

’ Blandrustning, medel ||

‘ MC-hjilm, svart ||

|\ N N N N N N b NN b NS NN B N NN b N N

|
|
|
|
’ [
|
|
|
|
|

ANTECKNINGAR PENGAR

overRD )

© JARNRINGEN HB 2002 — WWW.MUTANT.NU

Rhea — Rollformulir 2/2







