HANDOUTS TIL SPILLEDER

MINDER - OPSUMMERING

For dig som GM, er det vigtigt at forsta at strukturen i selve minderne er meget los, og op til din
fortolkning. Der er 1 hvert handout givet en kort beskrivelse af hvad der leder op til begyndelsen
pa mindet, men derfra er det op til dig at digte videre. Dermed er der en kort pause mellem hver
minde, hvor spillerne sivel som du, skal/kan lase op pa deres karakter, i forbindelse med det

naste minde.

Jeg bevidst valgt at give dig savel som spillerne et udgangspunkt, og derfra er det si op til jer at
skabe minderne. Dog forstir jeg ogsa godt hvis det er alt for dbent, og totalt ubrugeligt, nar nu
du ikke selv har skrevet scenariet, si her kommer hvordan jeg tidligere har ladet handlingen

udfolde sig 1 de 4 minder.

1. Two Suns and the Falling Moon - sommer - forste mode med hinanden

Karaktererne bliver af deres fadre sat ved samme bord, og skal her  presentere sig for
hinanden.

De har mulighed for at tage pa jagt eller blive i slottet og "lege", men det vigtigste er sidan set at
der bliver dannet relationer, karaktererne imellem.

Mindet slutter enten lige for der sker noget voldsomt, eller nar der ikke rigtigt er mere at tale om.

2. Rain through Clouded Judgement - efterir - forste svaere valg

De er lige blevet angrebet af orker, og har jaget dem pa flugt, og nu skal de sa finde ud af hvad
der skal ske. Skal de jage orkerne, eller fortsatte til den narmeste landsby?

Under alle omstandigheder kommer de til en landsby der lige er blevet plyndret og brandt ned.
Hvordan reagerede pa det, og hvis skyld er det?

Scenen kan enten slutte med at de jager og draber orkerne med deres krafter eller det kan ende

med de tager tilbage til hovedstaden.



3. Moonlight and Spring Blossom - forar - forste karlighed

I ankommer til slottet og spillerne skal finde ud af hvad de gor.

Formentlig vil klimaks 1 scenen vare Inoris samtale med Hyonmu, omkring hendes folelser for
hende, og hans svar til dette. Personligt ville jeg spille ham som en der slet ikke havde set den
komme, og sxtte hende i vennezonen til at starte med.

Scenen bor sluttet med at Hyonmu har faet styr pa sine folelser og  fortxller Inori at han ogsa

elsker hende.

4, Frozen Tears of the Moon - vinter - sidste farvel
Her starter scenen med at de 4 karakterer er pa borgen og i gang med at finde ud af hvordan de
fortsat kan holde stand mod orkerne. De fir at vide at hvad Hyonmu er i gang med og skal

treeffe deres valg 1 forhold til hvad de selv vil gore: stoppe ham eller lade ham gore det.

Der er forskellige handouts til alle 5 karakterer, si hver karakter, far givet prologen, samt

information omkring deres karakter i alle de 4 forskellige minder



Regler Muk-Chi-Ba (sten, saks, papir)

Regler: Hvert Spil bestar af 2 runder. I den forste runde finder man ud af rollefordelingen

i den efterfolgende runde. I den anden runde handler det om at fa point fra den anden.

Runde 1: Sten, saks, papir

Begge karakterer ryster deres hand 4 gange mens de siger/rdber sten, saks, papir. Pa
den 4 gange laver de sten, saks eller papir (ligesom i normal sten, saks, papir). Den
karakter som vinder, er angriber i den efterfolgende runde, mens den som taber er

forsvarer. Hvis de velger det samme, starter de forfra, indtil der er en vinder.

*Vear hurtige til at pabegynde runde 2*

I runde 2 handler det om at vaere hurtig. Angriberen skal indenfor 3 sekunder sige: sten,
saks, eller papir og samtidig andre sit tegn til det han/hun siger. Hvis angribers tegn er
det samme som forsvaren laver, vinder han/hun. Hvis angriberens tegn slér forsvarerens,
forbliver rollerne de samme, og angriber skal sa sige et nyt tegn. Hvis det derimod er
forsvarerens tegn som slar angriberens, bytter de roller og det er nu ham/hende som skal

sige et nyt tegn.

Runde 2: Muk-Chi-Ba (sten, saks, papir)
Runde 2 fortsetter indtil angriber formar at fi forsvaren til at lave samme tegn som

han/hun selv siger. Husk at man kun har 3 sekunder til at sige det nye tegn.



Skabnens Gang Flowchart

Prologen ‘

!

1. Minde: Two Suns and the
Ealling Moon - sommer

+ Scene 1: Introduktion af karaktererne

» Scene 2: Icebreakers

* Scene 3: Opdeling 1 hold

» Scene 4: Udvidet sten, saks, papir
* Scene 5: En sensommerdans

2. Minde: Rain Through Clouded
Judgement - efterar

* Scene 1: Kampen (fortzllescene)

* Scene Z:5tatus efter kampen

* Scene 3’Valget, hvad gor vi nu?

* Scene 4 Alle veje fore til landsbyen
* Scene 5konsekvenser og ansvar (f)
* Scene 6: Hevn over orkerne (f)

v
3. Minde: Moonlight and Spring

Blossom - forar

* Scene 1: Fzlles pigeverelse og
2 drengeverelser

* Scene 2: Middagen er serveret

* Scene 3:Prinsesse pa frierfadder

* Scene 4: Prinsessens champion

* Scene 5: Hvad siper vennerne

* Scene 6: Hyonmus andet svar

4. Minde /Epilog: Frozen Tears of
the Moon - vinter

Scene 1: Svaere valg(f)
Scene 2: Livet ved den sidste
forsvarshnge (f)

Scene 3: De andre karakter far at vide
hvad Hyonmu har tenkt sig

Scene 4: Tilbage til nuet
Scene 5: Epilog




HANDOUTS

Materialet til scenariet er lavet sa der er 5 set af prologen og de 4 minder. Sddan sa hver karakter
far sit eget sat, da der er forskellig info pa hver af de 5 karakterer til de fleste af minderne.

Det er op til dig som spilleder, om du mener at det er bedst at de kun laeser frem til det minde de
skal 1 gang med, eller om det er fint nok at de lzeser forud. I og med at plottet som sadan er
fastlagt, odelegger det ikke scenariet hvis de ved hvad der sker, og i nogle tilfxlde vil det maske
ligefrem vare en fordel, da de dermed far nogle rettesnore i forhold til udviklingen af deres
karakter. Pa den anden side er der ogsa noget forfriskende ved at tage det hele i etaper og lade sig

overraske.



PROLOGEN

"Der var Engang et Rige af Tapre Riddere og Gyldne Marker kaldet Tali Irnvalun...
Det var i dette Yndige Land, at Tapperheden Bukkede (under) for sidste gang..

Dette var det sidste sted man sa Riddere og deres Skonjomfruer, Prinser og Prinsesser...
Led kun efter det i Boger, for det er en Drom der er Brast og blot et minde fra en Svunden Tid.
En Civilisation som er Borte med Blesten..."

- Lore Keeper Qnan shu
(Efter Iruvalun traktaten, som skabte fred mellem orkerne og mennesker)

Som et dbent sir er det engang si magtige kongerige Tali Iruvalun nu delt i to. Mere end to
tredjedele af landet er faldet til orkernes nadeslose fremmarch. Anfort af den magtige kejser
Natarox, den Erobrende, er det lykkedes for orkerne at snige sig under de Talesiske bjerge og
Tali Iruvaluns nordlige forsvarsvarker. Og med en efterfolgende blitzkrig har det vaeret umuligt
at stoppe orkerne for de naede Iruvalun - hovedstaden 1 riget.

Grundet General Jae'Mino, overstbefalende for de nordlige regioner, og hans desperate angreb
pa Natarox forsyningslinjer og bagtrop, er det dog lykkedes at na at evakuere Iruvalun, for
orkerne kom. Det kostede dog hele den nordlige har savel som Jae’Minos eget liv.

Krigen har nu haerget i flere maneder og det er kun med hjxlp fra Prinsesse INORI og hendes
4 heroiske generaler, at det er lykkedes at stabilisere en forsvarslinje ved sommerrigets nordlige
bjerge. Mens dette er sket er det lykkedes General HYONMU og hans hear, at infiltrere
Kongeslottet 1 Iruvalun, hvor de desperat forseger at holde stand mod horden af orker, alt imens
HYONMU udfere det ritual der forhabentlig vil ende krigen.

Prinsesse INORI, SAIRYON (den bli drage guardian), BANIKOR (den hvide tiger
guardian) og ZHOQUIN (den rede fonix guardian), I 4 star foran porten til jeres skabnes gang,
som fore ned til Maum Sala'un, slottets hjerte. Det er hernede at det seed, som kontrollere den
mythal, der dakker hele Iruvalun by er. I ved at HYONMU (den sorte slangeskildpadde
guardian) er ved at udfere et ritual hvor han vil ofre sig selv, for at fa Iruvalun Mythal til at
destruere byen og alle i den.

Det er midt 1 dette dilemma I befinder jer, for selvom I alle onsker krigen afsluttet, er dette sa
maden at gore det pa? Som I abner porten og bevager jer ned af gangen, mindes I hvordan det

hele begyndte, den skeebnesvangre sommerdag, I alle medtes for forste gang.
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1. Minde: Two Suns and the Falling Moon

The Moon Princess Inori

Karaktertrek: viljesterk, nysgerrig, Spontan

Alder: 10

Malsztning og Motiv: At fa venner og iser veninder pa din egen alder, og komme pa eventyr, for
det er sa kedeligt og ensomt at vare prinsesse.

Du bliver forelsket i Hyonmu ved forste blik, og vil gerne have ham til at se dig i et sé flatterende

lys som muligt.

Du er tilbage pa Sommerslottet: Yeol'um Gung'yeon, hvor Solkongen Tae'Wang er pa jagt med
sine fire storhertuger, og deres familier er for forste gang med. Derfor er der blevet arrangeret
stor banket hvor kong Tae'Wang har tenkt sig at introducere sin datter for de fire storhertugers

sonner og dotre, 1 hib om at de kan knytte et tet bind.
g > y

Det er derfor du er rejst med resten af din familie til dette lille idylliske jagtslot, som ikke har alt
det du hader ved at vaere hjemme pa slottet. Forhabentlig kan du vare mere fri her, og hvis far er
ude og jage med de andre hertuger, vil du forhabentlig fa muligheder for at blive veninder og
venner med nogle pa din egen alder. Og hvis sa I kunne komme pé eventyr, sammen ville det
bare vare super fantastisk. Sa ville din storste drem gi i opfyldelse. Altsi udover at du
selvfolgelig gerne vil finde prince charming og leve lykkeligt resten af dit liv, men du er stadig

ung. sa lige nu kan det vente.
Hvis bare de andre born kan lide dig, sa skal det nok ga, men det burde de, for selvom du ikke
har serlig meget erfaring med at have veninder - altsa pa nar dine tjenestepiger - sa siger de alle

sammen at du er yderst elskvardig.

Sa fighting fighting, det skal nok blive en super fin sommer.



1. Minde: Two Suns and the Falling Moon

Sairyon the Blue Dragon Guardian;

Karaktertraek: sarkastisk, smart, retferdig

Alder: 12

Malsztning og Motiv: At fa alle til at samles, siledes at I bedst muligt kan vare der for

prinsessen, og du vil selvfolgelig gerne have en fremtraedende rolle.

Du er tilbage pa Sommerslottet: Yeol'um Gung'yeon, hvor Solkongen Tae'Wang er pa jagt med
sine fire storhertuger, og deres familier er for forste gang med. Derfor er der blevet arrangeret
stor banket hvor kong Tae'Wang har tenkt sig at introducere sin datter for de fire storhertugers
sonner og detre, 1 hdb om at de kan knytte et teet band. Det er derfor du er rejst med resten af
din familie til dette lille idylliske jagtslot, som mangler storsteparten af alle de basale
uddannelsesfaciliteter, som du normalt er vant til. Men ak, hvad gor man ikke for at tilfredsstille
sin fars enske. Alle ved at prinsesse Inori vil blive rigets naste regent, og du sivel som din far og

alle de andre hertuger, ved at hvem end der kan opna hendes gunst, vil sti bedre.

Hvis nu bare din far ville lade dig blive indenfor, sidan sa du ikke far for meget farve, og kan
undgd alle de insekter, der er sa ulekre. Og du kunne lese og studere mens alle mandene er pa
jagt. Det ville vare rart. For ja, selvfolgelig er du nok bedre end de fleste af dem til at bruge en

bue, men det betyder jo ikke at du behover at gore det.

Du ved meget lidt omkring de 4 andre prinser og prinsesser, men er sikker pa at de nok alle
sammen skal falde for dit charmerende vasen, for det gor alle jo. Og hvis nu bare prinsesse

Inoris ogsa godt kan lide at vaere indenfor, ville det méske blive en helt god sommerferie.



1. Minde: Two Suns and the Falling Moon

Banikor the White Tiger Guardian;

Karaktertrek: Beskyttende, kommanderende, retfaerdig

Alder: 11

Milsatning og Motiv: Lare de andre prinser at kende og blive kammerater med dem, da du altid
har faet fortalt hvor vigtige allierede er, bade i fredstid og krig.

Fa samlet jer alle til en gruppe, og fa lavet et fast hierarki 1 gruppen.

Du er tilbage pa Sommerslottet: Yeol'um Gung'yeon, hvor Solkongen Tae'Wang er pa jagt med
sine fire storhertuger, og deres familier er for forste gang med. Derfor er der blevet arrangeret
stor banket hvor kong Tae'Wang har tenkt sig at introducere sin datter for de fire storhertugers
sonner og detre, 1 hdb om at de kan knytte et teet band. Det er derfor du er rejst med resten af
din familie til dette lille idylliske jagtslot, som mangler storsteparten af alle de basale
traeningsfaciliteter, som du normalt er vant til. Men ak, hvad gor man ikke for at tilfredsstille sin
fars onske. Alle ved at prinsesse Inori vil blive rigets naste regent, og du savel som din far og alle

de andre hertuger, ved at hvem end hun bliver gift med, vil opna mere magt.

Hvis nu bare din far ville lade dig komme med pa jagt, i stedet for at ville have dig til at omgas en
lille forkalet prinsesse. Det ville du langt hellere, men som enhver anden i din familie, gor du
som du far besked pa, da du ved hvor vigtigt det er med orden og rank. Men i dit stille sind ville

du meget hellere ud og trene og jage med dine venner. Du er allerede nu ferm med et svard og

spyd.

Du ved meget lidt omkring de 4 andre prinser og prinsesser, men kan blot habe at I har noget

tilfaelles, for ellers bliver det nok ulideligt at skulle tilbringe en hel sommer sammen.

[13]



1. Minde: Two Suns and the Falling Moon

Zhoquin the Red Phoenix Guardian;

Karaktertrek: Fraek, Charmerende, Fri

Alder: 10

Malsztning og Motiv: At fa prinsesse Inori til at falde for dig, fordi det kunne vzre fedt at vinde
en prinsesse.

Falder pladask for prinsesse Inori, ogsa selvom det ikke var en del af planen.

Du er tilbage pa Sommerslottet: Yeol'um Gung'yeon, hvor Solkongen Tae'Wang er pa jagt med
sine fire storhertuger, og deres familier er for forste gang med. Derfor er der blevet arrangeret
stor banket hvor kong Tae'Wang har tenkt sig at introducere sin datter for de fire storhertugers
sonner og detre, 1 hdb om at de kan knytte et teet band. Det er derfor du er rejst med resten af
din familie til dette lille idylliske jagtslot, som mangler storsteparten af alle de basale
underholdning faciliteter, som du normalt er vant til. Men ak, hvad gor man ikke for at
tilfredsstille sin fars enske. Alle ved at prinsesse Inori vil blive rigets naste regent, og du savel

som din far og alle de andre hertuger, ved at hvem end hun bliver gift med, vil opna mere magt.

Hvis nu bare din far ville lade dig blive indenfor, sidan sa du ikke far for meget farve, og kan
undgé alle de insekter, der er sa ulekre. Eller hvis nu bare man kunne jage med et svard, men

nej, det er altid med bue eller spyd at sidan noget skal forega. Yderst uciviliseret.
Du ved meget lidt omkring de 4 andre prinser og prinsesser, men er sikker pa at de nok alle

sammen skal falde for dit charmerende vasen, for det gor alle jo. Og hvis si du kan vinde

prinsesse Inoris gunst, ville det maske blive en helt god sommerferie.

[14]



1. Minde: Two Suns and the Falling Moon

Hyonmu the Black Turtle Guardian;

Karaktertreek: Kold, Sarkastisk, Beskyttende

Alder: 13

Malsztning og Motiv: Lare de andre prinser og prinsesser at kende og blive kammerater med

dem, da du altid har faet fortalt hvor vigtige allierede er, bade 1 fredstid og krig.

Du er tilbage pa Sommerslottet: Yeol'um Gung'yeon, hvor Solkongen Tae'Wang er pa jagt med
sine fire storhertuger, og deres familier er for forste gang med. Derfor er der blevet arrangeret
stor banket hvor kong Tae'Wang har taenkt sig at introducere sin datter for de fire storhertugers
sonner og dotre, 1 hdb om at de kan knytte et teet band. Det er derfor du er rejst med resten af
din familie til dette lille idylliske jagtslot, som pa mange mader er sa uendelig anderledes end hvad
du er vant til. Jeres hertugdomme ligger i det nordligste af Tali Iruvalun, op til grensen med
Drall. Derfor er bade klima savel som temperament helt og aldeles anderledes. Folket I jeres
hertugdemme er altid pa vagt, og sig bevidste omkring det faktum at de er de forste som vil blive

ramt, hvis Drall valger at angribe.
Det galder iser ogsa dig. Som zldste son, er det dit ansvar at serge for at hjelpe din far med at
skabe de alliancer, som er sa utrolig vigtige for jer, sidan sa I kan blive ved med at holde jeres

fokus mod nord, og ikke behover at tage jer af alt hvad der foregar internt i riget.

Sa var dig dit ansvar bevidst og fia dig nogle venner, da det er de venner man skaber sig i

barndommen, som far storst betydning senere i livet. Da de er med til at forme en som person.

[15]



2. Minde: Rain through Clouded Judgement

The Moon Princess Inori
Temaer: Fejl, Konsekvenser, Svar
Alder: 15

Malsztning og Motiv: Vil gerne have at de jager orkerne der angreb.

Som du blinker og disen lofter sig fra dine ojne, ser du ud over en palet af efterarsfarvede traer,
der star langs stigen der snor sig gennem skoven. Regnen falder som en konstant trommen
henover karetens tag og pa de metalrustninger som dine vagter har pa, bade de faldende savel

som dem der stadig star efter angrebet fra orker.

Som du ser hen langs skovkanten, ud af karatens vindue, ligger der langt flere lig af orker end
vagter, og det er maske en af grundene til at orkerne nu flygter. Dagen havde ellers startet rimelig
fortrostningsfuld, pa trods af det darlige vejr. Jeres rejse gennem de nordlige provinser var
forlebet uden de store problemer, og det selvom det her faktisk var din forste mission til de
nordlige provinser. Men alle havde varet glade for at se og mode dig. Og selvom at en del af de
adelige brokkede sig over manglende finansiering, til at sta mal med de oftere og oftere ork

skirmishes fra Drall, var det ikke noget de anklagede dig for at vare skyld i.

Sa orkernes baghold kom pludseligt og som en stor overraskelse, da I rejste gennem skoven og
regnen gjorde det endnu svarere at opdage det 1 tide. Hvis ikke det havde varet fordi at Zhoquin
havde lagt mzrke til det i tide, kunne det meget vel have varet endt meget varre. Men allerede i

morges da du vagnede, var du klar over at det ville blive en darlig dag, som kun lige er begyndt.

[10]



2. Minde: Rain through Clouded Judgement
Sairyon the Blue Dragon Guardian;
Temaer: Fejl, Konsekvenser, Svar

Alder: 17

Malsztning og Motiv: Kan bade se fordele og ulemper ved at sxtte efter orkerne.

Som du blinker og disen lofter sig fra dine ojne, ser du ud over en palet af efterfarvede traer, der
star langs stigen der snor sig gennem skoven. Regnen falder som en konstant trommen henover
karetens tag og pa de metalrustninger som I savel som prinsessens andre vagter, bade de

faldende savel som dem der stadig star efter angrebet fra orker.

Som du ser hen langs skovkanten ligger der langt flere lig af orker end vagter, og det er méske en
af grundene til at orkerne nu flygter. Dagen havde ellers startet rimelig fortrestningsfuld, pa trods
af det darlige vejr. Jeres rejse gennem de nordlige provinser var forlobet uden de store
problemer, og som du sidder sammen med prinsessen overraskes du endnu engang over hvor
lidt forskraekket prinsessen er over angrebet. Iser fordi hun tidligere pa dagen bad jeg vare

endnu mere pa vagt i dag.
Orkernes baghold kom pludseligt, da I rejste gennem skoven og regnen gjorde det endnu svarere

at opdage det i tide. Hvis ikke det havde varet fordi at Zhoquin havde lagt maerke til det i tide,

kunne det meget vel have veret endt meget verre.

[17]



2. Minde: Rain through Clouded Judgement
Banikor the White Tiger Guardian;

Temaer: Fejl, Konsekvenser, Svar

Alder: 16

Malsztning og Motiv: Vil ikke sxtte efter orkerne, da det vil svakke beskyttelsen af prinsessen.

Som du blinker og disen lofter sig fra dine ojne, ser du ud over en palet af efterfarvede treer, der
star langs stigen der snor sig gennem skoven. Regnen falder som en konstant trommen henover
karetens tag og pa de metalrustninger som I savel som prinsessens andre vagter, bade de

faldende savel som dem der stadig star efter angrebet fra orker.

Som du ser hen langs skovkanten ligger der langt flere lig af orker end vagter, og det er maske en
af grundene til at orkerne nu flygter. Dagen havde ellers startet rimelig fortrostningsfuld, pa trods
af det darlige vejr. Jeres rejse gennem de nordlige provinser var forlobet uden de store
problemer, og som kaptajn i den royale garde - pa sin forste mission som everstbefalende - var
det dit ansvar at beskytte prinsessen pa hendes tur til de nordlige provinser. Og i dag havde hun

faktisk brug for det.
Orkernes baghold kom pludseligt, da I rejste gennem skoven og regnen gjorde det endnu svarere

at opdage det i tide. Hvis ikke det havde varet fordi at Zhoquin havde lagt merke til det i tide,

kunne det meget vel have vaeret endt meget verre.
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2. Minde: Rain through Clouded Judgement
Zhoquin the Red Phoenix Guardian;
Temaer: Fejl, Konsekvenser, Svar

Alder: 15

Malsztning og Motiv: Folger prinsessens onske og vil derfor gerne jage orkerne.

Som du blinker og disen lofter sig fra dine ojne, ser du ud over en palet af efterfarvede traer, der
star langs stigen der snor sig gennem skoven. Regnen falder som en konstant trommen henover
karetens tag og pa de metalrustninger som I savel som prinsessens andre vagter, bade de

faldende savel som dem der stadig star efter angrebet fra orker.

Som du ser hen langs skovkanten ligger der langt flere lig af orker end vagter, og det er méske en
af grundene til at orkerne nu flygter. Dagen havde ellers startet rimelig fortrestningsfuld, pa trods
af det darlige vejr. Jeres rejse gennem de nordlige provinser var forlobet uden de store
problemer, men denne her forpestede regn ligger noget af en demper pa en ellers dejlig tur til de
nordlige provinser med prinsesse Inori. For den edelegger bade ens frisure og gor en alt, alt for

vad og kold.

Til gengaeld gjorde det at du skulle nyse, at du helt tilfxldigt lagde marke til orkernes baghold i

tide, og det er bade du og dine overlevende kammerater taknemmelige for.

[19]



2. Minde: Rain through Clouded Judgement
Hyonmu the Black Turtle Guardian;
Temaer: Fejl, Konsekvenser, Svar

Alder: 18

Malsztning og Motiv: Vil ikke sxtte efter orkerne, da det vil svakke beskyttelsen af prinsessen.

Som du blinker og disen lofter sig fra dine ojne, ser du ud over en palet af efterfarvede traer, der
star langs stigen der snor sig gennem skoven. Regnen falder som en konstant trommen henover
karetens tag og pa de metalrustninger som I siavel som prinsessens andre vagter, bade de

faldende savel som dem der stadig star efter angrebet fra orker.

Som du ser hen langs skovkanten ligger der langt flere lig af orker end vagter, og det er méske en
af grundene til at orkerne nu flygter. Dagen havde ellers startet rimelig fortrestningsfuld, pa trods
af det darlige vejr. Jeres rejse gennem de nordlige provinser var forlobet uden de store
problemer, og som du sidder sammen med prinsessen overraskes du endnu engang over hvor
lidt forskraekket prinsessen er over angrebet. Iser fordi hun tidligere pa dagen bad jeg vare

endnu mere pa vagt i dag.
Orkernes baghold kom pludseligt, da I rejste gennem skoven og regnen gjorde det endnu svarere

at opdage det i tide. Hvis ikke det havde varet fordi at Zhoquin havde lagt maerke til det i tide,

kunne det meget vel have veret endt meget verre.

[20]



3. Minde: Moonlight over Spring Blossom

The Moon Princess Inori

Temaer: Venskab, Frieri, Lofter

Alder: 18

Malsztning og Motiv: Skal valge en Champion og vil gerne fortalle Hyonmu om sine folelser for

ham, men er bange for hvad han vil sige og reagere.

Det er blevet forar. Du ser ud over dalen med de blomstrende kirsebartraer, som stir langs den
lille 4, der lystigt klukker ned til seoen i midten af dalen. Du kan marke den livskraft og glade,
som kun foriret bringer. Det her er begyndelsen pa noget godt. Selvfolgelig gores det her kun
bedre af, at der ved siden af seen er placeret et lille estate, som Sairyons familie ejer, og at dig og
dine venner har féet lov til at bruge det. For du har nemlig betroet hende, at du stir med nogle
store og tunge beslutninger som du har brug for at komme lidt pé afstand af og fa klarhed over,

og 1 den forstand er en lille get away jo altid rar.

Og selvtolgelig er de 3 andre ogsa inviteret, selvom det da selvfolgelig kunne vare rart med en
ren venindetur, men alt andet lige er de nu meget rare at have ved hdnden, og sa er der jo

Hyonmu, som bare er vidunderlig.

Og du skal altsd ogsa have besluttet dig for hvem af dem der skal udnzvnes som din Champion,
og selvom det maske burde vare let, sd er det svart at skulle valge nogen fra, og iser fordi du
ogsa gerne vil fortzlle Hyonmu om dine folelser for ham. Men det bliver jo nok lidt akavet hvis

du lige har valgt en af de andre som Champion.



3. Minde: Moonlight over Spring Blossom

Sairyon the Blue Dragon Guardian;

Temaer: Venskab, Frieri, Lofter

Alder: 20

Malsztning og Motiv: Vil gerne hjzlpe Inori med at fortelle Hyonmu hvad hun feler for ham, og

er sadan set ligeglad med at blive Champion.

Det er blevet forar. Du ser ud over dalen med de blomstrende kirsebzrtraer, som star langs den
lille 4, der lystigt klukker ned til seen i midten af dalen. Du kan marke den livskraft og glade,
som kun foriret bringer. Det her er begyndelsen pa noget godt. Selvfolgelig gores det her kun
bedre af, at der ved siden af seen er placeret et lille estate, som Sairyons familie ejer, og at dig og
dine venner har féet lov til at bruge det. For Inori har nemlig betroet dig, at hun star med nogle
store og tunge beslutninger, som hun har brug for at komme lidt pa afstand af og fa klarhed

over, og i den forstand er en lille get away jo altid rar.

Og selvfolgelig er de 3 andre ogsa inviteret, selvom det da selvfolgelig kunne vare rart med en
ren veninde tur, men alt andet lige er de nu meget rare at have ved hianden, og én af dem er

tilmed kvik nok til at det som regel er interessant at tale med ham.

Du ved ogsa at Prinsessen har kastet sin karlighed pa én af dem, og hun altid bliver sjovere at
vere sammen med nar han er i nerheden. Og miske, kunne det tankes at hun faktisk far fortalt

ham om hvad hun foler for ham.



3. Minde: Moonlight over Spring Blossom
Banikor the White Tiger Guardian;
Temaer: Venskab, Frieri, Lofter

Alder: 19

Malsztning og Motiv: Vil rigtig gerne vaere champion

Det er blevet forar. Du ser ud over dalen med de blomstrende kirsebartraer, som stir langs den
lille 4, der lystigt klukker ned til seen i midten af dalen. Du kan marke den livskraft og glade,
som kun foraret bringer. Det her er begyndelsen pa noget godt. Selvfolgelig gores det her kun
bedre af, at der ved siden af soen er placeret et lille estate, som Sairyons familie ejer, og at dig og

dine venner har faet lov til at bruge det.

Og selvfolgelig er de 3 andre ogsa inviteret, og det satter du pris pa, da det sa ikke er nodvendigt
med ckstra vagter, da I 4 tilsammen nok er det bedste team af vagter for prinsessen. Iser da

Sairyon kan vare sammen med hende i situationer hvor I andre ikke kan.

Derudover er det dog et svart sted at skulle forsvare sa fa, dog hjxlper det jo voldsomt at I har
de krefter som I har, sa det skal nok ga hvis orkerne prover noget. De har dog varet alt for stille
pa det sidste, men det skyldes maske de ekstra forsvarsvarker som er blevet sat op i1 de Talesiske

bjerge, men stadig.

Desuden hiber du at kunne vise Inori, de evner, si hun vealger dig til sin champion. Det ville

gore din far sa stolt, hvis du blev valgt.

23]



3. Minde: Moonlight over Spring Blossom

Zhoquin the Red Phoenix Guardian;

Temaer: Venskab, Frieri, Lofter

Alder: 18

Malsztning og Motiv: Vil rigtig gerne vare champion og vil helst undga at Inori fortaller

Hyonmu om sine folelser.

Det er blevet forar. Du ser ud over dalen med de blomstrende kirsebzrtraer, som star langs den
lille 4, der lystigt klukker ned til seen i midten af dalen. Du kan marke den livskraft og glade,
som kun foriret bringer. Det her er begyndelsen pa noget godt. Selvfolgelig gores det her kun
bedre af, at der ved siden af seen er placeret et lille estate, som Sairyons familie ejer, og at dig og

dine venner har faet lov til at bruge det.

Desvarre er de 4 andre ogsa inviteret. Okay det giver fint mening at Sairyon er der, men det ville
nu vare fantastisk hvis det bare var dig og prinsesse Inori, og det ville i hvert fald vare rart hvis
ham Hyonmu ikke var der. For det er virkelig et under at han ikke har fattet at prinsessen er vild
med ham. Hvorfor hun er det fatter du ikke, men du ville faktisk give alt for at vare i hans sted,

og hvis du var ville du i hvert fald ikke bare lade sta til.

[24]



3. Minde: Moonlight over Spring Blossom

Hyonmu the Black Turtle Guardian;

Temaer: Venskab, Frieri, Lofter

Alder: 21

Malsztning og Motiv: Vil gerne have en pause fra det hele og lere de andre bedre at kende, da

det tydeligvis virker som om at der er noget der gar prinsesse Inori pa.

Det er blevet forar. Du ser ud over dalen med de blomstrende kirsebzrtraer, som star langs den
lille 4, der lystigt klukker ned til seen i midten af dalen. Du kan marke den livskraft og glade,
som kun foriret bringer. Det her er begyndelsen pa noget godt. Selvfolgelig gores det her kun
bedre af, at der ved siden af seen er placeret et lille estate, som Sairyons familie ejer, og at dig og

dine venner har faet lov til at bruge det.
Det er du selvfolgelig utrolig taknemmelig for, og du haber at det vil give dig mulighed for at
finde ud af hvad der er galt med prinsessen. Maske de andre ved hvad der er galt. Sa det ville nok

vare smart at hore dem om det.

Du har ikke nogen interesse i at blive champion, da du har travlt oppe nordpa med at finde

mader hvorpa I kan forsvare jer mod orkernes konstante udfald.

Du ber ogsia overveje hvad du foler for de andre karakterer, da Inori gerne vil vide hvad du

svare.

[25]



4. Minde: Frozen tears of the Moon

The Moon Princess Inori
Temaer: Pligt, Offer, Hjertesorg
Alder: 24

Malsztning og Motiv: Det er din karakter, hvad er de?

Krigen med alt dens gru og edeleggelse er hvad du vagner op til. Sd meget er gaet tabt, si mange
har mistet deres liv. Selvom I nu endelig har faet oprettet noget der ligner en forsvarslinje, er den
sd langt mod syd at kun nogle af de sydlige provinser er tilbage. Resten er tabt, ofret for at kunne
evakuere sa meget af Iruvaluns befolkning og folk mod syd. Lige nu er du prinsesse for et land
pa randen af total udslettelse. Hvis ikke det var fordi du med dig havde 3 af dine mest betroede

generaler og helte 1 krigen, ville du ikke kunne bzre det ansvar som lige nu hviler pa dine skuldre.

Og hvis blot Hyonmu var tilbage fra et af sine utallige raids med sin har op i landet. Men du
forstar ham godt. hans familie kontrollerede trods alt de nordlige provinser, der var de provinser

der blev forst og hardest ramt, da orkerne invaderede.
Du bliver ned til at vaere sterk for dem der er tilbage, for dem der dag ud og dag ind keemper for
at forsvare dig og hvad der er tilbage af dit folk. Din far og mor ofrede sig i forsvaret af Iruvalun,

men selv de, var ikke nok til at stoppe orkerne og Natarox.

I har brug for et mirakel for at vende det her. Det ved du og alle dine generaler, men ingen ved

hvor det mirakel skal komme fra.

20]



4. Minde: Frozen tears of the Moon
Sairyon the Blue Dragon Guardian;
Temaer: Pligt, Offer, Hjertesorg
Alder: 26

Malsztning og Motiv: Det er din karakter, hvad er de?

"Morket deekker landet og lyset,

der engang oplyste alt er blevet opslugt af merket.

Men lyset kan aldrig rigtigt forsvinde fra denne verden.

For vi har alle sammen kapaciteten i os til at lyse op.

Om ikke andet sd 1 et kort ojeblik for vi dor.

Men det lys vi straler pa andre,

Bliver absorberet af dem og far dem til at strale endnu klarere.
Og selvom Manen grader tare for de faldne.

vil en Ny Méine komme frem pé nattehimlen

Og natten vil ga pa hal og morgengryet og solens klare striler
Vil overvinde nattens morke.

- Lady Sairyon, the Blue Dragon Guardian

(I Maneprinsessens lejer ved the Gateway of Silver Mist)

Riget er blevet invaderet og I kemper nu med nxb og klor for blot at overleve og for at Tali
Iruvalun ikke blot skal ga bort som et af de glemte riger i historien. Sammen med Inori og de 3
andre, forsvarer du det pas, der er det eneste forsvarsvark der holder orkerne vak fra de sydlige

provinser og alle de flygtninge der lige nu kalder det deres hjem. I har ikke rad til at fejle.

Det vil kreve et mirakel at vinde over orkerne og sla dem tilbage.
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4. Minde: Frozen tears of the Moon
Banikor the White Tiger Guardian;
Temaer: Pligt, Offer, Hjertesorg
Alder: 25

Malsztning og Motiv: Det er din karakter, hvad er de?

I har fejlet, militeeret har fejlet i deres vurdering af Nataroxs styrker og det har fejlet i forhold til
dets vigtigste funktion; at beskytte landets konge og dets folk. Men selvom man maske kunne
forledes til at tro, at I sd ville have ondt af jer selv, er dette ikke tilfaeldet. For der er stadig folk at
beskytte og en ny regent har pataget sig det tunge erhverv, at lede riget i hvad der ma betegnes
som dets storste udfordring nogensinde. Og hvilken mand og endnu vigtigere hvilken soldat,

ville kunne se sig selv i ojnene uden at hjzlpe til, nar en ung pige kan patage sig sa stort et ansvar.

Det er trods alt en mands pligt at yde sit bedste for sin familie, og i det her tilfaelde sit land. Ogsa
selvom jeres militeere styrker er spendt sa hardt op at det kun er et sporgsmal om at det vil briste.
Men hendes hojhed Inori, Maneprinsessen, har beordret jer til at forsvare the Gateway of Silver

Mist, og ikke nok med det, hun er selv tilstede for at lede forsvaret.

Men I har intet alternativ, for alternativet er alt, alt for skremmende og vil efterlade Tali Iruvalun

som blot et minde, borte med blasten.
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4. Minde: Frozen tears of the Moon
Zhoquin the Red Phoenix Guardian;
Temaer: Pligt, Offer, Hjertesorg
Alder: 24

Malsztning og Motiv: Det er din karakter, hvad er de?

Lort, det hele er noget lort! Hvordan kan I vare endt i en situation sa skrakkelig som I er? hele
verden er brudt sammen og orkerne har bare fuldstendig odelagt alt. Hvis du kunne ville du

brende dem alle sammen, til der ikke var mere tilbage af dem end aske.

Men det er vinter og selv den varmeste flamme du kan skabe har svart ved at eksistere i denne
kulde. Og det gor bare at du feler dig endnu mere ubrugelig. Iser i forhold til Hyonmu som
konstant er pa raids oppe nordpa i de erobrede egne. Mens din hzr og dig er sat til at forsvare en

borg mit imellem nogle golde bjerge.
Dog ved du ogsa godt hvad der er pa spil. For din families hertugdemme er det eneste der er

tilbage af Tali Iruvalun, og der er en overhangende chance for at du nu vil blive gift med

prinsesse Inori. Det er bare ikke maden du nogensinde enske at det skulle ske pa.

[29]



4. Minde: Frozen tears of the Moon
Hyonmu the Black Turtle Guardian;
Temaer: Pligt, Offer, Hjertesorg
Alder: 27

Malsztning og Motiv: Det er din karakter, hvad er de?

Krigen med alt dens gru og edeleggelse er hvad du vagner op til. S4 meget er gaet tabt, si mange
har mistet deres liv. Selvom I nu endelig har faet oprettet noget der ligner en forsvarslinje, sd er
den sa langt mod syd at kun nogle af de sydlige provinser er tilbage. Resten er tabt, ofret for at
kunne evakuere sa meget af Iruvaluns befolkning og folk mod syd. Lige nu er du prinsesse for et

land pa randen af total udslettelse.

Du har med din har "the Sword Host" varet ude pad utallige skirmishes, for at forsinke og
bremse orkerne i at samle og fokusere alle deres styrker ved the Gateway of Silver Mist. Samtidig
er det lykkedes dig at fa information, om at der i katakomberne under kongeslottet i Iruvalun by,
stadig pulsere det seed, hvis energi producere den mythal der ligger over byen. Sa hvis du kan
komme ind til det og udfere det ritual, som vil fa det til at selvdestruere, vil det vare muligt at

udslette alle 1 byen og milevidt udenom den.
Men at fd Inori og de andre til at se, at det er den eneste udvej, bliver svart. For de har ikke set
hvor hablest jeres situation er. Hvor mange orker der er stationeret i kaempe lejre rundt om

Iruvalun, nu da Natarox, har gjort Iruvalun til sit hovedkvarter.

Men for Inori, og jeres folk, er det den eneste udvej du ser.



