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Input fra Viking Con 2017

Dette scenarie blev kart for tre forskellige grupper ved dette ars Viking Con, og deres feedback og
kommentarer har resulteret i nedenstaende rettelser/tilfgjelser, der kan vaere med til at gare scenariet
bedre og mere sammenhaengende oplevelse.

En af de ting, der stod klar efter gennemspilningen var, at de fortreengte minder skulle i spil meget far,
sa de kunne have en indvirkning pa hvordan spillerne spiller deres karakterer. Spillerne mente ogsa,
det ville tilfgre scenariet ekstra, hvis der overfor spillerne blev afslgret lidt af indholdet i afsnittet "Hvad
er spillerne?”.

Spillernes mgde med heksen er deres farste mgde med det gra, og det gar at de er meget pa vagt i
deres interaktion med heksen. De feerreste spillere vil tro pa, at hun overhovedet vil dem det godt. Det
er vigtigt, at fa etableret et behov/gnske hos spillerne. Til det kan Mark anvendes. | stedet for kun, at
kunne traekke lidt brugbart ude af ham, kan han med sngvlende stemme og med en hel del ansporing
fra spillerne afslgre lidt af indholdet i afsnittet "Hvad er spillerne?”.

Udlevere minde nr. 9 til alle spillere nar de farste gang ser Sorg sg efter de er blevet vogtere, at de er sa
teet pa en overgang til det gra udlgser et fortreengt minde.

Nar spillerne er pa vej hjem fra heksen bliver de angrebet af zombierne. Lucius har gjnet en mulighed
for, at fa gjort det af med vogterne fgr end de kan na at blive en reel trussel mod ham og Conrad. At
angrebet fra zombierne foregdr pa en smal sti i en uhyggelig skov, gar horror-elementet reelt.

Nar spillerne gar i gang med 3. scene, sa siler det ned og sorte skyer holder solen ude, det handler om
at holde den trykkede stemning ved lige, og bygge videre pa de fortreengte minder som mgdet med
zombierne har sat fri.

Tilbagemelding fra Viking Con var klar, at solen pludselig skinnede gjorde, at den uhygge der var
opbygget i 2. scene fordampede, og det var efterfglgende sveert at genfinde den.

Den sidste scene pa skolen skal droppes. En spiller treek en parallel til Benny Hill, og det er pa ingen
made befordrende for et horror/investigation scenarie. Den sidste scene bliver i stedet for
Klosterkirken, hvor spillerne bliver konfronteret med bade Lucius og Conrad. Lad dem gemme sig i
kirken og hane spillerne og deres manglende evner. Hvis enten Lucius eller Conrad dgr, mens den
anden stadig er i 'live’ vil han forsgge at overtale spillerne til at lade ham ga. Hverken Lucius eller
Conrad er interesseret i at miste deres band til vores verden.

Nar én af DEM dgr forsvinder deres lig langsomt fra vores verden. Det bliver langsomt udvisket og det
sidste forsvinder ligesom ved et usynligt vindpust. P4 den made star spillerne ikke tilbage med evt.
forklaringsproblemer og mulige mordanklager.

Det sidste "spiller handout’ til scenariet er de aspekter der materialiserer sig bag spillerne nar de bruger
deres kreaefter. Da de blev udleveret under Viking Con, blev det lidt kliche agtigt. At det er en
materialisering af de farste vogtere, hvis kreefter det er, som spillerne har overtaget, kan maske listes
ud af Mark.
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Introduktion

Mads vagnede med et halvkvalt skrig, helt badet i sved. Satans, det var fierde dag i traek. Mads kiggede
pa uret, pis pis pis - den var tre om natten. To timer til han skulle ud af sengen, sa han kunne na frem
til pladsen i god tid. Han svingede benene ud over kanten pa sengen og rakte ud efter pakke med
smgger, der la pa natbordet ved siden af sengen. Han teendte en smag og tog et ordentligt hvees. Han
matte til at indse det - lige meget hvor meget det pinte ham, virkede de nye piller ikke virke laengere.
Det var det samme mareridt, der rev ham ud af sengen hver nat. Han var seks ar og 1a i sin seng. Det
var mgrkt udenfor. Hvorfor han var vagnet vidste han ikke. Ovre fra dgren kunne han hgre sin fars
stemme: "Sover du ikke Mads?" "Nej, far." En kort pause. "Det var hgjst beklageligt", lad det ovre fra
deren med en stemme, der ikke var hans fars. "Sa kommer det her ikke til at blive rart..." Stemmen var
haes og truende. Daren blev langsomt skubbet op, og ovre i darabningen i lyset fra gangen kunne Mads
se en krumbgjet skikkelse med uvirkeligt lange arme, der endte i krogede heender. Der bredte sig en
isnende kulde fra skikkelsen. En kulde, der gik gennem marv og ben. Mads var stivnet af skreek, han
havde lyst til at skrige, flygte og graede. Men han kunne kun ligge stille, mens skikkelsen med sleebende
skridt neermede sig sengen. Og det var altid her han vagnede...

Velkommen til en verden, der er meget lig vores. Men hvor greenserne mellem det virkelige og det
okkulte og overnaturlige er udviskede i en sadan grad, at ting fra vores mareridt, eventyr og fabler
beveeger sig blandt os mennesker.

Spillerne spiller nedbrudte karakterer, der har rigeligt af indre og ydre deemoner at slas med og som
pludselig skal forlige sig med, at de har evner, der kan veere med til at afveerge en neert forestdende
voldsom heendelse i deres hjemby, Sorg.
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Intro til spilleder

Scenariet er sat til at tage ca. 4 timer og streekker sig over 5 scener af varierende leengde, og varer i
'rollespils-tid' ca. halvandet dggn. Nedenstaende tabel kan veere behjaelpelig for at have en rettesnor for
tidsplanen. Husk, at der er tale om ca. angivelser af tiden. Hvis spillerne er engagerede i en scene, er
der ingen grund til at lukke ned, selvom det gar over tiden. Men det er dig som spilleder, der skal sgrge
for fremdrift, og at de far spillet scenariet til ende.

Ca. 10 Velkomst og introduktionsrunde. Hvad kan spillerne regne med at 'blive udsat for' og
minutter hvem er vi hver iseer.

Spargsmal som spillerne gerne ma svare pa:

- Navn

- Hvor mange ars erfaring med rollespil

Ca. 10 Uddeling og gennemlaesning af karakterer, herunder en kort gennemgang af regler.
minutter

Ca. 40 1. Scene: Introduktion

minutter Spillerne bliver brat revet ud af deres trykke virkelighed og kastes ud i det gra.

Ca. 30 2. Scene: En hjeelpende hand...

minutter For at fa hjeelp opsgger spillerne heksen ved sgen.

Ca. 40 3. Scene: Akademiet

minutter For at komme til bundt i, hvad der foregar ma eventyrerne undersgge, udforske og

udspgrge de studerende pa Sorg Akademi.

Ca. 50 4. Scene: Klosterkirken
minutter Her bliver spillerne for fgrste gang konfronteret med deres fjende, og de kommer i
deres fgrste kamp.

Ca. 50 5. Scene: Flugten
minutter Jagten gar over stok og sten ned gennem Storegade i Sorg mod klimaks og spillernes
endelige mgde med hjernen bag det hele.

Ca. 10 Afslutning og tilbagemelding fra spillerne, hvad var godt/skidt og hvad virkede/virkede
minutter ikke?
Velkomst

Fremhaev overfor spillerne, at fokus i dette scenarie vil veere historien og spillernes interaktion med
hinanden og ikke-spilpersonerne. Kamp og konfrontation er bestemt ikke det primaere: Det er en made
pa lige linje med rollespil til at fa historien til at bevaege sig fremad.
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Uddeling af karakterer

Med udgangspunkt i den korte introduktionsrunde skal karaktererne deles ud. Gitte og Mads skal helst
spilles af spilpersoner, der har lidt mere rollespils-erfaring med sig i rygseekken, da disse karakterer har
et indgaende kendskab til den primaere og sekundzere skurk i scenariet.

Inden karaktererne uddeles introduceres de kort over for spillerne, sa de ved lidt om de enkelte
karakterer, som indgar i scenariet.

Hver spiller modtager en kort beskrivelse af deres karakter, der indeholder en reekke beskrivende
tilleegsord og ud fra dette star det ellers spillerne frit for at fortolke og spille deres spilperson, som de
synes bedst.

Regler

Reglerne er hjemmegjorte og designet specielt til dette scenarie. Reglerne er fa og simple og tjener to
formal - de gar det muligt at overkomme udfordringer (en modstander eller en anden type forhindring),
herudover er de en katalysator til rollespil og historie. Hver spiller modtager 13 spillekort i én kulgr.
Disse kort repreesenterer bade ens "liv" og styrken af de evner man kan anvende for at overkomme en
udfordring. Spillerne ved bare ikke, hvilken sum udfordringen kreever. Jo hgjere spillekort man spiller,
desto starre evne. Aktivering af evner veekker begravede/fortreengte minder og forarsager steerke
falelser hos den enkelte spiller.

De farste seks kort er spillernes liv. Far man over 6 i skade s& er man ukampdygtig/bevidstlgs, men kan
reddes af en af de andre spillere. Bed spillerne om at leegge de seks kort i en bunke foran dem, med
billedsiden opad og de hgjeste kort gverst (6, 5, 4, 3, 2 og 1). Efterhanden som man far skade, vender
man det gverste kort, og leegger det med billedsiden nedad ved siden af bunken.

De syv andre spillekort repraesenterer styrken af spillernes forskellige evner. Kortene samles i to bunker
(7-10 | 11-13), hvor kortene laegger forskudt, sa det er muligt at se de forskellige vaerdier. Efterhanden
som kortene bruges, laegges de i en bunke med billedsiden nedad. For at aktivere en evne siger
spillerne, hvilken evne de gnsker at bruge, og derefter spilles et kort. Vaerdien pa kortet angiver styrken
af den evne, der anvendes - den maengde Essens der bruges (se nedenfor). For at fa succes med en
evne skal man opna en given veerdi. Denne veerdi er enten kendt af spillerne eller hemmelig. Hvis det er
en pravelse, vil veerdien veere kendt af spillerne, og de vil vide, hvilken veerdi de skal opna for at fa
succes. Er spillerne derimod i kamp, vil veerdien for at besejre en modstander veere skjult.

For at bruge sine evner skal spillerne beskrive, hvad og hvordan det sker, samt rollespille sekvensen.
Nar spillerne bruger de hgjere kort til at aktivere deres evner, bliver de ramt af et fortraengt minde, efter
at have beskrevet og rollespillet sekvensen. Tanken bag denne spil-mekanik er at laegge op til mere
rollespil og fordybelse i sin karakter. Samtidig er det teenkt som en sikkerhedsventil, der skal sikre at
spillerne ikke bruger deres evner for hurtigt eller skgdeslgst.

Der er ingen grund til at tegne en 'kampplads op' eller repraesentere spillerne ved hjeelp af figurer eller
terninger. Kamphandlinger foregar ved, at spillerne beskriver og rollespiller deres handlinger. Heri ma
de gerne inddrage, hvordan deres modstander reagerer pa angrebet, hvis det giver mening rent
forteellermaessigt, fx "Mads star med benene solidt plantet i jorden og i hans hgjre hdnd materialiserer
der sig et sveerd formet af rent og klart lys, og bag ham efterligner aspektet hans beveegelser. Med et
hurtigt udfald og et snit, der gar nedefra og op, skader han zombien og tvinger den bagud og i knae med
styrken fra sit hug."
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En kamprunde starter med, at alle spillere angiver hvad de gnsker at gare, og hvilken veerdi de gnsker
at bruge pa deres evne i denne runde. Inden de angiver, hvad de gar, ma spillerne godt kort konferere
indbyrdes, hvad de har teenkt sig at gare. Herefter starter spilleren til venstre for spillederen med at
forklare sin handling i denne tur. Nar han er feerdig, forsezetter spillerne bordet rundt med uret at
forklare deres handling. Neeste tur starter spilleren en plads til hgjre for spillederen og sa fremdeles til
alle har pravet at starte. Nar spillerne har ageret handler monstrene, og spilleder beskriver, hvad de
foretager sig. Hvis spillerne ikke har gjort brug af deres evne "Grat skjold" til at beskytte sig, tager de
skade pr. succesfuldt angreb. Umiddelbart vil kamp ikke tage mange runder. | stedet vil beskrivelsen og
rollespillet af spillerens handling tage tid.

Hvis den akkumulerede Kkortveerdi overstiger den veerdi, der er angivet ud for modstanderen, er denne
besejret/nedkaempet. Fx skal der 11+ til at besejre en zombie. Her skal den samlede kortvaerdi altsa
ramme eller overstige 11.

Evner:

o Hoare til. Lige meget hvor spillerne befinder sig er der ingen, der stiller spgrgsmal til hvorfor det
er der er der. Altid aktiv.

e Se det gra. Spillerne kan se det gra i vores virkelighed. Det betyder ogsa, at de ser DEM i deres
sande skikkelse og ikke i den forkleedning som DE beerer. Altid aktiv.

e Lyskile. Angreb. Lyskilen former sig som et vaben, som spilleren kan svinge mod modstanderen
og derved skade DEM. Skaden fra lyskilen er lig med spilkortets veerdi, og er kumulativ.

e Grat skjold. Forsvar af op til tre andre spillere, men ikke sig selv. Den spillekort veerdi der
anvendes til at aktiverer evnen med fordobles, og det er den samlede angrebsvaerdi som
skjoldet kan klare fgr end det brydes. Hvis en spiller fx har brugt en 10’er til at aktivere skjoldet,
sa kan det klare en samlede angrebsveerdi pa 20, eller angrebne fra to zombier.

e Kaste lys. Bortmane/tvinge modstandere pa flugt. Fungerer pa samme made som lyskile.
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o Lad lyset tale. Fa ikke-spilpersoner til at forteelle sandheden, eller fa skjulte ting til at treede
frem. Spillerne far at vide, hvilken veerdi de skal ramme for at fa sandheden frem. Flere spillere
kan hjeelpe hinanden med at ramme den givne veerdi.

Spillekort veerdi 7-8 9-11 12-13
Ukampdygtig i antal runder | - - 1
Fortreengt minde Nej Ja Ja

De fortreengte minder

Nar spillerne bruger et af deres spillekort med en hgjere veerdi, ldser de op for et fortreengt minde. En
begivenhed de har gemt dybt i deres bevidsthed, fordi den er sa brutal og kreenkende, at det ikke er
noget de har lyst til at huske. Men nar de bruger deres evner, traekker lyset det frem fra glemslens
tager. Der er tale om nogle ret barske og brutale minder, der egner sig til en voksen modtagergruppe.
Det er derfor vigtigt, at det er voksne, der spiller med i dette scenarie, da det er nogle ret barske
temaer, der bliver taget hul pa.

Hvordan skal de enkelte ikke-spilpersoner spilles?

Der er meget lidt forberedt tekst og dialog, som spillederen skal og kan laese pa for spillerne. De steder,
hvor der er tekst, der kan leeses hgijt for spillerne, er det markeret med mgrkegra kursiv skrift. Tanken
og idéen med de forskellige scener er at lesegge grundstenene til den scene, som bade spillere og
spilleder skal spille pa. Der vil saledes kreeves en del improvisation fra spillederens side for at fa
historien til at fungere og skride fremad. Alle vigtige ikke-spilpersoner er beskrevet, s de bgr veere
mulige at rollespille. Der er fa, men vigtige karakterer som spillederen skal vaekke til live.

Det gra og DEM

Spillerne kan se det gr3, altsd den skyggeverden der ligger parallelt med vores egen verden. | det gra
lever DE, men det er DE bestemt ikke tilfredse med. For i det gra er der ikke mulighed for at vokse sig
steerk og meegtig - den stgrste drivkraft hos DEM. | vores verden kan DE tilrane sig den magt og styrke
som DE lzenges og sulter efter. DE lever af frygt, splid, krig, vold og dgd! Men DE skal have veeret arsag
til det, enten indirekte eller direkte for at drage styrke og magt ud af det.

Nogle steder i vores verden er greenserne mellem det gra og vores virkelighed udvisket, og det er de
steder, som DE bruger til at krydse greenserne mellem deres verden og vores. Sorg er et sddan sted.
Hvorfor vides ikke med sikkerhed, men nogen mener det kan haenge sammen med tidligere tiders
voldsomme og blodige haendelser - krige, heksebraendinger, m.m. Store stillestdende vandomrader
sasom sger og moser, hvor det ikke er muligt at se bunden pa grund af planter, tang og andet, menes
ligeledes at kunne udviske greenserne mellem vores virkelighed og det gra, og gare det muligt for DEM
at krydse over.
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Hvad er spillerne?

Spillerne er vogtere, mennesker der kan se det gra, og har evner til at bekeempe DEM, fordi lyset
breender klart i dem. | tidligere tider blev vogterne "fundet" som bgrn og treenet af ordenen, der har
veeret kendt under mange forskellige navne gennem tiden - heksejeegere, tempelriddere og eksorcister,
for blot at naevne nogle fa. Med industrialiseringens fremmarch blev tidligere tiders overtro og praksis
sveerere og sveerere at holde i haevd, og det udnyttede DE til at splitte de gamle ordener, der altid havde
bekeempet og holdt DEM i skak.

De bgrn, der bliver fadt med lyset breendende i sig, bliver fortsat ops@gt, men det er af en eller flere af
DEM. DE fandt hurtigt ud af, at det ikke nyttede noget at sla bgrnene ihjel, da nye barn hurtigt efter blev
fadt med evnerne. DE opdagede, at lyset altid breendte klart i et bestemt antal unge og gamle. Sa i
stedet for at sld bagrnene ihjel, fandt DE frem til en meget mere effektiv made at bekeempe lyset pa. Ved
at udseette bagrnene for mentale og fysiske traumer, blev lyset fortreengt og begravet sammen med de
smertefulde minder og oplevelser.

Det lykkedes ikke altid for DEM at finde frem til de bgrn, hvor lyset breender steerkt. Det er desveerre
bare ikke tilfeeldet for vores spilpersoner...

Selv om DE har forsggt at begrave og kveele lyset, er det ikke lykkedes fuldsteendigt for DEM.
Voldsomme haendelser, hvor vogterne bliver udsat for eller overveerer det gra pa naermeste hand, er
med til at veekke lyset til live igen.

Essens

| hver spiller ulmer essensen - det der ggr dem i stand til at se det gra og udfere deres evner. Men de
har kun en vis meengde essens i sig - nar de har opbrugt al deres essens, breender de ud fysisk og
psykisk. De fortreengte minder overmander dem og fuldsteendigt, og det er ikke leengere muligt at leve
et 'normalt liv' - der er simpelthen ikke mere tilbage. Dette er en Iggn fortalt igen og igen af DEM for at
holde vogterne tilbage fra at na deres fulde potentiale. Nar alle de fortraengte traumer er kommet ud i
lyset og 'accepteret' af spillerne, vil essensen breende steerkere i dem end nogensinde, og deres sind vil
blive helbredt af lyset, sa det ikke leengere vil tynge spillerne, men i stedet gare dem mere malrettede i
deres jagt pa DEM. Det er flere artier siden, der sidst var en vogter for hvem det skete, og det kommer
ikke til at ske for spillerne i dette scenarie.
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1. Scene - Introduktion

Det er en helt almindelig kold aften med stavregn i april. Klokken er lidt over seks, og | er pa vej hjem
ad Storegade. Mads gar med en smgg i munden og treeningstasken over skulderen. Gitte har lige
afsluttet en 10 timers vagt i Netto og gar og nynner en melodi. Karin er pa vej mod stationen og en
aftenvagt pa Slagelse sygehus. Viktor krammer sin klirrende Netto-pose og styrer malrettet mod garden
bag Postgardens hotel, hvor han har en aftale om at matte sove i redskabsskuret. Dennis er pa vej ud
af Kebab House med en pose fyldt med en rulle, fritter og en Cola. Nu skal han bare hjem foran
flimmeren og slappe af.

Jeres almindelige aften far brat en ende, da alt om jer pludselig far en gralig udvisket kulgr. Mennesker
pa gaden star som frosne pa stedet midt i deres garemal. | er de eneste, der kan beveege jer, og |
laegger straks meerke til hinanden. Men | er ikke de eneste, der kan beveege jer. Midt pa gaden star en
teenagepige frosset i faerd med at sende en SMS fra sin smartphone. En mand, der har staet leenet op
ad en husmur, retter sig op, og ser neermest ud til at kaste sin menneske-skikkelse af sig som en
overfrakke. Hvor der for stod en almindelig udseende mand, star der nu en krumbgjet sygelig bleg
skikkelse med uvirkeligt lange arme, der ender i krogede haender. Han dbner sin mund unaturligt
meget og blotter sylespidse teender og udstader et langtrukket isnende hyl. Med langsomme skridt
naermer han sig pigen, og lader en lang tunge smage pa luften. Kort far pigen bliver han stoppet af et
bleendende skarpt lys og en kommanderende stemme: "Vig bort og forsvind fra dette sted, ligeeder! Hun
bliver ikke din - ikke i dag, ikke nogensinde!" Skikkelsen hveeser, tramper i jorden i ren afmagt og ser ud
til at forsvinde i sin egen skygge, men inden den forsvinder helt, lyder det med dyb foragt i en hees
stemme: "Kun denne gang Mark, salle vogter..." Pa den anden side af gaden star en rank heerdebred
viking i dyreskind med et stort flammende radt fuldskeeg med fremstrakt hand, hvorfra det skarpe lys
kommer.

Med et bliver alt pludseligt normalt. Teenagepigen falder om pa jorden uden en lyd, og folk omkring
hende stimler sammen for at hjeelpe hende. Hvor vikingen stod for et gjeblik siden, star nu en ranglet
mand i slidte jeans, en hullet sweater, langt filtret har og et uglet skeeg. Hans ben ryster, og han falder
om pa jorden med et halvkvalt skrig og tager sig til hovedet, mens han ligger i fosterstilling pa jorden og
hulker og klynker.

Sadan starter scenariet. Spillerne star nu overfor en raekke valg. Vil de ile manden til undsaetning, se
hvad der sker med pigen, forsigtigt spgrge ind til at tale indbyrdes med hinanden om, hvad der er sket
og hvorfor det er sket for dem? Og maske vigtigst af alt, hvorfor fgler spillerne en samhgrighed med
hinanden, i en grad som de aldrig far har fglt. Selvom de aldrig har mgdt hinanden, fgler de sig
forbundet. Sig det sidste til dem, kort efter du har last ovenstaende introduktion.

Formalet med denne scene er, at spillerne far en forsmag pa det gra. De introduceres til scenariets
sekundaere skurk, og s& mgder de deres guide og mentor til denne nye verden, der pludselig har abnet
sig for dem.

Mark, den hulkende og klynkende mand, er bestemt ikke hvad man som spiller kan gnske sig af en
guide. Men det er ham, som spillerne har. Mark er en dranker, der har fundet trgst pa bunden af en
flaske. Han er blevet konfronteret med for mange fortreengte og smertefulde minder og er teet pa at
veere 'breendt ud'. At bortmane Lucius var en kraftanstrengelse, det har taget hardt pa ham. Han har
leenge vidst, at han skulle agere guide og mentor for et nyt hold vogtere, for han har leenge fglt, at der
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har veeret en stgrre ondskab under opsejling. Denne viden har desveerre ikke holdt ham veek fra
flasken. Og hans vikinge-aspekt er for det meste et fjernt minde. Da spillerne endelig far ham pa
benene, leder han dem til en klubveaerelse, der baerer tydelig tegn af et liv, hvor det eneste der betyder
noget, er den naeste flaske og forglemmelsen i brandertens tager. Det farste Mark ggr, nar han har
sikret sig, at dgren er lukket, er at dbne koleskabet og tage et langt drag af en billig vodka. Mark kan og
vil ikke hjaelpe spillerne, men det vil lykkes dem efter lidt pres at fa ham til at pege pa én, der vil kunne
hjeelpe dem - heksen, Gyrithe. Han vil pa intet tidspunkt naevne, at hun er en heks. Det falder ham
simpelthen ikke ind, at spillerne ikke ved noget om den nye verden, som de er blevet kastet ud i.

Har spillerne ikke presset nok pd, ender det med, at Mark til sidst far nok af spillerne, og genner dem
ud af lejligheden med ukoordinerede beveegelser og slgret stemme: "Gyrithe... Ja, hun kan hjeelpe jer.
Ude ved Sorg s@... | skal nok finde det... Lad mig veere i fred, jeg har ikke brug for mere... Vil beholde
min sidste essens...."

Teenagepigen, Trine Lilholdt, er besvimet og kommer fgrst lidt til sig selv, da ambulancefolkene triller
baren ind i ambulancen. Det er ikke muligt for spillerne, at fa hende i tale eller f4 noget som helst ud af
hende. Hun er en kgn pige, der gar kleedt i helt almindeligt mainstream og moderne tgj. Umiddelbart
tilhgrer hun ikke nogen 'gruppering' - ngrd, goth, emo eller andet. Indtil videre er Trine en dead-end.

Hvis den spiller, der spiller Karin, naevner hendes vagt pa hospitalet, kan du sige, at hun har ringet og
meldt afbud. Hun ville alligevel ikke veere i stand til at udfgre sit arbejde.

Spillerne fagler en samhgrighed med hinanden i en grad, der neermest er skreemmende. De fagler, at de
har kendt hinanden lzenge. Lyset har bundet et band mellem dem for at styrke lyset i hver enkelt og
gruppen. Og de faler en steerk trang til at finde den skikkelse, der overfaldt pigen og uskadeliggare den.
Lad derfor ogsa spillerne fa lov til at rollespille dette og blive fortrolig med deres karakter.

2. Scene - En hjeelpende hand

Jo teettere | kommer pa sgen, desto mindre kan | kende den. Hvis |
ikke vidste bedre, ville | tro, at | befandt jer ved en helt anden sa. Der
leegger en taet tage ud over hele sgen, og flere af de stier | kender sa
godt, henstar i gra udviskede nuancer. Lyset fra de lygter, der star
ned til sgen, ser ikke ud til, at give noget lys...

Jo teettere | kommer pa vandet, kan | alle sammen hgre en sagte
hvisken, der, selv om man stopper op og spidser grer, ikke kan hgres
ngjagtigt. Vandets skvulp laver ekkoer, der fortseetter i maerkelig lang
tid. Ude pa midten af sgen synes i nogle gange, at | kan se
skikkelser, der bevaeger sig oven pa vandet, men de forsvinder
hurtigt igen.

Sorg sg er, som tidligere naevnt, et af de steder i vores verden hvor
greenserne mellem det gra og vores virkelighed er udvisket. Spillerne
har ikke sa meget at ga efter, men hvis de bruger lidt tid pa at
bevaege sig rundt nede ved sgen, kan de pa et tidspunkt skimte lyset
fra et bal fra den anden bred. Spillerne finder hurtigt over til
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Slagelsevej, hvor de kan krydse over til den anden bred, men det er en yderst ubehagelig oplevelse at
beveege sig over vejen. P4 den ene side er det lige som om den er en del af vandet, og pa den anden er
den en helt almindelig vej.

Da spillerne kommer over pa den anden side af sgen, finder de hurtigt frem til balet. | en rydning neden
ved vandet breender et starre bal af forvredne breendeknuder. | treeerne rundt om lysningen haenger
dyreknogler fra fugle og sma gnavere - nogen pillet helt rene, mens andre stadig har kad pa sig. Rundt
om balet er hvide sten langt ud i spiralmagnstre, der fanger gjnene og far en til at fale sig svimmel,
desorienteret og skidt tilpas. Ved balet sidder en spinkel kvinde pa sine knae, med en dad opspraettet
ravn foran sig, som hun sidder og roder i med haenderne. Hun er klaedt i en laset grgn teetsiddende
kjole, der fremhaever hendes former, der trods hendes spinkle krop er fyldige. Hendes ansigt er skjult af
et sort sjal. Hendes stemme er silkeblgd og lokkende, da hun vender sig mod jer og sagte siger:
"Velkommen vogtere, traed blot neermere. Inden for min beskyttende cirkel er | i sikkerhed. Hvad kan
jeg mon gare for jer, noget som Mark maske ikke var i stand til?"

Da spillerne har forklaret, hvorfor de har opsggt hende, retter hun sit ansigt mod dem og siger: "/
tilhgrer en eeldgammel orden af vogtere, der gennem tiderne har bekeempet DEM og bandlyst dem til
det gra, den skyggeverden der ligger parallelt med jeres verden. Vogtere vokser ikke op med viden om,
hvad de er og hvad de kan. Deres evner laegger passivt og skjult i jer, indtil det aktiveres. Normalt vil en
guide hjeelpe jer gennem den fgrste tid. Men det ser desveerre ikke ud til, at Mark er til megen hjeelp.
Jeg vil gerne hjeelpe jer, men det bliver ikke gratis. Jeg har brug for lidt Essens - den energi der giver
jeres evner kraft. Jo mere Essens | breender, desto steerkere bliver jeres evner, men det kommer med
en pris..."

Spillerne far ikke mere ud af Gyrithe fgr de har overgivet 22 point af deres essens til hende. De ma selv
afggre, hvordan de opnar de 22 point, der er forskellige kombinationsmuligheder (7+7+8 | 9+13 |
10+12 | 11+11). Hvis spillerne bruger én af deres hgje veerdier, kan det veere, at de bliver ramt af et
fortreengt minde. Da spillerne er kommet til enighed, gar Gyrithe teet hen til hver enkelt og traekker
vejret dybt ind, og de kan tydeligt maerke, at energi forlader dem. Lige meget hvor teet pa Gyrithe
kommer, vil hendes ansigt fortsat veere skjult, enten af hendes sjal eller i skygger fra balet. "Ahh, dejligt"
udstagder Gyrithe, mens hun fgrer heender langsomt hen over sin krop og svajer og vugger fra side til
side. "I har bestemt gjort jer fortjent til at fa at vide, hvad | kan, og hvad | er oppe i mod. | star overfor
DEM, veesner fra jeres veerste mareridt og fra gammel overtro - zombier, ligeedere, spagelser, varulve
0og mange andre. For at bekeempe dem har | en reekke evner som | kan benytte jer af. Nar DE traeder
ind i jeres virkelighed, gor DE det altid forklsedt som helt almindelige mennesker. Men DE er ikke alle
lige gode. Blandt DEM er der en hakkeorden, og de nederste i reekkerne er ikke sa magtfulde, at de kan
ikleede sig en skikkelse, der kan narre mennesker - zombier er et godt eksempel pa dette. De nederste i
reekkerne bruges som soldater af DEM, der er hgjere oppe, og vil oftest ikke blive sluppet ud blandt
mennesker. Ud over at antage menneskelig skikkelse besidder DE ogsa flere evner, alt efter hvor
magtfulde DE er. DE kan bevaege sig hurtigere end almindelige mennesker kan na at opfatte DEM,
basalt set seette tiden i "sta". DE kan skabe frygt i mennesker, og tvinge dem til at flygte eller lamme
dem af bar skreek. Nogle af DEM kan bruge en isnende kulde til at gare skade i neerkamp. Nogle formar
ogsa at skjule sig for dem der har synet, altsa jer vogtere. Flere evner kender jeg desveerre ikke til."
Udlevér oversigten over evner til spillerne, og indskaerp over for dem, at det er vigtigt, at de beskriver og
rollespiller, nar de bruger deres evner.

"Nar | bruger jeres evner, traeder jeres aspekt frem, altsa den spirituelle legemliggarelse af den kreeft,
som | besidder som vogtere. Det har ikke vaeret muligt at finde frem hvorfor dette sker, nar | bruger
jeres evner - det gor det bare." Gyrithe taler sandt. Der er ingen, der mere ved hvad og hvorfor aspektet
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toner frem, mens vogterne bruger deres evner. Arsagen til, at der altid er et givent antal vogtere er, at
alle vogtere er arvtagere efter de farste, der tog kampen op mod DEM, og som vogter fgrer man denne
arv videre. Nar en vogter dar, indlemmes hans minder og erfaringer i aspektet. Det er fgrst, nar en
vogter opnar sit fulde potentiale, at det er muligt at treekke pd minderne og erfaringer, der bor i
aspektet. Desvaerre kommer det, som allerede naevnt, ikke til at ske i dette scenarie.

Gyrithe vil for alt i verden sgrge for at holde sit ansigt skjult i skyggerne bag sjalet. Hendes ansigt er
meget langt fra hendes ungdommelige smukke ydre. Den blege hud ser ud til at veere trukket stramt ud
over et kranium uden fylde i kinderne. @jnene er helt sorte, helt uden hvidt eller farve. Hun har ingen
grer, men bare to huller. Pa hendes isse klynger lange fine hvide har sig i sma klynger pa den ellers
skaldede isse. Hun har ingen leeber, sa hendes sylespidse gule taender er konstant synlige.

Efter hun har fortalt spillerne alt hvad hun ved om deres evner, forholder hun sig afventende, og seetter
sig efter et stykke tid ned foran balet, hvor hun forsaetter sit forehavende med den dgde ravn. Langsomt
tager hun alle organerne ud, og plukker den derefter for alle sine fjer. Hvis spillerne spgrger ind til, hvad
de nu skal, forholder hun sig tavst til at starte med. Men hvis de fortsaetter, giver hun sig og genner dem
taettere pa balet. Hvis spillerne er pa vej veek, uden at de sparger, vil hun, nar de naesten har forladt
cirklen, kalde dem over til sig. Nar alle har sat sig rundt om balet, laener hun sig frem mod balet og
spytter ind i glgderne, samtidig med at hun treekker en kniv ud af sin kjole og skaerer sig i handen. Nar
hun kaster det sort-rade blod fra sin hand ind i gladerne, blusser balet op i klare hvide flammer over
glgderne. "Leen jer taettere pa balet og se ind i flammerne. Foran jer kan | i langsom gengivelse se
overfaldet pa teenagepige pa Storegade i gra nuancer. Nar | nu ser det hele udspillet i langsom
gengivelse, vil | tydeligt leegge maerke til, at pigen beerer et tarkleede | Akademiets farver samt et badge
pa sin rygseek, hvor der star Sora Akademi. Om hendes hals heenger et lille sort pentagram i en tynd
solv kaede. Pigens navn, Trine Lilholdt, star klart i jeres hukommelse, som om | altid havde kendt det."
Ud over disse ekstra detaljer far spillerne ikke yderligere viden.

Det er nu ved at blive sent. Og det er ikke muligt at nd mere i aften. Spillerne aftaler at mgdes dagen
efter, for at finde ud af, hvad det er der sker, og gar til sidst hver til sit for at sunde sig.

Sarg for at spile pa uhygge, mens spillerne befinder sig ved Sorg sg. Det er meget nervepirrende og
foruroligende at befinde sig sa teet pa graensen mellem det gra og vores verden.

3. Scene - Akademiet

Det er en ny dag. Spillerne har alle haft sveert ved at finde ro. De har vendt og drejet sig i sengen - kun
sovet i korte perioder og er vagnet pludseligt med minder om en dregm, der hurtigt forsvinder fgr end det
rigtig, nar at saette sig fast. Efter deres snak med Gyrithe (heksen) i gar, ved spillerne godt, at neeste
skridt er akademiet. Alt efter hvordan spillerne har afsluttet scenen med Borghild, kan det veere, at de
skal fgres videre til denne scene, hvis de ikke selv har taget initiativ til det: "Inden | bryder op og gar
hver til sit, aftaler | at mades kl. 10:00 foran klosterporten, for at se, om | ikke kan afdeekke, hvad der
sker pa gymnasiet."

Spillerne har, hvor det er ngdvendigt, kontaktet deres respektive arbejdspladser og enten meldt sig syg
eller taget en fridag. Arbejde er med rette ikke det, der veegter tungest i deres hoved.
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En af de evner som spillerne besidder er, at de ser ud til at 'hgre til'. Ikke-spilpersoner, som de
interagerer med, stiller ikke spgrgsmal til, hvorfor spillerne tropper op og stiller spgrgsmal, og om de
overhovedet har ret og lov til det, uanset spillernes personlige fremtraeden. lkke-spilpersonerne kan
sagtens veere afvisende, snobbede, aggressive eller andet. At spillerne 'harer til', gar ikke at
informationer bare kommer dumpende.

Trine Lilholdt er fortsat indlagt pa Slagelse sygehus. Hvad det end var, der fik hende til at falde sammen
pa jorden uden en lyd, har ikke sluppet sit tag i hende, og hun er fortsat ikke vagnet endnu. Denne
information kan du oplyse. Hvis Karin spgrger ind til det, har en af hendes kollegaer fortalt hende det.

Scenen pa Akademiet er investigation-delen af scenatiet, og det er her spillerne ved hjalp af rollespil
skal komme frem til, hvad det er der sker, hvem der er involveret og hvem der star bag. Men sgrg for at
holde en stram snor i tiden. Der er afsat ca. en time til denne del af scenariet, og det skal gerne veere
muligt at runde af og lave en glidende overgang til neeste scene.

Conrad har sammen med Lucius i mange ar brugt Akademiet som
deres eget lille spisekammer. De lever begge af ensomhed,
usikkerhed, splid, fortabelse, tab af uskyld og frygt. Og deT er der
meget af pa en kostskole med usikre teenagere, langt fra deres
familie, venner og faste rammer. Desveerre er det ikke noget, der
varer ved, da teenagerne hurtigt knytter venskaber og begynder at
trives. De har gennem en lang arraekke ageret alt fra undervisere til
medstuderende, pedel og forstander. For hele tiden at have noget at
leve af begyndte de at opfordre fa letpavirkelige studerende til at
danne "leesegrupper", der gennem tiden pa Akademiet langsomt gar
fra at veere uskyldige laesegrupper til at ende med at blive sma
okkulte sammenslutninger, der udgver alt fra messende ritualer,
indtagelse af euforiserende stoffer, rituel gruppesex til blodofringer.
Conrad og Lucius forholder sig ikke passive i ritualerne, men deltager
ogsa og bruger deres evner til at skabe den usikkerhed, fortabelse og
frygt som giver dem neering. | gjeblikket spiller Lucius ikke en rolle pa Akademiet. Det har han overladt
til Conrad, der, under navnet Conrad Willars, agerer underviser i historie og religion.

Nar de kommer frem til Akademiet passer det sammen med, at de studerende lige har faet pause.
Mange af de studerende star ude foran Akademiet og nyder den fagrste varme forarsdag. Solen skinner,
og hvis man star i lee, kan man godt vaere ude bare i T-shirt. Nu er det sa bare at ga i gang, og spgarge de
studerende om de kender Trine, og om hvorfor hun mon er blevet overfaldet. Hvis spillerne lurepasser
lidt, vil de hurtigt opfange brudstykker fra en samtale om Trine.

Spargsmalet er nu, hvad far de at vide af dem de taler med? Skreemmende nok er de fleste af de rygter
spillerne hgrer sande, selvom det ikke umiddelbart er sikkert, at spillerne tror pa det hele. For det lyder
meget vildt.
e Trine er en paen pige, der holder sig for sig selv - SANDT. Det med en peen pige er desveerre
blevet lidt udvisket efter Conrad og Lucius’ indblanding.
e For Trine startede pa akademiet var hun med i en pigebande - FALSK
o Jeg talte meget med Trine f@r, men nu er hun blevet tilbagetrukket, og ville ikke tale med mig -
SANDT
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e Trine har en laese-gruppe sammen med tre andre - SANDT

e Trine og hendes laesegruppe tager stoffer - SANDT

e Trine og hendes venner er begyndt at opfare sig vildt, smadre ting og sige underviserne imod -
FALSK, da de er ikke interesseret i at tiltreekke sig ungdig opmeaerksomhed.

o Jeg har hgrt at de dyrker gruppesex - SANDT

e Trine er involveret med en af underviserne - FALSK, det er Maria...

De tre andre i Trines lille "leesegruppe" er:

Sgren Frederiksen. En hgj, ranglet og bleg teenager med langt markt har, hullede jeans og oftest ifgrt en
eller anden Kurt Cobain eller Nirvana T-shirt. Hans markante sorte briller fuldender looket. Sgren er
bestemt ikke lederen af gruppen, men han nyder at have faet et tilholdssted, og vil for alt i verden
beskytte det. Han er en klog, men ogséa bedrevidende ung mand, der er akavet i sociale interaktioner.
Andreas Ziegler har spillet fodbold hele sin barndom, og var udtaget til U21 landsholdet, men en slem
knaeskade satte en stopper for det hele. Hans mor tvang ham neermest afsted til Sorg - for han ville
have godt af at taenke pa noget andet og fa nogle nye venner. Andreas er depressiv og gar ogsa med
selvmordstanker. Han er med i gruppen, for her er der en mulighed for at fortabe sig og komme farligt
teet pd enden. Andreas er en paen og muskulgs fyr, med kort klippet har og gennemborende, men
sgrgmodige gra-bla gjne. Han gar i teetsiddende jeans og skjorter med opsmggede aermer.

Maria Vinter er lederen af gruppen. Det er hende der tager fgringen og skubber pa for, at de skal
eksperimentere mere og mere. Hun er forgabt og hablgst forelsket i Lucius, der flere gange har udnyttet
og ydmyget hende under gruppens ritualer. Maria er buttet med langt, krgllet og markeblond har. Hun
gar oftest rundt i lange kjoler i den nyeste mode og snit. Hendes foraeldre er rige, og det baerer hendes
garderobe, smykker og telefon tydeligt praeg af.

Ved at spgrge rundt, kan spillerne godt finde frem til gruppen. De star i en sluttet kreds nede ved
vandet, og kigger ud over sgen, mens de taler sagte sammen. Det er sveert at f& meget ud af Sgren,
Andreas og Maria. Det er tydeligt, at de er bergrte over, at Maria er blevet overfaldet, og kan slet ikke
lide, at Trine fortsat ligger i koma. De er lidt usikre pa, hvorfor et overfald kan afstedkomme det, og
hvad det betyder. Efter at have stillet de fgrste par spgrgsmal er det tydeligt, at de har at ggre med en
gruppe unge mennesker, der ikke er interesseret i at forteelle spillerne noget. Spillerne kan forsgge at
skubbe pa med rollespil, og alt efter hvordan det gar, kan du godt lade en af de unge tale over sig og
afslgre mere end godt er.

Spillerne kan vaelge at bruge deres evne "Lad lyset tale" til at fa lsesegruppen til at afslare mere - de
skal afgive 18 point af deres essens for at fa en af dem til at tale. De ma selv afggre, hvordan de opnar
de 18 point - der er forskellige kombinationsmuligheder (7+11 | 8+10 | 9+9). Hvis spillerne bruger én
af deres hgje veerdier, kan det veere at de bliver ramt af et fortreengt minde. Alt efter hvor meget essens
spillerne veelger at anvende, kan de fa gruppen til at afslgre, hvad de gar og laver.

"Det startede med at Conrad, vores historie- og religionsunderviser forslog, at vi fire oprettede en
leesegruppe, for han kunne se at vi var de dygtigste i klassen og ville have gleede af at lsese sammen.
Conrad var altid til stede, nar vi madtes, og guidede os gennem stoffet. Efter et stykke tid introducerede
han os for sin ven Lucius. Conrad og Lucius er ikke som andre voksne. De forstar os og de problemer, vi
gar og tumler med, og har faktisk lasningerne. Sammen med dem har vi faet aflab for vores falelser og
frustrationer. Vi har ved hjeelp af svampe set ind i de markeste afkroge af os selv og hinanden, og
herigennem blev vi mere sikre og fortrolige med os selv og vores kroppe. Conrad og Lucius har vist 0s
gleeden og den folelsesmeaessige og fysiske forlgsning som sex, med hinanden og selvfglgelig med dem,
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beerer med sig. Vi har falt den berusende begejstring og magt over et andet veesen og nydt at se
reedslen i dets gjine, mens vi langsomt stak kniven i dets hjerte og sa livsgladen blive slukket i dets
agjne."

Alt imens enten Sgren, Andreas eller Maria tydeligt mod deres vilje forteeller om, hvad det er de laver i
deres laesegruppe, star de andre tilbage og kigger forfeerdet til, mens deres dybeste hemmeligheder
bliver afslgret overfor fremmede de aldrig har madt fgr. Efter alt er blevet fortalt, star gruppen helt
lammet tilbage, og det er tydeligt, at de ikke far mere ud af dem.

Hvis spillerne forsgger at finde frem til Conrad, far de at vide, at han er taget afsted samme morgen.
Der har veeret et pludseligt dgdsfald i hans neermeste familie, og skolen regner fgrst med at se ham i
overmorgen. Pa et tidspunkt bliver spillerne bedt om at forlade akademiet, da deres tilstedeveerelse
forstyrrer Akademiets rutiner.

Da spillerne forlader Akademiet, er de kun blevet lidt klogere pd, hvad det er der foregar pa Akademiet,
og hvordan det har relevans for spillerne og deres evner. For hvad er det meningen, at de skal? De skal
bekeempe DEM, men hvordan griber de det an, hvis de ikke kan finde frem til DEM? Spillerne ender
med at aftale at ga hver til sit og at mgdes naeste morgen for at se, hvad de kan finde ud af. Det gar
ikke noget, at denne scene fgles lidt som at have ramt muren og efterlader spillerne frustreret og
forvirrede om naeste skridt. For det laegger fint op til naeste scene, hvor der bliver skruet op for handling
og action.

4. Scene - Klosterkirken

Da Conrad bliver opmaerksom pa, at spillerne har fundet frem til deres evner, og hvad han har bedrevet
sammen med Lucius, ved han, at han bliver ngdt til at handle. | lang tid har de kun haft Mark at
bekymre sig om, og han har veeret sa langt veek i sin egen selvmedlidenhed til reelt at vaere et problem
for dem. Hvis de har ladet ham veaere, har han reelt gjort ligesa. Men nu har det aendret sig - fem nye
vogtere med deres fulde essens intakt er et stort problem, og det kraever handling. Mens han ggar sig
klar til at modtage og gare det af med vogterne, sender han Lucius ud for at sinke og udmatte spillerne,
sa de bliver lettere at handtere, nar det det kommer dertil. Sammen med Lucius sender han fire
zombier, som det er lykkedes ham at fa trukket med over fra det Gra.

"I har uden held forsggt at fa styr pa jeres tanker efter jeres besagg pa Akademiet. Og mens I sidder og
kigger tomt ud i luften, bliver | brat revet ud af jeres tanker af et gresgnderrivende skrig! Du ved
instinktivt, at skriget kommer oppe fra Klosterkirken. Og hvem det end var, der skreg, faler du tydeligt,
at du ikke kan sidde det overhgarig. Der er én, der har brug for hjeelp. Og du kan hjselpe!"

Klokken er 9 om aftenen, da spillerne treeder ud af dgren og begynder at lgbe op mod Klosterkirken,
udenfor stavregner det, og manen lyser med sit blege lys fra en stjerneklar himmel. P4 vejen op mod
kirken magder de hurtigt hinanden, og de konstaterer ogsa, at der abenbart ikke er andre, der har hgrt
skriget, for de er de eneste der er ude og pa vej op mod Klosterkirken. Da de naermer sig kirken,
begynder greenserne mellem vores virkelighed og det gra at lappe over hinanden. Omridset af treeer,
buske og bygninger bliver udvisket, og aftenen far et graligt skeer. Lyde haenger laengere i luften end de
plejer, og gar, at man faler, at der er nogen, der Ilgber bag én. Klosterkirken ligger inde pa akademiets
omrade, og nede fra sgen har der bredt sig en tagedis, der laegger nede ved jorden i kneehgjde og gar
det sveert at se, hvor man traeder.
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Dgren ind til kirken star aben pa vid gab. Inde i kirken er stearinlysene i de store kandelabre oppe ved
altret teendt, og det flakkende lys fra dem skinner ud fra dgren. Det er det eneste lys i kirken.

Inde i kirken bliver spillerne madt af i skraekkeligt syn. Pa korset over altret er Sgren Frederiksen naglet
fast med sgm til korset. Han er stadig i live, men ikke ved bevidsthed. Oppe i dgbefonten leegger
Andreas Zieglers afhuggede hoved i pgl af hans eget blod. Pa gulvet neden for dgbefonten laegger
resten af Andreas. Og blodet fra hans hovedlgse krop er Igbet ned af de to trin op til fonten.

Oven pa alteret sidder en krumbgjet skikkelse, med uvirkeligt lange arme, der ender i krogede heender,
pa hug. Han er kleedt i en slidt, lang, lasthaengende og sort robe, der er savtakket i enderne. Hans kolde
gra indsunkne gjne falger alle jeres beveegelser. Hans bleg-hvide tynde hoved er helt skaldet og bag de
fyldige rade leeber er hans sygelige spidse teender synlige, nar han hanligt smiler ned til mod spillerne.
"Velkommen vogtere. Desveerre bliver vores bekendtskab kort." Griner raspende. "Men sadan ma det
veere. Vi kan ikke alle have sa langt og smukt venskab som vores Mads. Har du fortalt dine nye venner
om mig? En af de aeldste og mest dyrebare venner?" Mads, du kender ham, hvorfra ved du ikke, men
med den indsigt kommer en falelse af skraek, ubehag og frygt. Du ryster uvilkarligt. "Min mester har
bedt mig tage godt imod jer. Hvad syntes | om min velkomst? Er det smukt? Jeg haber isaer du synes
om det, Mads, for jeg havde dig i tankerne, da jeg fandt pa det..." Alt imens han taler og gestikulerer
med haenderne mod Sgren og Andreas, er hans blikket feestnet mod dig, Mads."

Nar spillerne neermer sig midten af kirkerummet, treeder fire skikkelser frem, efter tegn fra Lucius. De
har staet og ventet bag sgjlerne. Det er de fire zombier, som Conrad har sendt med Lucius. Det er fire
meend i forskellige stadier af raddenskab. Deres tgj heenger i laser, og to af dem er barfodede. De
bevaeger sig ikke vaklende og langsomt med sleebende fgdder, men med ngje afmalte skridt og en
malrettethed, der far det til at lgbe én koldt ned af ryggen. De har et mal for gje, og det er at draebe
spillerne. De er helt tavse og taler ikke, og de udstagder heller ingen lyde nar de angriber eller bliver
angrebet.

Zombie (4) - 11+ for at besejre/bortmane
Angrebsstyrke: 10, 1 i skade pr. succesfuldt angreb

Lucius bliver siddende oppe ved altret, alt imens spillerne slas med
zombierne. Han bevaeger siger ikke, og sidder blot og fglger med i,
hvordan det gar hans zombier. Han tror ikke spillerne er staerke nok til
at veere en reel trussel og regner med, at zombierne vil uskadeligggre
spillerne. Alt imens spillerne keemper imod zombierne, vil han prgve at
skabe frygt og armod hos spillerne.

e "De sidste vogtere besejrede vi ogsa uden problemer."

o "l erikke andet end bgrn i forhold til mig. Jeg har oplevet solen
sta op i mere end 100 ar pa denne jord - hvordan tror |, at |
skulle kunne male jer med mig?"

e "Mads, selvsom barn var du ynkelig og svagelig, og det er du
forsat! Giv op, flygt!"

o 'l erikke andet end svage og ynkelige myrer, der vil blive mast
under vores fgdder."

o '"Det er ikke for sent, opgiv jeres forehavende og flygt!"
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Nar spillerne har nedkaempet zombierne, rejser han sig langsomt og flygter ud af bagindgangen til
kirken. Han Igber langsomt nok til, at spillerne ikke taber ham af syne men hurtigt nok til, at han hele
tiden er foran dem. Lad det veere tydeligt for spillerne.

5. Scene - Flugten

Jagten pa Lucius gar over akademigrunden og hen til en keeldernedgang. Gar spillerne opmaerksom p3,
at greenserne mellem vores virkelighed og det gra fortsat lapper over hinanden. Omridset af traeer,
buske og bygninger er udvisket, og aftenen har et graligt skaer. Lyde haenger leengere i luften end de
plejer, og gar at man faler, at der er nogen, der Igber bag én. Nede fra sgen har der bredt sig en tagedis
nede ved jorden i kneehgjde, og gar det sveert at se, hvor man traeder.

Mens Lucius har opholdt spillerne, har Conrad forberedt sig pa sit mgde med spillerne. Lucius leder
spillerne ned til det lokale, som laesegruppe har gjort brug af. Det er et lokale, som Conrad og Lucius
har brugt i mange ar. Gennem tiden har de udgravet et ekstra skjult kammer til lokalet, og det er det,
som Conrad har forberedt og rigget til, s han kan dele spillerne i mindre grupper, og pa den made let
gore det af med dem.

Da Lucius lgber ned i keelderen, mister spillerne ham af syne. De kan hgre hans skridt fortabe sig ned
ad en lang gang. Da de taender lyset, bliver det lige som alt andet forvreenget af det gra, og lyser kun
meget lidt op. Der er stadig meget, der leegger i skyggerne. Laengere fremme i keelderen kan de se en
aben dar.

Dgren leder ind til det rum, hvor laesegruppen har mgdtes. Vaeggene er sveertet helt sorte, og flere
steder er der heengt marke teepper op pa veeggen med nogle af de samme spiralmgnstre, som spillerne
farst sa ude ved heksen. Inde midt i rummet er der med hvid maling tegnet et pentagram pa gulvet, og
ved hver af stjernens fem spidser, breender sorte lys med en klar rgd flamme. Rundt om pentagrammet
er der med sirlig hand malet mange af de samme spiralmgnstre, som der er at finde pa teepperne.
Malingen, der er brugt til spiralmgnstret er en gralig farve, og nar man kigger for meget pa mgnstrene,
faler man sig trukket ind i en nedadgaende spiral, hvor man let vil kunne fortabe sig, hvis man ikke
passer pa. Rummet er neesten kvadratisk og maler seks gange seks meter. Overfor indgangsdgren og
pa vaeggen til hver side af dgren haenger et teeppe. Bag teepperne, der haenger pa de tre veegge, er der
en abning, der hver iszer fgrer ind i en hesteskoformet hule, der ikke er oplyst. At den ikke er oplyst, er
ikke et problem for hverken Conrad eller Lucius.

Hvert teeppe er en portal, som Conrad eller Lucius kan dbne og lukke hver runde. Nar de traeder
igennem portalerne, kan de veelge at lade dem veere abne eller lukkede. P4 den made kan de skille
spillerne ad, og lettere gare det af med dem. Her kan du blive ngdt til at illustrere rummet pa en tavle
eller et stykke papir, for at holde styr pa hvem der er hvor.

For at spillerne kan ga gennem en portal, skal de braende essens af, hvilket kraever en veerdi pa 8 for at
treede gennem portalen.

Conrad og Lucius er ikke dumme, men vil dog til at starte med undervurdere spillerne. For de er kun
nyligt udkleekkede vogtere.

Hvis Conrad far mulighed for det, vil han tale direkte til Gitte og huske hende pa alle de stunder, de har
delt sammen. Lad ham gerne tale direkte til Gitte, selvom han keemper mod en af de andre spillere.
Han kan sagtens klare at dele sin opmaerksomhed pa flere ting.
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Lucius (Ligeeder) - 20+ for at besejre/bortmane
Angrebsstyrke: 20, 2 i skade pr. succesfuldt angreb

Conrad (Wraith) 25+ for at besejre/bortmane
Angrebsstyrke: 20, 2 i skade pr. succesfuldt angreb

Ger det sveert for spillerne at klare udfordringen, og sla gerne en flere af dem i gulvet, men gar det ikke
umuligt at klare.

Efterspil

Der er ikke meget forlgsning i at have besejret Conrad og Lucius. For
tilbage star spillerne med alle deres fortreengte minder blotlagte. De
er nedbrudte helte, der maske ligesom Mark vil kunne finde trgst i
bunden af en flaske.

Der er dog en gleedelig nyhed - Trine vagner af sit koma. Og kan
maske vende tilbage til sig liv. Men hvem ved, om hun igen vil
opswege det okkulte og DEM, nu hvor hun har faet smag for det?
Skulle én af dem have brugt alle deres spillekort, kan du forklare
dem, hvad der sker. De vil meget muligt indvarsle en ny tid for
vogterne.
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Spilpersonerne

Scenariet er skrevet til fem spillere, men kan godt spilles af fire spillere, hvis det ikke er muligt at samle
nok spillere sammen. Anbefalingen er, at der som minimum er fire spilpersoner og en spilleder. Hvis der
kun er fire spillere, vil Viktor Andreasen ’sidde over’. P4 de naeste sider preesenteres spilpersonerne -
de er lavet som hand-outs til uddeling til spillerne. Nedenfor star de ting, som det for dig som spilleder
er vigtigt at vide om de fem spilpersoner.

Mads Lauersen

Da Mads var barn, blev han mishandlet bade psykisk og fysisk af Lucius.

Hvad der helt specifikt er sket med ham kan laeses i de fortreengte minder. Hvad Mads har veeret ude
for er der allerede lgfte slgret lidt for i indledningen til scenariet.

Gitte Eilersen

Da Conrad fgrst fandt frem til Gitte, var hun lige blevet 10 ar, og hendes mor havde lige faet en baby
sammen med sin nye mand. Gitte elskede og elsker stadig sin lillesgster, og det udnyttede Conrad til at
nedbryde Gitte med - hvis hun ikke skar i sig selv, ville han gagre hendes sgster ondt.

Hvad der helt specifikt er sket med hende kan leeses i de fortreengte minder.

Dennis Sieversen

Da Dennis var teenager, begyndte det. Nar han kiggede sig selv i spejlet, kiggede hans spejlbillede den
anden vej. Og hvis det ikke kiggede den anden vej, var det ikke Dennis, der kiggede tilbage, men noget
fra ens veerste mareridt.

Hvad der helt specifikt er sket med ham kan leeses i de fortreengte minder.

Karin Madsen

Karin er i sine teenagear flere gange blevet besat af en varulv, der har brugt hende i sine natlige
jagttogter. Farst var varulvens kontrol ikke staerk nok til andet end at draebe en kat eller en hund, men
langsomt og sikkert bemeegtigede varulven sig kontrollen, og en hjemlgs blev offer for et af de natlige
togter.

Hvad der helt specifikt er sket med hende kan lzeses i de fortreengte minder.

Viktor Andreasen

Viktor lider ikke af PTSD, men det er det minderne er blevet fortreengt som. | Afghanistan pa hold 1 var
han vidne til noget, der rystede ham i hans grundvold.

Hvad der helt specifikt er sket med ham kan laeses i de fortreengte minder.
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Mads Lauersen

Mads er i voksenlaere som maler. Han er tidligere straffet og har veeret inde
og sidde i fem ar for en reekke grove voldsdomme. Han er tatoveret pa
halsen, heenderne og store dele af kroppen. Mads er fgdt og opvokset i
Sorg. Han er storryger og har altid en pakke Prince og sin Zippo-lighter i
lommen pa heettetrgjen. Han er hgj, bredskuldret og muskulgs. Han er
barberet skaldet, og star hver morgen med en smgg i keeften og skraber i
handen og klarer barberingen.

Gitte Eilersen

Gitte arbejder pa tiende ar som kassedame i den lokale Netto. Hun er
buttet med runde briller og en fin page klip. Hun taler meget med de
kunder, som hun kender, og hun fglger med i deres liv. Hun gar altid rundt i
langeermede bluser eller skjorter i mgrke farver. Begge hendes arme og
store dele af hendes torso er fyldt med gamle ar - hun var cutter i en stor
del af sine tidlige teenagear.

Dennis Sieversen

Dennis har i de sidste fem maneder arbejdet som G4S vagt. Far det har
han lavet en masse forskelligt ufagleert arbejde, og er aldrig blevet det
samme sted i lang tid ad gangen. Dennis er smafed, usoigneret med
begyndende mane. Han er ligeglad med sit udseende og der er ikke noget
spejl i hans lejlighed. Han syntes det er spild af tid og tegn pa
forfeengelighed at ga op i sig selv og sit udseende.
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Karin Madsen

Karin er sygeplejerske pa akutmodtagelsen pa Slagelse sygehus. Hun
treener meget og gar op i hvad hun spiser. Selvkontrol og -beherskelse er
meget vigtigt for hende, for det er ikke rart lige pludselig at miste
kontrollen og fgle sig hjeelpelgs.

Viktor Andreasen

Viktor er hjemlgs og overnatter rundt omkring i Sorg. Han har veeret
udsendt flere gange til breendpunkter med Bornholms spejdereskadron.
Han har en PTSD-diagnose, som han keemper med.

Han har langt fedtet graspraengt har og vildt uteemmet skaeg. Han er tynd
og undererngeret med rgdspraengte gjne og spritande.
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Fortreengte minder

Dennis

9 - Dennis

Du er tretten ar og star pa badeveerelset i dine foraeldres hus. Du star og kigger dig i spejlet, men der
er noget galt. | stedet for at kigge pa dit ansigt, kigger du pa dit baghoved. Hvis du drejer hoved helt
til siden, kan du ud af gjenkrogen skimte et rgdt gje, der kigger pa dig...

10 - Dennis

Lige meget hvilket spejl du kigger ind i i skolen og hos venner, ser du dit baghoved i stedet for dit
ansigt. Ingen andre ser ud til at bemaerke det, men du gar, og det er rigtigt - nar du gar forbi spejlene,
kan du i dit perifere syn se, at der er noget, der stirrer pa dig. Et rgdt gje. Men det er veek, nar du
retter blikket mod spejlet.

11 - Dennis

Du vagner badet i sved. Du ligger i din seng pa dit teenageveerelse. | drammen var det ikke leengere
dit baghoved, du sa i spejlet, men et skaldet blegt hoved uden leeber, sa de sorte teender treeder
tydeligt frem. @jnene stirrer rade og fulde af had pa dig. Og munden former ord du ikke kan hgre...

12 - Dennis

Nar du lgber forbi et spejl, for du gar ikke leengere, er det hans spejlbillede, der kigger pa dig. Det
blege skaldede hoved med de sorte teender inde bag den laebe-lgse mund. Hans kolde rgde gjne
stirrer fulde af had pa dig. Du vagner hver nat badet i sved. Han er pa vej ud af spejlet og ud til dig.
Du er, hvor han skal veere. Du taenker ikke p3, at du snart har 14 ars fedselsdag. Det eneste, der
fylder i dit hoved, er ham.

13 - Dennis

Da dagen for din 14 ars fadselsdag oprinder, haenger du naesten ikke sammen psykisk. Dine
foraeldre har bestilt tid hos psykologen. Du daekker alle spejle til, og farer sammen og skriger, hvis du
gar forbi et spejl, der er utildeekket. Om natten vagner du igen badet af sved og vakler ud pa toilettet
for at tisse. For sent opdager du, at spejlet ikke er tildeekket. Og du nar ikke at reagere far end han
har fast greb i dig, og er ved at traekke dig ind i spejlet, mens han med en hgj skinger stemme
udbryder "Endelig er jeg fril"
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Gitte
9 - Gitte

"Nej, du ma ikke gare hende ondt. Jeg skal nok ggre hvad du vil ha™ Din lille barnehand griber om
kakkenkniven, og du lgfter det skarpe blad over pa din venstre forarm. "Gar det nu, ellers ma din
lillesgster bgde i stedet for!" Med tarer i gjnene treekker du kniven over huden og blodet pibler frem...

10 - Gitte

Du bliver veekket af din lillesgsters grad, og skynder dig hurtigt ind til hende. Inde ved hendes seng
star han og venter. "Nu er det tid igen, lille Gitte, kom." Du tager modvilligt fat i hans kolde blege
hand. Hans lange sorte negle borer sig ind i din lille hand. Ude i kgkkenet styrer han dig hen imod
knivblokken og den skarpe kagkkenkniv...

11 - Gitte

Han Igfter dig op pa kekkenbordet og kigger forventningsfuldt pa dig. "Sa Gitte, tag nu kekkenkniven
og begynd. Du ved godt, at jeg tager din lillesgster med mig, hvis du ikke ggr, hvad jeg siger." Du ved
han ikke lyver. Du har prgvet at stritte imod, og da tog han hende med sig. Hun var tilbage i sin lille
seng naeste morgen, men var syg og havde hgj feber i en uge efter. Dine mor og stedfar vidste ikke,
hvad de skulle gare, og var rigtig bange. Du tager med rystende hand fat om det store kakkenkniv -
den er sa stor i din lille barnehand.

12 - Gitte

Du ligger den skarpe knivsaeg mod din lille barnearm, hvor der allerede er seks nyligt helede rifter. Du
bider teenderne sammen og traekker kniven hen over armen, sa blodet pibler frem. "God pige, Gitte,
abn nu de gamle rifter igen og kom herhen med din arm." Han stemme er altid afmalt og rolig og
overstiger aldrig en hvisken. Du kommer hen til ham og reekker din arm frem til ham. Han slikker al
blodet af din arm med sin lange sorte tunge, alt imens han udstader sma glaedesklynk.

13 - Gitte

Din mor kigger pa dig med sgrgmodige gjne. Hun forstar ikke, hvorfor du gang pa gang skader dig
selv. Du har faet at vide, at du aldrig ma forteelle dine mor hvorfor, for sa bliver det veerst for din
lillesaster. Du et gdet fra, at vaere en glad og tillidsfuld lille pige, til at blive indesluttet og mut. Din
mor og stedfar forstar ikke, hvorfor denne andring er sket. Men de ved, at de er ngdt til at ggre
noget. For du kan ikke fa lov til at blive ved med, at skade dig selv. Du ender med skrigende at blive
indlagt pa barnepsykiatrisk afdeling. Men heller ikke her er du i fred fra ham, han er der hver aften...
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Mads

9 - Mads

Daren til dit vaerelse gar langsomt op. Og du hgrer din fars stemme spgrge: "Sover du Mads?" Nej,
svarer du. Stemmen aendrer sig, og lyder ikke laengere som din far: "Det var aergerligt at hgre, sa
kommer det nok til at gare ondt." Dgren bliver dbnet helt, og ovre i dgrabningen star en krumrygget
skikkelse med uvirkeligt lange arme. "Det her, skal nok blive rigtig godt, vent du bare at se Mads..."

10 - Mads

Du ligger som paralyseret i din seng og kan ikke beveege dig. Han bevaeger sig langsomt over til din
seng og seetter sig i fodenden. "Na Mads, hvad skal det veere i dag? Hvordan skal jeg more mig med
din krop i nat?" | Nat? Hvad mener han. Pludseligt star det klart i erindring - det er ikke fgrste gang
han har besggt dig om natten. Du maerker, hvordan harene rejser sig pa hele din krop, for du ved
godt hvad det er han vil med dig...

11 - Mads

Nogle gange sidder han bare pa sengekanten og taler med dig, og forteeller hvordan han kunne
teenke sig at udnytte din krop. Og andre gange er han meget mere fysisk, og du kan maerke, at det er
sadan en dag i dag.

12 - Mads

Nej, nej, nej... Hvorfor gar han der her ved dig? Hvad far han ud af at udnytte en 10-arig dreng? Det er
spgrgsmal du aldrig far svar pd. Han seetter sig overskraevs pa dig. Og kerer sine krogede haender
med de lange sorte og skarpe negle hen over din overkrop. Det risler dig koldt ned ad ryggen, og du
begynder at ryste...

13 - Mads

Langsomt knapper han din natskjorte op, mens han nynner en lille sagte melodi. Han lader sine
krogede heender glide hen over din nggne barnekrop. Herefter rejser han sig langsomt op, og lader
sin lgstheengende sorte robe falde af sig. Du lukker gjnene og bider teenderne sammen, mens han
vender dig om pa maven og kraenger dine natbukser ned om dine knee...
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Karin

9 - Karin

Nej, ikke igen. Du ligger nggen i en gade et par gader veek fra dit hus. Ved dit hoved leegger en dad
kat med halsen revet over. Du kan meerke smagen af dens blod i din mund og er lige ved at kaste op.
Du kigger dig febrilsk om efter noget du kan deekke din spirende kvindekrop til med. Du finder en
pizzabakke og lgber sa hurtigt du kan hjem. Bare nu ingen ser mig...

10 - Karin

Du ligger i din seng og kigger ud ad vinduet. Du kan ikke sove, men ligger og vender og drejer dig. Du
har hart dine foreeldre ga i seng for lidt siden. Uden foran dit vindue glider skyerne fra fuldmanen, og
naermest hypnotiseret stirrer du pa den. En jagende smerte rammer alle led og muskler i din krop. |
din underbevidsthed hgrer du en ulv tude, den lyder til at veere langt vaek. Men dens hyl kommer
ubgnhgrligt teettere og teettere pd. Nej, nej, nej... Ikke nu, ikke det igen. Du skyder ryg af bar smerte
og abner din mund i et lydlgst skrig.

11 - Karin

Du maerker, hvordan din krop langsomt transformerer sig. Du er pa vej til at blive en ulv, og om lidt
mister du kontrollen, for han er pa vej. Nu er han her. Du maerker, hvordan han langsomt glider ind i
din krop, og tager den pa som en anden ville tage en jakke pa. Du er der stadig, og kan se det hele.
Men det er ikke leengere dig, der har styringen. Du ruller ud af sengen og lander adraet pa dine poter
pa gulvteeppet. Du maerker, hvordan de sidste af dine knogler smertefuldt saetter sig pa plads. Pa
lydlgse poter lister du over til dit dbne vindue og kigger ud.

12 - Karin

Han har faet faerten af et bytte, og ikke et hvilket som helst bytte - Du ved instinktivt det er lugten af
et menneske. Nej, nej, nej, ikke det. Alt andet end det. Katte og hunde er slemt, men det er kun dyr.
Du prgver at stritte imod og tage din krop tilbage. Men det nytter ikke noget, det gar det aldrig. Det er
ham, der har styrer - du er kun med som en uvildig passager i din egen krop. Du springer let ud af
vinduet og lander lydlgst pa dine poter. Du stikker snuden i vejret og snuser ind. Du har faerten og er
pa vej afsted.

13 - Karin

Du maerker vinden suse mod dit ansigt, mens din steerke ulvekrop Igber afsted. Du har faerten af dit
bytte, og jagten er det eneste, der betyder noget. Det er ophidsende og befriende. Det er bare ikke
dig, der styrer, hvad der sker. Han har styringen - hver evig eneste gang. Men i dag er det anderledes.
| dag jagter han et andet bytte end normalt, han jagter et menneske. Du runder et hjgrne og ser ham.
Det er den hjemlgse du flere gange har mgdt nede foran Netto og en gang imellem givet en tier. Han
ser dig, spiler ginene op og prgver at flygte. Men det nytter ikke noget. Du er over ham i et gjeblik og
lukker dine keeber om hans hals og maerker smagen af hans blod i din mund.
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Viktor

9 - Viktor

Du er tvunget i knee, og dine haender er bundet stramt bag din ryg og tgjret til en pael, banket ned i
jorden. Foran dig braender bal, der oplyser den mgrke nat. Du er ikleedt dine kampbukser, men din
jakke veek, og harene pa dine arme rejser sig i kulden. Din grgnne T-shirt med Afghanistan hold 1
patrykt er ikke seerlig varm. En skrigende kvinde bliver trukket hen foran balet af skikkelser ifart sorte
rober.

10 - Viktor

Det er ikke Taliban-krigere der holder den skrigende kvinde fast. De lsederagtige heender med de
lange sorte negle tilhgrer ikke noget menneske. Kvinden far revet sit tgj af, af skikkelsen bag hende.
Du keemper i afmagt mod dine band, men kan kun se pa, at veesnet bag kvinden presser sin hand
gennem ryggen pa hende indtil den bryder ud af brystet pa hende, alt imens hun skriger
hjerteskeerende.

11 - Viktor

Varmt blod sprgijter ud over dit ansigt og dit militeertgj. Foran dig mgdes du af det makabre syn af et
stadigt bankende hjerte i handen pa det veesen, der lige har jaget sin hand igennem brystet pa den
stakkels kvinde. Veesnet traekker med en ulaekker vad lyd sin hand tilbage gennem kvindens bryst.
Kvinden falder til jorden efter skikkelserne pa hver side af hende slipper hendes arme. Alt imens
farer vaesnet det blodige hjerte op til sin mund og dbner sin mund uvirkeligt meget og sluger hjertet i
en mundfuld.

12 - Viktor

Tarerne triller ned af dine kinder, og du skriger af afmagt, mens du forgaeves forsgger at slippe fri af
dine band. Efter at have slaebt den livigse kvinde veek, treekker skikkelserne en ung pige ind, der ikke
kan veere mere end 14 ar, samme alder som din niece. Hvad har de svin nu teenkt sig? De to
skikkelser tvinger hende skrigende ned pa jorden og holder hendes arme og ben. Veesnet, der lige
har slugt kvindens hjerte i en mundfuld, gar langsomt men malrettet over mod dig. Da han nar frem
til dig, seetter han sig pa hug og tegner noget i dit ansigt med blodet fra kvinden, mens han messer
sagte. Nar han rejser sig maerker du, mod din vilje, en seksuel rus...

13 - Viktor

Du maerker, hvordan dine band bliver lgst. Men du har ikke laengere lyst til at flygte. Dit erigerede lem
er ved at spraenge din bukser, og du kan naesten ikke styre din seksuelle ophidselse mere. Hvad har
de gjort ved dig? Men du nar ikke at taenke mere over det. Den 14-arige pige der ligger holdt ned af
to skikkelser far revet sit tgj af. Du nar lige at taenke, hvor meget hun ligner din niece, inden du kaster
dig over hende og hamrer dit lem op i hende. Pigen skriger, men du er ligeglad. Det eneste der
betyder noget er klimaks. Vaesnet bevaeger sig op og kneeler ned ved hovedet af pigen, og i det
gjeblik du kommer, river han brutalt hovedet af hendes krop, s& du bliver smurt ind i hendes blod...
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Spiller handout - en introduktion til Sorg

Sorg ligger pa Midtsjeelland og har 7.927 indbyggere. Navnet kommer af Sor @, da det oprindelige
munkekloster 1& pa et landomrade omkranset af sg og mose. Byen er i de aldste kilder benaevnt Sor.
Andre mener, at navnet er en afledning af det olddanske sgr, der betyder "dynd", men kan ogsa have
betydningen "dyndet ved sgen". Byens indbyggere kaldes soranere. Byen ligger i et omrade med skove
og adskillige sger, hvoraf Sorg Sg og Tuelsg er de starste. Den sydlige bydel hedder Frederiksberg og
den nordlige Pedersborg. P4 Frederiksberg ligger Sorg station med jernbaneforbindelse mod @st og
vest. Tidligere var der jernbane mod nord, Veddebanen, med bl.a. stop i Pedersborg.

Sorg er regionshovedby i Region Sjeelland. Byen befinder sig forholdsvis teet pa motorvej E20 og har
saledes gode adgangsveje til hovedstaden (ca. 1 time).

| Sorg bymidte kan du meerke historiens vingesus. Ga i Christian IVs fodspor ned gennem Storgade og
besgg hans gamle landevejskro, som i dag er museum, eller vores hyggelige bibliotek, som har til huse i
den bygning, kongen opfarte som studiebolig til sine sgnner, da de skulle pa Sorg Akademi. Tag et smut
til middelalderen og besgg Absalons gravmeele i Sorg Klosterkirke.

Sorg Akademi er bade lokalt gymnasium og landsdaekkende kostskole, og har en fantastisk
beliggenhed ved Sorg sg.

"Akademiet” har formaet at bygge bro mellem det bevaringsveerdige og det moderne. Det var her
grundleeggeren Frederik |l sendte sin sgn, Christian IV i skole for mere end 400 ar siden. | dag far
eleverne opdateret viden og et hgjt fagligt niveau i vores flotte historiske rammer og moderne
naturvidenskabelige faciliteter.

Mange gamle traditioner, som fx. de store baller, holdes i haevd og kostskolen fgjer ogsa en seerlig
international bevidsthed til med elever fra hele verden.

Sorg Klosterkirke er en af de stgrste middelalderkirker i Danmark. Den er bygget i sidste del af 1100-
tallet og er derfor et af de fgrste teglstensbyggerier herhjemme, opfart og stattet af biskop Absalon og
den gvrige Hvidesleegt.

Tre danske konger er gravsat i kirken: Christoffer I, Valdemar Atterdag og Oluf. Desuden ligger biskop
Absalon og digteren Ludvig Holberg inde i kirken. Pa kirkegarden ligger B.S. Ingemann begravet.

Sorg har adskillige kulturelle arrangementer og foreninger at byde pa. | Storgade ligger Sorg Museum,
der er en del af Sydvestsjeellands Museum, med lokalhistoriske samlinger fra oldtid til nyere
borgerskabs- og sydvestsjeellandsk bondekultur. Desuden en aktiv ksbmandsbutik fra 1880 og en
mindestue for salmedigteren B.S. Ingemann.

Byens biograf, Victoria Teatret har ligget i Storgade siden 1983. P4 Sorg Akademi findes Hauchs
Samling, der viser Akademiets gamle fysikapparater og en parken Akademihaven, med bl.a. H.V.
Bissens statue af Holberg.

Sorg Bibliotek bestar af tre lokalbiblioteker i hhv. Sorg, Dianalund og Stenlille. Biblioteket i Sorg er
delvist indrettet i en gammel bindingsveerkbygning.

Sorg tidligere hgrt til i Danmarkstoppen inden for bl.a. tennis, bordtennis og cricket. Sorg Golfklub og
Sorg Roklub har fostret enkelte steerke talenter i de sidste par artier. Blandt de stgrste sportsforeninger
er Fodboldklubben Sorg Freja, hvis bedste herrehold traditionelt findes i Serie 1 eller tilstgdende
reekker.

Sorg sgerne er kraes for lystfiskere. Der kommer fiskere fra hele verden for at sgge lykken i disse
guddommelige vandhuller. Hovedattraktionen er karpefiskeri, men ogsa gedder, aborre og al er veerd at
seette penge pa.
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Det er muligt at tage en herlig dukkert i Pedersborg Badesg som er stedet for en herlig dukkert, og i
Sorg S@, anbefales det at benytte sgbadet. Hvis ikke man er til fiskeri, eller en tur i sgerne, er der gode
muligheder for at opleve en natur i seerklasse - vandreture, cykelture, dyreliv, seveerdigheder,

shoppeture - eller lidt af det hele.

Der er masser af dejlig natur i Sors Kommune. De stgrre, samlede naturomrader er Amosen, skovene
mellem Ruds Vedby og Dianalund, moserne ved Munke Bjergby, Lillesg, Maglesg og Bromme Plantage,
Sorgsgerne og skov- og engomraderne bade gst og vest for Sorg og endelig Tystrup sg og Susadalen.

PN | ””
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Spiller handout - Placering af kort og evner

Evner:

» Hore til. Lige meget hvor spillerne befinder sig er der ingen, der stiller spgrgsmal
til hvorfor det er der er der. Altid aktiv.

« Se det gra. Spillerne kan se det gra i vores virkelighed. Det betyder ogsa, at de
ser DEM i deres sande skikkelse og ikke i den forkleedning som DE beerer. Altid
aktiv.

o Lyskile. Angreb. Lyskilen former sig som et vaben, som spilleren kan svinge mod
modstanderen og derved skade DEM. Skaden fra lyskilen er lig med spilkortets
veerdi, og er kumulativ.

« Grat skjold. Forsvar af op til tre andre spillere, men ikke sig selv. Den spillekort
veerdi der anvendes til at aktiverer evnen med fordobles, og det er den samlede
angrebsveerdi som skjoldet kan klare fgr end det brydes. Hvis en spiller fx har
brugt en 10’er til at aktivere skjoldet, sa kan det klare en samlede angrebsveaerdi
pa 20, eller angrebne fra to zombier.

» Kaste lys. Bortmane/tvinge modstandere pa flugt. Fungerer pa samme made
som lyskile.

« Lad lyset tale. Fa ikke-spilpersoner til at fortaelle sandheden, eller fa skjulte ting
til at treede frem. Spillerne far at vide, hvilken veerdi de skal ramme for at fa
sandheden frem. Flere spillere kan hjeelpe hinanden med at ramme den givne
veerdi.

Hinsides det gra af Thomas Elfing
Viking Con 2017 Side 33 af 33



Dennis Sieversen Gitte Eilersen




Mads Lauersen Karin Madsen




Victor Andreasen




	Input fra Viking Con 2017
	Introduktion
	Intro til spilleder
	Velkomst
	Uddeling af karakterer
	Regler
	Evner:
	De fortrængte minder
	Hvordan skal de enkelte ikke-spilpersoner spilles?
	Det grå og DEM
	Hvad er spillerne?
	Essens

	1. Scene - Introduktion
	2. Scene - En hjælpende hånd
	3. Scene - Akademiet
	4. Scene - Klosterkirken
	5. Scene - Flugten
	Efterspil
	Spilpersonerne
	Fortrængte minder
	Dennis
	Gitte
	Mads
	Karin
	Viktor

	Spiller handout - en introduktion til Sorø
	Spiller handout – Placering af kort og evner
	Evner:


