ROF 0 RLOSTERET

Et scenarie £ FASTAVAL QUNIOR 1 det gode &r 2017
skrevet og nstrueret af THOMAS JAKOBSEN
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FOROMTALE

Heksen VALERTA har fodselsdag og hun gnsker sig sin mors gamle halskede med BLODDIAMANTER.
Halskeeden er gemt af vejen 7 KOSTERETS SKATTEK/ELDER, s en grappe af Valerias venner heslutter
sig for at stjeele den. Men det er ikke nemt, ndr man tkke kan €dle lyden af kirke-klokker, er hange

for sollys og Tkke kan rgre ved sglv. Spillet er for dig, som har lyst il af spille vampyr, ond nisse
eller andre af nattens uveesnen.

Stikord. lidt OHYGGELIGT — SAERT — SHOVT.



ROF 0 RLOSTERET

LORRATIONER

Porthus her bor leegbroder Lars. Han gar rundt udenfor og ven-
ter pa de geglere, der skulle komme (nemt at snyde sig ind).
Han siger de skal skynde sig til biblioteket uden at blive set og
giver alle en munkekutte.

ODlkeelder med fulde svirrebrgdre der taler om dengang broder
Mathias bryggede @l. En skam han stak af.

Katakomber fyldte med skeletter (k@dben til en sulten varulv?)
Grisesti med gryntende, steerke og arrige grise.

Kakken med masser af hvidlagsraenker; Broder Bo har travit med
koste rundt med kakkendrengene.

Byggeplads med maling, stilladser, mgbler daekket af klaede.
Klosterhaven fuld af roser, hvidlgg og katteurt/kattemynte
(nogle kattebliver legesyge andre dgsige) og stormhat(Wolf's
Bane) bla blomst. Roden er giftig.

Badehus hvor Broder Henrik synger mens han bader.
Slagterhus med blod og dade hgns. Virkelig darlig lugt.
Skrivesstue hvor broder Jens er falder i sgvn.

Bibliotek hvor leegbrgdrene Henrik, Ole og Mads er ved at lave
en surprise fest for Klaus (se scener).

Abbedens hus hvor Forstander Kim bor. Han sidder og taeller
penge og er traet af larmen fra gaestehuset.

Gaestehus med latter og larm (se modstandere)

Sovesale med lopper (angriber gerne katte og varulve).

Spisesal hvor der er daekket op med det fine sglvtgj der er pud-
set sa man kan spejle sig i det.

Sakristiet med kalken, vin og messeklzaeder.

Kirken med n@gen mand pa korset kigger sargmodigt pa alle
der kommer ind. Leegbroder Klaus beder bgnner.

Kapitelsalen med klosterets ordenbog. Smukt udsmykket og
med hvaelvinger.

Vaskekaelder med tgj og baljer med vand og saebe. Tremmer og
andet af jern (holder mosepigen ude).

BLODDIRAMNTERNE

Er gemt et sted i klosteret. Sikkert det sidste sted spillerne leder:
Keelderen, loftet, et sted i byggerodet.

Heksens sjeel (Athena) lever i diamanterne og hun vil have haevn
over klosteret (helst breende det ned).

Tomunke er fortryllet og har rede gjne (Broder Januz og Asker).
Hedukke og stort bal (ligner et Skt Hans bal).

SCERER

Leegbrgdrene Henrik, Ole og Mads er ved at arrangere en sur-
prise-fest for Klaus (hans sidste aften som lasegbroder, han skal
praestevies til munk naeste dag).

Spegelse af Broder Mathias der for vild i keelderen fordi han var
fuld. Blev muret inde ved et uheld. Hjaelpsom men fuld. Vil be-
graves rigtigt.

Munke med tavs-hedslgfte

To kvinder der er klaedt ud som munke. De leder efter lagbrad-
renes surprisefest (Pernille og Monica).

Jagtscene med munke og andre tyve.

Forklaede sig som munke

RODSTHEDERE

Farlige dyr: Gees og den sovende leenkehund.

Broder Knud: Munken der engang var korsridder, mangler gje,
arm og ben "Korstogene gjorde mig til den manda, jeg er i dag".
Krigernonner fra Skt Georgs Orden som vil have fat péd bloddi-
amternter (Sgster Anja, Astrid og Stine).

Juveltyvene Victor og Hugo der denne nat vil lave indbrud.
Inkvisitor Michael, heksejeeger, besgger slottet og vil braende en
stakkels siggjnerpige (Fanny) der ikke er skyldige i s& meget. Det

er oplagt at spillerne praver at befri hende.
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BONDEGARDS-NISSE

Dut er voksef op pd en hondegird, og er nu girdnisse pd HVIDESTENS GARD.
5 leenge gardmanden giver dig 6l og grad er du hans ven, og hjeelper med af passe garden.
fivis han forneermer dig, bliver du sur og €ager heevn. INGEN slipper godt fra «f snyde en nisse.

Du syntes at de fleste mennesker er £1inke nok, selvom de er lidt underlige. De lever heller ikke s leenge - selvom
du er en ung nisse p kun 115 Gr, har du oplevet «t se mennesker hlive £6dt og dg af alderdom pd HVIDSTENS
GARD.

P mange mdder er det nemmere med dyr. De er for det meste rare «t tole med.

Dt er glad for fest og dans. O elsker € spille pd din magiske trylleflgyte.

Klogskah 8

Dyr og landbrag 14, Handveerk 16
Smidighed 10

Kaste/Gribe 12, Snige/Gemme 17 e
Syrke 11

Praktisk arhejde 16
Odstrdling 10

Viljestyrke 10
Frviigenhed 1

SARLIGE FYNER COOOO10O0O
Veere usynlig, Tale med dyr. Super steerk.

Spille trylleflojte (£ar folk €l af danse)
SVAGHEDER

Flsker grgd og ol.
Bliver nemt forncermet.

Kirkeklokker, kors og salmesang.




ROTRINE

HERREGARDS-NISSE

D mor var en cegte Slotsnisse og hoede sammen med konger og prinsesser. Men si giftede hun sig med din for,
der kun var Herregrdsnisse. 5 du er vokset op pi en lille herregdrd, hvor der knap nok er rad £l sglvegy og
silke tmens dine Irriterende kusier bor pd et £In€ slot.

Du burde egentlig hjcelpe de stakkels mennesker hjemme pa SLOMPSTRUP HERREGARD, men du gider tkke rigtigt -
selvom du er frygtelig god €l af sy og gore rent. Det er hare s kedeligt.

Du kimne godt teenke dig at £inde nogle rige mennesker, som du kinne £lytte nd hos. Men alle de gode menne-
sker er llerede taget! Og nu fylder du snart 100 r, og s siger far af du skal blive gift og flytte hjemmetra.

Dt elsker of driller mennesker. Men ogs lidt for nemt. Nogle gange mitte de altsd gerne veere 1idE klogere.

Klogskab 13

Mennesker og deres vaner 15
Smidighed 14

Snige/Gemme 16, Sy 16
Syrke 14

Praktisk arhejde 16
Odstrdling 12
Viljestyrke 13 /f T
Arviigenhed 17 7
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SARLIGE FYNER COOOO10O0O
Veere usynlig, Tale med dyr. Super steerk.
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Kan sy sir sammen s skaden forsvinder.
SVAGHEDER

Elsker ot drille mennesker.
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Kirkeklokker, kors og salmesang.
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HUSKAT

Mennesker er dumme. De fror af katte har 9 Iiv. Def passer tkke. Katte lever evigt.
Néir en kat dgr, bliver den £6dt T en ng krop.

Dt elsker «f ligge T solen og teenke €ilhage pd dengang di var kat hos en EGYPTISK PRINSESSE og kun f1k den £1-
neste tlgde. Eller dengang du hoede ved KEQSERENS HOF 1 Kina, og sov pi silkepuder.

Desveerre er it nge menneske, VALERTA, en heksepige der hor T skoven. Det er altsd ret koldt om natten, og du
skal selv fonge din egen aftensmad. Du hiher, at his Valerio £ar sin mors gamle halskeede, vil hun £@ lere ma-
giske kreefter. Og sd kan T flytte £l ef hedre sted at bo.

Mennesker er ret dumme. Se hare hvordan de render rand€ og €ror € hinde er noget scerligtl

Klogskah 18
Smidighed 16
Styrke 14

Klatre Springe 12
Odstrdling 14

Overtale mennesker 16
Viljestyrke 8
Jrvigenhed 10

Opdage ting ™

SARLIGE EYNFR OO0
l.ese menneskers Tanker. Se T mgrke.

Super hurtige reflekser.
SVAGHEDER

Bange for vand og hunde.
Doven og forelsket T sig selv.

Nysgerrig.
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SKOVKAT

Katte er de klogeste veesner der #indes. Og s kan de leve evigt! Nir en kat dgr, bliver den £6dt T en ng krop. Men

det gor altsd ret ondt «f dg - det ved du oIt om, for du har pravet det mange gange.

Dt har al€id levet 1 SKOVEN, og gennem flere liv sloges med higrne, ulve og jeegere. Nogle gange vinder du. Nogle

gange taber du. Sadan e livet.

Nogle katte kan ikke passe pd sig selv. De har hrag for et menneske €1 den slags. Det syntes du er noget pjat.

Det hedste 1 hele verden er «f g pd jagt og fonge sin egen mad.

Mennesker er dumme veesner. Men de€ gor dem ikke mindre farlige. Du ved, af en klog kat ikke stoler pd andre

end sig selv. 0g ALDRIG tager dumme chancer]

Klogskah 14
Smidighed 16
Syrke 6

Klatre Springe 14, 51s 16
Odstrdling 10

Skrcemme andre 16
Viljestyrke 12
Frviigenhed 12

Opdage ting 16

SARLIGE FYNER 0303
Slippe veek fra feelder og ffenden.

Super hurtige reflekser. Se T mgrke.
SVAGHEDER

Bange for vand og hunde.
Elsker «f jage mus og fugle.
Hader «t blive rart af mennesker. Fojl
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VARULV

D hor sammen med din familie ude T skoven. De far er jeger og opdreeter jagthunde. Det gider du tkke. Det er
for kedeligE. Du vil hellere bo T KOBSTADEN hvor der masser af mennesker og speendende £ing man kan opleve,

D har flere gange stukket af hjemmetra. Men din far har altid snuset sig frem 11 dig igen, og s er du blevet
sleebt hjem. Det veerste er, f du altid bliver smidt ud T hundegtrde nogle dage. 5@ mi du leve som en hund. Det
er s pinligt.

Néir da hliver gammel nok vil du flytte hjemmetra. Det gleeder du dig €l

Mennesker er sjove. De finder pd alle mulige scere €ing. D elsker
af g& randt mellem dem og lade som om du er et menneske.
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Kogskah 10 Zr A
Smidighed 10 Gy 9%

Kaste/Gribe 12, Snige/Gemme 1 (N d 'J'i,/
Soke \\_ﬂ::ifﬁ /

Klatre/Springe 16, Slds 16 \ /}\

o1 L7 Ry
Odstrdling 10 YEIRN
Vilestke 10 c VA
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Forvandle sig €1l en almindelig dreng.

felbrede skade. Lugte efter spor. /.
SVAGHEDER [ .-"l,.l,-;,-‘t,_ .':r W N
Elsker t hyle mod minen] .- oM

Klsker kadhen og deflige knogler. 4D ( \
501y og 1ld er farligt. Meget farligt. @é'/ Q}

Kirkeklokker, kors og salmesang.
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MOSEPIGE

D far en rig og meegtiq hovding. Du levede det gode Iiv, mens slavepigerne lavede ol arbejdet. 15 &r gammel
tog din far dig med T mosen. Den gamle nar havde brug for krigslykke 1 en tihelig strid med en anden hgvding.
5 han draknede dig som offer €11 GODINDEN. Det var ikke rart af druknel

Det var virkelig slemt at végne op fgen. Du var kommet €1l Gudernes land hvor du for evigt skulle arhejde som
TOENESTEPTGE for Gudinden. Dag ind og dag ud skulle du vaske gulv og gdre rent 1 hendes latterligt store hus.
Det var ikke ligefrem dét Tiv, du havde drgmt om.

Heldigvis blev Gudinden svag og syg. s& du kunne slippe veek. Men eneste vej tilhage var gennem et vandhal. S&
du draknede. ToEN.

Verden har cendret sig meget imens du var veek. Men def er ok. bare du ikke skal tilbage den lede keellingl

Klogskab 12

Orter og planter 14
Smidighed 12

Akrobatik 14
Syrke 10
Odstrdling T4

Overtale folk 16
Viljestyrke 1
Frviigenhed 12

SARLIGE FYNER COOOO10O0O
Fremtrylle €dge. Synge magisk vuggevise.”

Lave magisk lys. Tale med dgde folk,
SVAGHEDER

Bange for vand.
Kan tkke tile «f rgre ved jern.
Kirkeklokker, kors og salmesang.




HEBEFTR

VAMPYR

D familie er £lygtet £ra deres hjem, fordi folk hjemme 1 Sylvanien kke bryder sig om vampyrer. Bare fordi
Onkel Dracula tkke ken holde tcenderne for sig sely ndr han gr T sgvne.

Fer flyEtet €11 en hyggelig Lille borgruin, som de lokale kalder KARLESHUS. Det er god€ nok et lille sted. hvor det
drgpper fra loftet T regnvejr. Men nede T keelderen er der dejligt mrkt og rart.

Dt er ret genert, og har hatt sveert ved ot £ nge venner siden I flyttede. Men du har en lille gruppe of gode
venner, som i holder af «f veere sammen med.

Mennesker er skgre. De hryder siq tkke om vampyrer, men syntes det er hel€ ok af tilbede en mand, der dade, og
st vendte tilbage - og s samles de 1 kirken for «f drikke vin som de kalder blod2!?!

Klogskab 13
Ved en masse om alt maligt 15
Smidighed 12
Snige/Gemme 14
Syrke 10
Odstrdling 8
Viljestyrke 12
Frviigenhed 13

SARRIGEENR OOOOO OO0
Forvandle sig il flagermus eller ge.

Super steerk. Fortrglle mennesker.

Se T marke. Klatre som en edderkop.
SVAGHEDER

Fvidlgg og vildroser,
Bange for spejle, vand og 1ld.

Kirkeklokker, kors og salmesang.




Ml EFT{OR

VAMPYR

Dn familie er £lygtet £ra deres hjem, fordi folk hjemme 1 Sylvanien kke bryder sig om vampyrer. Bare vent il
Onkel Dracula vdgner fra sin dvale-sgvn. Sa skal han nok Icerer dem gode maneren.

Derhjemme levede T som FYRSTER pi et slot. Nu lever T som fattige folk T en ussel lille borgrain der bliver kaldt
KARLESHOS. Det er bare s usselt og grime. D hader det. Og vil hare hjem.

Heldigvis har du tkke sveert ved at £ nge venner, st du keder dig ikke om natten. Det er nemt nok at finde nog-
le andre af heenge ud med.

D bryder dig kke scerligt meget om mennesken. Heller tkke smagen «f dem. Heldigvis skal der kun ganske lidt
blod €1l for «t overleve.

Klogskah 12 . Y
Smidighed 12 %

Snige/Gemme 14 {_:"a'.,_
Stk 12 \:7
0dstrting 17 e N\

Overtale 14, Skreemme 15 i N

Viljestko 11 V25 B AN
Trviigenhed 1 — 1 ¢ | |

SRIEENR 00000 000 Ry
Forvandle sig il flagermus eller ge. N
Super steerk. Fortrylle mennesken. '| |
Se T marke. Klatre som en edderkop. -.

SVAGHEDER
Hyidlg og vildroser. ,@; VY
Bange for spejle, vand og 1ld.
Kirkeklokker, kors og salmesang.




[RABINE

SKOVTROLD

Hiemme T TROLDEHOOEN er der alid larm og uro. S& du elsker «f gd lange fure  skoven om natten, hvor du kan
hre dyrene pusle rundt, mens du kigger pa himlen og teeller stjerner. Om dagen sidder du €€ lenge op 1 din
seng. o leeser hager om verden, naturen og alle mulige andre ting.

D mor siger at du er en dagdrgmmen. Det hetyder, of du drgmmer alt for meget om af leve som et mennesker 1
dagslys.

Dt ved kke helt om din mor har ret. Men du kunne T hvert fuld godt teenke dig et andet Iiv. Men solen er farlig
for trolde, s det kommer jo aldrig €11 af ske.

D kan god€ Tide mennesker. De er hare lidt underlige, men sjove af kigge pi.

Klogskab 13
Dyr o planter 15. Viden om alt maligt 15
Smidighed 14
Snige/Gemme 16 }@
] TN
Sike 10 ;’jj R
. ,Lh{'-'!/ﬂj LT |t
Klatre/Springe 12, Svomme 14 N /‘%g:_c
Udstrding 1 " Y
Viljestrke 14 ,5‘ (*ﬁjsz NA
Trvigerhed 13 W \\ Sz
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SERLIGEEMR CICICICT J/ |
Tale med dyr. Se T marke. strlig. _, {f’ f’—?::?:::ﬁ —
Spise og drikke ufatteligt meget. ) r—’r‘gﬂ?ﬂ
SVAGHEDER AN
AR
Nysgerri. fjg ¥
| WA |
Kirkeklokker, kors og salmesang. [ fi.,i}\
Sollys er meget farligt for troldel \J H‘M
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SKOVTROLD

Hiemme T TROLDEHOOEN er der frygt og rart. Og der altid nogen af tale med. Du har en stor familie, og det bed-
ste du ved er hygge dig. Specielt ndr din mor har bagt svampe-kage med snegle og T £ar lov €l at tage en kop
med varm Hugorme-Seft.

Dukan ogsi godt Iide at veere sammen med dine venner. Specielt ndr I sniger jer rundt om natten for af kigge
pd mennesker. Og miske drille dem IidE. Din mor siger godt nok altid af det er farligt, og at T skal passe pd. Men
det gider du tkke lyte €il.

Dut kanne godt teenke dig at komme ud pd en lang rejse, Tigesom din gamle Onkel Max, der har rejst rund€ 1 hele
verden. Men du er ogsi ret doven. 5& det med « rejse, bliver nok tkke £il noget 1 dag.
Men miiske €l neeste r?

Klogskab 18

Dyr o planter 15. Viden om alt maligt 15
Smidighed 15

Snige/Gemme 15 Y,
Srke 13 -

Klatre/Springe 15, Svgmme 15 .
Udstrdling 1

Viljestyrke 14
Frviigenhed 10
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SARLIGE YNER 000101
Tale med dyr. Se T marke. strlig.
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Spise og drikke ufatteligt meget. ﬂl Y }ﬁ‘ iw'
STAGHEDER L éﬂ
Doven. Oftrolig doven. L,J L

Kirkeklokker, kors og salmescng. @ 5‘;3
Sollys er meget farligt for troldel




