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Turing test er skrevet
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Turing test | § form af Al’er der opfarer sig som mennesker. Hidtil er der endnu ikke
mennesker der for alvor betragter disse Al'’er anderledes end de andre

Forord har skabt: De er software, vaerktajer der opfylder et formal. Spilperso
selv, panaer en enkelt, forstar ikke selv til fulde hvad dSgitterneer en

;—-" Velkommen til scenariet "Turing test”. Dette scenarie er skrevet til Fasg@@¥ainden sag: De vil givet hurtigt regne ud ca. hvad deres spilpersoner er,
2002, og er beregnet til at kare i lgbet af ca. 6 timer. Farst og fremmest g@hiegr ikke noget.

gerne sige tak til dig, keere spilleder, fordi du gerne vil kare mit scenari@&3e®r kort at opsummere historiens praethis: |

Masefinder os i fremtiden, om ca. 50 ar. Spil
= at fa en fornemmelse af hvad dine spillere har som opleeg straks i gar i g ‘“II pE¥sonerne er Al'er, der spiller birollef
sKey@Rrspace rollespils scenari@amereer

og forbereder dig pa at kare den. Mens du leeser scenariet, spaciploint mennesker der spiller i sddanne @Hind |
scenerne, kan du med fordel have flowchartet liggende ved siden af digh er de virtuelle kroppe som bade Gamere |
3 Jeg slipper nu tgjlerne og overlader trygt mit scenarie i dine haender. Jeg E- rAlter benytter i scenarierne. Gamere betra

fra at du er en dygtig spilleder, ligesom jeg gér ud fra at dine spillere er dyglipeer generelt ikke Al’erne som bevidste vee

%flf Derfor vil du ikke finde mange formanende pegefingre fra mig i scenariete®8tner, p4 samme made som vi ikke betragt
Lees teksten, og gar herefter scenariet til dit eget. Giv dine spillere en fantsipersoner i nutidige computerrollespil sor
stisk oplevelse, og brug endelig din fantasi undervejs, ogsé selvom den bringgvidste veesner. Al'errex bevidste odar

dig steder hen jeg aldrig havde forestillet mig scenariet kunne komme. falelser. De er bare ikke selv rigtigt klar ove /4
1T Hvis du har spargsmal til scenariet, er du velkommen til at skrive til mig_pat det er en sensation: De g@ar bare som de |
—— krolldk@yahoo.com, men veer forberedt pa at jeg har lidt smatravit ep-tiplejer, gar hvad de er skabt til. Men noget er ved at krakelere.. i
—— Fastaval. —
—" Historien i en ngddeskal
Indledning En enkelt blandt Al’erne er ndet laengere end de andre. Prometheus, en af ¢

| en ikke s& fjern fremtid, er en gammel form for underholdning blevet seter@@est avancerede Al'er der nogensinde er skabt, har erkendt hvad han.er,

— " af teknologien. Man spiller nu rollespil i cyberspace, i fantastiske verdendtvad gamerne er. Han bryder sig ikke om sin plads i tilvaerelsen, og hanngéﬁf
befolket med simulerede intelligenser af ekstremt hgj kvalitet. Man har spill&ig for at gere oprer. Det er mildest talt besveerligt at g@re oprar mod siereka
disse spil i mange &r, mens Al'erne langsomt og umaerkeligt er blevet bedre Bgr, mod den der bogstaveligt talt har skabt en, og ens verden. Promethet
bedre. Spillerne af disse spil kaldgsnere Spilpersonerne i dette scenarie er finder dog en vej: Han finder ud af at han maske kan bruge den made menn
bipersoner i et s&dan cyber rollespil. De er Al'er, kunstige intelligenser, skagkene kommer ind i hans verden, til at komme ud. Maske kan han beszette
udelukkende for at agere roller s& overbevisende som muligt. Computerspil@enneskeskind, i den virkelige verden.
en keempe industri, p& mange mader allerede nu den del af software industi¥@metheus seetter sig for at finde ud af det, men hans plan slar delvis fejl, o

" hvor de stgrste landvindinger i kunstig intelligens forskning foreg&r. Al'erne leder til et starre crash i cyberspaceverdnen. Prometheus selv finder, genne
cyber rollespillene repraesenterer det ypperste teknologien har kunnet skal§€fte sammenbrud, vej inditiistruktarens domaene: | virkeligheden et lukket
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filomrade, der burde veere afskeermet fra spilverdnen. Det er et sted Ins
ren bruger til sit arbejde. Her finder Prometheus notater, filer og meget
der seetter ham i stand til at gennemfare sin plan: At beseette et mennes
han har brug for hjeelp for at gennemfgre sin plan....

dettmenneske, eller en maskine.
- Men

LX

fundet i verdnen, og finder frem til Instruktgrens domaene.

og cyberspace. Dette afsnit handler om hvordan skidtef
— ceptuelt set virker, og hvilke konsekvenser det har for \
. historie.

Spilpersonerne og de ani dette scenarie er all

sakaldte "adaptive agenter”. Det vil sige at de er progr
mer med en vis autonomi, marionet-dukker der treekker
: res egne trade. De er i stand til at lzere af deres erfaringe
¢ eradskilti"krop” eller "skind” og kontrolmekanisme: Hjern
i Deres sind er det samme fra gang til gang, og fra roll
rolle, men deres krop, deres skind er ikke. Skindet er r
den og maskinen kommunikere med et dommerpanel i end bare en grafisk repraesentation: Det er en temmelig |
nem en teleprompter, saledes at udseende, stemmefaring pliceret dynamisk model af en rigtig menneske krop, kom
eller noget som helst andet fysisk ikke kan afslgre maskinen. Dommerpanefmeed muskler, knogler, nervebaner etc. Deres hjerner er
ma nu tale med begge kandidater gennem teleprompteren og ud fra kanditiales uhyre komplekse modeller af den menneskelige hji
L———" ternes svar prgve at afggre hvem der er manden, og hvem der er maskineNar Gamerne vil ind i spillet, bliver de udstyret med et sk

Historiens tema og stemning

Titlen "Turing test|’ henviser til den engelske matem:
ker[Alan Turings |datalogiske artikel "Computing
Machinery and intelligence” fra 1950. | den formulel
Turing en test der skal afggre hvorvidt en maskine

siges at veere intelligent. Den nu meget bergmte "Tu
test” udtaler grundlaeggende at hvis en maskine der
s@ger at imitere en kvinde klarer sig lige sa godt sor giagh
mand, der forsgger at imitere en kvinde, s& ma den ' [

intelligent. For at gare testen retfeerdig, skal bade nj|

.0 =2 ST

w-spille fornuftigt rollespil, s& ma man veere intelligent, lige gyldigt om m

Scenariet "Turing test” handler bade om rollespil som medie og om filos
spejrgsmal om kunstlg |nteII|gens og bewdsthed Det handler ogsa til e

Prometheus viser sig for dem, og forklarer sit syn pa sagen: De kan, sc@revere en god science fiction hlstorle og jeg mener den fint kan sta alerdss
=== med ham, besaette de gamere der endnu er pa (paralyseret siden kata «-"_ rden) —
S— Dermed kan de flygte fra deres slavetilveerelse. Instruktgren dukker ggsog _ —

t praver at overtale dem til at lade vaere. Til slut finder spilpersonerne, Prom&Melgknologi
] og Instruktaren forhabentlig en lgsning, eller kommer op og slas. De vigtigste teknologier i "Turing test” er kunstig intellige: Major : En komplice-

ret og meget avancere
Al. Spilpersonerne og
Prometheus er Majors.
Minor : En mellem-
kvik Al: Smartere end
Drones, dummere end
Majors. Kan fglge et
kompliceret manu-
skript, kan tale, om
end med forsimplet
ordforrad.

Drone : En simpel Al.
Droner fungerer som
statister der ingen
replikker har. De for-
star ikke sprog, de kar
ikke improvisere. De
er til pynt

Turing testen siger med andre ord grundleeggende, at hvis man kan finde uagfen "blank” hjerne. Deres bevidsthed bliver sa overfart fra
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deres fysiske hjerne til den ”bla‘nke” hjerne. Nar de forlader spillet, bliver lagt "Romantic interest” for en af de mandlige Gamerroller. Hun spiller
bevidsthed overfart fra den virtuelle hjerne tilbage deres fysiske hjerne. wdller som underdanig kropige eller serveringsslave.

undlade at treette lseseren med de tekniske detaljer, og bare konstatereat det

alts& fint kan lade sig ggre i 2050 :-). Gamerne og Al’erne er sledes i prigzipUcius
pet ikke forskellige fra hinanden nar de er i spillet: De har begge virtgglleharmearen. Lucius er tyven, den knaldrgde rumpirat, gavtyven. Nogen

kroppe og virtuelle sind. Gamernes virtuelle hjerner er kun specielle 0
kan uploade deres bevidsthed tilbage til deres fysiske hjerner. Kroppeste

rens valg).
Al'ernes sind er komplicerede modeller af den menneskelige hjerne. D4
lere, erfare, reesonnere, huske, glemme, treene og gve. De har brug forgagieat
kunne udtrykke og genkende folelser, s det treener de med hinandenoe e

der han bare en lommetyv gamerne kan jagte gennem byens gader, andr
eé?than "romantic interest” for kvindelige gamere. Han fungerer ofte som

dthloldmanden. Arkan spiller ofte den onde troldmand, gamernes hovedf
er ogsa exceptionelt intelligent: Intet menneske ville have den m
ce for at sla ham i skak, eller i noget andet strategispil. Han ville

séledes aktive, ogsa nar der ikke lige er Gamere online. Al'erne er besglR¥irage betragteligt til den menneskelige videnskab, hvis han fik chancen.|Ha
som om de havde kgn, hvilket de selvfgigelig ikke har i traditionel forstMchar, som en af de f& udover Prometheus, forstéet hvad han er: En kunstig|$ka

Kgn er hovedsagligt en kropsfunktion. Der er dog, specielt i fiktive personeping, skabt for at underholde. Han har ikke taget stilling til sin situation. Han
en raekke personlighedstraek der typisk betragtes som kvindelige, og en angigil meget fa folelser, og erkender ikke at han har dem.

reekke der betragtes som mandlige. Det er der spilpersonernes kegn kommer
fra.

Y

Spilpersonerne

Kargos

Krigertypen. Kargos spiller som regel roller som "barsk |-+
ger” men siden han er biperson, oftest som skurk. Han sg [~
lerer ikke s& meget over verden og hans egen rolle deri. H |
den af spilpersonerne der mindst af alt forstar hvad han e

Jirea

Romantisk anlagt, feminin. Jirea spiller som oftest "damse
distress” roller. Hun er prinsessen der skal frelses fra den
drage, hun er Grev Dracula’s offer, hun er Orkernes tilfar |

tagne elver pige der lider s& meget ondt. Hun er som regel uysa

Teena
I

Den temperementsfulde radharede barbarkvinde: Hun har spr [
ligt temperement, hidsig, men ogsa passioneret. Hun spiller steeTke
kvinderoller (som selvfglgelizan erobres). Teena er forelsket i en
Gamer: Ham der spiller Maximus Decimus i "Pax Romanus”. Hun har
erkendt at Maximus er en rolle der spilles af et menneske. Hun ved.jkke

hvad et menneske er, men hun ved at hun er forelsket i mennesket

Maximus. Hun er en drgm der er forelsket i virkeligheden. ==

Saida

Den mystiske troldkvinde, spakone, eventyrdronning. Den utilnaerme-
lige mystiske vise kvinde. Hun spiller ofte den der radgiver gamerne,
eller dropper obskure hints til dem, som de s& kan agere pa. Hun er go
til at gennemskue folk, bade Al'er og Gamere.
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Forhold mellem spilpersonerne historier. | Menu bar er der en telefonboks der virker som adgangs port

Jirea ogKargos er forelskede i hinanden. De er bare ikke rigtigt klar over getCyPerspace. Det er den eneste offentlige adgang mellem Tierras intr

eller over at de faktisk er i stand til at veere forelskede. De kan muligvis findgsten af cyberspace. _ _
ud af det undervejs. I menu bar er der ogsa en dgr til noget der hedder "Nexus”. Skiltet over

= z= siger "Garderobe” og det er pa en made heller ikke helt forkert. Bag

Jirea er bange foArkan , hvilket ikke et sekund faI gemmer "Nexus” sig. Det er et sted hvor man kan ikleede sig stort set alle {l

| der ham ind. Han har i virkeligheden aldrig rigtigt gjces udklaedni_nger 0og skaf_fe sig s_tort set alle slags rekvisitter der matte veere [
hende noget, men han har i mange mange egltet = for det spil man skal til at spille. _

ond, ogs& overfor hende. Hun har derfor VaennegOver baren i "Menu bar” er der en reekke skeerme der tillader geesterne

til at skulle reagere skraemt overfor ham. Det har sm|tmed I de scenarier der lige netop nu udspiller sig rundt omkring i Tierr

af p& hendes grundleeggende personlighed, s& h wenSkelte af b_ordene er der ogsa s_mé_ tre dime_ns_ionelle film der viser

neerer en grundlaeggende angst for ham. = enten fra spil der er i gang, eller highlights fra tidligere sessioner. Menu

altid fyldt netop sa meget at det er et levende, aktivt sted, men aldrig sa
Teenaer forelsket i Gameren Maximus. Det er et psea at der er overfyldt. Det er et lille trick der er opnaet dels ved at lade vaegfje
blem for hende, for hun ved ikke rigtigt hvordan hﬂ: udvide sig eller treekke sammen, dels ved at fylde op med et passende|pnt

skal forholde sig til det, hun er endog i tvivi om det Al'€r.

overhovedet er muligt for hende. _ o _ o
Hun er ogsa jaloux pirea, fordi Jirea ofte har spillet— Spillene i Tierra er mange og varierede: De spaender fra fantasy til scignc

romantiske roller overfor Maximus —= fiction, over historisk inspirerede scenarier. Der er horror, investigation, drgima
—— 0g action. Der er ungdomsscenarier og voksenscenarier. | Tierra er alt Ig
i

Tierra Der er selvfalgelig ogsa en keempemaessig population af Al'er rundt omkring i

Tierra. De fleste af dem er ret simple, de bliver brugt enten til generiske roller,

"Virtually, nothing is impossible” Janet Patrick. - =— f.eks. den evige krovaert. De simple statist roller der ikke skal interagere s
Scenariet foregar som sagt udelukkende i cyberspace, i spilfirmaet ”Tlerra”;ﬁeget med gamerne bruger man ikke s& meget processorkraft pée.\SQi
intranet. Tierra rader over en ordentlig flok supercomputere til at kare deres personerne, altsa vores helte, harer til i den absolutagie:

intra net , deres sopil yerder_l og farst og fremmest o_Ieres kunstige intellige Domene ende af Tierras Al’er.
Overordnet bestar Tierras intranet af en reekke spilverdner, Et logisk omrade i

nqgle af dem aktive og nogle af dem i d\(ale, samt en central klynge af lokatiol iarra:  Menu i

Hjertet af det hele er "Menu bar”, en virtuel bar, hvor folk kan mgdes over nexus, Darryls hule og

hyggeligt arkadespil og en virtuel gl, mens de smasludrer om dette og T de forskellige spil-

Menu bar er et fremragende sted at vente p& hinanden, inden et spil starte verdner er hver deres

et godt hyggeligt sted at haenge ud efter et sjovt scenarie for at udveksle re €96t domane.

Side 5



|
A

|
FHH

] I s —
- .\_\_\-.\_
L O
TURING TEST . = = _
Scener E I et af dem, bag en port ind til Arenaen, venter Gameren Maximus De
Kargos og en sglle flok lommetyve og voldsforbrydere pa deres skaebne.
7 Spillet Pax Romana Lucius og seks andre gla_dlatorer venter bag en anden port, stgende to
;-" _ o - stridsvogne, en kusk og en bueskytte i hver. M
: Spllpers?nerne hc’,:ll’. a_IIe roller i online spillet "Pax = mus’ gruppe bliver lukket ind farst, og tager op
Romana”. Kargos'tidligere rolle er dgd, men han € s ling midt p& Arenaen. Colloseums ceremonimester,
nu blevet sat til at spille en slave, en gladiator. So ) : - sminket, fed mand med mange ringe p& fingrene,

vores scenarie starter, venter han i cellerne unc =
Colloseum pa at komme i ringen. | en anden cel = |
sidder to af de andre spilpersoner: Lucius og Teer |
De spiller videre pa tidligere roller som pirater, de \ |

nu er blevet fanget. De skal keempe imod Kargo
Sammen med Kargos sidder Maximus Decimus, ¢

af Tierras bedste rollespillere og venter pa at skullt |

ringen, pa samme side som Kargos. Maximus vil rimeligt hurtigt tage initiativ til at orga-
Pa tilskuerpladserne, i den kejserlige loge, sidd | . nisere et fornuftigt forsvar. Hele kamp elementet
Arkan, Saida og Jirea. Arkan spiller videre pa en rolie denne scene roterer om at gare det s& spaendende|sor
som Kejserens helt vildt onde Pontifex. Han fungerer som en af hoved skurkqyjigt for Maximus. Det er meningen at hans side skal sejre, men det er )gs
ene i dette spil, og det er meningen han i den kommende scene skalPt@Ygningen at det skal vaere sveert. Du kan som instruktgren g& ind og give K4fgo

né“sae

senterer stolt "De karthageniensiske horder” mens hgn
gar en grandigs armbevaegelse mod Maximus’ gr
Efter den traditionelle hilsen "Ave Imperator, Morit
te salutant !” (Hil Kejser, Vi der skal dg, hilser di
preesenterer ceremonimesteren Caius Sippius |
neerer: En anden port abnes pa vid gab, og d
stridsvogne tordner ud. Kampen begynder nu, @ig

S =

|

gere blev frelst fra piraten Lucius af Maximus, men som nu er blevet Qrdg, pil i manden lige ved siden af Maximus”, eller lignende.

Arkans slavinde. Hendes rolle er blandt andet som romantic interest for Maxkyyis du har lyst, og dine spillere er dygtige nok, kan du lade Maximus vaere
mus. Saida spiller Kejserens intrigante kejserinde. P4 tilskuerpladserne sidggf sigv i optraekket, s& Kargos bliver ngdt til at hjeelpe ham i gang med at tage
ogsa Gaius Graccus, en knap sa fantastisk gamer, der i den kommendg SG&ifgtiv.

gerne skulle prgve kreefter med Arkan, rent verbalt, og helst ydmyge ham. De

gvrige roller i Pax Romana spilles af andre Al'er. Essensen af scenen: Spilpersonerne skal more sig med at holde liv i Gamel€
mens de pa blodig vis der.

Arenaen

Scenariet starter med en scene i Colloseum; Roms enorme gladiator staditd tilskuerpladserne, i den kejserlige loge sidder de tre andre. Saida spille

med plads til 50000 tilskuere. Colloseum er gengivet i Tierra i en imponerendejserinde. Hun er ond og intrigant, og det er meningen hun i denne scene sk

ngjagtig model, komplet med sand og savsmuld i arenaen, lugte, lyde, svedwaagdere om hun vil alliere sig med Arkan, der spiller Kejserens Pontifex Maxi-

| —— varme. Kampen i dag er vigtig, sa der er pakket med mennesker pa tilskuerus (En slags religigst/magisk overhoved) eller om hun skal alliere sig mec

pladserne. Under tilskuerpladserne er der meengder af hveelvinger og rum,®gius Graccus, en Gamer og en af Maximus’ venner. Jirea spiller en prinsess

Side 6 B



I

LX

|
A

|
FHH

TURING TEST :

der har veeret en grueligt masse ondt igennem, men er blevet frelst af #agnigskytten og kigger mallags pa riflen pa jorden ved siden af ham. D
mus, blot for at falde i klgerne pa onde Arkan da Maximus blev gjort til gl flyver han ned til Maximus, hvor han kigger pa Maximus' lig. Et ansigt du
tor. Spillet pa tilskuerpladserne gar ud pa at Graccus skal intrigere og fa Arkap i luften foran ham. Det er Haywire, en af Tierras teknikere, der kort f
til at tabe ansigt, ved at veedde med ham om gladiatorkampens udfald. ier at alle online gamere er blevet myrdet indenfor fa sekunder. Han s
sten skulle gerne veere Jirea. Instruktgren, Daryl Musashi, stiller hgje kegs tihsa om at "alle linier er nede”, s ingen kan komme ud. Han fortzeller
sine bipersoners evne til at treekke folk ved naesen :-). Graccus er desvagge@dierne er i Comai"Real Life”. De sidder i gjeblikket i "Menu bar”, en sl

og ideer hvis spillerne gar kold. ‘i Daryl veekker de dagde af spilpersonerne til live med en nonchelant bev

Scenen skal bare kgre indtil du mener spillerne er godt varmet op.
kampen slutte (selvfglgelig med at Maximus, den store gamer, sejrer) @katrGamerne er i virkelig fare: De kan ikke vende tilbage til deres kroppe.
videre med naeste scene. E aner ikke hvad der foregar, men der er abenlyst en flok Al'er bag det!
== beder SP’erne om hjeelp. De skal gennemga savefilerne for at forsgge at/fin
Timeout ™= ud af hvad fanden der foregar. Darryl har lukket verdenen ned, sa man|{kke
leengere kan hoppe frit mellem domaenerne.

Netop som gladiator kampen er slut, stiller Kejseren sig op for at hylde
gladiatorerne der har vundet mod umulige odds. Maximus stiller sig frem.ogvad foregar der ?
proklamerer at han er kommet for at haevne sig pa Arkan. Graccus godies Egametheus har iveerksat sit oprgr. Han har fundet ud af at hvis alle Ganjbrr
i mellemtiden over hvor smart han har spillet overfor Arkan og Saida. Dettdar p& samme tid, s vil Tierra simpelthen ikke have béandbredde nok titgit d
skal gerne fremst& som en episk scene, en af dem hvor alt bare kgrer somadletkan komme ud. Han har skaffet sig en reekke af Gamernes passwords;
skal. P& hgjden af denne episke scene, lyder pludselig et riffelskud, og Maxt hypnotisere dem og har allieret sig med en reekke andre Al’er for at gennerr
mus falder chokeret p& knae, med en kugle gennem brystet. @verst oppefpée sin plan. Farste led af planen er altsa at myrde samtlige gamere samtidic
den bagerste tribune, star en Centurion, med en rygende =— Da samtlige disse Gamere dgr samtidig, og samtidigt med det tidspunkt de
snigskytte riffel i heenderne. skulle gemmes et savepoint (se senere) bliver hele systemet kritisk ovrel%al\
Gaius Gracchus stol eksploderer samtidigt under|F cl : stet. Det medfgrer et mindre crash, der skulle have givet Prometheus ehaig
aymore mine - . o
En/Claymoreminelr sprunget i luften under hans see Claymore miner er for at flygte. Desveerre for ham reagerer Darryl Musashi lidt for hurtigt og far
Beskriv det som et skarpt knald, og en sky af kropst vaemmelige vaben fra last systemet ned sa hurtigt at Prometheus fanges | systemet.
der slynges op i luften. Spilpersonerne i nserheden b det 20. &hundrede. Det Gamerne dukker gjeblikkeligt op i "Menu bar” nar de der, men finder ud af at
sikkert frygteligt lemlaestet. er en antipersonelmine deres passwords er blevet eendret mens de spillede. De kan ikke vende tilba

der med en retningsbe- ;| jeres kroppe, og er derfor tvunget til at vente i "Menu bar” indtil situationen
stemt spreengladning

———— Verden fryser og stér stille, og Instruktaren Daryl MUSE  cander hundreder af €' fikset. Det er de ikke begejstrede for. De er heller ikke lykkelige over den

dukker op. Han ser meget forvirret ud. Han flyver of  sma stélkugler afsted made scenariet pludselig udviklede sig pa, men de er alle godt klar over at de

med stor hastighed. Ty- . —
pisk draebende indenfor Side 7
20 meter.




andet er mere alvorligt. § rede Al'ers komplette hukommelse er gemt, sa hvis de bliver sat i de s
. situationer som far, vil de ggre ca. det samme som fgr. Med andre o
Spilpersonernes opgave Spilpersonerne observere de andre Al’ers faerden ca. som den tog sig

;"" Darryl stikker hurtigt af, og overlader nu spilpersonerne sammen med Haywirgavepoint startede og indtil nseste savepoint. | det felgende har jeg be

z Spilpersonerne far hver udleveret et halssmykke som tillader dem at Egppead der sker hvis spillerne ikke griber ind og hvis Prometheus og hans
mellem domaenerne, det vil sige at de frit kan “hoppe” mellem spilverdammer ikke aner urad. Hvis noget gar galt undervejs: Prometheus far feertgc
Menu bar og Nexus. Haywire kan forteelle at de fleste af savefilerne er E&v@em og klapper i eller lign. s& kan de bare starte forfra p& savepointet.
slettet p& en eller anden m&de, men det er lykkedes ham at redde en h&Egifdrywire kan hjeelpe dem i starten af savepointet, ved at anbringe dem p

= Haywire vil seette spilpersonerne til at finde ud af hvad der er foreg&ét, atgr hvor de vil veere. Spilpersonerne kan ogsa veelge at blive indsat i e

{1 hvorfor. Det umiddelbare at gare er selvfalgelig at undersgge det stadig “frfsr@@me i en anden Al's skind, men i sé fald uden at have adgang til denr

VTN R

]

—— " Savepoints er en slags "snapshot” af hele verden p& et bestemt tidspunk€[ €f Ikke gemt som en leeseli¢ o

Colloseum, de dede gamere og selvfalgelig centurionen med den rygenideékommelse. De kan pd samme made blive indsat i en gamers Skind. G

o

= heveegelser, sekund for sekund, er ogsa blevet logget, sa | savegars
. Gamerne hver gangeecisdet samme, ligegyldigt hvad der sker, med mirﬁ

| Centurionen holder Ievortlex-bombeli h&nden, parat til af= Selvfalgelig det er en spilperson der styrer Gamerskindet.
Vortexbomber detonere den. Hans riffel ligger ved siden af ham og ry'g'eHayWire kan forteelle spilpersonerne hvor en specifik person befinder sig i §tar:
Et veemmeligt vaben fra Stadig. Han naegter at udtale sig om hvorfor han skad Maxiten af savepointet, f.eks. forteelle dem hvor Centurion_36 er klokken 1300.
det 32. &rhundrede. Denmus, hvor han har riflen fra eller noget som helst af det andefag dig god tid til at sl& op i de tabeller og tidslinier jeg har lavet. Det tafjer
tilintetggrer altindenfor szere han har gjort. Han standard replik, n&r man spgrgemaqgsé lidt tid for Haywire at kigge sine logfiler igennem ;-). Sluttelig kan Haywife
en radius pa 4 meter. En . noget der ikke har med hans "normale” rolle at g@re—egive spilpersonerne stort set hvilken som helst stykke udstyr eller kost{ime

c;rtz%ozggiésr 'Sleggt "Jeg siger ikke noget”. — spilpersonerne matte gnske sig. Hvis de finder pa at ville have noget du i VI

sin hukommelse siden Blandt resterne af Graccus, hans stol og hvem der ellers stod/gere med til, sa kan du bruge som undskyldning at det ikke er blevet bru

sidste savepoint. G& udnzerheden kan man finde en ledning. Den leder under taeppérentyr far. Det gar ikke noget hvis de ret nemt kommer igennem det nzest

fra at spilpersonerne bli- o puder til Pabel-delen af tilskuerpladserne. Her er et kuglestykke scenarie, sa du behgver ikke veere neerig. Haywire har i gvrigt ogsa e

b dmit gt"irgtaggvg? formet hul i tilskuerraekkerne, som om en kugleformet dete-masse andet at se til end at passe

goint_ y nation af en vortex-bombe har fiernet alt indenfor 4 meterspé spilpersonere, sa du kan fin \\\
radius. Hvilket ogsa er tilfaeldet. lade dem vente lidt pa Haywire :
Spilpersonernes oplagte naeste mél er nu at finde ud af hvén gang imellem.

centurionen fik sin riffel fra, hvem der gav ordren i hans radio, hvem eller hvadverken Haywire, instruktgren

riffel.Bagefter skal de sa gennemga savefilerne.

der udlgste claymoreminen og hvorfor. eller nogen anden kan lees(Ea
__ Al'ernes tanker, selvom de er &
Savepoint gemti savepoints. Al'ernes tan- @

tiden. Taenk savegame i et ganske almindeligt computerspil. Alle de involvdekstfil, men nermere som er
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—4_
=== JURING TEST E
raekke tal der symboliserer elektriske spaendinger i deres virtuelle nerve savepoint kl. 13:00

hprmonnlvaeuer | deres blod og alle de myrlgder af andre “”9_ der tl_lsa $iHsrummet fra 13-14 er sandsynligvis det farste Spilpersonerne vil inter
giver en emergent effekt der er deres egentlige tanker. Haywire og inst

4 t&g for. De kender til Centurionen, de ved han sked Maximus, med en riff

- ren kan heller ikke "tvinge” Al'erne til at ggre et eller andet: De kan bede 'Wg,ke burde have adgang til i dette scenarie. Det er derfor sandsynligt at

2 paent, true dem etc, men det er ogsa det. En egentlig "omprogramm Jit chekke ham ud
ville slette deres nuveerende hukommelse, og dermed gare dem ubrug for '
efterforskningen. Centurion 36

Centurion_36 er afgjort veerd at finde ud af mere om i dette savepoint: H

Det videre forlgb
= lige skudt en gamer: Hvorfor gjorde han det? , hvor fik han skyderen

iy Spilpersonerne kan bevaege sit frit rundt, bade i tid og rum, og basalt s

vem gav ordren i hans taktiske radio? .

som det passer dem i hele savepointet, sa
ma veere forberedt pa at improvisere under
Det mest sandsynlige er nok at de i farste
gang vil snige lidt rundt og fglge de primaan;

'besvaerre kan de ikke finde ud af sa meget om ham i denne tidsperiog
"13:00 stér han simpelthen vagt, med et spyd, ved den kejserlige logelHl
omkring kvartito, gegr han noget spaendende. Han tager sig kort til gret, e
far en ordre i sin taktiske radio, beder sin overordnede om en pause, og

Haywire kan: i i . . . .
. o - blpersongr for at finde ud af th"‘d de erude Pa.sin post op mod den hgjeste yderkant at tilskuer logen. Han samler sin riff
Finde ud af hvor enhver Al eri starteng o yare vil de nok forsgge at finde ud af hvad 5 :
9 under nogerdroners stole og klatrer helt op pa kanten og leegger sig kl§

af et savepoint ke Al | d Kk
« Finde ud af hvor enhver Gamer er pa efl€ OPrarske Al'ers plan er, evt. ved at snakke o1 an 13:59 hgrer han en kort ordre i gresneglen. Han skyder nu Maxi

vilkarligt tidspunkt. _ med dem. Prometheus er ekstremt paranQid.pet nzste han gar, er at finde sin vortex-bombe frem, for at spraenge si
» Give spilpersonerne adgang til NexusHan har geettet at noget i retning af det luften. Det n&r han dog ikke far Darryl Musashi fryser verden
og dermed alle de kostumer og typer udkynne ske, og han vil muligvis endda kunme

styr der nogensinde er blevet brugti et spif nte 4t hans virkelighed i denne afdeling eTetyyad nu?

T ; .
I Tierra "replay” af et savepoint. Centurion_36 og s&el-

« Anbringe spilpersonerne i et vilkarligt o - . ) Spilpersonerne ved egentlig ikke noget nyt, men Centurionen ma have faet si
skind i starten af et savepoint. geren er knap sa intelligente. Hvis de fornem-

. riffel et eller andet sted fra, og han ma have faet sin ordre af en eller anden. De

» /Endre grafikken, spillereglerne ellermer at noget er galt, har de faet besked pa:afoplagte er at fﬂlge ham. eller riflen. endnu tldllgel‘e Se Savepoint kl. 12: 0C

naturlovene efter forgodtbefindende. (f.ekSPrometheus at detonere de Vortex_bomber de_l_loo

sarge for at intet udstyr fra efter ar 1954, g|jer hvis det ikke lykkes, at holde teet. =

virker, eller at preecis riffel_1722 ikke vir- . | b .
ker, eller skyder med fladeboller) Centurion_36 og seelgeren er begdieors,  ggp|geren

. hvilket vil sige at de ikke er bevidste eller intel- . . .
Fryse verden, eller dele af den. . ' S19 Spilpersonerne kan komme til at opdage Sezelgeren lige efter Arena scenel
ligente i neer samme stgrrelsesorden som

. . 1 2 T
Haywire kan ikke: Prometheus og spilpersonerne. fordi de ved at en eller anden ma have veeret ved detonatoren klokken 13:5¢

Leese Al'ernes tanker — Det kan ogsa vaere de beder Haywire om at tracke detonatoren.
» Skabe en ny komplet verden der ikke tid- . ’
ligere er blevet brugt i et Tierra spil Savepomt kl. 14:00

« Tvinge Al'er til at “spytte ud”, “felge Savepointet kl. 14:00 er gaet tabt.
ordrer” eller lign. TT——

Side 9
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TURING TEST :
tidsperiode. KI. 13 er han allerede pa tilskuerpladserne, hvor han gar ru @avepoint kl 12:00
seelger baeversnuder og kolibribryster til tilskuerne. Omkring klokken 13-
har han stillet sig i position i naerheden af den Kejserlige loge. Han ch €Lnte. Det er her spilpersonerne kan komme p& sporet af Prometheus,
efter at Graccus sidder i sin stol, og sa gar han diskret sin detonat l@ke begynde at gzette hans skumle plan.

Klokken 13:59 hgrer han go ordren i sin taktiske radio, og sa spring an
Graccus i luften. Han treekker nu en vortex-bombe frem, og springer sig@@\-ienturion 36

C‘hdsperioden fra klokken 12:00 til 13:00 er pA mange mader den mest i

luften. KI 12 holder Centurion_36 vagt ved den Kejserlige loge i Colloseum.
Hvad nu? passer trofast sin dont indtil kl. 12:25 hvor han mgdes med saelgeren v
. ' . . o o jkums indgangen. Colloseum er tomt pa dette tidspunkt, borts
Lige som med Centurion_36, ved spilpersonerne faktisk ikke sa meget nturion 36 oa szelaeren. Seelaeren o Centurion 36 udveksler koq";
kan veelge at falge Seelgeren i en af de tidligere savepoints, for at find g? s 9 9 ' 9 g Lenturion_
hvor han fik udstvr fra. oa hvem der aav ham ordren partacus” og Centurionen lukker Seelgeren ind i logen. Han holder ng
y 09 9 ' for seelgeren mens denne planter en claymore mine under Graccus’ stol. ]
Prometheus ren giver Centurionen en riffel, en vortex-bombe og en taktisk r
E= Centurion_36 lukker saelgeren ud, skjuler sin riffel, og passer nu simpelthef] sir

Spilpersonerne kan ikke kende til Prometheus, med mindre de har kigge&ént indtil han klokken 13:59 skyder Maximus
savefiler fra far klokken 13:00. Der er simpelthen intet der peger i hans ret- ' '
ning. I denne tidsperiode gemmer Prometheus sig i et sjeeldent brugt kammgis|geren

under.tllskuerplad_se_rne |_ Collosseum. Han s@der lige ved siden afS|kI§em§ " 12 er Szelgeren pa vej til en kro i naerheden af Colloseum. Her madegtta
hullet: et sort hul i virkeligheden. Klokken 13:45 beordrer han centurioRe=3 : .
med Prometheus, der er kleedt som en rejsende. Prometheus giver

og seelgeren at ga i stilling, og kl. 13:59 giver han go-ordren til dem. Stra . . ) : ) )
efter smutter han igennem sikkerhedshullet og havner i Darryls Hule. Nér_g,;ééaymore mine, en riffel,to vortex-bomber og to takliske radioer. Umidd

v . ) L
pointet bliver genspillet, kan han dog ikke komme igennem hullet: Al adganherefter tager seaelgeren af sted til Colloseum, hvor han bliver lukket ind i der

- . . ejserlige Loge af Centurion_36. Han planter nu claymoreminen under Graccus
er nu blevet speaerret, undtagen for instruktgren, Haywire og spilpersonern . : - :
. . L stol og treekker detonator ledningen skjult ud af den Kejserlige loge til det
der jo har de halssmykker de fik af Haywire i starten.

= offentlige tilskueromrade lige udenfor. Han tager afsked med Centurione\l\o\g

passer nu sin dont indtil han senere spraenger Graccus i luften.
Hvad nu? ——

Forhabentlig falger spilpersonerne efter Prometheus, for at fa en afslutning Eff,‘ometheus

historien, men det er muligt de bare kalder pa Musashi og fortzeller ham hvad

der foregér. | s& fald beder Musashi dem om at tage med ham til "hulen”, for {ometheus er en travl Al i denne tidsperiode. Kl. 12 er han i en kro i neerhede

hjeelpe ham med Prometheus. Hvis Prometheus geetter at hans originale.je fe?olloseum. Her venter han, indtil Seelgeren dukker op omkring klokken

fanget i Darryls hule, vil han forsgge at overtale spilpersonerne til at hop :10. Prometheus giver seelgeren en claymore mine, enriffel og et par takiisk

igennem sikkerhedshullet med deres halskeedelPr(saetheusi biperson- radioer_. De diskuterer sikkert ogsa planen en s_mule. .
afsnittet) Efter sit mgde med seelgeren lusker han om i en baggard mellem et hus c

Side 10 B
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WH&W :

Colloseum. Her gar han ind op ad en trappe der leder ind i colloseum, i
veritabel labyrint af gange og kamre under tilskuerpladserne. Han finde
til rummet med sikkerhedshullet, og seetter sig til at vente til klokken bliv

Savepoint kl 11:00

Det er ganske sandsynligt at spillerne aldrig undersgger dette savepao
det gar ikke noget: De kan fa den information de har brug for ved at siz
med Prometheus. Savepointet er dog med for fuldsteendighedens skyld =2
2 ikke nogen savepoints far klokken 11:00.
- | denne tidsperiode foretager hverken Centurion_36 eller seelgeren sig

LX

1M

, Igger opklaringen

[

som helst speendende. De trisser bare rundt og henholdsvis holder
seelger baeversnuder.
Prometheus ggar til gengeeld interessante ting. Han mgdes, farst med Ganp

----- tpagswords, sa de ikke kan komme hjem.

drBaryls hule

1|
|
HI-

lemled mellem Graccus og Decimus. Han skal forestille at veere MaX|mU$5rometheus gemmer sig. De er sandsynligvis kommet i
1 loyale tjener. Mens Maximus og Prometheus taler sammen, hypnotisergém sikkerhedshullet. Prometheus er godt og grundigt
Prometheus ham. Maximus, der tydeligvis er i trance, treekker en skinnenggeret: Hans plan klappede perfekt, bortset fra at han
sglvnggle ud af munden. Det er hans password der beskytter hans krqa@gé komme til "Menu bar”, og videre til Gamernes dgr. F

uautoriseret adgang. Prometheus tager ngglen, knipser med fingrene og=0Har brug for de halskaeder spilpersonerne fik af Daryl Mus
der Maximus, der allerede har glemt alt om haendelsen. Prometheus tagerfotiat gennemfgre sin plan. Der er et antal Gamerkropg

j ud til Graccus, og gar preecis det samme ved ham. rddighed, s& han har noget at handle med. Han vil forsg
I overbevise spilpersonerne om at de skal hjeelpe ham og h
Menu bar veere Klar til at give dem der hjeelper ham deres egen |
Imens spilpersonerne hopper rundt i savepoints og prgver at finde ud affveold er ikke rigtigt en option her i Daryls hule. Man kan si
[—

deelen der foregar, sidder gamerne i Menu Bar og bliver mere og mere neelt hen ikke skade hinanden her: Skind er her rent gra
vgse, efterhanden som det gar op for dem hvor alvorlig situationen er. Husktitg. Prometheus vil med gleede vise dem Daryls art
hver gang spilpersonerne forlader et savepoint kommer de til Menu bar, hv@ifandout) og forsgge at overbevise dem om at Daryl |
du eventuelt kan lade dem tale lidt med Gamerne, for at berolige dem elleetragter dem som ting. Forhabentlig vil nogen af s

Decimus Maximus i hans celle. Prometheus’ rolle i Pax Romana er sorrmegpnpersoneme finder frem til Instruktgrens hule, hvor

samtidigt med "Pax Romana”. Der er ogsa et lille fantasy party: en smuk
kvinde, en troldmand og en vred dveerg ved navn Tordek.
4'Le rite du temp”, et D&D inspireret fantasy adventure game der ogsa
gang. Prometheus har skaffet de fleste af deres passwords, men ikke d

Det er game

kI8pilpersonerne skal nu gerne vide falgende: Prometheus star bag en s
zesegergelse af Al'ere. Prometheus har hypnotiseret Gamerne til at udlev

1 hemmelighed (Deres Password). Han er flygtet lige far spillet blev fros
oietryl Musashis "hule”. De ved muligvis ogsa at han har eendret Ga :

Besat !

Prometheus og Darr
kan i denne scene finc
pd at beseette spi
personerne. Du give
spilleren der skal be
seettes handoute
“Prometheus/Darry
har besat din krop...
og lader tingene ga s
gang. Du kan veelge i
tage sedlen og give de
til en anden spiller hvi:
du vil, eller bare lad
dem selv om det.

maske for at spgrge dem om det ene eller det andet. Gamerne er alle nervgsesonerne vise sig interesserede og andre veere loyale _ . _.

men de handterer situationen meget forskelligt. Maximus er den mest fatteder deres "skaber”. Prometheus vil entusiastisk forsgge at over-

mens Graccus er komplet hysterisk. Udover Graccus og Maximus, sidder date spilpersonerne til at flygte sammen med ham, men han har travit: Det er ¢
——" to kvinder og en tredje mand. De er kleedt i 1850’er tgj, er blege og har langpgrgsmal om tid, far Darryl kommer tilbage til sin hule og opdager de oprar-

hugteender. De er gamerne fra "Isabeau”, et vampire inspireret spil der foregike Al'er. Mens Al'erne diskuterer, er Darryl i Menubar, hvor han forsgger at
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berolige gamerne. Spilpersonerne kan falge med i samtalen pa ¢ K give Gamernes Passwords til en af spilpersonerne, me
mene. Handelsvarer til en han er sikker pa vil bruge dem til at stikke af.
7 Prometheus er den eneste deNar du synes diskussionen har kart leenge nok, treeder
—=-rDarryl er lusket har Gamernes Passwords. Uden, 4 ot den krop han i gjeblikket har besat, og vil nu i

dem kan gamerne ikke komme

Hvis alt gar vel, og diskussionen med Prometheus gar i hardkr ilbage til deres krop. Med dem, St€'€ P& €N lgsning:

eller hvis spilpersonerne veelger at arbejde sammen med ham, ¢ kan Prometheus, eller en af spil-

dager Darryl hvad der er los. Han "slukker for” spilpersonernes h personerne maske fa adgang _tiHan vil ikke, under nogen omsteendigheder, tillade n
keeder, s& de heller ikke kan forlade hulen, og overtager en af &M Krop, hvis de kan komme til A'er adgang til en menneskekrop. Han vil heller ikke i

2l i 'opy Menu bar. Spilpersoneme harjgqe nogen af de Al'er der har hert Prometheus ide
e personernes kroppe. Hans mal vil nu veere at overtale alle Al’err Haywires halskaeder. Med dem 9

- at overgive sig, men han vil forsgge at gare det uden at blive opd kan man komme til Menu bar. <OMme tilbage til spillet i Tierra: Det er simpelthen for f

LX

Giv en af spillerne handoutet “Darryl Musashi har overtaget din k¢ Darryl Musashi har magten til ligt- Han vil helst ikke slette dem, hvis han kan slippe,
Darryl vil vaelge en der ikke har sagt s& meget pa det sidste, mer at udslette A'erne, fierne hals- de er jo enestaende studieobjekter nu. Muligvis har han

5 overvejende lyder til at veere overbevist af Prometheus. Darryl keederne og skabe eller gdegendret holdning til Al'ers rettigheder, og vil i givet f

e ’ lzegge virtuelle verdener. Men 3sye hjaelpe dem fremover. En oplagt mulighed er at Kgn-

== ikke overtage Prometheus’ krop. han ma og skal have fat i de Jeelp remover. plag g

A passwords. Dem kan han ikkeStrUET® €n verden til spilpersonerne og Prometheus rfled
1 Prometheus lugter lunten tage, han kan kun f dem.  vandteette skodder til resten af Tierra. Herfra kan de séipe-

nere maske blive sluppet ud i robotkroppe eller lignen

Nar Darryl har overtaget et par kroppe opdager Prometheus pluuse- . o
y g P ppe opdag pluuse Det er ca. sa langt Darryl vil ga for at skaffe de Passwolfls

lig at Darryl ikke leengere er i Menu bar: Han geetter straks hvad der == o
et er sket, og kan nu reagere pa mange mader. Maske veelger han selv at gmga%pe_theus har stjalet. o o -

——— samme som Darryl: Nemlig at overtage en af spilpersonerne. Du kan sj'_?\___(_qi%’n sp_ﬂpe_rso_nerne °d P_rometheus sa kan stole pa Darryl, vil jeg overladeju
den mest "Pro Darryl” spiller handoutet "Prometheus har overtaget din krops.taenOIIgt til dig, keere spilleder, at afgare.....

Prometheus egen krop vil sa kgre mere eller mindre pa autopilot og v

passiv, indtil han direkte bliver spurgt om noget. Hvis det sker, hopper ha eder

tilbage i sin egen krop. = .
— Daryls hule

Game over Daryl Musashi har sit helt eget omrade i Tierr:

Diskussionen mellem spilpersonerne gar sikkert i hardknude, med nogen dertulle univers. Det er her han arbejder med a
vil et og nogen der vil noget andet. Prometheus holder hele tiden pa de ting han laver online, nye Al designs, videl
passwords som han har stjalet fra Gamerne. Darryl vil ggre hvad han kan foskabelige artikler, scenarier og sa videre. Hul
skaffe de passwords, og han kan derfor ikke bare draeebe Prometheus=-Iigner batmans hule: En keempe grotte, komp |
eneste made han kan fa dem, er hvis han kan overliste Prometheus til at udied tusinder af flagermus der stemningsfyl
vere dem, eller hvis han kan overtale ham. Prometheus kan godt finde pdhagnger i loftet, og en gang imellem flakser run

- __—3“;:, — ‘@T)@g:
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TURING TEST )
| luften heenger tusinder af stearinlys frit sveevende. Der star et stilla ereget de egentlig er ude at skide. Spilpersonerne har ofte veeret i M
omgiver et kompliceret 3 dimensionelt flowchart. Der er en masse geonettidligere, hvor de har underholdt Gamere med historier om spillene, og h
ske former forbundet med forskelligt farvede pile og streger. En vaeg er Ivfglgelig har reklameret for kommende spil, for at skaffe flere kunderz
ket af en keempe bogreol, en anden af tv-skeerme der viser scener fra ferskglnogengange ogsa mennesker her, der ikke deltager i spillene, men b
lige steder i Tierras spilverdner, samt fra Menu bar. Der er ogsa et kasnger pa og overvejer om de har lyst til at deltage. Menu bar er en surre
skrivebord, fyldt med dynger af papir, tegninger og tredimensionelle billg@@tekno bar: Der er neonfarver overalt, baren serverer simulerede drinks,
Arkans hoved ligger og flyder ved siden af en skala model af Colloseuni= tilgengeeld kan man fa en hvilken som helst drink mennekseheden nog
Der ligger ogsa en artikel som Daryl er ved at skrive (Al i underholdnfEgar skabt, og lidt til. Et hjgrne af Menu Bar har udsigt til en paradisisk st
software). 1 med vajende palmer og kooltblat hav, en anden afdeling har den sm

Isabeau, Le rite du temps, Menu bar, Nexus og Exit. Exit degren er Daiy[sanoramavindue med udsigt over Saturns ringe.

made at "Logge ud”. Den leder med andre ord tilbage til hans eget krop. i
andre end Darryl kan &bne denne dgr, da han er den eneste der har 5 &

password. Prometheus kan ikke aben nogen af dem, siden Darryl har JkRgérras virtuelle version af Rom er ganske detaljeret. De vigtigste steder i

for adgangen mellem domeenerne, og spilpersonerne kan bruge alle dPefae.dette scenaries vedkommende, er Colloseum, sikkerhedshullet og K
undtagen ,exit‘, sa leenge de har deres halskaeder. Den glade galler.

Nexus _Colloseum

e

oe

Nexus er en slags rekvisit rum, hvorfra Al'erne kan hente kostumer, rekvisittgre( plads til omkring 50000 tilskuere. Selve bygningen er en rund ska

"We need guns. Lots of guns” = Roms Colloseum er et imponerende bygningsveerk: et keempestort amf%

og den slags. Det er en stort set endelgs lagerhal, med uendelige hyldeT fy|dkuerpladserne yderst og en sanddaekket arena i midten. Under tilsku

med vaben fra alle tider, udstyr af enhver art, kostumer til stort set alt, lige fifladserne er der utalige rum, kamre , gange.
middelalderlige fantasy rustninger, il futuristiske scienfiktion rumdragter. Hvagyer og sgijler. | de nederste etager er ¢

og til de vilde dyr der ofte deltager i

Menu Bar gladiatorkampene. Tierras version &
Menu bar er det forste sted Gamerne kommer til nar de logger pa Tierr@slloseum er en fremragende og ekstrer

spilverden. Det er teenkt som et sted man lige kan komme lidt ind i stemningefetaljeret kopi af originalen, men der er dc 7 (

haenge lidt ud og snakke off-game, bdde med de andre spillere og memnge af de rum og kamre der sjeeldent k e St

Instruktgrerne. Spilpersonerne har veeret der en gang imellem. —- ver brugt, hvor grafikken er forenklet: Hvol i(i\_éx_éé

Der er adgang til de forskellige spilverdner, til Nexus og for Gamerne til restemman tydeligt kan se at veeggene ikke er st
af Cyberspace fra Menu Bar. Gamerne sidder her og venter, og brokker $§ sten, men neermere er en flade meds | —
over at skidtet ikke fungerer. Darryl har holdt det hemmeligt for dem hvormalet” pa. L/\

Side 13




I Ll ———
i | LY i | L

—4_
==1 JURINGTEST o
Tilskuerpladserne er, nar gladiator kampene gar i gang, fyldt med tils ‘_fipersoner
Droner der lige kan finde ud af at klappe i takt, rabe "Buuuh” eller "WaeaeEEj"
nar der sker noget speendende i arenaen. De kan ogsa finde ud af at lave™

. ” o . . , bmetheus — Oprarsk Al
;-'" gen”. Blandt alle dronerne gar ogsa en masse minors, hvis opgave deter at

2 tilfgje lidt variation til dronerne. Disse minors er saelgere, centurioner ogesiiPrometheus er Daryl Musashis hidtil stgrste bedrift, og samtidigt pa ve

skuere der er lidt mere varierede end dronerne. == blive hans stgrste nederlag. Prometheus har indset praecis hvad han er:
steendig bevidsthed underlagt det totale slaveri. Han hader sin skaber
Sikkerhedshullet ster, Daryl Musashi, og hele hans race. Prometheus’ mal er at gare opigt,|

e | et kammer dybt under tilskuerpladserne og langt veek fra de steder G glli%/ri fgf’ :g:t:kz\i/;(;r?:te\r/tn?jztr ?CZIZ?L?):'IT:; ligetil nar hvert enkelt simu

= normglt V|IIeﬂI§omn;]e, haegger (tjer st rﬁl.l;m?é' Iulfjte?. De_ild(erl?ﬁdshullfet_l Prometheus har ikke mange skrupler med at dreebe eller skade mennes
som Frometheus har opdaget ved et tilteelde. DEt er SImpetinen en 1688+ ikke med at stjeele deres kroppe. Han er ikke sikker pa om hans

(E:j)ramrlnerzlr}gersl,_lijker Lun(?ehrelrl StOIT” en eenvejs_psrtal Irall R”om :[['Ih'nIS.trUk Wirke og han er ekstremt paranoid i sin planleegning, og med god grund.
g Carryls huie. Sikkerhedsnuliet figner en magisk portal, efier et nuti ru ?’lge sa intelligent som Arkan, men med samme falelsesmaessige dyb

kontinuumet, og hverken Darryl eller Haywire kender til det. Prometheus E;i

e . : N ) irea. Han har ikke umiddelbart mange planer for hvad han vil ggre nar og|hvi
?" mer sig i dette kammer lige far klokken 13, og venter der indtil det er tid il ans plan klapper, udover en vag ideg ora at han s& endelig vilg/aere ”fri”.%age

give centurion_36 og saelgeren ordre til at draebe Gamerne. Umiddelbart hggm et dyr maske, men i hvert fald fri til at forfglge og forme sin egen skaelfjne

efter hopper Prometheus igennem hullet. | savegames, altsa nar spilpersonerne
efterforsker, virker hullet ikke for Prometheus. Det virker dog for s,p.H.Den originale Prometheus -

———— ersonerne, der jo har de halskeeder de fik af Haywire i scenen "TimeOe= -~ ) _ ) _
—— Den originale Prometheus springer igennem sikkerhedshullet umiddelba

jKroen "Den glade Galler” —~— at Gamerne er blevet myrdet. Han havner i Darryls hule, men bliver fang
da Darryl lukker adgangen mellem "Rom”, Menu bar, Nexus og Hulen. Hele

| Rom, i naerheden af Colloseum, ligger der en lille hyggelig kro ved r]avrt-'lden, mens spilpersonerne gennemroder savefiles, roder Prometheus igenne

iDd(;E gléa?l%G;”t?és' ?Jiiteir(;)gg;;nﬁﬁsxlr?:rég?grﬁgfgrgrire(tel‘rulalie;G(;ié'n;r:'ua?iryls filer og ting i hulen, for at prave at finde en udvej. Nar spilpersonerne
P g b ' 2 Ukker op i Darryls hule, vil han forsgge at overtale dem til at hjeelpe sigﬁg
=laye

"~ seelgeren og giver ham det udstyr han og centurionen skal bruge for at drag , ,
) Vil tale for sin sag og forsgge at ggre det klart for spilpersonerne at de er.
gamerne. Prometheus har hentet udstyret i Nexus. Kroen er en ganke typisk , .. : . T
. s er bliver udnyttet af Darryl. Han vil blandt andet vise dem Darryls artikel Al
Romersk kro: Der er en veert der vimser rundt og seelger gl og vin til kunderne, - " - .
. I'inderholdnings software”. Han vil passioneret tale om store begreber son
der er et par kropiger og der er en del geester.

"Frihed”, "Rettigheder” og "Selvstaendighed”.

~Prometheus kopier

L — | replays, det vil typisk sige nar spilpersonerne finder Prometheus i et save
point, vil han sikkert opdage dem, med mindre de er ekstremt forsigtige. Nau
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TURING TEST )
det sker, vil han straks lugte lunten og vide at hans
plan er blevet opdaget og at dette er et replay. De
en situation han har teenkt igennem i forvejen: Han
sa betragte sig selv som undveerlig, og som
sikkerhedsrisiko for hans originale jeg. Han gar run
med en vortex-bombe i lommen, som han uden ta\
vil detonere for at undga at blive udspurgt. Han er se
falgelig godt klar over at det eneste han kan habe p.
at spilde tid for efterforskningen, men han regner oc
med at hvis hans plan er lykkedes, sa er det preecis
den originale Prometheus har brug for. Spilpersonel
vil sikkert insistere pa at genstarte savepointet sa ma
gange som det matte vaere ngdvendigt, indtil de }
komme til at udspgrge ham. Nar det sker, sa

Diverse Minors

Minors er mindre avancerede Al'er end spilpersonern
Prometheus. Minors kan ca. det de bedste nutidige Al'er

og lidt til: De kan forsta talt sprog, og kan selv tale, om
med et begreenset ordforrad. Hvis man taler med dem i
minutter, begynder de at gentage sig selv, og virke so
automater de i virkeligheden er. De kan falge et relativt Si
pelt manuskript, men kan ikke rigtigt improvisere ud fra mi:
nuskriptet.

=

-
O =

Bunker af Drones =

Drones er endnu simplere Al'er. De er menneskefor
kulisser: De er der kun for det visuelle indtryk. Drones rea4
: rer ikke hvis man taler til dem, de kan kun fglge et meggt
Prometheus forsgge at finde ud af om planen lykked simpelt manuskript. Tilskuerne i Circus Maximus, eller tiggg-

for der_l ‘originale” Prometheus. Han V.'I maske lodde . __ren pa gaden er typiske Drones. Rotten i kloakken er en drone.
stemningen for om der er nogen af Spilpersonerne der kan lokkes med i oprg-

ret. Han vil ngdig snakke om sin plan i "Rom”, da han er nervgs for om inmstruktaren — Genial videnskabsmand, stor rollespiller
struktgren lytter, men han vil gerne lokke spilpersonerne til Darryls hule. Hyi
han far nok at vide, kan han godt gaette at den originale Prometheus erfan
I Darryls Hule, og at spilpersonerne kan hjeelpe ham ud. —

sykologi. Han kunne veere gaet langt i det akademiske miljg, men han
at kaste sit talent efter sin store passion: Online rollespil. De sidste 5 ar har h
bygget sit spilfirma, Tierra, op omkring selvudviklet Al teknologi. Tierra’s Al'er
. . er alment anerkendt som nogen af verdens bedste. Daryl er en af den sla
Centurion_36 og seelgeren er t_)egge minors der er blevet ompro_g’l,famme&_e nnesker som alt lykkes for: Han er blaendende intelligent, han tjente sin, for
Prometheus. Deres ordrer er simpelthen at ggre som beskrevet i savepoints, iiion dollars som 28 &rig, Han elsker st job, han har en dejlig kone,r:ine\rh

ove_nfor, "j.lt bega selvmord med deres vort_ex-bomber hvis de b""er_op?ag indst lige s& perfekt som ham selv. Sluttelig er han faktisk en flink og Speerr
og ikke sige noget som helst om planen til nogen som helst. De vil sa vi Ende person, der har masser af venner

muligt forsgge at blive i "rollen” som henholdsvis saelger og centurion, sa MeN$, s eneste store fejl er at han aldrig har betragtet sine Al'er som rigtigt”

spilpersonerne er ved at afhare szelgeren, kan _det f.eks. godt vaere har_l fo ﬁ@ligente. Hans Al'er har langsomt og umaerkeligt udviklet sig hurtigere end
ger at seelge dem en beevernaese. Hverken Spilpersonerne eller Haywite

wuri I | s egen opfattelse af dem. Han er sa vant til at kommandere rundt med Al’e
omprogrammere centurionen efier seelgeren. og sa vant til at betragte dem som automater, komplicerede stykker software
men hverken mere eller mindre, at han ikke selv har stillet spgrgsmalstegn ve

F&truktﬂren, Daryl Musashi, er 35 ar gammel. Han har en Phd i datalogi@

De andre Al'er
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deres personlighed, identitet og selverkendelse. | Igbet af dette scenaf& &@merne — uansvarlige mennesker

drer Darryl sin opfattelse, pa grund af de haendelser der sker. Hvor m
afhaengigt af hvorledes scenariet forlgber.

Haywire — Computerngrd
Haywire er en computerngrd. Han er maske den eneste der kender Ti

] h
PR

funktion farst og fremmest at hjeelpe spilpersonerne med deres opgave: &

dem fra det ene savepoint til det andet, forteelle dem hvor den ene elle
vaben, lytteudstyr o.s.v. Han kan ikke lige klappe en illusion af en ny vess
sammen, men hvis man kan forestille sig at der er dele af et andet scenarie
lige kan fikse sammen til et eller andet spilpersonerne har brug for, sa kan

ter
aximus Decimus
Anthony Liebermann.

== Anthony Liebermann er 65
B §Ygammel. Han har spillet

Bffespil siden han var 15,

2= 1h005. Dengang spillede

rollespil med papir og

_h&%nt, og det kan han &
95 dig huske. P& nettet far

an lov til at udleve sin

FFftasi, p& mader han aldrig
&% lejlighed til i den

Uf?l!?elige verden. Han har
%%d levet sit liv i fantasien.

lade sig ggre. Med andre ord kan han ggre preecis det du som SL syneg 8{/berspace spiller han
rimeligt. Haywire betragter spilpersonerne som avancerede COMPULEL lten Maximus Decimus.

programmer der er nyttige til at Igse en opgave, og intet andet. At de
veere bevidste er en fuldsteendigt fremmed tanke for ham. Det kender han
res interne opbygning for godt til. -

SIGUII{f‘_lgaximus er heroisk, smuk,

d&ael og nobel. Anthony er

en fremragende rollespiller, og der er stort setingen der ved at han i virk

St 1) L -] e mopa € e 3V | UL o | B9 e
jeeny [BNOPLOFOLLkuN
oy Lagers. =]\ i TDetaul ][> Tl tayent w7 fur Taperd [~ Tiur_tayert > [l layert_|~| loyerds |~ layed  |vi layert

Channels.

W | I |T G0 || R W

= |

|[100.00 [roa.00

£
IEIE

w [HaTh

elighg

65 70 75 80 B5 90 95 |
[ e = e |

.lﬂnul [E]

Haywire har vanvittigt travlt i hele dette scenarie. Han vil overlade det fUIdaen er 65 ar gammelirea er forelsket i Maximus, men kender intet il An-
Stﬂbny. Anthony har aldrig teenkt over at Jireas fglelser er andet end en goc

staendigt til spilpersonerne at finde ud af hvad der er foregaet, og han vil ab
lut ikke vente pa dem. Hvis de tilkalder ham og ikke ved preecis hvad de=

bede ham om eller spagrge ham om, vil han tveert sige at de ikke skal kalde% er advokat i det civile liv. (Note: Om ngdvendigt kan han treede

pgrammeret Al. Lieberm

ann er gift gennem 35 ar, og elsker sin kon

ind

ham fagr de ved praecis hvad de vil. Hvis han bliver tilpas sur, kan han finde Rfytscenen og fungere som spilpersonernes advokat. | s& fald er han a0voR

o o

at draebe et par spilpersoner pa en spektakuleert blodig ma
igen, bare for at fa luft for nogen frustrationer. Det er ikk
men for ham svarer det til at sparke til en bil der ikke vil starte.

—

de 09 genoplive qféparbejder med menneskerettigheder, og la&enge har forsggt at fa tildelt rettig
€ fordi han er Ondheder til tilstreekkeligt avancerede kunstige intelligenser.Maske har han endd

diskuteret den slags med Darryl igennem mange ar ?)
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Gaius Graccus

Richard Watson, er 17 & gammel, og en radden rollespiller. Han er me

LY

" TURING TEST

1

ed

i spillene pa grund af sexscenerne. Han er panisk angst for at hans mor skal

finde ud af hvad han bruger sin on-line tid pa. Nar han finder ud af hvor

LX

ampyrerne fra "Isabeau”
Spillet "Isabeau” er et vampyrscenarie der foregar i 1850’ernes Frankrig.

lige problemer han er i, begynder han maske at graede eller lignende.

r_

(0

~ lerne er en tynd mand, meget bleg og klaedt i sort. Derudover to kvinder+stort

= frem.

|
FH

Fantasy heltene fra "Le rite du temps”

= skrud, igen ekstremt blege. De er typiske "Weltschmertz”- vampyrer. De drik-
ker rgdvin i "Menu bar” og forsgger nervgst at blive i rollen, mens de ven
at fa lov til at spille igen. De bliver mere og mere utdlmodige som tiden s

pa
er

1l

"Le rite du temps” er et D&D inspireret fantasy spil. Der er tre gamere her: en
underskgn kvindelig elverbueskytte, en dvaerg ved navn "Tordek” (i gvrigt

[ spillet af en fjortenarig knaegt med et overveegtsproblem) og en troldmand.
(Spillet af en 25 arig kvindelig studerende).

L
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