Arkan | § De kan klappe, rabe buuuh og lave "bglgen”, men ikke meget mere en

. Jeg betragter tankefuldt breettet mellem os. Jeg har udteenkt tre traek, der VSS(%lllene kan forega i mange forskellige verdener: Fantasy, middelalder

;-" iseer ville sikre min sejr indenfor 12 traek. Jeg tager et andet. Jeg flytter irpé be og sa videre. Genren kan ogsa veere forskellig fra gang til gan

LX

: o . o _regel varer et af de store spil mange gametime.Det sker at vi har fler
geren i EE.S' Pa den_made har Graccus adskllllge_traek der kan truel%rskellige roller i lgbet af et af de store spil, hvis vores rolle f.eks. bliver dr
endog en sikker mat indenfor 7 treek, men han kan ikke se den. ;

. . o Yy : . - eller af en anden grund falder ud af historien. Nar vi ikke spiller vores r.
De spiller nadeslgst Arkanos” siger han, med et triumferende ansigtsu GEEy l?‘ljaelper vi instruktgren med at bygge den verden det naeste spil skal spi

3 mens han slar njlt tarn med sin dronning. Min springer deekkede ind ‘1 I(—E\Iler gver os pa vores naeste rolle. Nogen gange tageNeitiishvor vi kan
"=+ sidste treek det tarn.

; . . . . 0 B |ave kostumer eller rekvisitter til vores roller. | Nexus kan man skaffe st
Og de spiller for forsigtigt. Hvis man skal sejre pa slagmarken skal 2

n : . . .
) . > ) alle slags ting udstyr og kostumer. Det haender ogsa at vi tadéetil’bar”
veere klar til at ofre selv sine naermeste.” Han har endnu ikke set at min ggo 9 9 yrog 9 gé

ning nu kan tage hans, der ikke er daekket. Jeg rykker hurtigt min dronng akke om historien uden ngdvendigvis at blive i rollen. Menu Bar er og

ch at hygge om Gamerne. | Menu bar er man udenfor de store spil, s&

— : it (tjru.eHhanr? konge. Ekak.l!(:( stéer jetghmellten; r:aenderneo. l\f:: gamblrsti? Gamerne kommer fra, lige for de tager ind i spillet, og det sted de {9
gt ede: Han har simpelthen ikke opdaget hvor teet han var pa at komme 2n nar de forlader spillet. Vi kan hoppe imellem "Menu bar”, Nexus og|fe

bagud i sp_llle_t. Han rykker sit tam ind mellem kongen og min dronning. SpIIétore spil som det passer os, men selvfglgelig hopper vi ikke veek fra spjlle
let er stadigt interessant for ham.

mens der er Gamere der kigger pa.

T E— Tierra : Jeg ved ikke hvor gamerne er nar de ikke spiller med i de store spil, mef je

—— tror ikke de er lige som 0s. Gamerne er altid der hvor der sker mes e
-——— | mit univers, iTierra, kredser alt om de Store Spil. Jeg har deltaget i en+angnaske er sandheden naermere at der altid sker mest der hvor gamernée
—— " reekke af dem og selvom de hver gang er forskellige, er der ogsa hver gasigrierne handler altid om dem, og Instruktgren prgver s& vidt muligt at ggre
noget der er det samm®amerne er altid med og det er altid dem historien det sjovt for gamerne hele tiden. Vi taler aldrig med Gamerne om spillet, eller
farst og fremmest handler om. Det er mit, og de aBegsersonersjob, at._ om ting uden for spillet. Det er en af de vigtigste loVeeira. De grundleeg-
. gare spillet s& sjovt som muligt for gamermstruktgren er ogsa altid med, gende leveregler for os i Tierra er: \'\\

men hans rolle i spillene er anderledes. Han leder os bipersoner og giver os de ——

instruktioner vi har brug for for at ggre spillet sjovt. Naturligvis kan han ikke 1. Adlyd Instruktgren

veere overalt eller overskue alt, sa ofte ma vi improvisere. Bipersoner som 0s2. Underhold gamerne

Majors, der kan snakke med Gamere, improvisere og selv finde pa smating til 3. Blivi rollen

handlingen, er ikke de eneste. Der er dgs#rs som kun kan falge et rela-

tivt simpelt manuskript, og som ikke kan improvisere fornuftigt. Derudover eDet sker en gang imellem at vi bgjer reglerne lidt, hvis Instruktgren f.eks. ikke
|_—— der selvfglgeligdronessom stort set ikke kan nogetsomhelst. De er nsermediar taenkt sig ordentligt om, og har beordret noget fjollet er det OK at bgje
menneskeformede kulisser. Tilskuere til en kamp i arenaen er typisk Dronegglerne og gare noget der er mere underholdende for Gamerne.
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Reglen om at blive i rollen er klart den mest spaendende for os: At seette i iKdrgos

i rollens personlighed, dens mal, dens dremme og dens vaerste frygt. AtTIndg o5 spiller som oftest rollen som soldat, kriger, ork eller lignende.

7 pa sma vendinger rollen ville bruge, at veenne sig til roliasd, som vi= gjger som regel ikke s& meget, men det plejer at veere det veerd at lytte
;-'" kalder de virtuelle kroppe vi bruger. gor det.

[ ; E
Mig g Jirea
_ _ : Jireas roller er som regel svage offerroller. Hun kommer ofte til at spille o}fer
| det falgende antages det for nemheds skyld at begrebet "jeg” giver mg&n@r mig, og ofte i situationer hvor jeg er skurk og hun er offeret der skal fr,
£ "Jeg” vil henfare til fremfgreren af dette argument. "Jeg” er med andré.g f

=Qrfra mig. Vores spil med hinanden fungerer som regel rigtig godit.
- forteelleren af min egen historie. Jeg kan erindre den, reesonnere pa baggptnd af 3

LA |

den, drage konklusioner og erfaringer pa baggrund af denne historie. Jes= -+

=20 Ueius spiller oftest roller hvor han leverer kvikke bemaerkninger, for at o
KRt for selvhgitidelige situationer op. Jeg har stor professionel respekt f

=

helt forstar hvor den er relevant for menneskene. De bestar trods alt af i Rgde han kan lzese en situation pa. Det er noget jeg aldrig selv rigtigt| ha

? eksisterer fysisk. forstdet — humor.
! Det gor jeg ikke.

Jeg er en dynamisk, adaptiv, matematisk model af et menneskes bevidstheglang
der afvikles pa meget kraftige computere. Jeg er, hvad menneskene kalder. - e - .
——— Al. Jeg er ogsa en exceptionelt intelligent Al. Jeg kan spille de fleste takdis Te%%na spiller roller hvor hun er hidsig, intens og passioneret. lgen en evrTiTe

og strategiske spil betydeligt bedre end mennesker nogensinde vil kunne: gequndrer meget, hendes kapacitet for at give praecis det indtryk hun Sk%ﬂ!
" kan overskue komplekse problemstillinger med utallige variable i en grgﬁi’de \dt sert hun aldrig seettes til at spille andre, ligesa udfordrende, perso

feerreste mennesker kan fatte. Men det er ikke det jeg er skabt til. Jeg er ska%{'
til at spille interaktive skuespil. Mennesker overfgrer dele af deres bevidsthegl,;44
til ikke-autonome virtuelle kroppe og boltrer sig i virtuelle falske verderer,

——— sammen med mig og andre af min slags. Vores opgave er at spille biroller\g ida kan noget jeg aldrig rigtig har forstaet hvordan hun gar: Hun kanb%eg

deres hovedroller i store spil, omhyggeligt iscenesat af Instruktaren, for at gi Izr_s;den rrr:ade_ IaesEh Ga;nerndes mtetr:tloner,_dferes f?IeIserdqg pLa '”
gamerne den bedst mulige underholdning. ved ikke om hun simpelthen har adgang til mere information end jeg har, ellel

om hendes hemmelighed er en anden. Jeg kunne utroligt godt teenke mig
re af hende hvordan hun gar.

AErgrer det mig at spille skak for at tabe ? Nej. Glaeder det mig ? Heller ikkéa.e
Jeg har ikke fglelser pa den made, om end jeg ved hvad de er og hvordan man
skal simulere dem. Jeg har brugt meget tid pa at studere falelser, og trods min

~————— evne til at overskue komplicerede systemer, er falelser stadig uden for min
reekkevidde. Fglelser er ...stimulerende.

Ala?




Pax Romana

Det spil jeg deltager | for tiden hedder “Pax Romana”. Det foregar, som {itten
antyder, i det antikke Rom. Jeg spiller Roms Pontifex, en slags ypperstepraest/
Troldmand. Jeg er en af historiens hovedskurke, og mine midler er f 0g

LX

fremmest intrige og forraederi. Som situationen ser ud lige nu, har jeg gesiem
forreederi og svig faet gjort den ene af Gamerne, Maximus Decimus, gk til

gladiator slave og gjort en prinsesse han har frelst til min slave. Pringggsen
spilles af Jirea, og jeg er selvfglgelig ond og veemmelig ved hende. En @&den
E Gamer, Gaius Graccus, er senator og en af Maximus’ naereste vennHan

[~ konspirerer i gjeblikket mod mig og naeste gang vi skal spille, er det men| en

Lt vinder han alligevel, men det regner min rolle ikke med. Jeg, Jirea, Gracggs og

ettt Kejserinden (spillet af Saida) skal overvaere kampen, og det er meningesgt jeg
? skal "lokke” Graccus til et veeddemal om kampens udfald. Jeg holder naturlig-

i vis pa at Maximus bliver draebt, og han holder sikkert pa at Maximus klarer
aerterne. Det der maske bliver lidt vanskeligt er at vi skal forsgge at fA Graccus
til at foresla Jirea som min indsats i veeddemalet. Jirea sidder inde med=aoget
e \/igtig information til Graccus, sa i det overordnede spils interesse skal vitrave
——— "overdraget” hende til Graccus. Jirea skal forsgge at fange hans opmaerksom-
hed, forfare ham eller hvad der nu skal til, og jeg og Kejserinden vil forsgge at
droppe hints. Hvis Graccus ikke selv foreslar Jirea som indsats, bliver jeg sa
ngdt til det, men det ville vaere bedst hvis Graccus ggr det.

S
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Jirea == menneskeformede kulisser. Tilskuere til en kamp i arenaen er typisk D

Laenken omkring min fod er tung. Galejslaverne ved deres arer svederg7 e? kan klappe, rabe buuuh og lave "baigen”, men ikke meget mere en
[

middelhavets skanselslgse sol. Piraterne omkring mig ger sig klar til ka .%pillene kan foregé i mange forskellige verdener: Fantasy, middelalder

Maximus Decimus’ galej har forfulgt os i dagevis, og nu har han ende Lkibe og sa videre. Genren kan ogsa vaere forskellig fra gang til gan

mdhentet 0s. Lu0|us plraternes kaptajn skraler ordrer til sine maend ﬁpegel varer et af de store spil mange gametime. Det sker at vi har flere

'. forskellige roller i lgbet af et af de store spil, hvis vores rolle f.eks. bliver d
: Rfier af en anden grund falder ud af historien. Nar vi ikke spiller vores ro|lér
Iper vi instruktaren med at bygge den verden det naeste spil skal s
ler gver os pa vores naeste rolle. Nogen gange tageNextilshvor vi kan g
lave kostumer eller rekvisitter til vores roller. | Nexus kan man skaffe st
Gile slags ting udstyr og kostumer. Det heender ogsa at vi tadéetil’bar” ===
R at hygge om Gamerne. | Menu bar er man udenfor de store spil, s&
hakke om historien uden ngdvendigvis at blive i rollen. Menu Bar er ogs
‘Sted Gamerne kommer fra, lige for de tager ind i spillet, og det sted de {age
Ren nar de forlader spillet. Vi kan hoppe imellem "Menu bar”, Nexus og|fe
store spil som det passer os, men selvfglgelig hopper vi ikke vaek fra spjlle

holder sit sveerd til min strube. Maximus bemaerker det ikke, sa jeg sﬂ
spargende til Lucius. Han laver kort himmelvendte gjne. Jeg fniser indve
digt, men sa bliver jeg alvorlig igen, og skriger hjerteskaerende.

Maximus vender sig straks om mod os. "Lucius, din kujon, Keemp som %[;I

ens der er Gamere der kigger pa.

mand, i stedet for at skjule dig bag en kvinde !".

Ti -— Jeg ved ikke hvor gamerne er nar de ikke spiller med i de store spil, m-"J'E'g
Ierra — tror ikke de er lige som os. Gamerne er altid der hvor der sker mest,

| mit univers, iTierra, kredser alt om de Store Spil. Jeg har deltaget i en langnaske er sandheden naermere at der altid sker mest der hvor gamerne er. |
reekke af dem og selvom de hver gang er forskellige, er der ogsa hver gagigrierne handler altid om dem, og Instruktgren prgver s& vidt muligt at gore
noget der er det samm®amerne er altid med og det er altid dem historign det sjovt for gamerne hele tiden. Vi taler aldrig med Gamerne om spillet, eller
farst og fremmest handler om. Det er mit, og de aBegsersonersjob, at  om ting uden for spillet. Det er en af de vigtigste loVeeira. De grundleeg-
gere spillet s& sjovt som muligt for gamermstruktaren er ogsé altid med, gende leveregler for os i Tierra er:
men hans rolle i spillene er anderledes. Han leder os bipersoner og giver os de

instruktioner vi har brug for for at ggre spillet sjovt. Naturligvis kan han ikke 1. Adlyd Instruktgren

veere overalt eller overskue alt, sa ofte ma vi improvisere. Bipersoner som 0s2. Underhold gamerne
Majors, der kan snakke med Gamere, improvisere og selv finde pa sméti_n_g til3. Blivirollen

handlingen, er ikke de eneste. Der er dgs#ors som kun kan falge et rela-

=-=-=

|_—— tivt simpelt manuskript, og som ikke kan improvisere fornuftigt. Derudover eDet sker en gang imellem at vi bgjer reglerne lidt, hvis Instruktaren f.eks. ikke

der selvfglgelifdronessom stort set ikke kan nogetsomhelst. De er neermesiar teenkt sig ordentligt om, og har beordret noget fjollet er det OK at bgje

JIREA | T



il

.

i

I5 = Ll —
- .\_\_\-‘_ |
| ]
reglerne og gare noget der er mere underholdende for Gamerne. == |ig intensitet. Verden omkring os betyder ikke laengere noget, og jeg V|
Reglen om at blive i rollen er klart den mest spaendende for os: At seette 3TQ ialdrig far fred igen.
i rollens personlighed, dens mal, dens dramme og dens veerste frygt. ndeg har oplevet noget i samme retning, under spillet, med andre, men

pa sma vendinger rollen ville bruge, at veenne sig til rolinsd, som vi pa denne made. Jeg ved selvfalgelig godt at det bare er godt spil fra ha
kalder de virtuelle kroppe vi bruger. zZ= Mmen farst nu forstar jeg selv hvad dette spil simulerer. Fgrst nu forst
me= hvad keerlighed er.

Mig

Jeg spiller som oftest roller i stil med "Prinsessen der skal frelses”, ellegZridvad skal jeg sige om Kargos. Han er ekstremt fascinerende. Jeg kary ik
derdanig kropige”. Nogen gange spiller jeg slavinde, nonne eller elverprinses§€nnemskue ham, hvordan han teenker hvad der far ham til at fungere.

Der er selvfglgelig mange sexroller imellem, sadan er spillet jo for osTrdrare atjeg er draget til ham, som et mgl til flammen. Han fgler naturligvi

bipersonerne. Som regel kan jeg godt lide mine roller; De kraever af mig=shjd@’ Mig, jeg er jo bare en biperson ligesom alle de andre, men jeg tror magf

kan laese gameren, hans kropssprog, de sma tegn p& at han er ophidsetpgp&aker ham. Hvis jeg kan elske nogen.... ¥

eller uinteresseret. Det kan veere ekstremt vanskeligt at finde ud af h en E:

gamer vil, hvad han teender pa. For mig er det altid en keempe belﬂnning;.llgrj%”é(an

finder ud af det, nar det lykkes mig at ggre gameren interesseret i mig. Lussingen rammer mig som et lyn fra en klar himmel. Chokeret blinker jed| og
falder pa knee.

Kargos "Sa pas dog pa tgs”, siger Arkan, mens han tarrer vin af sine bukser. Jeg|vec

Jeg er klaedt i en tynd, hvid kjole. Jeg star overfor en dummy og gver emolftl jeg ikke spildte vin p& ham, s& han improviserer. Mine gjne flakker h

Ved siden af mig haenger en kamera drone. Jeg stopper op, og giver e Kiryenstre, hvor Gameren Gaius Graccus sammenbidt betragter scenen. Atka
ordre til dronen. En let gennemsigtig version af mig dukker op, og gentagdlever handen igen og jeg krymper mig.

hvad jeg lige har sagtimens jeg kigger kritisk p&. Pludselig opdager jeg KargosArkan !" Graccus er halvt pa vej op af sin stol.

han ma& have kigget pa et stykke tid. "Hun gjorde det jo ikke med vilje” afslutter han, lidt spagt.

"Kargos, kan du ikke lige hjaelpe mig lidt ? Jeg skal spille med i det der Rométrkan er, som altid, kvik til at samle situationen op. Han vender sig mod
scenarie. Du ved, en af de seedvanlige sexroller.” == Graccus.

"@hm, jo..Ok. Men jeg plejer ikke at spille sexscener ” "Er hun min, eller din slave ?”. Jeg smiler taknemmeligt til Graccus,\?)"g\
Han virker lidt forlegen, ikke noget der er typisk for Kargos. skynder mig veek. o _ e
"Er der aldrig nogen kvindelige Spillere der har provet at forfare dig 2”2 Arkan har ogsa en uvilkarlig effekt pa mig, uanset hvilken rolle han spiller.
"Joh.., s&dan noget med at knappe lidt op for blusen og lokke mig veek fra &faske har jeg bare spillet hans offer sa mange gange at det falder helt naturli
der jeg bevogter eller den slags. Jeg plejer at lade det virke” for mig at veere bange for ham. Maslgeg simpelthen bange for ham. Ville

"OK, du skal bare forteelle mig om jeg virker sexet. Om jeg kunne lokke-difet veere seert ? Jeg ved det ikke.
veek fra en dgr du skulle bevogte” Siger jeg, med et skaelmsk grin.

— Vi begynder. Han treeder et halvt skridt teettere pa mig, kigger ned pa mig, og

pludselig er der en anderledes stemning imellem os. En spaending, en ufatte-

JIREA 2 T



Lucius | == er lykkedes ham ved sit reenkespil at fa en af dem (Maximus hedder ha

Lucius kan altid f& mig til at le, 0gsa nar jeg absolut ikke burde le. Han ef altifi Gladiator. En af de andre, Gaius Graccus, er pa sporet af Arkanos” m
F glad, altid munter, altid charmerende. Hans roller er p4 samme made, g ikkgMmmelighed, nemlig at han konspirerer mod Kejseren. Jeg skal forsg
"‘" overraskende fungerer han ofte som romantisk interesse for kvindelige GameRsaccus gjort interesseretimig, s& han kan befri mig fra den onde Arka

Han er ogsa rigtig god til det, han behersker forfgrelsens kunst, og I %4 Jeg kan give ham vigtige spor han har brug for.
virkeligt charmerende. Desvaerre virker han ogsa ret overfladisk pa -—_»
om han hele tiden griner lidt af os andre, som om han aldrig rigtigt afreQ'“rkan har teenkt sig at forsgge at ngde Graccus til et veeddemal, og d

hvad der foregar under overfladen, bag masken. Men han er nu meget ==
. Graccus selv foreslar det, men hvis det ikke kan lade sig gere er der

i nadplan. Alt dether skal vi prgve at fa til at virke naeste spilgang, un

LX

- Teena

m SCENE der foregar i Colloseum. Kargos er ogsa med i den scene. H
mmen med Maximus, spille Gladiator. Jeg vil tro det er tanken at
Eal dg, og at Maximus skal overleve.

noget der trykker hende Jeg ved ikke hvad. Teena spiller altid staerke

== mentsfulde kvinder med ild og passion i sjeelen. Nogen gange bliver mag

m%_‘

—= forskraekket over hendes intensitet, hendes hidsighed. Jeg haber jeg aldrigg&om-
_? mer til at ggre hende vred.

Saida

Saida er naesten ligesa skreemmende som Arkan, men hun er det pa=en helt
anden made. Saida plejer at spille roller som den mystiske magtfulde RKVThde
———— der har styr pa alting. Det virker som om hun ser lige igennem os andre, som
|~ om hun kan leese vores tanker, kan forudsige hvad vi vil sige, ggre og mene om
alting. Hun har altid veeret venlig overfor mig, men det er som om hun forven-

ter et eller andet fra mig, som om hun gnsker at jeg skal gare et eller andet.
S

—-

Pax Romana

Det spil jeg deltager i i gjeblikket hedder "Pax Romana”. Det foregar i det
antikke Rom. Jeg spiller en prinsesse der er blevet gjort til slave af Kejserens
onde troldmand Arkanos (spillet af Arkan). Han er ond ved mig, taever mig og
sa videre og jeg er helt vildt bange for ham. Det falder mig ikke svaert, nar det
er Arkan der spiller den onde. Na men, tilbage til min rolle: Jeg er altsa denne-
| — her prinsesse som Arkanos har slavebundet. Gamerne har gang i et kompliceret
intrigespil om magt, og i gjeblikket er Arkanos deres vaerste modstander. Det

JIREA 7
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Kargos | § men hans rolle i spillene er anderledes. Han leder os bipersoner og giv

Jeg sniger mig op bag eventyrerne. Mine faeller er med mig i market, vi I |er}strukt|oner vi har brug for for at gare spillet sjovt. Naturligvis kan han

7 ingen stai. Da Vi er teet nok pa. taver vi kort. men de har ikke set 0s. En Vvaere overalt eller overskue alt, s& ofte ma vi improvisere. Bipersoner
;-" 9 J- pa, ’ ' jors, der kan snakke med Gamere, improvisere og selv finde pa sma

kneekker under min fod med et lavt smeaeld. Eventyrerne genser intet, o ?ﬁdlingen er ikke de eneste. Der er ddagors som kun kan falge et rel
; ger sig vagtsomt videre. Jeg rynker uvilkarligt panden, og kigger pa Tﬁnt%/ ’ '

ved min side. Hun traekker b& skuldrene og laver himmelvendte gine. B 't simpelt manuskript, og som ikke kan improvisere fornuftigt. Derudove
ver tean til ai vi skal rvkke Ft)aettere P gtraeder & endnu en kaist' dér selvfglgeligoronessom stort set ikke kan nogetsomhelst. De er neer
gang ggrer de os y pa, 09 P ' . menneskeformede kulisser. Tilskuere til en kamp i arenaen er typisk Drqfle

. e kan klappe, rabe buuuh og lave "bglgen”, men ikke meget mere en
" ==~+ Kampen er kort, men intens. En af eventyrerne, en underskan elver (5)e, PP g g g

; i d sin hals. Han fald 2 K denh I illene kan forega i mange forskellige verdener: Fantasy, middelalder
0g Tanger pren med sin Nais. Han faider pa knee mec en nees raflen, oJ Sk, e og sa videre. Genren kan ogsa veere forskellig fra gang til gan

sprojtende fra halsen. Min modstander fumler med sit sveerd, jeg Fetgel varer et af de store spil mange gatnetime.Det sker at vi har fler

S= : grab?jllgt ?u% o|_? ratmlelr omhiglgdellgt ind i hlartn ?a .m't Sllc?g ga;]r gvﬁr ?orskellige roller i lgbet af et af de store spil, hvis vores rolle f.eks. bliver draqot;
=z NOved og forbi. Han tumler omkuld, overrumplet af min voldsomned. Je ller af en anden grund falder ud af historien. Nar vi ikke spiller vores roller,

lgerhlget_n te{ftler_Zam, men_?u er hdags mstmkte_r\{ed T korr(ljmoe 'ﬁ?”g- Harr: ru(;I eelper vi instruktgren med at bygge den verden det naeste spil skal spilfes
ynnurtigt il siden, og mit SVeeraibegraver sig 1 en treerod. UmKring os har ag| e - gyer og pa vores naeste rolle. Nogen gange tageNeitiishvor vi kan

2?%‘: e;’;:t%reeremeéfsrgfl?gter?]L?je;\(l)a\;erg;g?;'eagt.gr ?]%elggra;glﬂeh darr:]arr:ﬂe-; Vf kostumer eller rekvisitter til vores roller. I Nexus kan man skaffe stortjset
gren. Jeg ' €9 J slags ting udstyr og kostumer. Det haender ogsa at vi tadéetil’bar”

= zj_enk_rogen. Han far endelig_trukket sit svaerd,_ samtidig meq atjeg férzjo()? r at hygge om Gamerne. | Menu bar er man udenfor de store spil, sa mE"@
[ —— mitfri. Jeg haever svaerdet til endnu et drabeligt hug,og skraler et krigstal nakke om historien uden ngdvendigvis at blive i rollen. Menu Bar er ogs

|~ tilsyneladende i triumf. Han stivner i skraek, mens jeg teenker "kom nu man ted Gamerne kommer fra, lige for de tager ind i spillet, og det sted de tage

stad til I" Pludselig samler ha_n S19, 09 stgder sveerdet Ilge | mit hjerte. hen nar de forlader spillet. Vi kan hoppe imellem "Menu bar”, Nexus og de
Jeg lader sveerdet falde fra mine livigse fingre, med et stivnet udtryk af had Dre spil som det passer os, men selvfglgelig hopper vi ikke vaek fra w

o . . . o S—
ondskab pa mit ansigt. Jeg falder langsomt og dramatisk farst pa knas, ns der er Gamere der kigger pa.

bagover.
=-=-=
Jeg ved ikke hvor gamerne er nar de ikke spiller med i de store spil, men je

Tierra tror ikke de er lige som os. Gamerne er altid der hvor der sker mest, elle
| mit univers, iTierra, kredser alt om de Store Spil. Jeg har deltaget i en langnaske er sandheden naermere at der altid sker mest der hvor gamerne er. |
reekke af dem og selvom de hver gang er forskellige, er der ogsa hver gastgrierne handler altid om dem, og Instruktaren prever sé vidt muligt at gare
noget der er det samm®amerne er altid med og det er altid dem historien det sjovt for gamerne hele tiden. Vi taler aldrig med Gamerne om spillet, eller

|_—— farst og fremmest handler om. Det er mit, og de aBgversonersjob, at  om ting uden for spillet. Det er en af de vigtigste loVeeira. De grundleeg-
gere spillet s& sjovt som muligt for gamermstruktaren er ogsé altid med, gende leveregler for os i Tierra er:
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§ Jeg treeder lidt overrasket frem.

1. Adlyd Instruktgren "Kargos, kan du ikke lige hjeelpe mig lidt ? Jeg skal spille med i det der R

7 2. Underhold gamerne scenarie. Du ved, en af de saedvanlige sexroller.”
;-'" 3. Blivirollen "@hm, jo..Ok. Men jeg plejer ikke at spille sexscener. ”
2 z= Hun rynker panden i undren.

Det sker en gang imellem at vi bgjer reglerne lidt, hvis Instruktagren f.eksmitké&Er der aldrig nogen kvindelige Spillere der har prgvet at forfare dig ?”
har taenkt sig ordentligt om, og har beordret noget fjollet er det OK at=Bwj&lo da, sddan noget med at knappe lidt op for blusen og lokke mig veek

f i rollens personlighed, dens mal, dens dremme og dens vaerste frygt. A

pa sma vendinger rollen ville bruge, at veenne sig til roléirsd, som vi
kalder de virtuelle kroppe vi bruger. = pludselig er der en anderledes stemning imellem os. En spaending, en
L lig intensitet. Verden omkring os betyder ikke lsengere noget, og jeg V!

H Mig = aldrig far fred igen.

: Det er det der er min tilveerelse. Jeg dear. Jeg giver udfordring. Jeg giver moHig har oplevet noget i samme retning, under spillet, med andre, men ajflric

; stand og modspil, nogen gange rad og hjeelp, til eventyrere. Instruktgren k&R denne made. Jeg ved selvfglgelig godt at bare er godt spil fra hendesysid

der os for "Bipersoner” og eventyrerne for "Hovedpersoner” eller "Spillere”.men forst nu forstér jeg selv hvad dette spil simulerer. Farst nu forstar fleg

Jeg ved at Instruktgrens ord skal adlydes, s& nar han siger jeg skal opdagdi/a#l keerlighed er.

—— cventyrerne, sa finder jeg en passende kvist at jokke pa. Nar han sigesen af

[ —— eventyrerne er lidt gran, sa sgrger jeg for at holde igen pa mine slag. NéT]"egAgkan

"~ _ oppe mod en erfaren keemper, s& keemper jeg s hardt at selv de mesterfArkan er en kold fisk. Han virker arrogant pa mig, som om han hele tidem s

— ___ kan blive pressede. Instruktgren har selv sparret med mig et par gange, og $efd p& os andre. Jeg ved ikke om det skyldes at han er en af de eeldste af
han kan presses. eller om det er noget andet. Han plejer at spille roller som "den onde trold-
Jeg tager naturligvis det navn som rollen pakraever men imellem rollerrezn@@and”, "den skumle storvezir” eller pa andre mader den magtfulde manipula-

.-—— jeg bare roder rundt og bygger p& verdenen, s& kalder jeg mig Kargos. Heldigr. Han er den typiske gr& eminence. Arkan er ofte en af de absolutte ho

vis er jeg ikke alene i verdnen. skurke. Jeg har meget ofte spillet roller som hans handlanger, eller som=hbar
betroede muskelmand, og i de roller er jeg tit og ofte blevet ofret som en bond
Jirea i et skakspil.

Jirea er klaedt i en tynd, hvid kjole. Hun star overfor en dummy og gver en

rolle. Ved siden af hende haenger en kamera drone. Jeg star bag et e 9802

kigger p&. Det er besynderligt sveert at lade vaere. Hun stopper op, og giver &aida og Arkan gar egentlig meget godt i spaend. Saida spiller typisk den kvin
kort ordre til dronen. En let gennemsigtig version af hende dukker op, odelige version af Arkans roller: Den magtfulde mystiske kvinde. Hun er trold-
gentager hvad hun sagde. Hun kigger kritisk p&. Pludselig opdager hun miffvinden, spékonen, Kejserinden, den manipulerende dronning. Saida er noge
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gange skurk, nogen gange Gamernes allierede. Jeg har ogsa tit spill tHende som muligt for Maximus. Jeg tror i gvrigt nok at Lucius og Teena

hvor jeg skulle agere hendes betroede livvagt eller lignende. Jeg harEndieg andet hold af gladiatorer, dem vi skal keempe imod. Det skal nok

il
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dronning.

Lucius

Teena

Teena er speciel. Hun spiller som oftest roller som den temperementgmlde
ildsjeel : En kvinde hvis gjne gnistrer, rask til at uddele en lussing eller et passio-
neret kys. Det er lidt sveert for mig at vurdere hvor meget der er skuespil, og
hvor meget der er hende.

Jeg har pa fornemmelsen at der er noget der nager hende, men jeg ved ikke
rigtig hvad. Nogengange, nar hun tror ingen kigger, sker det at hende“bjne
bliver triste mens hun falder i staver og teenker.

Pax Romana

Pax Romana er det store spil vi spiller i gjeblikket. Det foregar i det g&mle
Rom, med visse kunstneriske friheder. Gamerne er henholdsvis Maximus og
Gaius Graccus. De er magtfulde romere, der er i gang med et eller andet magt-
spil jeg ikke kan overskue. Jeg har spillet et par smaroller indtil videre, men de

er blevet draebt nu. Min naeste rolle er som gladiator i en gladiatorkamp. Det er
en holdkamp, hvor jeg skal spille pa den ene side sammen med Maximus. Det
skal nok blive sjovt: Maximus er en virkelig dygtig gamer, og absolut ikke-en
ringe sveerdkeemper. P4 modstandersiden er der kun bipersoner, sa de skal tabe
kampen. Det kan godt veere at jeg selv skal dg under kampen, hvis der opstar

en passende situation. Jeg skal grundlaeggende bare gere kampen sa spaen-

spillet hendes eunukvagt i et 1001 nat inspireret spil, hvor hun var Bagadkaegt at nakke dem.
E
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I " drabelige pirater: De syv haves skraek. Ved vores mast star Jirea laenket

Lucius § regel varer et af de store spil mange gametime.Det sker at vi har fler
forskellige roller i Igbet af et af de store spil, hvis vores rolle f.eks. bliver d

aéjler af en anden grund falder ud af historien. Nar vi ikke spiller vores
leelper vi instruktaren med at bygge den verden det naeste spil skal s
Er gver os pa vores naeste rolle. Nogen gange tageNeitilshvor vi kan

Maximus har forfulgt vores Galej i dagevis. Hans Galej er nu endelig v
indhente os. Jeg raber nogle ordrer til mine maend, og de ger sig klar. Luci

LX

hende han kommer for at frelse. Hvor ma det egentlig veere kedeligt forﬁna?/e kostumer eller rekvisitter til vores roller. | Nexus kan man skaffe stor

at sta der, teenker jeg, og i et kort gjeblik hvor ingen kigger, griber jeg |a#g- , o : o
heden til at blinke opmuntrende til hende. Galejen skeelver fra kal til mzs lle slags ting udstyr og kostumer. Det hander ogsa at vi tagéetilibar

for at hygge om Gamerne. | Menu bar er man udenfor de store spil, sd m

3 top,oda MaX|m_us veedrer 93-.Haf‘s legionaerer springer om bord, og meeMalSakke om historien uden ngdvendigvis at blive i rollen. Menu Bar er og
~ skral kaster mine maend sig ind i en kamp de er dgmt til at tabe. Da jeg d Gamerne kommer fra, lige far de tager ind i spillet, og det sted d

H ; : . . e
at Maximus’maend er ved at fa overtaget, spaener jeg over bag Jirea og olcieén nér de forlader spillet. Vi kan hoppe imellem "Menu bar”, Nexus
mit sveerd mod hendes strube. Maximus bemaerker ikke noget. Jeg suigse ' ’

_— e spil som det passer os, men selvfglgelig hopper vi ikke veek fra

laver himmelvendte gjne. Jirea fniser uvilkarligt, men falder hurtigt ind i - ens der er Gamere der Kigger pa.

2 len igen, og skriger hjerteskeerende. Maximus far gje p& os og rdber "LE#us

p din kujon, keemp som en mand, i stedet for at skjule dig bag en kvinde g Jeg ved ikke hvor gamerne er nar de ikke spiller med i de store spil, mef] je

Tierra tror ikke de er lige som os. Gamerne er altid der hvor der sker mest, glle
maske er sandheden neaermere at der altid sker mest der hvor gamerne §r. |
| mit univers, iTierra, kredser alt om de Store Spil. Jeg har deltaget i en langtorierne handler altid om dem, og Instruktaren prgver s& vidt muligt at digre

. reekke af dem og selvom de hver gang er forskellige, er der ogsa hveL gatt sjovt for gamerne hele tiden. Vi taler aldrig med Gamerne om spillet, dfler

noget der er det samn@amerneer altid med og det er altid dem historiea om ting uden for spillet. Det er en af de vigtigste loVeeira . De grundlaeg

-—— farst og fremmest handler om. Det er mit, og de aBgersonersjob, at—" gende leveregler for os i Tierra er:
—— " ggre spillet sa sjovt som muligt for gamenmstruktaren er ogsa altid med,

men hans rolle i spillene er anderledes. Han leder os bipersoner og giver os de¢. Adlyd Instruktgren
instruktioner vi har brug for for at ggre spillet sjovt. Naturligvis kan han ikke 2. Underhold gamerne

| vaere overalt eller overskue alt, s& ofte ma vi improvisere. Bipersoner som 0s3. Blivirollen \'\\

Majors, der kan snakke med Gamere, improvisere og selv finde pa smating til ——
handlingen, er ikke de eneste. Der er dgs#ors som kun kan fglge et rela- Det sker en gang imellem at vi bgjer reglerne lidt, hvis Instruktgren f.eks. ikke
tivt simpelt manuskript, og som ikke kan improvisere fornuftigt. Derudover ehar taenkt sig ordentligt om, og har beordret noget fjollet er det OK at bgje
der selvfglgelifdronessom stort set ikke kan nogetsomhelst. De er neermeseglerne og gare noget der er mere underholdende for Gamerne.

menneskeformede kulisser. Tilskuere til en kamp i arenaen er typisk Dronegeglen om at blive i rollen er klart den mest spaendende for os: At seette sig in
De kan klappe, rébe buuuh og lave "bglgen”, men ikke meget mere end det.rollens personlighed, dens mél, dens dremme og dens veerste frygt. At find.

| ——— Spillene kan forega i mange forskellige verdener: Fantasy, middelalder, rup& smé vendinger rollen ville bruge, at vaenne sig til roltgisd, som vi

skibe og sé& videre. Genren kan ogsé veere forskellig fra gang til gang. Saalder de virtuelle kroppe vi bruger.

s | T



Mig | == spil. Selvom jeg ikke rigtig bryder mig om ham, ma jeg indremme at jeg

Jeg spiller oftest roller som piraten Lucius, lommetyven Lucius eller ligne éj.rer ham, eller i hvert fald hans hjerne.

4 Det er klart nok hvorfor roller som mine er vigtige i de store spil: De kald d%aida
1 comic reliefog min rolle i en hver historie er preecis det: Jeg skal give et _ . _ _
grin nar der er brug for det. Det er lige sd vigtigt som de mere dramakeAida er ogsa lidt spooky en gang imellem. Hun spiller roller som den

roller. Det vigtigste er timingen: man ma ikke fyre platte vitser af under Bgefulde troldkvinde eller mystiske spakone. Det virker som om hun kan se typeis
Fhennem en. Det virker ogsa som om hun har et specielt horn i siden [

=ioleg ved ikke rigtig hvorfor. Maske fordi hun altid tager alting s& alvorligt, o
ge ting jeg laver sjov med. Maske synes hun jeg ger grin med hende.

= kreever at jeg kan improvisere, at jeg kan fornemme stemningen og farge ¢4 10 sadan set ogsa, men det er jo ikke personligt. Som regel ikke i hv

LX

preecise tidspunkt at fyre en velvalgt vittighed af. Det sker ogsa at jeg Ifve

1 effektfyldt at lade en elskelig klovn eller sympatisk gavtyv blive draebt, narggadirea er dejlig. Hun er sgd, sjov og nem at fa til at le. Det sker desveerr

= — uirg
=i mindst venter det. = lidt for tit at hun er trist, som regel nar hun har spillet nogen intense scgher
Hun spiller meget ofte roller med en del romantisk / sexuelt indhold. Jeg|yed
| Jeg tror ikke de andre respekterer hvor vanskelig min rolle tit er. Nogen ganiike om det er det der gar hende pa, eller om det er noget andet. Held|gvi

ser de mig bare som en klovn der fjoller rundt uden at fatte en brik omkringlejer det at veere nemt for mig at muntre hende op nar hun er trist.
mig. Jeg gad vide om de tror jeg selv synes det er morsomt at have den=elle ?

— — Teena ety
— Kargos " Teena er ganske fascinerende. Hendes humgr er eksplosivt som nitrogl;&n%
| Kargos er en seer fisk. Det er meget sjeeldent han smiler eller griner af mifi forkert bevaegelse, og hun springer i luften. Hun plejer gerne at spille ro

——— vittigheder. Han virker egentlig meget fin, men han er sgu altid sa alvorlig. Déter passer lige preecis i den boldgade: Den temperementsfulde kvinde, medil

er som om han ikke rigtig har fattet at de store spil er netop det: Spil. Han sigesjeelden og gnister i gjnene. Jeg har heldigvis altid haft et godt forhold til

ikke s& meget, men nar han en sjaelden gang gar, s& hgrer man uvilkarligtefi@nde, neermest kammeratligt. Hun ler af mine vittigheder og jeg gar hﬁm}é
sce

Han har en vis dyrisk udstraling, det italienerne katadechismo liv sjovere. Det sker at vi "bgjer” reglerne en gang i mellem, laver en lille
der ikke star i manuskriptet, fyrer en vits af, eller sddan noget. Det er sk&Egre
Arkan harmlgst, og vi plejer at sippe godt fra det, selvom jeg dog har faet en balle a

Arkan er direkte uhyggelig. Han er simpelthen s&dan en kold fisk at det hany@struktgren en gang i mellem.

kunne veere nok. Han er indbegrebet af iskold beregning. Det er ogsa typisk

sadan nogen roller han spiller, og han gar det sgu godt: Uanset om han?pi!?é?x Romana

troldmand eller gr& eminence eller noget tredje, s& har han altid et fantastiSlet store spil jeg deltager i for tiden hedder "Pax Romana”. Det foregdr i det
overblik. Han kan handtere de mest indviklede intriger, de mest kompleksatikke Rom, med legioneerer, gladiatorer og barbarer, med hof intriger og
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storslaede slag. | gjeblikket gar historien mest pa hofintriger: Gamerne %ius
Graccus og Maximus forsgger at fa magten i Rom. Deres hovedfjende er ATkan,
Kejserens onde Pontifex Maximus, eller ypperstepraest. Det er lykkedes#rkan
at fa gjort Maximus til Gladiator, og i den naeste scene skal jeg, Teena-gg en
flok andre bipersoner mgde ham, Kargos og nogen andre i Arenaen. £et er

for ham at sla mig ihjel.
De andre skal deltage som tilskuere: Arkan som sagt som Pontifex Mais
Jirea som hans slavinde og Saida som Kejserinde. De har vist et eller a

kgrende med Gaius Graccus, ogsa pa tilskuerpladserne, men praecist hggd ved
jeg ikke. -

i
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Saida == Majors, der kan snakke med Gamere, improvisere og selv finde pa sma

handlingen, er ikke de eneste. Der er dgs#rs som kun kan falge et rel

Lyse'_[ | lokalet er_daempet, _rzgels_en haenger somen teet tage og bidrage ﬁpsimpelt manuskript, og som ikke kan improvisere fornuftigt. Derudov
mystiske stemning. Jeg sidder i skraedderstilling bag spindelvaevstynde f(arér selviglgelidronessom stort set ikke kan nogetsomhelst. De er nze
n

heeng, kleedt | Ve?ta"”d?”s traditionelle Iz_se gevandier. Kargos, der Menneskeformede kulisser. Tilskuere til en kamp i arenaen er typisk D
vagt ved dgren, nikker diskret over mod mig. =

»Han kommer nu” De kan klappe, rabe buuuh og lave "bglgen”, men ikke meget mere end

Helten kommer ind gennem dgren, foroverbgijet, forsigtig, opmaerkso
hilser ham, far han kan preaesentere sig. Billigt trick, men det virker.

"Veer hilset Decimus Maximus. Veer hilset general. ”

Han stopper op med et seet, retter sig op og laegger hovedet pa skra, s
bedre at se mig gennem forhaenget.

"Jeg har brug for svar, oh gudernes talergr”

"Du har ikke brug for svar. Du har brug for venner. Du har haft brug
soldater og du vil f& brug for din svaerdarm. ” Jeg har faet at vide at jegiik

ma forteelle ham at han snart bliver fanget og gjort til gladiator, men nar de lle slags ting udstyr og kostumer. Det haender ogs4 at vi tagéetil’bar”

fli_('er skalt hakr; gerne kf‘:”“f gfe;EeShvad de:]er J.i?( hlntzrc;ultnuli de. H for at hygge om Gamerne. | Menu bar er man udenfor de store spil, sa mafj ke
vem streeber mig eferlivet == >om om han Ikke ved det allerede. MMMy, akke om historien uden ngdvendigvis at blive i rollen. Menu Bar er ogsg|de

Hvorfor ikke? sted Gamerne kommer fra, lige for de tager ind i spillet, og det sted de gage
oé!ée

%%illene kan forega i mange forskellige verdener: Fantasy, middelalder,
skibe og sa videre. Genren kan ogsa veere forskellig fra gang til gangz
r1%gel varer et af de store spil mange gaiinetime.Det sker at vi har fler
forskellige roller i Igbet af et af de store spil, hvis vores rolle f.eks. bliver d

eller af en anden grund falder ud af historien. Nar vi ikke spiller vores r ,
hjeelper vi instruktgren med at bygge den verden det naeste spil skal s
eller gver os pa vores naeste rolle. Nogen gange tageNekxtishvor vi kan
ave kostumer eller rekvisitter til vores roller. | Nexus kan man skaffe stortset

"Bag Kejseren, i skyggerne sidder en edderkop og treekker i tradene. Han fien nar de forlader spillet. Vi kan hoppe imellem "Menu bar”, Nexus
den sande hersker i Rom, og han er din fjende” ' ’

"Arkanos 1" Han bukker kort for mig, mumler en tak, og forlader mig. store spil som det passer os, men selvfglgelig hopper vi ikke vaek fra s

: . . . . mens der er Gamere der kigger pa.
Jeg siger intet. Ifglge manuskriptet har jeg faktisk allerede sagt for meget.‘Jeg ved ikke hvor gamemne er n&r de ikke spiller med i de store spil, men je

Ti = tror ikke de er lige som os. Gamerne er altid der hvor der sker mest, elle
Ierra maske er sandheden naermere at der altid sker mest der hvor gamern;\a\l
| mit univers, iTierra, kredser alt om de Store Spil. Jeg har deltaget i en langtorierne handler altid om dem, og Instruktaren prgver sa vidt muligt at-gare
reekke af dem og selvom de hver gang er forskellige, er der ogsa hver gatt sjovt for gamerne hele tiden. Vi taler aldrig med Gamerne om spillet, eller
noget der er det samn@amerneer altid med og det er altid dem historien om ting uden for spillet. Det er en af de vigtigste loVeeira . De grundlaeg-
farst og fremmest handler om. Det er mit, og de aBgversonersjob, at gende leveregler for os i Tierra er:

gare spillet sa sjovt som muligt for gamenmstruktaren er ogsa altid med,

men hans rolle i spillene er anderledes. Han leder os bipersoner og giver os de¢. Adlyd Instruktgren

|_——— instruktioner vi har brug for for at gare spillet sjovt. Naturligvis kan han ikke 2. Underhold gamerne

veere overalt eller overskue alt, sa ofte ma vi improvisere. Bipersoner som 0s3. Blivirollen
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== Han er klippen midt i det stormfulde hav, egetraeet midt | stormvejret. J
Det sker en gang imellem at vi bgjer reglerne lidt, hvis Instruktaren f.eksTikkstor respekt for Kargos, og faler mig uvilkarligt tryg i hans neerveer. Ha
har teenkt sig ordentligt om, og har beordret noget fjollet er det OK attmij&ke sa meget, men nar han gar, lytter man.
reglerne og ga@re noget der er mere underholdende for Gamerne.
Reglen om at blive i rollen er klart den mest spaendende for os: At seette gig idCius

i rollens personlighed, dens mél, dens dreamme og dens veerste frygt. AmEngdgcius er en spradebasse. Han er aldrig serigs, sjaeldent en man kan lgb

pa sma vendinger rollen ville bruge, at vaenne sig til rolirsd, som vi= Han er pd mange mader Kargos’ diametrale modsaetning. Vel, han er da

kalder de virtuelle kroppe vi bruger. holdende, men han virker utroligt overfladisk pa mig, naesten kaotisk i sin Kon-
] stante jagt pa det nemme smil, den kvikke bemaerkning. Heldigivis er detjj

Mig dent at han og jeg spiller overfor hinanden, men uheldigvis er hans opg

Hvad er jeg egentlig ? Hvad er de andre omkring mig ? Jeg fornem @et sker som regel at ggre mig til grin, at fungere som komisk kontrapu
Gamerne og instruktgren deler utroligt meget, at de p& en eller anderBEau rolles serigsitet. Jeg kan forsta at det er ngdvendigt, for den dra
betragter os, bipersonerne, som en slags mabler. Som tjenestefolk, sla Hngpéance men det betyder ikke at jeg bryder mig om det.

dyr. Keeledyr. Lad mig i farste omgang holde mig til det jeg ved, det je

huske. Jeg kan huske en Iang reekke af de store spil, hvor jeg hver gang ﬁélﬁan

spillet kvinde. Jeg husker ogsa at jeg som oftest spiller en moden kvinde, Arkan er speciel i vores lille kreds. Han er uden tvivl den mest intelligentd{ af
eeldre kvinde. Jeg er ogsa som oftest en magtfuld person, en der ved megebegmen han virker tom p& en eller anden méade. Hul. Jeg kan ikke rigtigt Jett
en der kan hjeelpe Gamerne i kraft af sin viden. Min styrke, min rolle ersotingeren pa hvad det er der mangler i ham, sjeel virker som et forkert

regel at give lige netop den rette meengde information, sd Gamerne selw=karbféige om nogen af os, men alligevel. Det er som om der bag hans kold

de rigtige ideer, uden at fgle de har faet dem serveret pa et sglv fad. JEg skats, oftest onde, roller, ikke rigtigt er nogen substans. Maske er han b €
kunne levere det hint, den antydning der netop er nok, uden at ggre det farfekte biperson, der komplet undertrykker sin egen personlighed, mask
nemt for Gamerne. Jeg spiller heksen, troldkvinden, kejserinden. Jeg ved ikder bare ikke nogen egen personlighed. Nogen gange skreemmer han mig, selvc
hvorfor jeg far tildelt den slags roller, men jeg fornemmer at Instruktgren megeg aldrig lader ham fornemme det.

ner jeg er velegnet til dem. Det er en evig udfordring at kunne fornersme

hvormeget Gamerne har gaettet, hvor meget hjeelp de har brug for, og hvbifea \\\

meget de selv kan geette. Det er ikke dem alle der er lige s& dygtige som f. ekég fornemmer at Jirea maske faler noget for Kargos, hvor meerkeligt deter
Decimus Maximus. De mindre kvikke af dem, som f.eks. Graccus, ma man g8 synes. Det virker ikke som om Kargos har fattet det, men der er et elle

servere noget mere bastante hints for. andet spil imellem dem, som ikke kun har med deres roller i de store spil a
gare. Jirea selv spiller som oftest offer roller. Selvfalgelig mange sexroller ogsa
Kargos — som de fleste af de kvindelige bipersoner i de store spil, men hendes rolle ¢

Kargos er solid og stovt. Han er en af de bipersoner der altid spiller det stasem regel den passive, den modtagende. Det ville veere rart at se hende i
dumme brgd, og det er egentlig lidt synd for ham, for jeg fornemmer at der sslle hvor hun kunne vise noget rygrad, hvis ellers hun overhovedet har nogel
meget mere i ham end det. Han har en sjeelden evne til at udstrale en soliditgtyrad.
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Teena

Teena er meget anderledes fra bade mig og Jirea. Hun spiller, ligesom _Jirea,
; kvinderoller der skal fungere som romantisk interesse for mandlige Gamere,

i || men hendes roller er anderledes. De er ikke ofre, pa samme made soriJireas

LX

roller er det. Teena spiller den steerke, stolte selvsteendige kvinde. Hun e og

fordi hun er en af dem jeg har svaert ved at "laese”. Det er sveert at forsta Egndes
motivation, hvordan hun fungerer indeni. Men sadan er det jo med magge af
E 0s, fordi vi naesten kun ser hinanden bag en eller anden rolle.

.

Pax Romana

Det spil jeg deltager i i gjeblikket hedder "Pax Romana”. Det foregar et

= antikke Rom. Jeg har to roller i det, en som vestalinde, en slags orakgggller

=l preestinde hvis rolle det er at give rad til Gamerne, eller levere obskurg=pa-

domme til dem. Jeg skal antyde nogle af de ting der senere skal ske i scenariet.
Den anden rolle er som Kejserinden, hvor jeg konspirerer og intrigerer til den
store guldmedalje. | gjeblikket er situationen den at Decimus Maximus, en af

de Gamere der spiller med, gennem forraederi og Arkanos’ reenkespil erdstevet

I gjort til gladiator. Neeste gang vi skal spille, skal han keempe i arenaefTThod
———  overveeldende odds. Det er selvfglgelig planen at han skal overleve, men det

| skal veere en spaendende kamp. En anden Gamer, Gaius Graccus, skal spiller
——— senator. Han og Maximus er venner, og Graccus forsgger at fa ham frigivet.

Jeg er mest involveret i den del af spillet der handler om Graccus’ intriger i
hoffet. | gjeblikket er Graccus’ sterste fiende Arkanos , Roms PontifeX; en
slags preest/troldmand spillet af Arkan. Under den forestaende gladiatorkamp
skal Arkan forsgge at fa Graccus til at indga i et veeddemal om udfaldet af
kampen. Arkanos holder pa Maximus’ modstandere og vi skal i samarbejde
forsage at fa Graccus til at foresla Jirea som indsats. Jirea spiller en prinsesse
Maximus har frelst tidligere, men som nu er faldet i klgerne pa onde Arkanos,
og er blevet hans slave. Jeg skal ogsa antyde overfor Graccus at dette-veedde-
mal betyder meget for min og Kejserens respekt. Der skal med andre ord intrige-
res.
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Teena § handlingen, er ikke de eneste. Der er dga#ors som kun kan fglge et rel

tivt simpelt manuskript, og som ikke kan improvisere fornuftigt. Derudov

Re_ber_le bider |nq ! m'l‘e handled, men Smefte” er ikke slem._ Jeg holder, e selvfglgeligdronessom stort set ikke kan nogetsomhelst. De er naer
hajt, kigger trodsigt pa Romerne omkring mig. Vagten bag mig (Kargos) gi Thenneskeformede kulisser. Tilskuere til en kamp i arenaen er typisk D

et kort ryk i rebet om min hals, og jeg standser. Foran mig star Romeren Gai 2 ” » .
Graccus og kigger mig an. Med et kort klap sender han sine tjenere u@lﬁe kan klappe, rabe buuuh og lave "baigen”, men ikke meget mere en

undtagen Kargos.

"Las hendes band soldat. ” Hans stemme er blid, med en vag dirre
sukker indvendigt. Det er oplagt hvad der nu skal ske.

"Er de sikker herre ? Hun er en rigtig vildkat. ” Kargos lsegger den
rigtige blanding af bekymring og grovkornet soldat i sin stemme.

"Adlyd !" Kargos traekker pa skuldrene, lgser mit band, og stiller sig gt

rigtigt. Jeg griber lynsnart hangladiusog med et skingert skrig hugger | eller gver os pa vores naeste rolle. Nogen gange tageNeitiishvor vi kan

ud mod Goraccus. Han_venter det selvfﬂlge_llg, og griber min hand. Me_ Ave kostumer eller rekvisitter til vores roller. | Nexus kan man skaffe stor]pe
venstre hand forsgger jeg at kradse hans gjne ud, men langsomt nok tllﬁhﬂé slags ting udstyr og kostumer. Det haender ogs4 at vi tagéetil’bar”

nemt kan gribe min hand. Kargos haever sin pisk, men Graccus reagerer Pree ot hygge om Gamemne. | Menu bar er man udenfor de store spil, s majj ka
. ; A . | o : :

S'St T‘.oc;n v regrclje?? rlr(;ed,ocl)gfrat_)erhoNl(EjJ : Ianen pisk ! ler det ._snakke om historien uden ngdvendigvis at blive i rollen. Menu Bar er ogsd|de
€g lader sveerdet falde ud al min hand, og kargos samier det op, 0g 987 19l y Gamerne kommer fra, lige far de tager ind i spillet, og det sted de_fiage

mine til at sla mig. — . : , .
.y ., . . . . hen nar de forlader spillet. Vi kan hoppe imellem "Menu bar”, Nexus ogjde
Nej. Forlad os soldat.” Som manuskriptet foreskriver kigger jeg overragetStore spil som det passer os, men selvfglgelig hopper vi ikke vaek fra =

Spillene kan forega i mange forskellige verdener: Fantasy, middelalder;

ibe og sa videre. Genren kan ogsa vaere forskellig fra gang til gang. |80
regel varer et af de store spil mange gametime.Det sker at vi har fler
forskellige roller i Igbet af et af de store spil, hvis vores rolle f.eks. bliver d
eller af en anden grund falder ud af historien. Nar vi ikke spiller vores
hjeelper vi instruktgren med at bygge den verden det naeste spil skal s

op pa Graccus. Nu kommer den del jeg hader. Nu skal han forfare mig, erob . X
mig og vinde mit modstraebende hjerte. Det er sa ynkeligt. fiens der er Gamere der Kigger pa.

Ti Jeg ved ikke hvor gamerne er nar de ikke spiller med i de store spil, men je
Ierra = tror ikke de er lige som os. Gamerne er altid der hvor der sker mest, elle
I mit univers, iTierra, kredser alt om de Store Spil. Jeg har deltaget i en langnaske er sandheden naermere at der altid sker mest der hvor gamern&a\a\l
reekke af dem og selvom de hver gang er forskellige, er der ogsa hver gasigrierne handler altid om dem, og Instruktaren prgver sd vidt muligt atgare
noget der er det samm®amerne er altid med og det er altid dem historien det sjovt for gamerne hele tiden. Vi taler aldrig med Gamerne om spillet, eller
farst og fremmest handler om. Det er mit, og de aBegsersonersjob, at  om ting uden for spillet. Det er en af de vigtigste loVeeira. De grundleeg-
gere spillet s& sjovt som muligt for gamermstruktaren er ogsé altid med, gende leveregler for os i Tierra er:

men hans rolle i spillene er anderledes. Han leder os bipersoner og giver os de

instruktioner vi har brug for for at ggre spillet sjovt. Naturligvis kan han ikke 1. Adlyd Instruktgren

veere overalt eller overskue alt, sa ofte ma vi improvisere. Bipersoner som 0s2. Underhold gamerne

Majors, der kan snakke med Gamere, improvisere og selv finde pa smating til 3. Blivi rollen
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== Kargos
Det sker en gang imeI_Iem at vi bgjer reglerne lidt, hvis_lnstruktzren f.eksﬁk_gargos er respektindgydende. Han er dejligt ligefrem og ligetil, venlig
7 har teenkt sig ordentligt om, og har beordret noget fjollet er det OK att@ignso|yt ikke svag. Han er steerk nok til ikke at behgve sin styrke, og det

i || reglerne og gare noget der er mere underholdende for Gamelrne. = virkelig godt lide ved ham. Han er desveerre ogsa afsindigt autoritetstrd
Reglen om atblive irollen er klart den mest spaendende for os: At szette ller altid sine roller meget praecist, men ogsa lidt fantasilgst. Han pleje
i rollens personlighed, dens mal, dens dremme og dens veerste frygt. N&Espille soldat, kriger, vagt, eunuk eller den slags. Som regel den simple

pa sma ve_ndinger rollen vi_IIe bruge, at veaenne sig til roléirsd, som vi mand man kan stole p&.
kalder de virtuelle kroppe vi bruger.

3 Lucius

ucius er en af dem der virkelig gor tilveerelsen markant sjovere. Han e
Jeg plejer at spille roller som den aggressive kvinde, Amazonen med=&egdd for en kvik bemaerkning eller en hurtig vittighed. Det sker ogs& gan
neesen og ild i hjertet. Det er selvfglgelig roller jeg far fordi de passer gt han skider hgijt og flot pa reglerne, og det plejer ikke at veere kedeliglf
B godt med min personlighed. Jeg har meget temperament, og det har cgrogRger selvfalgelig at undga at blive opdaget, men det er ogsa sket et pa

Se—iit Mange gange faet mig i problemer. Men jeg er som jeg er, og hvis man ikiexkaphan har brudt reglerne mens Instruktgren s& pa. Som regel har det vaifet
acceptere det, kan man aldrig rigtig komme til at leere mig at kende. Naturlignorsomt for gamerne at instruktgren ikke har grebet ind, eller patalt det jag
" vis har jeg ogsa min andel af sex-roller, sadan er det jo i de store spil. Jeg B¥er. Lucius plejer at spille kvindebedarer roller, eller gavtyve roller. Han fifn-

indremme at der er mange af dem jeg ikke bryder mig om. Det er som ogrer meget ofte som komisk modvaegt til os andre og han ger det godit.
mange af de maend jeg skal spille overfor mest af alt seetter pris pa erobgngen,

——— 03 at saette endnu et hak i beeltet. Jeg har ikke rigtigt noget imod at=Bliygkan |-
——— erobret som sédan, men det kan ggre mig hvidglgdende af indesteendtTaggrliet | ucius er, er Arkan ikke, og omvendt. Hvis der er to der er forskefi

Q. ” ” H H 21: ﬁ
nar jeg skal "erobres” af en sglle vatpik der ikke har for to grer udstralingellers or get de to. Arkan er kalig, velovervejet, tar som Sahara og omtrent Iiggg

[ vilje. Jeg hader at skulle spille ydmygt beundrende overfor nogen af de se|le;.som som en vad mursten. Jeg kan ikke huske nogensinde at have hg
idioter jeg igennem tiden har spillet med.

-1 HY . ) _ _ _Arkan le, bortset fra nar han i en af sine typiske skurkeroller skoggerler ma-
Men de er heldigvis ikke alle sadan. Der er specielt en: Maximus Dec*aUSisk Arkan plejer gerne at spille ond troldmand, gra eminence eller and

S SeRe P : : rol-
-~ Det hedder han selvfglgelig ikke i virkeligheden, men jeg kender ikke hang, i gen dur. Jeg m& ogsa indremme at han ger det godt, men for fand:r?%w
rigtige navn. Han er en virkelig dygtig Gamer som jeg mange gange har spillgt 5 dog kedelig. e

sammen med, ogsd mens han spillede andre roller. Der er et eller andet helt

fantastisk ved ham som jeg ikke kan seette fingeren pa. Jeg har desveerre algjigg

spillet en romantisk rolle overfor ham, faktisk naermest tveertimod. Jeg hé:g[r
al

ea er vores alle sammens lille nuserpuser keeledsegge. Hun er sa kvalmen
d at det halve kunne veere nok og hun udnytter det: Hun kan simpelthen sr
e om sin lillefinger, selv instruktgren ind i mellem. Hun spiller altid op til

Maximus, vrikker med sin som oftest smukke velformede rav, eller kaster mec
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dog stadig pa at Instruktgren vil give mig chancen pa et eller andet tidspun
Maximus er i spil meget ofte, sa forhabentlig far jeg chancen pa et eller an
F———" tidspunkt.
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sit altid perfekte har. Hun far étid roller hvor hun til fulde kan udleve sit
feminine magttrip med at forfgre og veere begeeret.
Er det virkelig kun mig der kan gennemskue den lille teeve ? g

Saida

slags. Jeg tror ogsa hun er god til det, det virker endda nogen gange
hun kan gennemskue selve instruktgrens tanker og gnsker, og kommemsgem i
forkabet. Hun er som regel venlig, men alligevel altid skreemmende pa efller

anden made.

Pax Romana

Det store spil jeg deltager i i gjeblikket hedder "Pax Romana”. Spillet foregar

I det antikke Rom, og gamerne er forskellige senatorer og generaler. Spillet
gar hovedsageligt ud pa at Gamerne forsgger at skaffe sig magten i Rem. |
gjeblikket er deres hovedfjende Arkan, som spiller Kejserens onde Pomtifex
Maximus, eller ypperstepraest. :

Jeg spiller en Amazone kriger fra det nordlige afrika, der er blevet taget som
krigsfange af Maximus’ haer. Efter min tilfangetagelse blev jeg bragt til Rom,
0g givet i gave til Gaius Graccus, en anden gamer som i gvrigt spiller enormt
darligt. Jeg har vaeret hans sex slave i et stykke tid (GAB), men er nu B#evet
gjort til gladiator. Den neeste scene vi skal spille foregar i arenaen i Collosseum:
Jeg og Lucius skal keempe, sammen med nogen andre, mod Kargos og mod
Maximus. Maximus er den eneste Gamer der er involveret i kampen, sa vi skal
tabe, men vi skal pragve at gagre kampen spaendende. Jeg skal veere bueskytte i
en stridsvogn som Lucius skal kare.

De andre er tilskuere: Arkan som sagt som den onde Pontifex Maximus-direa
som hans slave, og Saida som Kejserinden. Jeg ved ikke rigtigt hvad det er
meningen de skal, men det passer de nok selv.
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