Noter til VC 10 Chanpi ons.

Hvad der er sket fgr start.

Kl okmand undsl ap sin ded ved at flygte til en parallel-
dimension i sidste gjeblik. Han var neget afkraftet, nmen pa
mange tusinde ar kom han sig og opdagede at han havde faet
nogle andre kradter. Han matte dog affinde sig ned at vexe
en sl ags skyggevasen.

Eksmendene ( Kommandgr Klo, Gert Golem Troels Tregje
og Mega Magnus ) var deprinerede over at deres ekskone
| I df ugl en havde forradt nogle superskurke for at kunne fa
nedsat sin straf. Nu var hun oven i kgbet begyndt at |agge
an pa Kaptajn Fitness. Da de i forvejen var sure pa Kaptajn
Fitness, besluttede de at hasrne sig indirekte ved at myrde
ham De var imdlertid meget bange for K F., sa& de
kont akt ede en magi keren O e Ondgje, som de tilfaddigvis
havde hgrt om

O e Ondgje kendte ikke nogen damner som var skrappe
nok til Kaptajn Fitness, sa han pregvede en fornular han
havde set i neget gammel bog, som han netop havde faet fat
pa. Denne  fornul ar pakal dte vasner fra den andre
di mensi oner. Klokmand mex kede at et eller andet prgvede at
fa kontakt med noget i hans dimension, sa han |od sig trakke
gennem di nensi onsporten.

Kl okmand var neget taknemmelig og tilbed at finde
Kaptajn Fitness og drabe ham

Til Klokmands store held var Kaptajn Fitness netop i
sl agsmal ned Bodybuil derne ( Freddy Flex, Body Bill, Bjarne
Bi ceps og Miuskel Mette ). Klokmand behgvede bare at drane
K.F.'s kradfter, sa gik resten af sig selv.

Da Bodybul derne var faadige ned Kaptajn Fitness, sheg

Kl okmand sig tilbage og fandt ngglen til Vogt er nes
hovedkvarter.
Herefter besatte han en mand pa gaden og tog til vogternes

hovedkvarter, oprindeligt for at finde en ny tidsmaskine . |
stedet finder han en magisk anulet, som Doktor Fatal for
nogle ar siden nasten havde held til at erobre verden ned
Vedl agt anmuletten |igger en beskrivelse af hja nens evner,
nemig at kontrollere alle man taler til, ogsad indirekte via
el ektroni ske nmedier. ( Det begr benmsxkes at det tager noget
tid f or amul etten  virker, onkri ng 10 m nutter er
ngdvendi gt .)

Kl okmand finder dernast ud af at hans gam e kollega

Mylius Jegrgensen i nax frentid skal vexse vaxt i Top of the
Pop ( Verdens bedste pop-sang skal Kkares.). Han besater
Jorgensen, og gar i gang med at forberede sin tale. For det

tilfad de at noget skulle forpurre hans planer, bruger han
amul etten pa nogle popstjerner. Han udstyrer herefter disse
popstjerner nmed mdlertidige superevner. ( Peter Belvig,
Tommy Back sant Keld og Alvilda Hein.)



Spill ernes invol veren:

Vi ki nger ne si dder [ deres Hovedkvarter ( Et
kol oni havehus pa Anmmger.) og nyder livet en | @grdag
efterm ddag. Pludselig tander naboen for radioen (nmeget
hgjt). Den siger "i 1981. Senere samme ar fik han tildelt
Dannebr ogsordenen. | 1982 var han ned til at besejre Anti-
beyonderen. | 1983", hvorpa& naboen opdager at der ikke er
musi k i radi on og sl ukker igen.

Hvi s de under sgger sagen (f.eks. Marvel - Morri s
hukomrel se), finder de ud af at Kaptajn Fitness er dgd. Hvis
i kke vil Inspektgr Leisner ringe til deres hovedkvarter og
rekvirere deres assistance. De fleste andre superhelte er
igvrigt til Infininite Crisis Convention i USA. Dette er en
arlig begivenhed hvor man for vist det nyeste indenfor
superkradter, hvor nye superhelte kan made de gam e o.s.v.

Lei sners kontor er neget stort, meget rent og nasten
tomt. Da man komrer ind, skynder han sig at afbryde et
conputerspil, han er i gang med. Han vil sige at det var
vigtigt arbejde.

Nesst en alt hawvde Leisner foretager sig, skal ga igennem
hans sekretar.

Man bliver vist til gerningsstedet.

Ger ni ngsst edet .

Dette er en baggard pa Nerrebro. Man kan se en stor
bl odpal og en masse politi. Undersgger nman stedet, kan man
finde et blodigt aftryk af en kondi sko. En sportsforhandler
el. lign. vil kunne identificere skoen som den sidste nye
model af Nike. Disse sko er endnu kun inporteret i sma
mengder, og Fittest Club inde i byen har aftaget de fleste
til sine medl emmer.

Ved at afhgre fol k, kan man finde ud af at nogle folk i
j oggi ngdragter pamalet "BB" |lgb ind i baggarden um ddel bart
for K F. Hvis man prgver at finde flere spor, vil man finde
en junkie, som har set en nystisk skygge luske ind i
baggar den.

Man vil ogsa finde ud af at de fire maskerede personer,
tre mend og en kvinde, forsggte at rgve dggneren pa hjgrnet.
Dette spor far Marvel-Morris til at tamke pa Bodybuil derne,

som for to ar siden rgvede en masse dagnki osker i Kgbenhavn.
( Det var igvrigt pa den mide de fik rad til at starte
Fittest Club. De regnede ned, at det var under superheltes
vag di ghed at fange dggnki osk-rgvere. Det virkede ogsa : De

bl ev kun antastet af superhelte to gange, og begge fik bank.

)

Med lidt streetwise eller telepati kan man finde ud af
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at Bodybuil derne er ejere af Fittest Club i deres hemmelige
identiteter.

Man kan ogsa finde ud af, at det ikke gar sa godt for
Fittest Club pa grund af konkurrencen fra Fitness Club, som
er sponsoret af Kaptajn Fitness.

Fittest Cl ub.

Her vil de fire ejere af klubben have gent sig. De har
sat et "lukket" skilt pa deren. Hvis Vikingerne bare braser
ind af hoveddgren, vil Bodybuilderne fa tid til at gemme sig
i tramingssalen. De vil sa fa surprice (12-er, hvor
vi ki ngerne ikke md ge@re noget.) , og smde handvagte efter
Vi ki ngerne. (Fuld skade nod halv DCV.)

Nar man har banket BB, kan man nent finde ud af, at de
drabte KF, nmen ogsa at der pludselig skete noget ned KF, sa
han bl ev svagere. Det var Freddy Flex, sominsisterede pa at
de sa skulle sla hami hj el

Freddy Flex har ogsad vewet rundt i byen for at prale,
hvorved han hgrte at Eksnmendene ogsa har pralet ned at have
sl det KF ihjel.

( Far spillerne ikke dette sidste spor, vil politiet i
mel | emti den ogsa have hgrt det.)

Eksnendene.
Eksmendene er i godt humar. De sidder i deres Kkl ubhus
(en nedl agt skole ude pa landet i narheden af Roskilde.) Man
kan finde dem ved enten at kontakte skilsm ssesagfgreren
Kristoffer Burns eller ekskonen 11dfuglen. (Marvel-Morris
vil have hgrt om di sse hvis han gransker sin hukommel se.)
Burns er pa sit kontor. Nar man ankonmmer til huset, vi

en nystisk person ( Marke briller o.s.v.) forlade stedet ned
en mappe. Dette er en robot, som Mechmaster har sendt for at

hente regnskaberne for Bur ns | yssky  forretninger (
biltyverier, haderiforretninger o. lign., ikke noget helt
slent.). Hvis man ophol der robotten, vil den straks sate
sig til nodveege. Bliver den slaet i stykker, vil den

ekspl odere og gdel agge mappen ( 1 segnent senere ), ned
m ndre nogen har taget den.

Mappen kan bruges til af afpresse Burns, eller fa ham
arresteret. Bliver han arresteret, kan politiet evt. |ave en
aftale med ham safrent spillerne ellers gar helt i sta.

Burns vil ikke lade sig true til at forrade eksnmendene.
Han har adressen i sit pengeskab, og vil ievrigt straks
ringe, hvis spillerne gar uden at have opdaget noget.
(Superol es supersyn.)

| | df ugl en er gaet under jorden pa et hotel i Helsinger.
Man kan ned noget besvaxr finde hende ved at spore hende fra
Kaptajn Fitness lejlighed til taxaen til hovedbanegarden
0.S.V. Hun vil vexe ret nervgs, og sige at hun ikke ved

noget, hvad hun heller ikke g@r. Hvis man truer hende, vil
hun tilbyde at hjad pe. For at gere det, ma nman | ade hende
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tage alene afsted til Kgbenhavn. Hvis hun for lov til det,
vil hun f& fat i Frank Slot i hans pakhus i sydhavnen.FS er
i sin hemelige identitet Bgddel en, som henretter forbrydere
med aut omatvaben, raketter mm Frank vil udlevere adressen
og Il dfuglen vil levere den videre.

Eksmendene har et ikke saligt avanceret al arnsystem pa
deres hus (alm perception, hvis man kigger efter). De

sidder i deres ( ret store ) stue, ser video og drikker
baj ere.
Nar man en gang har banket Eksnmendene (De vil ikke

overgi ve sig uden kanp, men godt hvis man opfordrer demti
det, nar det begynder at ga darligt.), kan man fa at vide at
de betalte O e Ondgje for at drabe K F.

O e Ondgj e.

P4 dette tidspunkt er det ved at blive markt. Hvis man
forsgger at bryde ind i OO s hus pa frederiksberg, skal man
forst forbi en 12d6 m nd control, som forhindrer dette. (+10
effekt). Endvidere er der to statuer i haven, som anineres
og angri ber. Huset er ogsa beskyttet nod Superol es supersyn.

O e Ondgje har via sin magi ske krystal fulgt Kl okmand.
Han blev ret bange, da han sa at Klokmand fik fat i Doktor
Fatals Hjerneanulet. Han vil derfor pastd, at han ikke havde
noget ned drabet at gere og at Eksnendene er nogle vare
| sgnhal se. Derpa vil han tilbyde at finde norderen via sin

magi ske krystal. G ver man ham lov til det, vil han nunle
nogl e besvargelse og pludselig telportere vak. Imdlertid
har han sat krystallen til at vise Mlius Jgrgensen bryde
ind i Vogt ernes hovedkvarter og stjade Dokor Fat al s

Hi er neamul et.

Lykkes det ikke for ham at stikke af, vil han fortadle
hvad han ved efter lidt trusler og/eller bank. Han ved dog
i kke at hans daamon er Kl okmand og kal der den bare "dammonen".

Skulle de finde pa at bede om hja p nod damonen, kan
han give dem et magisk svaad ( 1d6 vs. desolid, mn str 10,
dvs. 2d6 nmed styrke 32+) Dette svadd kan de ogsa finde selv.

TV-byen / Mylius Jgrgensen.

( Hvis spillerne har revet sendemasten ned, har teknikerne
faet ondirigeret signalet til en anden sender. )

Top OF The Pop er netop startet. Jgrgensen star og
taler. Forsgger man at stoppe ham vil han fortsate nmed at
tal e og pudse sine popsangere pa spillerne. Alle i studiet,
tekni kerne i kontrolrummet mm er pavirkede af anuletten,
men kun de fire popnusi kere er i stand til at angri be.

Hvis Jagrgensen angribes direkte ( han vil selvfglgelig
dukke sig ) og bliver slaet bevidstlgs, vil Kl okmand
mani festere sig i sin skyggeform Skyggen vil efterhanden
tage form af Kl okmand og han vil udbryde: "Jer igen ! Nu ma
jeg gore det af med jer en gang for alle.” ( Anmuletten er
ogsa i andeform ). Kl okmand vil kun kunne rammes af |yd-
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angreb ( Mss Danmark ) og nentale angreb ( M ster Fantast
). Hvis alle hans popnusi kere bliver slaet ud, vil han sende
nogl e al m ndel i ge nennesker nod spillerne ( De sejeste, brug
Jorgensens stats. 6 stk. i alt ). Hvis de ogsa bliver sl aet
ud og han stadig selv er ved bevidsthed, vil han stikke af
ned gennem gul vet.

Bliver Klokmand slaet bevidstlgs, vil der konme en
di mensi onsport og opsluge ham Anmuletten vil blive tilbage
og alle de kontrollerede vil vade normale igen. Leisner vi
dukke op og | ove dem en god bel gnni ng.

Andr e st eder.

Infinite Crisis Convention. Her vil alle deltagerne
netop vege taget til mAnen i deres runskibe mm for at
besejre Anti-Beyonderen, som &abenbart er genopstaet og i
faad med at bringe mAnen ud af sin bane som hasn over sit
senest e nederl ag.

Vogt ernes  hovedkvarter. Tel efonen betjenes af en
(forholdsvis) intelligent conputer. Den ved at K F. skulle
vae pa vagt, og vil opgive K F.'adresse (hemelig), hvis

man overbevi ser den om at nman er Vi kingerne. Om huset er der
en pernmanent usynlig def 40 forcewall onkring ( Den stopper
ogsa Superol os supersyn.). Hvis nman |eder efter et hul i

vaggen, vil man opdage en degd mand i nogle buske. Han har
til synel adende kvalt sig selv. Undersgger nman ham finder
man noget der ligner en avanceret fjernbetjening. Dette er
ngglen til huset. De mange knapper abner hhv. hoveddgren,
hangaren o.s.v.

Inde i hovedkvarteret er der et veare rod. Der har
tilsynel adende vaet indbrud. | trofaaumet er der en
smadret nontre ned en masse advarselsskilte sam et skilt
hvor der star : "Doktor Fatals Hjerneanmulet.". (Marvel-

Morris vil kende den.)

Kaptajn Fitness lejlighed. Her er der ingen hjenmme.
Lejligheden er beboet af en mand og en kvinde. Der er K. F.
kostumer i et skab. Der star "Hol ger Hansen" pa daren.

Naboen kan fortadle, at den snukke rgdhdrede kvinde,
som Hol ger har haft boende den sidste mAned, tog en taxi i
f orm ddags.



NPC-er til Vikingcon 10 chanpi ons.

NAVN STR DEX CON BODY I NT EQO PRE com PD ED SPD REC STUN
Freddy Fl ex 50 24 20 10 10 10 15 12 12 12 4 14 45
Body Bil | 50 19 20 20 10 10 15 12 12 12 3 14 55
Bj ar ne Bi ceps 55 19 20 10 10 10 20 18 14 12 3 16 48
Miskel Mette 50 19 25 10 10 10 15 12 12 13 3 15 48
Robot 45 30 12 8 8 4

|| df ugl en 60 28 28 16 10 18 20 24 10 10 6 18 60
Frank Sl ot 23 30 20 18 15 23 30 12 12 12 8 12 60
Kommandgr Kl o 30 27 25 20 13 18 25 12 20 20 6 15 48
Gert Colem 60 17 20 10 10 10 15 14 15 15 4 18 50
Troels Tregje 15 19 15 10 13 13 13 16 10 10 4 8 26
Mega Magnus 20 21 33 15 20 14 18 18 20 20 4 12 40
St at uer 50 14 15 5 5 3

d e Ondgj e 10 17 40 13 18 23 20 6 20 20 5 10 38
Peter Belvig 55 15 24 10 10 10 10 10 25 25 4 16 52
Tormmy Back 20 24 18 10 10 10 10 10 20 20 6 10 32
Kel d Hein 10 17 20 10 10 10 10 10 20 10 5 10 28
Al vilda Hein 8 17 21 10 10 10 10 10 20 20 5 10 28
M/l ius Jergensen 10 17 14 10 10 10 18 16 6 4 3 6 24
Kl okmand 25 30 30 20 18 18 30 2 18 18 4 11 50
Kristoffer Burns 8 8 18 14 28 38 18 12 8 8 4 5 22




NAVN cv Level s D;ef (re Move Stun | Attacks O her SPD DEX
s
Freddy Fl ex 8 12 9 45 4 24
Body Bil | 7 12 9 55 3 19
Bj ar ne Biceps 7 14 9 48 3 19
Miskel Mette 7 13 9 48 3 19
Robot 10 8(8) 7 - 3d6 rka QAF Takes only body, no 4 30
EGO
11 df ugl en 9 +2ild 25(15) fly 12 60 14d6 EB, 7d6 fl ash LS: space, flash def 10 6 28
Frank Sl ot 10 +6 al | 22(10) 12 60 2d6+1 rka,+1 sm QAF, +2 DC m nd def 10 8 30
Mart. A
Komrandgr Kl o 9 +2 hth 20 10 48 2d6 hka(=4d6) regeneration 3 pt 6 27
CGert Colem 6 25(10) 6 50 4 17
Troels Tregje 7 10 7 26 12d6 EB 4 19
Mega Magnus 7 +2 all 30(20) fly 9 40 6D? PND (Rad LS), TK str 60 vs LS: space, pow def 10 4 21
net a
St at uer 5 +3 hth 5(5) 6 - Takes only body, no 3 14
EGO
d e Ondgje 6 +3 dcv 35(15) 6,tp 20 38 7d6 ego att, give KB, X2 KB h?gic pool 50 active 5 17
pts.
Peter Belvig 5 25(10) 6 52 4 15
Tommy Back 8 20 10 32 Martial arts 6 24
Kel d Hein 6 20 6 28 12d6 EB sound (Conbine w. A (Touch A to conbi ne) 5 17
18d6)
Al vilda Hein 6 20 6 28 12d6 EB sound (Conbine w. K (Touch K to conbi ne) 5 17
18d6)
Ml i us 6 6 6 24 3 17
Jor gensen
Kl okmand 10 18(5) fly 10 50 4d6 drain all defenses, ranged Full LS, nind def 14 4 30
Kristoffer 3 8 14 22 6d6 ego bl ast, 12d6 m nd control M nd def 28 4 8

Bur ns




