ferhistorie

Mazirian (Uregons lzremester,en rel competent troldmend)
var pad aktion i den nzrliggende storby Bigby ,og kebte der
en stor tung statue forestillende en frg.lian var overbevist
om at den var magisk,men kunne ikke f3 den til at virke.l forgirs
navde han nogle lange samtaler med 2 mystiske kuttekl=dte mend
{som Oregon ievrigt ikke havde set komme ind i huset),men
de fandt tilsyneladende heller ikke ud af noget og flytiede
ned p2 kroen.

I gar tog lazirian af sted pA =it flyvende tappe for at
beagge "nogen han kendte" (se kort) 1 en 4-5 dage og here
om de kunne hjzlpe.3tatuen var alt for tung til at tage med,

Senere pi dagen ankom der et bud fra Bigby med en pakke.
Tidligt denne morgen vagnede Oregon ved at den magiske tyveri-
glarm var ciet 1 gang.lazirians golemmer (3flesh-,Zstone-,l
iron-) trempede rundt over det hele,der ver spindelvev pa
alle trapperne osv..l sin iver for at & stoppet larmen kom
han til at valte pakken,og et brev og en freatatustte faldt ud.
De nan ssmlede statuestten op mzrkede st han kom til at aktivere
et eller sndet,men han slog det hen og lagde sig til at sove
igen,da han havde set at ingen var kommet ind i huset.

logle timer efter vignede han af en vedvarende ringen pa
hoveddsren, Jdenfor stod Jarl,Radagest,Taliesin og Jamantha.
De fortalte at alle andre folk i byen war blevet forvandlet
+il fraer {(med et per undtagelser,men de var stuiket alf).

Ved en grundlg undersegelse fandti Oregon ud at at den store
statue udsendte et underligt lys.

[ har besluttet jer til at £& fat i lazirier inden alle

Prgerne bliver zdt.Taliesin havde en drem 1 nai hvori det
gik hem meget ilde ferdi han havde glemt at tase et eller
andet med (hsr kan ikke huske hvad},sd Cregon besluttede
at tage frostatuetten med.

1 gvrizt er byenz eneste pengeautomat ($il udbetaling
pa de magiske iontokort) giet 1 stykker om natten og det
vil tege en daga tid fer der lkommer en troldmand fra Dighky

Og reparerer demn.
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felgeskrivelse til frestatuette:

Bighy d. 23/10 1002
ilr, :dlmzirian

Yed en belklapgelig fejltagelse var denne 1ille statuette
ikke blevet inkluderet i den af dem pr. 16/10 erhverveade
katalog nr. 655 {itor statue forestillende en fre.lled ukendte
mariske egenskaber.) .

Det af os udstedte certifikaot godtger at "Denne gtatue er
i gtand til at frembringe magiske etffekter af mindst sjettie
rang.Ved gennemgang af vort arkiv gser vi imidlertid at
den magiske enalyse var foretaget pa bdde derne statuettie og
katalog nr. 666 .Det fremgdr st statustten er nadvendig for
st sktivere katanlog nr. 666 og 1 mlg selv kan frembringe
meel Vi har derfor bealuttet at inkludere den i deres kab,

Med venlig hilsen

& TM--————“-'“

4, Tarreda

To-reda,dantos & Remos Auktionsfirma Hackenslazh R4d. 9,Bighy
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Hvad sker der ¥

De to myatiske herrer er Jdlaasd (s kepi fra F'F } som
dazirian har pikaldt, fordi han hkar fundei ud &f at
statuen or en =zldzammel Slasd-meskine.I avrigt ville
han kun have en 9laad,den anden kom med ved et uheld.
De to Slaad tilbsd at kebe maskinen,men ville iklke
fortelle ret meget om den.ilazirian tog derfor hsn for
at bessgge nogle Derro i Elmore mts. ,fordi diase har et
bibliotek, der er bedre end hens og endvidere har en dal
informations-megi.
M1dligt om morgenen forsesgte de to Jlaad et indbrud,
men blev skramt veX af golemmernse.Forkladt som ravne
gvever de over bven.(khv, polymorph og illusion).De kan
maerke statuetten pd 2km afatend og vil felge efter,hvis
nogen tager statuetten med,men vil holde sig 1 stoT hajde
da stetuetten kan kontrollere dem pid 100m afstand.(I1lu-
sionen kan ikke dishbelieves,da man khabt kan se den.)}
Nar spillerne mAr til floden,vil de tage ind 1 skoven
og gore troldene gale,hernzst vil de tage til Grubb
forklmdt som Oreson og Tslleain oz der plyndre,herge og
voldtage.De vil 54 tage til Elmore mig. hvor de vil kunne
se nAT nogen kommer ud af skoven.
Dernzst vil de finde dragen og foresla den at ligge sig
pd vejen og forlange hjmlp af dem der kommer forbi.Efter
det foraseger de 4t genere modronerne,men det vil ikke g8
54 godt.De smtter si drowerne I bersdskab og holder udicig
med navad der gker i stor hejde.livis ingen sf deres pluner
virker,vil de preve at bruge list ved indgangen til derrosrnes
hule.
3xulle nogen finde pd at flyve op til de to fugle,som
helekiden (nmaten) kredser over dem,vil Slasderne forst
flyve vek.iglper man efter,vil de flygte kvis vedkommendas
har statuetten med,ellers vil de angribe.(Dlen ene lave marke,
den snden fyre flame atrilte af an 5~10 runder.}ien vil kunne
nd at stikke af,bvis man flyster sdsnart "fuglene" flyver
mod er.¥or at unded opdeling vil en enllg flyvende med
statuetten blive forfulgt 1idt af dragen efter nogle kilometer.
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Hotja

dvig apillerne skulle have lyst til at finde noget brugbart
i idazirians hus, vil de finde felgende: 1.I en skrivebordsskuffe
i kontoret er en wand of magic dztection{é2 ch) og sercoll med
2 dispel mapic og en lacate object (liugk:ingen har read magic fra
start) 2.1 et okab satme sted er der 5 hesl potions,2 longevity
potions og 1 flying potion (med etikectter} men bepge er
forsynet med symbol of sleep {fzld i sevn 1 en time ligegyldig
hvordan man forssger at Abne den,og man fir den ikke op.Virker
dog ikke pd 1vl 9+ (Semantha}.Oregon ved hvad det er} og de er
begage liste. De gode ting er i kalderen. Skulle nogen have lyst
til at kKomme her ned,skal de fsrat igennem en permansnt wall of
force,hernsgt dirke en der med 100% magic resistance op,of
tilaidst kxomme igennem en ldst der med symbel of death.Den
stone golem der staAr hermede vil angribe hvis man forapger at
fierne noget.lortset fra det er en del +3 wiken,en masse scrolls
med op t11 8. 1vl. spells,en del potions og nogle rings og wands.
ier er ogsd en masse apellbooks,pentagremmer m.m. (Det er ikke
meningen man skal kunne komme herned.Vil de g8 genhem vrEgen eller
culvet,sd er det lm granit der er 100% magic resistant.)

I biblioteket stir den store frastatue (250 kg) og pulserer
kraftigt med et gront lys.Her ligger ogsad en magge beger Tundt
omkring.De omhandler frger,dsmoner of berente magicke maskiner,
(ilen ixlke noget om fraostatuen),lsvrigt er huset udsiyret med en
nagisk madmaskine,en magisk tyverlalarm (som gnards and wards)
og et magisk xlima og rensesnlzg.Oregon kan betjene diaze,
Golemmerne {undtagen den i kelderern) vil ikke gere Cregon og
hans geaster noget.

ifde 1 byen er der en magsge hoppende froer.Vil man forsage at
finde penge el. lign mé man lede godt,da freforvandliingen ofsd
forvandlede de ting folk havde pi sig, og de der flygtede tog
med hvad de ¥unne fipde.Xan ken Zinde 3gp pr. mand r. fime of
hvad man mitte snske af udstyr fra prislisten t1il under 25 gp.

Len magiaske pengeautomat anvender penge-teleportation og er
i ajeblikiet tom.

Lever man digpel magic pd en fra i kroen,kan vedkommande for-
t2lle et de to myatiske herrer ixxe spiste eller soV og ab der
kom mysticke lyde fra derea verelse,(Samme resultat med en

speak with animals.)
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Bighy

3kulle nogen finde pd at tage hsr hen,vil de kunne have JoL:3
deres kontokort (tilssmmen cea, 80000 ) men butikkerne hiar nefor
lukket da de snkommer og der er helligdag den nmste.Der er en
dggnkicsk hver de kan kebe aimindelight udstyr til 1400 normal
prig og op til 5 hes)l potions til 1004 gp pT. atk.
Vadestedet

Der gtir et skilt her:"KA3T ET GILDITYRHE I FLODEKR FOR DU GAR
OVER.GRATIS PARDSE. SXER PL EGET AFSVAR," .Kigpger Oregon nermere
pfh skiltet ken han serkende Hazirians sgkrift.Xrydser nogen floden
uden at betale,vil en water elemental give sig til at gld les
o4 gratisterne.{Jog vil den ikke angribe Qregon.).len vil smide
de "dpde" over pd den bred de kom fra nir kampen er overataet.
(De vil fa =lle hp de mistede igen effer en time.zZe vil elemental e
ogad,) Den vil kun angribe hetslende,hvis de, angriber den.

7il man over et sndet sted kan man bruge 3 tlmer pd et byege
en tommerflide.Vil man sveg.ume over m3 man efterlade metolrustninger
of =lle vAben undtagen et.Endviders ma tunge timy som mad,reb og
bjerghestigerudatyr efterlades.

G&r man ca. en time syd eller nord er floden smal nox il

at et el. to reb kaw rekie over.ilan kan sa £i det hele med.
llickwood

Ivisz man ilrke narrer dem {(sc under "spor") vil de tre trolde
hoppe frem oz fA en rundes gretis angreb Liver.livig man ikke brander
dem vil de komme iren lo minutter efter man har forladt dem.,De
Tegenerersr ikke sxade fra i1d.{ilan %Xon ogud se st de to er krafiig
forbrendte)
Grubb

Dyens milita, 8 2.1v1, fighters(ac4,thaco 20,dom 4) w1l lave
gt selvmordsangrebh pd Orezon ofg Taliesin mers de riaber "morderc"
"forbrydere™ m,m. Hvis over halvdelen bliver sat ud af spillet,
vil de resterende flygte.De tror fuldt og faat pd at Taliesin
og Oregon for er timez tid giden trangte ind i Crubb,drebte 7,
voldtog 3 kvinder og brzndte 4 huse af ,hvilket de vil fort=zlle
kvis man fanger en 1 llve.

Evens gvrige befollkning vil prave at flygte.lien %an finde
adatyr oz guld som 1 Eotja.:
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elnore mta, fenerelt

Det er nesten umuligt at klatre over bjergene.Det wil tage
dage.Der er en amel dal lige fzr dragen.
draga

Dragen lirsger og venter spasndt pd om nogen kommer forbi.
Ar den ser™ nogen vil den rdbe dem sn op kalde dem hen il
sig.Her vil den forklare at de kun mi komme forbi,hvis
de gdr op of Juger kemper ud af dens hule.{Ilusk dens E3F )}
Vil de 214 dragen ihjel vil den ferat forsvere sig ved at
inde p& dem,hernwest bruge kleer og bid.{dvis kzmpen er med
vil den undlade at dnde.).De kan igvrigt se at den er meget
stor og gammel.{(3ig det).

Kempen sidder inde 1 dragens hule,hvor det er meget rodet
{Det er derfor n=sten wnuligt at snige s=ig uden at larme.)
Den vil hjxlpe dem med at tampe dragen,eller lade dem bruge
en begudgang sem farer til et sted lengere inde i bjergene,
Det sidste vil Xoste dem alle deres penge og Yontokort.(De
skal vende lommerne osv.}.Der or en stor bunke af kontokort
af alle slags midt p& gulvet.dan kan ogsi finde 18 guldstiyk-
kKer hviz man leder den grundigt igennem,
modronsy

Te penfadrones stdr ker ved €n bom og et tille hus.Man
kan se en del flere quedrones og pentadrones 1 en lille dal
mad en masse huse bapgyved,Ipgrger man om der her varet andre
forbi,vil de sige ot der var to "af sammne slags som jer"
for en times tid siden,men de ville ike foalge ragzlernse, 85
de blev jaget vek,(De kan ikke give st signalement:"I uep
da temwmelig ens ud?) .Den ene vil 2gp for en indrejsectilladelse.
Dernest vil den anden afkreve told pA 2gp (efter at have =st
pd dares ting).

Der er to tilsvarende pentadrones i den anden ende af
dalen.le vl1l ixke have udrejgetilladelser,men derimed ge ot
pes.Dette (fir man at vide) ken man f4 pd politistationen.Fer
ar der en ko pid 4 quadrones.Tasset Xoster Spp.ld hospitnlet
kan men kabe (op $il 5) clw for 3gp/atk.lLaver man ballade ,
v1l der fgrst tomne en pentadrone og 2 guadrones for at [dre
en til politistetionen og smenere ti1 domhuset.{Der er ka alle
steder).lan kar alippe ud ved f.e%s. at stjmsle fra quadronerne
(i'e har en pose med &zp hver,de ferste 4 gange gAir p.p. godt.)
fan lken ogsd preve at flygte evi. m. hjslp af en ohscurement
el, Iign, Hodronerne vil ikke forfelge lsngera erd 500m og
tun med en pentadrone og to quedrones.
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drows

Der er en hule gennem bjerget her.Xar aman er kompet ca, 500m
ind vil de 6 drows ribe:"stop.smid jeres viben og overgiv jer™,
Det vil vere nesten umuligt 2t opdege hvor stemner kommer fra.
Urow-lederen vil (hvig spurst) fortxlle at de hlev advaret om
8t nogle gale mordlysine mennesker ville komne forbl.Ved 1idt
forhandling vil de tillade at man gar igen eller lagger vdbnene
LA igennem og fAr dem igen pd den anden side.(llusk detect lie)
afslutning

Man kommer t1l ire flot udsmykkede huledibninger.dr man endnu
er et stylkie herfra (kun hvis alle er =zsmlet) wil mazirian Xomme
ud af den midtersie hule og sSporge hvad 1 glverden man laver
der.Umiddelbart efter ¥il mazirien %omme ud af den hajre hule-
dbning og iyde meget forvirret.Det samme pentager sig et sje-
blik efter med den venstre huledbning,Den ferate er en 3laad,
{den mei illusioner},den anden Mazirian og den sidste en illusion
gom den sgidate her lavet.(jeg definerer dens illuszion ti11 ogsd
at kunne lave lyde og programmeres til nogle Faste bevagelser.)

Hr, 1 vil give sig til at lave noget ildmagi (flomesirike,men
den kender de ikke)} pd nr. 2, nr.2 vil skyde magiske missiler pa
nr, 1 og nr. 3 vil "skyde magicske misgiler pd nr. 1 .

(Mazirian tager 8 hp skade pT,. runde,slaad'en 13 .)

I den furste runde vil det pludaeligt blive merkt omkril den
der ner statuetten.Den anden 3lasd har sneget sig usynlig hen og
prabet fet i vedkommende.den vil were.ien form med vinger og
flyve hurtigt wvak.(move 24).3antidig wvil den give 10 hp skede
pr. runde.Xun Jarl vil vere atark nok til at bryde fri. (500
chenece pr. runde.).dvis vedkommende prever at bruge statuellben
vil han kunne kontrollere slasd en som han vil.{Ikke hvis han
er ded).Der vil vere mprke omkring hele tiden,men en dispel

magic vil autcmatisk virke,.
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Spor (hvis mangeren leder.de andre kan se det understrepede’

hotjs
kempefregspor+menneskespor under 2% Abent vindue pad krocm
menneskespor ved Haziriens bazder.{deren er brudi op)
trolde
ca. 1 ka1 for man meder dem: aoveden skovbund.spor af kamp

spor gennem skov,der fgrer til atedet hvor trolderne lizger
gruabb

to gwmt menneskespor,der fsrer ind mod Grubb
mzllem skov og elmore mis.

Jpor af ghouls
modronar

spor efter kamnp ved paskontrol
drows

to smt menneskespor ferer ind og ud.igen(starter og
slutter meget pludseligt )

-~

Backstab,assassasination,m.m. (kun for asaassin‘en alene}

vadegted : no way f

trolde :  en ded trold

grubb @ kan se byen 1 vildt oprar Kan med rok tid myrde
si mange det skal vezre (men spil det igennem:

drage : xan snige/klatre bag drage  backsteb vil virke

modroner : vil kun virke mod guadroner

drows @ vil ikke virke i magrket

afslutning: hide/move silent vil virke .Lad spillersn als

for masassing.(40% chance )



