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ROLLERNE

De fireroller er i familie med
hinanden, og var gode venner i deres
barndom, indtil de blev traumatise-
ret, da de afbrad et sexritual med et
3.000 ar gammelt moselig.

Peter: Var gruppens selvsikre og
selvglade leder som teenager. Nu er
han en dgende og falleret rockmusi-
ker, der har mistet kontakten til den
musik, han som barn herte, da hani
et kort gjeblik skuede ud over Lengs
sletter og sa Kadath i det fjerne.
Alice: Var gruppens alvidende og
nysgerrige element. Nu er hunen
eksperimenterende forsker, der
konstant bevaeger sig i de etiske
grazoner, og som var pa nippet af et
gennembrud i biomekanik, fer hun
mistede indsigten.

Louise: Var en vild, modig og haam-
ningsles teenager. Er nu billedkunst-
ner kendt for sin ekstreme stil og
isaer sin farverige og eksplosive
personlighed.

Martin: Var en empatisk og
forstdende teenager.Nu er hanen
total blokeret forfatter med hang

til ekstreme perversiteter, der kan
give ham et glimt ind i den fremmede
verden, der indtil for nylig fyldte ham
med inspiration.

Rollerne var meget taette sombaern,
men efter den traumatiske oplevelse
hos Trisha, har de ikke haft meget
med hinanden at gere.

TRODUKTION

#

TESTAMENTET

T4 I KADATH FTHAGN PH'NGLUT KADATH?

For artusinder siden forstod menneskene ver-
dens forfeerdelige sammenhceng. De behovede
ikke kigge mod stjernerne for at fole sig sma og
ligegyldige. I skreek og fascination blev De
Gamle Guder tilbedt i et vanvittigt hab om
indsigt. I en udhulet egestamme sejlede en
troldkvinde ud i mosens stille vand. Hendes
nagne hud var smykket af guld, der i asyme-
triske og bekymrende meonstre snoede sig om
arme og ben, og i det tidlige morgenlys sa
guldslangerne neesten ud til at beveege sig.
Alene rabte hun de fremmede og unaturlige
ord, der fik et fjernt lys i det mudrede vand til
at flakke med farver, som ikke kunne beskri-
ves. Hendes rejse var lige begyndt, og hun lod
sig falde ned i vandet med vidt dbne gjne for at
se. Sealt!

Kort fortalt

Testamentet handler om fire feetre og kusi-
ner, som i deres okkulte tante Trishas hus en
eftermiddag fik en unaturlig indsigt ind i en
fremmed og umenneskelig verden. Der blev
skabt et band mellem dem og den fremmede
verden, og via det band fik de alle en seerlig
inspiration pa godt og ondt. 30 ar senere
meerker de, at deres inspiration er forsvun-
det, og de vender tilbage til huset og Trisha.
De opdager, at deres tante er ded, og at de nu
ma beslutte, hvad de vil stille op med en
ustabil portal ind til dremmeverdenen
Kadath, og om de er parate til at foretage de
ofre, der skal til.

Sadan skal Testamentet spilles
Testamentet er klassisk bordrollespil, hvor
den primeere interaktion foregar ved, at spil-
lerne beskriver, hvad deres roller foretager
sig i spilverdenen, og interagerer med hin-
anden i kraft af deres roller. Du skal som
spilleder saette scenerne, spille bipersoner
og facilitere spillets gang.

Der er ’investigation-elementer i spillet,
hvor rollerne har mulighed for at opdage
ting og drage deres egne konklusioner, men
hvis spillerne ikke selv tager initiativ til at
efterforske, skal du bare servere de informa-
tioner og spor, der er i spillet, for dem.

Deres roller ma gerne vaere i tvivl om, hvil-
ken retning de skal gd, men spillerne skal
ikke fole sig i vildrede. Hvis spillerne er i
tvivl og begynder at diskutere, hvad de skal
gore, skal du som spilleder bryde ind,
afbryde scenen og seette en ny scene, og pa
den made fore spillerne videre - eller direkte
tale til dem som spillere og hjelpe dem
videre i den aktuelle scene.

Sex og vold

Sex med mindrearige. Sex med moselig. Der
er potentiale for mange syge ting i historien,
og det kan veere en idé at lodde stemningen
for, hvor vildt dine spillere har lyst til kere
denud - og minde dem om, at ‘det bare er for
sjov’. Har du yngre spillere under 15 ar, er det
nok en meget god idé under alle omsteendig-
heder, at undga scener, hvor en mindrearig
har oralsex med et moselig eller den slags.
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HVOR 0G HVORNAR?

Det har ikke nogen videre betydning,
praecist hvor spillet foregar. En dansk
by ude ved vandet et sted. Historien
udspiller sigkuniTrishas hus og i den
nzerliggende mose. Spillerne far et kort
over spilomradet, og det er ikke menin-
gen, at de skal forlade dette omrade.

CALL, KADATH 0G LENG

Denverden, som gamle stammefolk
rejsteind i, er Dremmeverdenen, som er
beskrevet i flere Lovecraft-vaerker. Den
enorme rode slette, med de sorte vaese-
ner og den hvide himmel med bjerget i
horisonten, er Leng-plateauet, hvor bjer-
get Kadath skimtes i horisonten med sit
slot, hvor De Glemte Guder bor.

Rollerne kommer aldrig til at faerdes
idenne verdenilebet af spillet, men
forbindelsen til Kadath er vigtig for alle
rollerne.Dremmeverdenen og porten
derind er magiske, og gennem artusin-
der er magien fra Dremmeverdenen
flydt ud imosen. Magien er nsermest
handgribelig. Den er hvidligt selvlysen-
deisinkoncentrerede form, og dette
billede kan bruges til at antyde magien.
Mosekvinden har maelkehvide, selvly-
sende gjne. Regnormene, der arytmisk
danser i terven, er svagt selvlysende
som morild og sa videre.

FORHISTORIE

OG SYNOPSE FOR DET HELE

De Gamle Tider

For over 3.000 ar siden i den tidlige stenal-
der tilbad stammer af mennesker szere
guder. I en skovsg 14 et hemmeligt og magisk
sted, og nar stammens hellige under ritualer
kastede sig i vandet, kom de sommetider til-
bage og fortalte om et fantastisk rige, hvor
guder boede pa toppen af et bjerg, og hvor
veesenerne fra dremmene var virkelige. De
hellige havde gennem ritualet abnet en port
ind til en anden verden - Kadath. Sommeti-
der vendte de tilbage. Andre gange blev de
aldrig set igen.

Som éarene gik, faldt skovens blade ned 1
skovseen, og langsomt begyndte vandet at
forvandle sig til en mose. Sidste gang en hel-
ligkvinde udferte ritualet og kastede sigidet
hellige vand for at rejse gennem porten ind
til indsigten, blev hun fanget i mosen mel-
lem vores verden og Kadath. Porten var dben
og glemt. Den hellige kvinde fuldferte aldrig
sin rejse, men forblev afventende i mosens

morke ved fuld bevidsthed.

Moderne tid

Artusinder gik for kvinden i mosen. T mel-
lemtiden blev det hellige sted glemt, og nye
stammer havde slaet sig ned og bygget huse.
I et af disse huse flyttede to unge hippier -
Trisha og hendes keereste Jacob - ind, for
huset var stort og billigt og fyldt med speen-
dende ting fra den tidligere beboer. Hver
sommer fik de to unge hippier beseg af
Trishas neveer og niecer, som var glade for
det frie eventyr i det store hus med skov og
mose i baghaven.

Som somrene var varme og hyggelige, var
vintrene kolde og bleesende, og for at holde
varmen begyndte Trisha og Jacob at grave
torvimosen, som kunne breendes i de gamle
ovne. En kold efterarsmorgen fandt Jacob et
guldarmband i mosen, og snart dukkede

flere op. Snart gravede Trisha og Jacob ikke
torv for at holde varmen, men for at finde
flere guldskatte, som de i keelderen smeltede
om og solgte for gode penge.

Jagten pa skatte fik Jacob og Trisha til at
grave dybere ind og ned i terven. En dag sa de
det velkendte glimt af guld, men denne gang
sad guldet pa en mork og garvet arm. Forsig-
tigt gravede de moseliget fri af tarven og sa, at
det var et velbevaret moselig - en negen
kvinde. Da de trak hende fri af terven, trak
hun for forste gang i 3.000 ar luft ned i sine
lunger og udstedte et lydlest og forfeerdeligt
skrig. Hun &bnede sine maelkehvide gjne og
stirrede pa dem med en uforstaelig indsigt,
som intet menneskeligt sind kan beere.

Trisha og Jacob forstod, at de her har fun-
det en skat, der er storre og meegtigere end
noget guldarmband, og de bragte mosekvin-
den hjem og laste hende inde i deres keelder.
Deres allerede spirende okkulte interesse
blev vakt til live, og de to begyndte et dobbelt-
liv som glade hippier i dagslyset i huset og
kultister i morket i keelderen, hvor de brugte
den hellige mosekvinde til at fa indsigt i ting,
der har veeret glemt i aeoner.

[Her starter 1. akt for spillerne]

Trisha og Jacob far stadig bernene pa besag
om sommeren, og bernene har ikke noget
imod, at deres tante og hendes keereste er en
smule fraveerende, for det giver bare dem
mere plads til at gd pa eventyr og udforske
for sig selv.

En eftermiddag gar bernene pa eventyr i
keelderen, selv om de har faet besked pa, at de
ikke ma ga derned. Her finder de Trisha og
Jacob i gang med et seksuelt ritual sammen
med mosekvinden, og da bernenes indblan-
den afbryder ritualet, mister de to kultister
kontrollen over magien, og ritualet gar galt.
[Her slutter 1. akt for spillerne] A4




De forgangne 30 ar

Bornene overlever, men ingen vil tro pa
deres historie, og de har ikke mere med
deres tante at gore. Trishas keereste Jacob

~ deode pa grund af bernene under det

fejlslagne ritual, men bliver vaekket til live af
mosekvindens magi. Genoplivningen med
magi forer dog til, at Jacob over arene for-
vandler sig til et veesen fra den fremmede
verden — en ghoul, som Trisha vedbliver at
have et forhold til.

Bornene, som i mellemtiden er blevet
eeldre, lider som unge af personlighedsfor-
styrrelser og bliver af deres foreeldre for-
ment adgang til hinanden. De plages af visi-
oner, auditive forstyrrelser og saere
fornemmelser af ugnsket indsigt.

Trisha bliver boende i huset, og bliver
mere og mere sger. Hun har stadig mosekvin-
den nede i de underjordiske mosehuler, og
hun eksperimenterer videre med magien i
mosen. Trisha graver dybere i mosen gen-
nem torven under jorden, og hun finder
kanten af selve porten til Kadath, som stadig
star aben - og har i sin udgravning fundet
flere levende moselig. Hun opdager, at por-
talen ind til Kadath er blevet ustabil, og har
gennem ritualer, der har sveekket hende og

det hellige moselig, holdt den stabil.

For nylig er Trisha blevet syg, og hun vil de
inden leenge. Hun frygter, hvad der vil ske
med huset og ikke mindst med porten ind til
Kadath, hvis uindviede overtager huset og
grunden. Hun pabegynder at destillere
magien ud af nogle af de moselig, hun har
fundet (men ikke den hellige kvinde) til et
magisk serum, for at lave en drik, der kan
forvandle hende til en ghoul ligesom Jacob,
sa hun kan veere sammen med ham for evigt.

Hun pabegynder at sikre, at hendes fire
neveer og niecer skal arve huset, og planleg-
ger at forteelle dem, at de nu har ansvaret for
enten at passe pa porten eller fa den lukket,
sa den ikke gor yderligere skade (og at det i
gvrigt var deres skyld, at det hele gik galt
dengang, sa de har bare at gore, som hun
beder dem om).

Men inden hun nar salangt, falder hun om
i huset, og der er ikke nogen til at passe pa
portalen, som begynder at blive ustabil, hvil-
ket betyder, at rollerne mister deres forbin-
delse til den fremmede verden (og dermed
ogsa den inspiration, der har drevet dem).
De beslutter sig for at tage op til Trisha og
huset for at finde ud af, hvad der foregar.

[Her starter 2. og 3. akt for spillerne]
Rollerne ankommer til huset efter ikke at
have set hinanden i 30 ar.

De udforsker huset og finder spor efter,
hvad der er foregdet de seneste 30 ar, og
opdager, at Trisha var deende og nu er ded.
De opdager, at hun var ved at skrive til dem, .
og at hun gav dem skylden for, at det gik galt,
som det gjorde. De finder ud af, at hun har .
fremstillet et magisk serum, der skulle give
hende mere liv, men at hun aldrig naede at
bruge det, og rollerne har hver iseer et motiv
for at bruge serummet.

De finder spor efter, at Jacob ikke dede
under ritualet, og i keelderen opdager de, at
Trisha var i gang med nogle seere og syge
ritualer, der udsprang fra mosen. De finder
levende moselig i keelderen, og de finder
afdede Trisha.

Gennem indsigt fra den hellige mose-
kvinde bliver de klar over, at de enten ma
lukke porten - og derved afskeere dem selv
fra videre indsigt og blive normale menne-
sker, eller holde porten stabil ved at ofre en
af dem selv, som skal overtage mosekvin-
dens rolle og far en skaebne af evig vanvid.
[Afslutning pa spillet]




FORDELING AFTID

Scenariet er sat til at blive spillet
pa 4-5 timer - inklusive opstart,
som der typisk gar omkring 20-30
minutter med. Det vil sige, at det
er godt at ga efter 4 timers aktivt
spil.

*1.akt ber tage omkring en time -
maksimalt halvanden time. Hvis
det gar vaesentligt hurtigere end
en time, sd bliver der groft sagt
ikke spillet nok rollespil. Hvis
det begynder at tage halvanden
time, sd kommer | i tidsproble-
mer.

* 2. akt er den laengste akt og ber
vare omkring 2 timer - maksi-
malt 2,5 timer. Nar | er faerdige
med 1. 0g 2. akt, s& er det fint,
hvis der er gaet 3,5 timer.

* 3. akt bestar grundlaeggende kun
af to scener, men det kan traekke
ud, sa det er godt, hvis der er 30-
45 minutter til denne akt.

HEDETATLIER OM 1 AKT

DE TRE AXKTER

1 AKT ~ FASCINATION OG DYSTRE FORUDANELSER

Testamentet bestér af tre akter med i alt 14
scener samt fire korte forteellescener. Det er
meningen, at spillerne kommer gennem alle
scenerne. Der er en sceneoversigt pa ét
stykke papir, hvor alle scenerne og de vigtig-
ste ting at huske pa, er beskrevet. Testamen-
tet er ogsa lavet saledes, at de fleste scener
fylder ét ark papir og maksimalt to ark, sa du
kan have disse ark liggende foran dig, nar I
er igang med en scene.

1. akt

I1. akt preesenteres spillerne for deres roller
som bern, og de far lov til at veere relativt
uskyldige born, der pa eget initiativ kommer
ud, hvor de ikke kan bunde. I 1. akt skal der
kun spilles rollespil.

Rollespil i 1. akt

Helt fra forste scene skal du gere spillerne

klart, at det er meningen, at de skal spille

rollespil med hinanden. En stor del af tiden i

Testamentet skal bruges pa at spillerne spil-

ler deres roller over for hinanden. Du kan

vise dine spillere dette og fremelske rolle-
spillet ved at:

« Lad veere med at klippe scenerne for hur-
tigt. Selv om dine spillere maske ikke siger
s& meget, sd lad veere med at ga i 'panik’ og
klippe scenen.

« Hjeelp rollespillet frem med spergsmal til
spillerne. Forestil dig, at du er en studie-
veert, der skal have en modvillig intervie-
wperson til at fortaelle noget spaendende.
Stil spergsmal i stil med: “Hvordan kan
Peter se, at din rolle blev ked af det, da han
lige sagde det” og “Hvordan kan de andre
se, hvad du feler lige nu” og “Forteel mere
om, hvad du gor, da du falder i vandet”. Det
erbade en god idé med klassiske hv-spargs-
mal, men du kan ogsa direkte bede om at fa
spilleren til at uddybe noget.

« I 1. akt skal spillerne kun have fokus pa at

spille rollespil med deres roller. De skal
ikke traeffe nogle vigtige valg - de skal bare
spille deres roller og have det sjovt.

Stemning i 1. akt

Det overordnede mal med 1. akt er, at bor-
nene pa eget initiativ skal komme i proble-
mer. Stemningen er lys og emmer langt veek
af, at veere pa eventyr i sommerferien. Den
positive stemning skal ga igen i dine beskri-
velser af omgivelserne. Der er lagt op til det i
de enkelte scener. Det er solskin. Trisha og
Jacob smiler og er glade. Men ikke alt er
uskyldigt. Iseer Peter og Louise er begyndt at
leegge meerke til, at der er forskel pa drenge

og piger.

De lurende lyster i 1. akt

Sex er et vaesentligt omdrejningspunkt i

historien. I 1. akt er bgrnene nysgerrige og

uden, at de helt ved det, er flere af dem godt

og grundigt liderlige som liderligere teen-

agere. Men deres liderlighed begreenser sig

til at lure pa de voksne og lege lidt doktor

med hinanden. Fordi de bliver udsat for det

vilde seksuelle traume, da de forstyrrer det

underjordiske ritual, er det fint, hvis der er

lagt en stemning af lidt uskyldig sex, for de

nar ned til ritualet. Det kan veere en god idé

at skubbe lidt til spillerne, hvis de ikke selv

bringer det op.

« Naevn for Peter, at Louises T-shirt er blevet
vad i mosen

« F4 Louise til at beskrive sine shorts, der er
lidt for sma

« Brug bade Trisha og Jacob til at tirre rol-
lerne seksuelt. De to hippier er selv sa sek-
suelt afslappede, at de slet ikke taenker pa,
hvordan deres opforsel virker pa de store
bern

« Fa Alice til at forholde sig til, at Peter kigger
pa Louises eller Alices bryster

e
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GALLERI AF BIPERSONER

* Trisha - optraeder primaert i1. akt, men
der er mulighed for at mede hende som lig
i 2. akt af historien.

* Jacob (Trishas kaereste) - far et voldsomt
endeligt pa grund af bernenes indblanden
ietritual, ogbefinder sig i nutiden som et
ghoul-lignende vaesen ude i mosen.

* Mosekvinden - en 3.000 &r gammel hellig
kvinde, der har tilbragt de sidste 2.968 ar i
enmose, og som nu er lukket inde i under-
jordiske gange under huset og mosen.

*Enhund - som Trisha har sldet ihjel og
vaekket til live. Hunden kan bruges til tid-
ligt12. akt at antyde, at noget er helt galt.

FORT/ELLESEKVENSER

Der er fire korte fortaellesekvenser, hvor
de voksneroller erindrer noget fra det
ritual, de afbred som bern. Fortaelle-
sekvenserne skal vaere hurtige minder og
ikke tage mere end et par minutter. Det er
kun den spiller, hvis rolle, der har et minde,
som fortzeller med hjzelp fra spillederen.
Der er altsa ikke tale om flashbacks eller
bipersonrollespil, hvor de evrige spillere
har enrolle i erindringen.

IHEDEPALIER OM AT

2. AKT ~ FORTRAENGTE MINDER OG GRYENDE FORSTAELSE

I 2. akt skal rollerne opdage, hvad der er sket
i Trishas huside 30 r, de har veeret vaek. De
skal ogsa leere hinanden at kende igen. I 2.
akt skal spillerne derfor bade spille rollespil
med hinanden, men de skal ogsa fortolke
nogle spor, de far udleveret enten i form af
beskrivelser fra dig som spilleder elleri form
af handouts. Det stiller sterre krav til spil-
lerne, og din opgave bliver at hjeelpe dem, sa
hverken det at fortolke spor eller spille rolle-
spil bliver skubbet i baggrunden.

Nye roller til 2. akt

Til 2. akt har spillerne faet udleveret deres
voksne roller, som er langt mere komplekse
end de simple roller, de fik som bgrn. De skal
have tid til at leese rollerne og forholde sig til
dem, og de ma i plenum ogsa meget gerne
stille spergsmal til rollerne.

Stemning i 2. akt
I 2. akt er der fokus pa forfald og eelde. Rol-
lerne er selv blevet eldre, og dette bliver
iseer meget tydeligt, nar de genopdager
huset, som de ikke har besogt i 30 ar. Det
behgover ikke nodvendigvis blive dystert. Det
ma gerne veere smukt forfald. Melankolsk
forfald. De finder pa mange mader forfer-
delige ting i keelderen, men det er ogsa en
ulykkelig keerlighedsfortaelling. Det er pa
mange mader sygt og perverst, hvad de fin-
der i keelderen, men det er ogsd smukt og
fascinerende. Det skal ikke veere farligt. Rol-
lerne skal ikke fole, at de er i fare. De skal
heller ikke fole, at de har travlt. (De kan fa
travlti 3. akt, men ikke i 2. akt).
« Du skal ikke veere bange for lange beskri-
velser og tilleegsord
« Del eventuelt dine beskrivelser op. Start
med at forteelle, hvad der overordnet er i
keelderen, og sperg dem si, hvad de vil
starte med at undersege, og beskriv sa det.

« Never split the party. Der er kun fire roller,
og det har ikke travlt. Bare sig til spillerne,
at de skal holde sig sammen, hvis de begyn-
der at dele sig op. (Det er selvfolgelig OK,
hvis Martin lusker af sted for at knalde
med dede Trisha og andetiden stil. De skal
bare ikke dele sig op, fordi det er mere
effektivt).

Investigation versus rollespil i 2. akt

Nar rollerne udforsker huset, far de forskel-

lige spor, der forteeller om, hvad der er sket i

huset. For at gore det sa interessant for alle

spillerne som muligt, kan du teenke pa:

« Forteel spillerne, at det ikke er meningen,
at de skal 'sidde pa information' For
eksempel er der en enkelt rolle, der vil se et
uhyggeligt billede pa et digitalkamera, for
det leber tor for strom. Det er ikke menin-
gen, at spilleren skal holde dette hemme-
ligt. Pa samme made er det ikke meningen,
at roller skal tage handouts og holde dem
hemmelige for de ovrige spillere (undtaget
det handout, hvor det er hele ideen, at det
er hemmeligt).

Hvis en spiller ender med at ga i los-
nings-modus frem for at spille sin rolle, sa
hjeelp vedkommende tilbage pa sporet ved
hv-spergsmal eller ved at gentage opfor-
dringen til at spille rollen.

Hvis der er spillere, der glemmer, at
meningen er, at de skal bruge den viden, du
giver dem i spillet, s& gentag det. Hvis du
for eksempel i din beskrivelse af kekkenet
naevner, at der haenger et brev pa keleska-
bet og ingen reagerer pa dette, sa giv en af
spillerne brevet i handen. Hvis ingen af
rollerne tager initiativ til at undersege de
ting, der er i keelderen, sa forteel dem, atde
underseger kaelderen, og at de finder sddan
og sadan.
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ROLLERNE 0G DET
MAGISKE SERUM

Trisha har fremstillet et magisk
serum, som hun ville bruge til at
forlaenge sit liv. Hun ndede ikke
atbruge det, og rollerne finder
serummet i kaelderenien kanyle.

Peter er deende, og med det
magiske serum, vil han kunne leve
videre - og lave det ultimative
rockalbum fyldt med magi.

Martin vil kunne fa opfyldt sine
seksuelle fantasier ved at vaekke
Trisha til live med det magiske
serum og have sex med sin dede,
levende tante. (Eller evt. have sex
med et moselig).

Alice vil kunne bruge det magiske
serum til at fa et gennembrud i sit
arbejde pa at skabe kunstigt liv.

Louise vil have evnen til at male
tilbage og fortsaette sit nuvaeren-
deliv (ved at bruge det magiske
serum til at reparere portalen).

3. AKT ~ INDSIGT OG RITUAL

I 3. akt forstar rollerne, hvad det er, der er
foregéet, og ved at have sex med moseliget
far én af rollerne indsigt i forskellige ritua-
ler. Det bliver meget vigtigt for spillets kli-
maks, om denne rolle forteeller de andre om
sin indsigt, eller om rollen vaelger at kore sit
eget spil. 3. akt er meget kort. Rollerne fin-
der portalen og moseliget, og de undersoger
begge dele. For at forsta, hvad de skal gore
ved portalen, ma en af rollerne forenes -
have sex - med moseliget, og historiens kli-
maks er, hvad de beslutter sig for at gore med
portalen.

Stemning i 3. akt

Hvor 1. og 2. akt stadig var steerkt forbundet

til vores verden, sd naermer vi os i 3. akt van-

viddet - vi neermer os Kadath. Dine beskri-

velser af omgivelserne ma gerne begynde at

blive maerkelige og ligefrem selvmodsigende

istil med:

« Torv falder ned fra loftet, men det forsvin-
der inden, det nogensinde nar gulvet

« Det foles som om, at du treeder dybt ned i
torven, selv om du kan se, at dine fodder
star fast

« Dubevaeger dig normalt, men det foles som
om, at du danser til en ukendt rytme

Hvor stemningen i 1. akt var uskyldig med

lurende, seksuelle undertoner og stemnin-

gen i 2. akt var melankolsk og foruroligende,

sa skal der for forste gang i historien veere en

stemning af, at det nu er farligt - og at det er

nu, at det geelder. Du kan for eksempel:

« Tale hurtigere

« Give rollerne/spillerne kortere tid til at
reagere, sa de stresser lidt

« Tale hgjere

« Rejse dig op og gestikulere

Sex - og mere sex

Der er potentielt to sexscener i 3. akt. En
sexscene med moseliget, hvor en rolle delta-
ger, og en rituel sexscene, hvor tre af rollerne
deltager. Hvis dine spillere ikke bryder sig
om at spille sexscener, er der flere ting, du

SDEYALIER OM 5. AKT

kan gore.

« Korscenen i 3. person. I stedet for, at spille-
ren skal gd ind og vaere rollen, sa lad spille-
ren treede ud af rollen og forteelle mere
objektivt, hvad rollen foretager sig.

« Kor det hurtigt. Hvis spillerne: alligevel
ikke er med pa det, er der ingen grund til at
traekke pinen ilangdrag.

« Overtag forteellerollen. Hvis spillerne ikke
bryder sig om at forteelle det, sa ga ind og
forteel det. Og sporg de enkelte spiller, om
du har forstaet det rigtigt, at det er sadan og
sadan, at de gor. Maske er du endda sa hel-
dig, at de selv varmer op og kommer i gang.

LOKATIONER

Huset

Historien foregariet stort,
gammelt hus i naturen. Huset er i to
etager (plus enkaelder og et loft),
og det har engang veeret et flot og
fascinerende hus i skoven. Det er
sadan et hus, der burde veere fyldt
af en keempe familie med masser
af bern og sleegtninge, som altid
kommer pa besag og bor i gaeste-
vaerelserne.

Mosen

Mosen ligger ude i skoven. Mosen
er et stor vadomrade, hvor der
engang for mange ar siden (d en
s@, som nu efterhanden er torret
sa meget ind, at der kun er mose
tilbage.

Det underjordiske

Trisha og Jacob har gennem en del
ar gravet i den faste terv under hu-
set for at finde skatte og udforske
magien, som de opdagede, dade
fandt en levende mosekvinde. Det
er blevet til et underjordisk system

af gange.
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LEGENDEN OM MOSEN

Engang druknede der to smaberni
mosen, og man fandt aldrig deres lig - kun
den lille piges rede sandal.

Sandheden om legenden: For cirka 150 &r
siden var to tervegravere gaet ind i mosen
pa selvsamme traesti, som bernene gar pa
nu. Den unge tervegraver sa noget skinne
ude ivandet og gik ud pa graestuerne for
at se, hvad det var. Han faldt i vandet og
kunne ikke komme op. Den zeldre terve-
graver provede at hjzelpe ham, men ogsa
han faldt i vandet. De druknede i labet

af 20 minutter, mens de skreg om hjzelp.
Den unge tervegraver dede forst, fordi
den aeldre mand forsegte at kravle op ved
at skubbe ham ned. Begge tervegravere
ligger ved fuld bevidsthed cirka tre meter
nede i mosen taet pa den tervegrav, som
Trisha og Jacob har gravet ud - taet pa
porten ind til Kadath. Den mere historisk
korrekte historie findes som handout #1
og kan udleveres til Alice.

SCENE 1.1 ~ BAELTET I MOSEN ~ CIRKA 15 MINUTTER

1. akt

Til 1. akt udleverer du rollerne som bern,
men udleverer ikke deres voksne roller. Dem
far de forst til 2. akt.

Forste akt foregar i rollernes barndom. Vi
er i de tidlige 1970’ere ude pa landet. Det er
sommer. I forste akt skal spillerne have
mulighed for at etablere deres roller som
bern, sa de kan spille op imod det, nar de far
udleveret deres roller som voksne. 1. akt
handler i hgj grad om at etablere en stem-
ning af bade lykkelig barndom og lurende
ulykke og uhygge.

Scene 1.1: Baeltet i mosen - ca. 15 minutter

Mosen er hemmelig. Mosen er magisk og util-
geengelig. Ingen fornuftige veesener gar frivil-
ligt ind i mosen, og bornene tiltreekkes af dens
Jforbudlte, stille vand, halvfaste greestuer og lugt
af radnende blade. Det er ikke til at vide, hvor
det er sikkert at ga i mosen, og derfor er der
stier lavet af gamle egeplanker, hvor man kan
ga. Gar man veek fra stien og ud i mosen, kan
man undga vandet og sumpen ved at ga fra tue
til tue. Der er en meerkelig, konstant lyd fra
tusinder af forskellige insekter — en lyd, man
kun leegger meerke til, nar man stille. En scer
summen, man nermere fornemmer end horer.

Scenens formal: Introducerer mosen, som
rollerne maske vender tilbage til som
voksne. Etablerer, at bernene er eventyr-
lystne og bryder regler. Giver spillerne
noget, som de kan holde hemmeligt for tante
Trisha og Jacob i neeste scene. Giver en for-
udanelse om, at der er noget i mosen.
Scenens indgang: Bornene er gaet pa opda-
gelse i mosen. De er langt inde, hvor de ikke
ma vaere. Start med at fa Peter til at beskrive
legen. Er de opdagelsesrejsende? Skattejee-
gere? Hovedjeegere junglen? Fa derefter
hver af spillerne til at forteelle, hvilken rolle
deres rolle harilegen.

Scenens handling: Louise far gje pa noget,
der glimter af solvude i mosen. Det er et beel-
tespeende, som sidder i et gammelt leeder-
beelte, som tilhorte en tervegraver, der druk-
nede i mosen og nu ligger dernede. Skab en
speendende situation, hvor mindst et af bor-
nene falder ned i mosens vand og skal have
hjeelp til at komme op.

Scenens udgang: Slut scenen, nar de alle er
kommet op pa fast grund igen, og faren er
overstaet. De mé gerne have faet fat i beeltet.

Inspiration til scenen

« Martin [mosen]: F& Martin til at fortaelle
historien, om to druknede bern i mosen.
Spilleren ma selv finde pa.

« Alice [sex]: Mens Martin forteeller om
druknede bern, giv Alice handout #1 med
beskrivelsen af den sande historie om tor-
vegraverne. Om hun forteeller den historie
er op til spilleren.

« Uhygge #1 [Kadath]: Lad den eller de roller,
der falder i vandet, og som far hovedet
under vandet, f& en skreemmende fornem-
melse af, at vedkommende hurtigt synker
dybt ned i mosens glemte morke, selv om
det hele foregar lige i overfladen. Det er
mere skreemmende, end det burde veere. Fa
spilleren til at forteelle, hvad rollen teenker.

« Uhygge #2: [moselig] Lad en af de roller,
der falder i vandet, fornemme en hand, der
tager fat omkring benet, oglad rollen miste
sin sko i vandet. Det skal bare vaere en
uhyggelig fornemmelse. 30 ar senere opda-
gerrollen, at det var et levende moselig, der
havde fat om benet og tog skoen.

« Peter: [sex] Lad evt. Peter fa gje pa Louise
bryster gennem hendes vade T-shirt eller
Alices trusser under kjolen.




TRISHA

Trisha er et sted sidst i tyverne.
Hun er redharet, smilende og
behandler bernene som men-
nesker i stedet for at behandle
dem som bern. Hun er en frigjort
hippie-type, der har et meget
afslappet forhold til seksualitet
og negenhed. Trisha er ded under
det meste af historien, ogrollerne
kommer primaert til at opleve
hende gennem de ting, de finder i
huset. Det er Trisha, der er skyld
i, atrollerne bliver involveret i de
forfaerdelige ting som bern, og
det er ogsa Trisha, der er skyld i,
at de vender tilbage til huset 30
ar senere, sa derfor er hun vigtig
forrollerne, selv om hun kun
kortvarigt optraeder som levende
i historien.

SCENE 1.2

SAFTEVAND MED TRISHA ~ CIRKA 15 MINUTTER

Trishas kokken er et sikkert sted. Kokkenet er
stort og luftigt med et stengulv i sorte og hvide
fliser. Mange steder i huset er der rodet og
kaotisk, men kolkkenet er altid hyggeligt. Det
beerer preeg af Trisha. De julehjerter, de
lavede sidste sommer, henger stadig ned fra
kokkenhylden. Der er en lang reekke krydderi-
krukker, hvor Trisha og bornene har malet
krydderierne pa. Der haenger billeder af bor-
nene, fra de var helt sma. Spisebordet i kokke-
net er stort, massivt, gammelt og tungt. Det
virker neesten som husets anker. Over kokken-
bordet heenger lilla lavendel og torrer og spre-
der en dejlig duft.

Scenens formal: Introducerer Trisha og
Jacob under normale omstendigheder og
skaber dermed kontrast til naeste gang, ber-
nene ser dem (som er midt i en vanvittig
sexakt). Etablerer Trisha og Jacob som sym-
patiske voksne. Giver bernene mulighed for
at lyve sammen og dermed styrke deres sam-
menhold og etablere, at bernene er ret opta-
get af at bryde greenser. Formalet er at banke
rollerne yderligere sammen, samt at give
dem mulighed for at mede Trisha, inden
alting gar galt. Scenen skal ogsa understrege
den spirende seksualitet, som flere af bor-
nene er optaget af, som senere vil kulminere i
scene 5. (Rollerne vil vende tilbage til kokke-
net efter 30 ar, sa krydr gerne med detaljer
om kekkenet, som kan bruges, nar de vender
tilbage).

Scenens indgang: Fa en af rollerne til at for-
teelle, hvad han eller hun sidste ar tegnede,
som nu heenger pa keleskabet (tegningen
gar igen 30 ar senere).

Scenens handling: Trisha har lavet koldt
saftevand til bernene, og sperger naturligt,
hvad de har lavet. Mens rollerne taler med
Trisha, kommer Trishas keereste Jacob ind i
kokkenet. Han er beskidt som efter fysisk
arbejde, men han virker opildnet og i seerligt

godt humer. Han sperger rollerne, om de er
med pa, at de skal veere alene hjemme i
aften, mens han blinker til Trisha.

Scenens udgang: Afslut scenen, nar de har
talt om, at de skal veere alene hjemme.
Trisha formaner dem overfladisk om, at de
ikke skal begynde at udforske huset, nar der
ikke er voksne hjemme til at hjeelpe, hvis der
sker noget. Forteel evt. spillerne, at de har
planer om at udforske keelderen. (Det er
antydet i deres rollebeskrivelser).

Inspiration til scenen

« Peter [sex]: Peter er meget optaget af
Trisha. Lad ham opdage, at hun ikke har
trusser pa, nar hun seetter sig op pa kek-
kenbordet for at tale med bernene - og han
opdager det kun, fordi han holder gje med
det. Peter bliver seksuelt ophidset.

« Louise [sex]: Lad Louise opdage, at Peter
kigger pa Trisha - oglad evt. Louise opdage,
at Peter fir en ganske imponerende erek-
tion i sine korte shorts.

« Alice [sex]: Jacob lugter af sved pa en god
made - men der er ogsa en meerkelig, kryd-
ret duft omkring ham, som hun ikke kan
seette fingeren pa, og som bade er rar og
foruroligende. (Det er moseligets duft).

« Alice [Cthulhu-mythos]: Bemeerker Jacobs
nyeste tatoveringer. Hun har aldrig set
sadan nogle skrifttegn for, og det gor hende
naesten en smule utilpas at se pa dem -
men det kan ogsa veere fordi, at hun ikke er
vant til at studere en voksen mands negne
hud indgdende. (Tatoveringerne kan
senere bruges til at genkende den forvand-
lede Jacob).

« Martin [Skyld]: Jacob blinker til Martin og
forteeller ham, at der stér flere ol i keleska-
bet, og at han ikke ved, praecist hvor mange
der er. (Det er Heiniken - Jacobs ynd-
lingsel - pa flasker).




JACOB

Jacob er sidst i tyverne. Han har
langt har, der naesten flagrer lige
sa meget som hans lose, farverige
gevandter. Hans overraskende
muskulese arme er tatoverede
med indiske skrifttegn ... og nogle
skrifttegn, som meget fa men-
nesker ville kunne mening i, som
mosekvinden har lavet pd ham.
Jacob der tidligt i historien og
bliver genoplivet af mosekvinden,
som han og Trisha har et forhold
til. Genoplivningen forvandler
Jacob til et maerkeligt vaesen, en
ghoul fra Lovecraft-mythologien,
fordihan fyldes med magi fra
Kadath. Han optraeder senere
i historien som ghoul, hvor han
lusker rundt nede i mosen.

SCENE 1.3

NOGLEN I SOVEVAERELSET ~ CTRKA 10 MINUTTER

Trisha og Jacobs soveveerelse er ikke forbudt grund, men bornene har ikke veeret meget der-
inde efter, at de er blevet storre. Da de var mindre, sov de tit inde hos Trisha og Jacob, men
det er flere ar siden. Det er anderledes at veere i soveveerelset, efter at bornene er kommet i
puberteten.

Scenens indgang: Bornene befinder sig i Trisha og Jacobs soveveerelse. De er der for at
hente neglen til keelderen. Fortael Peter, at han har set Trisha gemme en nogle i et hem-
meligt rum i veeggen bag et lille maleri. (Peter ved godt, hvornar han sa det - det var, da
han lurede pa nggne Trisha for et par dage siden).

Scenens formal: Fastslar, at bornene er ude pa gale streger, og giver dem endnu en loka-
tion i huset, som de kan vende tilbage til som voksne, og hvor de kan se, hvad der er for-
andret.

Scenens handling: Lad dem finde ting i sovevaerelset, som de ikke burde snage i, men
som kan findes i (nzesten) ethvert soveveerelse. Kondomer pa natbordet. Sexlegetaj i en
skuffe. Et par joints pa natbordet. Nogle farvede flasker i vindueskarmen, der farver
aftensolens lys pa gulvet, hvor Trishas trusser, hun ikke havde pa tidligere pa dagen, lig-
ger. Lad barnene meerke spsendingen og blive ophidsede over, at de er i gang med noget,
som de ikke ma. De bliver opildnede over at veere pa afveje.

Scenens udgang: Scenen skal

bare vaere kort og stopper, nar

Peter tager noeglerne til kaelde-

ren, hvor du klipper til, at de star

nede foran den gra, kraftige og

nyinstallerede brandder ind til

keaelderen.

Rollebaseret inspiration til

scenen

« Peter: [sex] Lad der ligge et
par pornografiske negenbille-
der af Trisha i det hemmelige
rum iveeggen.

« Martin: [sex] Lad Martin se
nggenbilleder af Trisha. Det er
den forste negne kvinde, han
ser et billede af.

o Alice: [Cthulhu-mythos] Jacob
eller Trisha har malet pa veeg-
gen. Maleriet forestiller en rod
slette med et sort bjerg i hori-
sonten.

« Louise [oprer]: Louise laegger
meerke til tre de tre joints pa
sengebordet.




MOSEKVINDEN

Den hellige mosekvinde er over 3.000
ar gammel. Hun har ligget i mosen, som
har garvet hende, og magien fra Kadath
har holdt hende i live. Hendes hud er
merk - en ekstrem merkered farve skabt
af mosen - og den er bled og laederagtig.
Hun udstraler en utrolig kraft, skenhed og
seksualitet. Hun taler ikke. Hendes gjne
er maelkehvide overflader i det marke
ansigt, og de ser bade vores verden og den
anden verden. Hun er i1. akt af historien
mobil og bevaegelig, og kunne naermest
ga for at vaere et menneske. | 2. akt er hun
mindre mobil, fordi hun har brugt meget
af sin egen livskraft pd at redde Jacob fra
doden, men hun er stadig fortryllende i
badde udseende og udstraling.

Mosekvinden er ikke mere noget men-
neske, og har ikke menneskelige motiver
og ensker. Hendes sind er efter 3.000 ar
imerke halvvejs inde i en anden verden
blevet forvandlet til noget, der ikke giver
mening i konventionel forstand. Men som
med dyr er det nemt for mennesker, der
meder hende, at projicere menneskelige
veerdier over pa hende - iszer fordi hun ser
menneskelig ud.

Hun er ikke udedelig. Hun kan slas ihjel og
der sandsynligvis sidst i historien.

CENE 1.9

KALILDEREN ~ CIRKA 20 MINUTTER

Keelderen er uberort grund for bornene. For
nogle ar siden opdagede de, at der var kommet
en ny kelderdor. En metaldor. Og Trisha
sagde til dem, at de ikke skulle gi ned i keelde-
ren, for der var alt muligt, som born ikke skal
lege med. For da havde bornene aldrig haft
lyst til at udforske keelderen, men pludselig
blev keelderen speendende og forbudt.

Scenens indgang: Bornene stir foran
doren. Det er en af de eneste ting i huset,
som er nyt. Det er en ny dor af metal - en rod
brandder i en metalramme.

Scenens handling - kort fortalt: Bernene
udforsker kaelderen, og finder en hemmelig
gang, der forer ned i jorden. De foler sig dra-
get ind i gangen (hvis de ikke pa eget initia-
tiv gar derind), og de kommer ind i en seer
jordhule, hvor de ser Trisha og Jacob have
rituel sex med et moselig, hvor scenen og 1.
akt afsluttes.

Scenens udgang: Rollerne beveeger sig ned i
de underjordiske gange.

Beskrivelse af kalderen

Husets kaelder er rodet og mork. Op ad en
veeg star et stort bord, der for nylig er blevet
ryddet, hvor der er forskelligt vaerktej brugt
til at omsmelte metal og stebe det i barrer.
Det star en gasbraender med et smeltekar, og
der ligger nogle store, kraftige leederforklee-
der. Det hele ser i forhold til det evrige i keel-
deren meget nyt ud. Pa bordet ligger forskel-
lige metalsmykker, som ikke er blevet
smeltet om endnu. Trisha og Jacob har
omsmeltet uvurderlige guldskatte for at
kunne saelge guldet.

Der star tre store fritstdende badekar, der
alle er mudrede godt til. Der er en kraftig
vandslange med pistolhandtag, og der star
nogle store sigter. Det er her, Trisha og Jacob
har renset smykker og metalgenstande for
torv, og de har ogsa sigtet torv for mindre
metalgenstande. Der er rodet og snasket
henne ved badekarrene.

Inde fraet fyrrum kommer der en lav rum-
len, og der er et lavt, orange skeer. Fyrrum-
met er stort og udover at veere fyldt med
gamle kasser, morke kufferter, odelagte
mobler, store skabe og andet fra de tidligere
ejere, star der et stort og imponerende fyr,
som kan fodres med kul - eller torv. Der star
nogle store stabler med terv, som ikke er ble-
vet breendt. Siden Trisha og Jacob er kom-
met til penge, er de begyndt at fyre med kul.

Der star nogle leenestole, der ser ud til at
veere brugt for nylig. Pa et lille bord ligger
der nogle lange, tynde piper, og i en bakke
ligger der noget, der ligner smulret jord. Det
er torv, som er taget nede fra de underjordi-
ske huler, og Trisha og Jacob har eksperi-
menteret med at ryge terven. Det har givet
dem hallucinationer, hvor de har set Lengs
sletter og bjerget.

Hvis beornene prever at ryge torven, vil
den vagt uvirkelige stemning, de allerede sa
smat feler bliver forsteerket. Beskriv evt.
korte glimt af en enorm slette — og lad dem
fornemme den musik, som ikke er i luften,
men som de oplever, nar de gar ned under
jorden.

Bagveeggen i fyrrummet er en simpel for-
staerket jordveeg, jordveeggen er brudt ned,
og en gang forer ned under jorden.




HVAD ER DER LIGE MED TRISHA,
JACOB OG MOSELIGET?

Trisha og Jacob har begge et
meget dbent sind, og da de finder
kvinden i mosen og opdager, at
hun er levende, kan de fornemme,
athun er et smukt vaesen. Forst
er der fascination og en slags
respekt - senere folger en mental
tiltraekning og til sidst kommer
etrat, fysisk efter den 3.000 &r
gamle krop, der er blevet garvet
af mosens sure vand. Mosekvin-
den kan ikke tale, men hun har vist
dem mentale billeder af enanden
verden. For Trisha og Jacob er det
logiske skridt (hvor vanvittigt det
end er) at dyrke sex med mose-
kvinden, hvilket bliver en bade
andelig og fysisk overskridende
oplevelse for dem begge - og
efter ikke at have haft fysisk kon-
takt med noget andet levende end
mosens mikroorganismer i 3.000
ar, er mosekvinden modtagelig
over for de to hippiers kaertegn.
Det er forkert at sige, at de elsker
eller er forelskede i mosekvinden.
De elsker med hende, som de ville
elske med Jesus.

SCENE 1.5

RITUALET OG PORTALEN ~ CIRKA 15 MINUTTER

Rollerne horer lyde fra jorden, der seetter sig,
og deres egne fodder mod den let fjedrende
torvejord, men det er, som om alle lyde sluges
af den faste, men alligevel porose torv, der
engang har veeret levende. De er omgivet af
drtusinder gammelt organisk materiale, der
har levet i en fremmed tid. I veeggene ser de
regnorme og tusindben, der beveeger sig til en
rytme, og nar man betragter rytmen, er det
som om, man horer en musik, der ikke er der,
inde i sig selv. De fornemmer, at alt levende
omkring dem anerkender deres tilsteveerelse.
Et vagt lys fra hulens vegge fra deende
svampe vakt til live af ilten giver en mono-
krom opfattelse af verden omkring sig.

Scenens formal: Skal give rollerne en for-
nemmelse af, at det de oplever nede i jordhu-
len, er ekstremt seert og vanvittigt. Overna-
turligt er ikke det rette ord. Fremmed.
Umenneskeligt. De skal se Trisha, Jacob og
mosekvinden i feerd med sexritualet, og de
skal afbryde ritualet, hvilket far voldsomme
konsekvenser, der ikke skal spilles, men
senere genfortaelles i 2. akt. Det er vigtigt, at
rollerne lokkes ned i de underjordiske gange
paeget initiativ.

Scenens handling: Rollerne gar ned gen-
nem jordhulen og kommer ned i en under-
jordisk hule i neerheden af portalen, hvor
Trisha, Jacob og mosekvinden er i faerd med
at udfere et ritual, der involverer sex. I ste-
det for at spille den scene, som vil udfolde
sig, nar rollerne pludselig star foran deres
tante i feerd med at have sex med et moselig,
sa skal scenen cuttes, og spillerne far udleve-
ret deres roller som voksne 30 ar senere.

OBS: I denne scene er der risiko for, at det er
dig som spilleder, der kommer til at tale

mest. I stedet for at fa rollerne til at forteelle,

hvad de geor, sa stil rollerne spergsmal, mens

de gar videre ind i de underjordiske gange, sa

det ikke kun bliver dig som spilleder, der er pa.

« Hvad gor duften ved dig?

« Hvorfor danser insekterne for dig?

« Hvordan fales terven mod dine heender?

« Hvorfor bliver du opstemt af lydene i dit
hoved?

« Hvordan foles rytmen fra veeggene?

« Forteel om [indsaet rollens navn], der krav-
ler foran dig i gangen.

Jordgangen
Itervejorden er der udgravet en gang. Den er
sa lav, at kun Alice kan g neesten oprejst.
Fraindgangen kan rollerne hore nogle svage
lyde. Der er en forunderlig duft af formuldet
organisk materiale, der ikke er ubehagelig,
og den blander sig med noget krydret, der
giver en lyst til bade at bide i det, der lugter
sadan, og slikke dets vaesker i sig med hgje
slubrende lyde. Lugten gor rollerne svimle
paen behagelig made. Det foles uvirkeligt og
dremmeagtigt. P4 jordgangens vaegge er der
antydninger af vagt selvlysende menstre,
der virker ulogiske. Hvis nogle af rollerne
har brug for overtalelse til at ga videre ned
under jorden, kan du kere pa folgende:

« Louise, hvis personlighedstreek er at veere
nysgerrig og frygtles, burde ikke tove.

« Alice: M4 vide, hvad der er nede i hulen og
se de tegn, der er pa veeggene i selvlysende
menstre (og som evt. minder om de tegn,
som Jacob havde pa sig).

« Martin: Den besynderlige duft, der kom-
mer nede fra gangen, tiltraekker og fraste-
der Martin.

« Peter: Horer fjerne lyde, der minder om
musik. Bliver tiltrukket af lydene. A4




Hulen med porten

I en hule under jorden, som Trisha og Jacob
selv har gravet ud, er Trisha og Jacob i faerd
med at udfore et ritual sammen med den
hellige mosekvinde. Jordhulen er storre end
gangen, men det er svaert at se praecist, hvor
stor den er. Pa jorden star simple lerkar,
hvorfra der stremmer tynde krusninger af
svagt lysende rog. Rogen har en hallucine-
rende effekt — den kommer fra breendt torv.
Torv, der gennem tusinder af ar har veereten
del af Kadath.

Ritualet foregar ved, at de tre er sammen i
en seksuel forening. De ligger i en jordhule,
der er oplyst af et seert ikke-lysende lys, der
ser ud til at flyde fra den ene jordveeg i sli-
mede spor. Det er portalen, der pulserer med
det overjordiske lys fra Kadath, efterhdnden
som barrieren ind til den anden verden
svaekkes. Der er en lugt af formuldede blade,
kropsvaesker og sved iblandet en skarp snert
af ozon, der kryber ud af vaeggene sammen
med det levende lys.

De tre er forenet i en klassisk trekant. Det
let indterrede og garvede moselig sidder
oven pa Jacob med hans penis begravet i det
gamle kad, og overfor sidder Trisha med sit
ken placeret pa Jacobs ansigt, og mosekvin-
den og Trisha er forenet i kys og keertegn af
hinandens overkroppe.

Jacob raber seere remser ind i Trishas
underliv og mosekvinden tegner med sin
egen morke kropsveeske besynderlige cirk-
ler pa Trishas hvide krop. Hendes haender
gar hurtigt fra en dbning i kedet i hendes
side, som hun stikker fingrene ind i, til
Trishas blede, fregnede hud. De beveeger sig
arytmisk, og selv om der ikke er noget
musik, er det som om, de, der ser det, horer
lyde, der kan opfattes som musik, som var
det lavet af veesener, der intet menneskeligt
har over sig.

Ritualet afbrydes
Rollernes tilstedevaerelse afbryder ritualet.

Beskriv scenen som rollerne ser den, og lad

sa Trisha, der kommer i et voldsomt skrig fa
gje pa de fire bern, der pludseligt star i den
underjordiske hule. Trisha mister sin kon-
centration, og Jacob far ogsa gje pa bernene
og stopper sin recitation af ordene.:

Ved ritualets afbrydelse er det, som om,
den lysende jordvaeg smelter veek foran
gjnene pa dem og i et kort gjeblik abner sig
som et spejl ind til en enorm red slette, hvor
der pa en kridhvid himmel med en sort
mane og en rod sol langt vaek ses et umade-
ligt hejt bjerg, hvoromkring der flyver veese-
ner, der ma veere uforstaeligt store, hvis
bjerget er sa langt veek, som det ser ud til. Pa
sletten beveeger andre veesener sig — noget
der ligner blandinger mellem edderkopper
og mennesker, og det sidste bernene ser er,
at et af disse veesener kigger pa dem.

Afslut scenen og udlever de nye rolleark til
spillerne - evt. med et “30 ar senere”.




I 2 AKT IR DER MERE FRIHED, S4 DERFOR FAR DU HER ET OVERBLIK

2. akt foregar i nutiden omkring ar 2009. Til
2. akt udleverer du karakterarkene med de
voksne roller til spillerne. Tag evt. en kort
runde, hvor spillerne far mulighed for at
stille sporgsmal om deres roller, men det vil
sandsynligvis veere bedst, hvis I bare kan
fortseette spillet, sa snart spillerne har laest
deres roller.

Udlever ogsa kortet over husets grund —
det giver spillerne en fornemmelse af det
fysiske spilomrade, og de vil genkende
omraderne fra 1. akt. Grundleeggende skal
rollerne besgge de samme steder, som de
besagte som bern: Mosen, kekkenet, sove-
veerelset, keelderen og de underjordiske
huler. De skal ikke introduceres for nye loka-
tioner, og scenerne kommer til at udspille
sig i takt med, at de gar dybere ind i huset.
Det er med andre ord meget styret, men rol-
lerne far selv ’lov til” at sige, hvor de gar hen.

Hvad skal der ske i 2. akt

Helt kort fortalt handler 2. akt om, at rol-
lerne opdager, hvad der er sket i Trishas hus,
og hvad deres rolle i disse haendelser er.

2. akt handler om at give rollerne viden og
indsigt pa en speendende og inddragende
made, som ogsa giver spillerne mulighed for
at spille rollespil med hinanden.

Rollerne er taget op til huset for at under-
soge, hvad der er sket, siden de alle har
mistet den indsigt og inspiration de fik, da
de for 30 ar siden forstyrrede ritualet og sa
Kadath. Gennem deres udforskning af huset
opdager de, at Trisha er veek, og at der er tegn
pa, at hun har veeret alvorligt syg. De finder
ogsa ufeerdige breve stilet til rollerne, hvor
hun til dels giver dem skylden for sin ulykke
og Jacobs skeebne.

Under deres udforskning af huset finder
de tolevende moseligikelderen, og de opda-
_ger ogsé, at deres tante har haft gang i nogle
meget seere eksperimenter, som har haft til

formal at forleenge hendes eget liv.

De finder tegn pa, at Jacob er blevet for-
vandlet til et monster, og de kan geette sig
frem til, at det var ham, som de i begyndel-
sen af 2. akt har set luske rundt i mosen. De
begynder at fa en forstaelse af, at Trisha har
passet pa den ustabile portal ind til Kadath
under jorden.

Struktur i 2. akt

2. akt er teenkt til at blive kort fuldsteendig
lineeert, hvor du tager rollerne fra scene til
scene. Opbygningen gor, at der er en logisk
reekkefolge for rollerne at udforske huset, og
det vil bringe dem fra scene til scene, sa
sandsynligvis vil spillerne pa eget initiativ
folge reekkefolgen af scenerne, som udspil-
ler sig i de fysiske lokationer, hvor rollerne
gar hen, og ellers er det bare at skubbe dem i
den retning, du ensker de skal ga.

Du kan ogsa kere det mere abent, hvor du i
hojere grad lader spillerne tage initiativ. Pa
denne made risikerer du, at de bruger tid pa
scener og rollespil, der ikke er essentielt for
spillet, men det giver til gengeeld spillerne
storre medindflydelse. Du kan ogsa praesen-
tere valgene abent for dem. For eksempel
har de, nar de i starten af 2. akt ser en skik-
kelse nede ved mosen, muligheden for at ga
ud oglede i mosen, hvor de ogsé kan mede en
meerkelig hund. Det kan ogsa veere, at de
ikke vil gore dette, og at de i stedet vil ga ned
ikeelderen.

Hvad er der sket i de forlebne 30 ar

Efter ritualet blev afbrudt, forvandlede
Trisha og Jacobs liv sig ret meget. Jacob
dede og blev vakt til live af mosekvinden og
begyndte en forvandling til et ghoul-lignen-
de vaesen. Trisha elskede ham stadig, selv
om der blev mindre og mindre af Jacob
tilbage. Mosekvinden mistede meget af sin
magi og kraft, da hun gav den til Jacob for at

redde ham. Trisha begyndte et liv, hvor hun
mejsommeligt gravede videre i torven
under jorden for at lede efter guld, samtidig
med at hun studerede portalen. Hun
opdagede, at de mange udgravninger og
forstyrrelser har gjort portalen ustabil, og
sammen med mosekvinden har hun fortsat
udfort ritualer for at stabilisere den.

Trisha mistede sin uskyld under ritualet
og har behandlet porten ind til Kadath med
en anden respekt. Hun har set sig selv som
en slags Portens Vogter. Hun ved, den er far-
lig, og hun har haft lyst til at lukke den, men
har ikke turdet prove, fordi hun er alene, og
hun er bange for at komme til at &bne en dor
ind til den forfeerdelige verden, hvorfra ube-
skrivelige veesener og det, der er veerre, vil
stremme ud fra. Hun har levet en trist tilvae-
relse som seer kultist i huset i selskab med en
mand, der langsomt bliver til et heesligt
monster, og som tilbringer mere og mere af
sin tid 1 mosen, og et moselig, som ngesten
ikke er levende mere. Hun har ikke turdet
(eller onsket) at forlade huset og porten, for
sa forlader hun samtidig Jacob.

For nogle maneder siden har hun faet kon-
stateret en alvorlig og agressiv kraeftform, og
diagnosen er en dedsdom. Det har faet
hende til at undersoge, om hun kan gennem-
fore den samme forvandling som Jacob ved
at indtage et koncentrat af levende ting, der
har ligget i mosen og suget magien til sig.
Hun har lovet Jacob, at hun snart bliver for-
enet med ham, og at de sammen kan flygte
ud i mosen - eller maske ligefrem sammen
gd gennem porten.

Men inden hun kommer si langt som til at
sprojte sig med sit magiske serum, far hun
en blodprop under udferelse af et ritual. Hun
far keempet sig op fra hulerne op i keelderen,
men der, inden hun nar videre.

Det stabiliserende ritual bliver ikke gen-
nemfort, og magien fra Leng og Kadath 4.4




ROLLERNE BLEV PAVIRKET

Hver rolle er farvet af oplevelseniden
underjordiske hule.

* Martin er blevet seksuelt perverte-
ret af noget, han oplevede dernede,
men har samtidig faet en evne til at
skrive og beskrive forfaerdelige ting,
som ingen anden.

* Alice har faet en szerlig indsigt ind
i de biologiske byggesten, men hun
har samtidig mistet evnen il at have
relationer til andre mennesker.

* Peter har hort noget musik fra en
anden verden, som han kan genskabe
brudstykker af, og de, der herer det,
glemmer det aldrig igen, men hans
krop er svag og deende.

* Louise har set ting i Kadath, som hun
prover at genskabe pa laerredet, som
skreemmer og fascinerer publikum,
men hun har mistet en del af sin
selvkontrol og opfattes af andre som
vanvittig.

Sammenhaengen mellemrollernes
saerheder og evner er antydet irolle-
beskrivelserne, men det er ogsa skaret
fuldstaendigud i pap i slutningen af
rollerne.

begynder at flyde ud i hulerne, og det er pa
dette tidspunkt, rollerne meerker, at deres
band til den fremmede verden og den kom-
bination af vanvid og indsigt, der folger med,
er forsvundet.

Huset er blevet mere forfaldent, men det
er stadig genkendeligt. Haven, som rollerne
ofte legede i, er overgroet. Legestativet med
gyngerne er fuldsteendig deekket af efeu og
andre slyngplanter.

Da rollerne ankommer til huset, er det et
par dage siden at Trisha dede.

Genfortalling af ritualets afbrydelse
Rollerne har i deres voksne liv fortraengt en
del af, hvad der skete, efter de afbred ritualet
i den underjordiske hule, og mens de udfor-
sker keelderen og hulerne, skal hver spiller
genforteelle, hvad der skete, efterhanden
som minderne kommer op til overfladen,
hvilket er forklaret senere i teksten.

Hvad skete der sa, dengang de afbred et
sexritual med et moselig i en underjordisk
hule? I rollebeskrivelserne er der inspiration
og hints til de ting, som kan veere sket af mere
eller mindre perverterede og forkvaklede
ting. Det er bade for at give spillerne inspira-
tion, men ogsa for at give dem et alibi for at
fortaelle om syge ting, ved at det ikke er spil-
lerne, der selv skal opfinde det syge.

Maske har mosekvinden taget Martin til
sig, kysset ham med sin vade, kolde mund og
vist ham sit sande jeg i de meelkehvide gjne.
Eller hun har blot fort hans haender op til de
morke, leederagtige bryster og faet ham til at
klemme pa brystvorterne, sa der er kommet
gammelt mosevand ud af dem. Peter har
maske stirretigennem porten ind til Kadath.
Han har hert den fjerne musik, der kommer
fra det enorme bjerg, hvor De Gamle Guder
skrigende flyver, mens Jacob har keertegnet
ham og taget hans tej af. Maske er det gaeten
helt anden vej. Maske har mosekvinden lyd-
lost og langsomt rettet en anklagende finger
mod bernene, kastet sig over en af rollerne

og stirretind i sjeelen med sine hvide gjne og

skreget lydlest, mens Trisha som en furie er » :

flojet negen gennem rummet. Imens er
insekterne veltet ud af veeggen mod bor-
nene og alle vaesenerne pa Leng pludselig
kigger mod porten. Maske har det naermest
udviklet sig til en kamp for bernene med de
to negne voksne og mosekvinden. Maske har
det mere veeret en syg, seksuel forforelse.
Maske har det vaeret en blanding?

Genforteellingerne har til formal at give
rollerne et neermere forhold til den hellige
mosekvinde, for de mgder hende igen, samt
at give spillerne noget medbestemmelse og
ejerskab over rollernes skabne.

Afslutning pa genfortellingen

En ting ligger fast. Ritualet gdr galt, porten
til Kadath abnes kortvarigt, og Jacob bliver
dedeligt saret. Det kan veere et af edderkop-
pemenneskene fra Leng, der kaster et forgif-
tet spyd gennem portalen, som gennembo-
rer ham. Det kan veere, at en af rollerne er
ved at ga gennem portalen, og Jacob i et gje-
bliks klarsyn griber fat i rollen, men selv bli-
ver ramt af portens steerke magi. Hvis der er
en spiller, der lader til at have styr pa det,
kan du godt lade ham eller hende forteelle,
hvordan Jacob der.

Hvordan skal genfortallingerne keres
Rollernes forteellescene om ritualet, de ople-
vede som bern, spillesilgbet af 2. og 3. akt. I
scenebeskrivelserne er der lagt forslag ind
til, hvornar de kan spilles, men det er helt op
til dig. Hvis der er andre tidspunkter, der vir-
ker oplagte, sa gor det. Der er ikke noget, der
skal falde pa plads vedrerende forteellesce-
nerne. Det er fint, hvis der kan skabes en
slags kronologi i genforteellingerne, sa du
med den forste forteellescene starter, hvor
de lige er tradt ind i det underjordiske rum,
og den sidste fortaellescene handler om, at
Jacob der.




|

“JEG SYNES, VI SKAL RINGE
EFTER POLITIET”

Hvordan er vikommet frem til huset?
Har jeg en bil? Bor vi pa et hotel? Hvor
ligger huset? Har jeg et vaben?

| denne historie skal viikke bekymre
os om den slags praktiske detaljer,
og det kan du bare sige direkte til
spillerne. Det er ikke meningen, at de
skal forlade 'spilomradet’ Det er ikke
meningen, at de skal tage ind til naer-
meste storre by og forsyne sig med
vaben. Det er ikke meningen, at de skal
tilkalde politiet. Det er rollernes histo-
rie, og den skal opleves af dem - og
plottet skal loses af dem. Igen er det
et abent spil, og hvis det giver mening,
sa lad spillerne improvisere, men vaer
ikke bange for direkte at sige: “Det er
ikke meningen, at | skal g& den vej - det
eruden for scenariets kontekst"

ANKOMSTEN TIL HUSET ~ CIRKA 15 MINUTTER

Det er en tidlig sommeraften. Solen skinner
lavt, og insekter flyver dovent rundt blandt
de mange blomster og buske t den overgroede
Jforhave. Huset ser ikke forladt ud, men det
er forsomt. Det er varmt og trykkende, som
er der uvejr i luften.

OBS: Forteel evt. spillerne, at de ikke beho-
ver bekymre sig om, hvordan de er kommet
dertil (i bil eller lignende), om de har mobil-
telefoner, vaben og sé videre. Det er ikke den
slags historie.

Formal med scenen: Giver rollerne en lidt
rolig startscene, hvor de har mulighed for at
tale lidt sammen og etablere et sammenhold
og lidt gruppedynamik, men stadig har en
helt konkret opgave - at bryde ind i huset.
Introducerer samtidig, at der er nogen eller
noget nede i mosen. Stemningen i scenen
ma gerne veere lidt melankolsk, hvor de
voksne mindes de gode oplevelser, de havde i
huset sammen, og det venskab, som de
havde og efterfolgende mistede.

Scenens indgang: Martin tager i deren,
som er last. Lad hver spiller fortaelle ganske
kortom sinrolles fremtoning, og hvad rollen
foretager sig stdende der i forhaven.
Scenens handling: Lad rollerne ga rundt om
ihaven, der er fuldsteendig overgroet. Her ser
de nogle meerkelige haje buske, der er deres
gamle legestativer og gynger, der er fuldsteen-
dig overgroet af en meget voldsom efeu. Her
er endnu flere insekter. Buskene er fyldt med
store spind, hvori der sidder gamle og fede
korsedderkopper. Bag haekken kan man se og
fornemme mosen, og man kan lugte det stil-
lestaende vand i den varme aftensol.
Scenens udgang: Lad en af rollerne fa abnet
havederen, der forer ind til den store stue,

der ikke engang rigtig blev brugt for 30 ar
siden, og som har stéet tom lige siden. Hvis
der er brug for mere stemning og melankoli,
sé lad bernene opdage, at det spil Matador,
som de ikke blev faerdige med en regnvejrs-
aften for leenge siden, stadig star pa kakkel-
bordet foran pejsen, og deres fire krus med
indterret kakao ogsa er der.

Hvad skal der, og hvad kan der ske i scenen

Forteel spillerne, at de passerer lige forbi
vinduet ind til kokkenet, og de kan se, at det
ser ud til at veere blevet brugt helt for nylig.
(Skal blot praesentere kokkenet for dem, sa
de gar derind senere).

Lad en eller flere af rollerne fa oje pa
noget, der betragter dem fra mosen. Det er
Jacob, der holder gje med, hvad der sker.
Han har ikke set Trisha i flere dage. Han
kommer ikke mere op til huset. Det er ikke
meningen, at de skal konfrontere ham nu,
men de ma gerne have en viden om, at der er
noget derude.

Hvis de gar ud i mosen, kan de til gengeaeld
finde den hund, som Trisha har slaet ihjel
og veekket til live. Den er et stort gadekryds,
og som sadan en meget flink, uded hund.
Den ser noget mager og udhungret ud. Hvis
de kalder den til sig, opdager de, at hunden
er begyndt at tabe pelsen, og at dens gjne har
et maelkehvidt skeer. Dens ggen lyder ogsa
maerkelig stumt, som om den nsermest gor
lydlest. Den virker frisk og glad nok, og hvis
nogen af rollerne behandler den peent, opfo-
rer den sig som en god hund. Hvis nogen
undersgger hunden grundigere, opdager de,
at den ikke traekker vejret. Den er ikke inte-
resseret i at spise eller drikke, men den vil
gerne have opmeerksomhed, hvis den opda-
ger, at rollerne ikke har ondt i sinde.




SKAL DE UF[]HSKE HUSET?

Hvis du har en gruppe spillere, der
begynder at vise interesse for at
udforske huset, s& sperg dem konkret,
omder er noget, de seger, og lad demi
vid udstraekning finde det.

Det er ikke meningen, at de skal
udforske andre lokationer end dem de
blev introduceret for i1. akt.

SCENE 2.2

KOKKENET ~ CIRKA 10 MINUTTER

Meget af huset eri darlig stand, fordi det ikke
er blevet brugt, men kokkenet er et af de rum,
Trisha har brugt helt frem til sin dod for en
lille uge siden. Kokkenet i fransk landstil lig-
ner sig selv. Lavendelen heenger stadig til
torre, og den dufter stadig svagt. Men der er
0gsa ting, der har forandret sig. En mikrobol-
geovn star pa bordet. Nogle af stolene er skif-
tet ud. Det er alt sammen meget genkende-
ligt, men ogsa lidt anderledes.

Scenens formal: Giver rollerne mulighed
for at tale lidt om, hvad de skal gore, og leegge
enslagplan. Desuden er der nogle ting — spor
- 1ikekkenet, som de skal finde.

Scenens indgang: Hvis rollerne efter at
have brudtind i huset ikke selv gar ind i kek-
kenet, sa overvej, om det giver mening at
tage scenen der, hvor de gar hen. Hvis du
ikke har lyst til bare at starte scenen i kekke-
net, sd lad dem hore en telefon, der ringer
inde fra kekkenet.

Scenens handling: Overladt til spillerne,

men lad dem opdage, at keleskabet er fyldt
med proteindrikke (sadan nogen, man kan
drikke istedet for at spise, nar man ikke har
meget appetit). Bagerst i koleskabet star to
sixpack med Heiniken. P4 keleskabet heen-
ger brevet fra hospitalet, der forteller om
Trishas kreeftsygdom. Udlever Handout #2
til spillerne.

Scenens udgang: Fortael Peter - hvis han
ikke selv bringer det op - at de maske stadig
ved, hvor neglen til keelderen er.

Ideer til detaljer til scenen

« Mind Peter eller Martin om, at han ved,
hvor ellene star. Der er to sixpacks med
Heiniken pa dase. De kan snildt drikkes,
men de er to ar for gamle. (Det er to ar
siden, Jacob holdt op med at komme i
huset).

« Lad den rolle, der fortalte om tegningen i
kokkenet, se, at den stadig heenger der.
(Lad spilleren genforteelle, hvad den fore-
stiller med voksne gjne).




SCENE 2.3

NOGLERNE I SOVEVAERELSET ~ CTRKA 15 MINUTTER

Nogle ting i soveveerelset ligner sig selv. Det
er den samme seng. Der star de samme far-
vede flasker i vindueskarmen og lyser i
aftensolen, preecist som for 30 ar siden. I
reolen star de samme boger. Der er lidt
rodet, men ikke decideret beskidt i sovevce-
relset. Pd veeggen er der det samme maleri
af den uendelige slette og det massive bjerg.
Det er, som om, farverne i maleriet er blevet
tydeligere. Soveveerelset lugter af hende.
Man kan se hendes aftryk i sengen.

Formal med scenen: Giver spillerne flere
brikker til at forsta, hvad der er sket i de 30
ar, de har veeret veek.

Indgang til scenen: Gor spillerne klart, at
rollerne har brug for neglen for at komme
ned i kaelderen.

Handling i scenen: Ligesom de for 30 ar
siden som bern fandt neglerne i Trishas
soveveerelse, skal de nu derind igen og hente
neglerne i det hemmelige rum i vaeggen.
Rollerne finder noglen, og de finder ogsa en
reekke noter til breve, som Trisha har forsegt
at skrive til rollerne, men som hun aldrig er
blevet feerdig med eller faet sendt. Udlever
Handout #3. De finder desuden et eeldre
digitalkamera, hvorpa det kun er muligt at
se et enkelt billede, for strommen gar pa det.
Udgang pa scenen: Stop scenen, nar de har
fundet de ting, der er at finde.

Hunden

Hvis rollerne af en eller anden grund ikke gik
om i haven og opdagede hunden og Jacob, der
lurede nede fra mosen, kan de fa gje pa dem
fra soveveerelset, der ligger pa 1. sal. Fra vin-
duet kan man se ud over haven oglaengere ind
imosen. Der lober en mager hund rundt nede
ved mosen. Hunden er den hund, Trisha har
eksperimenteret pa. I keelderen finder rol-
lerne nogle noter, der neevner hunden. Har de
ikke allerede etableret det, kan de se en skik-
kelse, der lurer fra mosen.

Kameraet

Trisha og Jacob har dokumenteret Jacobs
forvandling. De fleste ar har det veeret med
etkamera med film, men pa et tidspunkt har
Trisha kebt et digitalt kamera, som nu star
pa en trefod. Der er neesten ikke noget bat-
teri pa kameraet, og det lykkedes kun at se
det seneste billede, der er blevet taget. Det
viser Jacob som ghoul, og rollen nar kun at
se en merk, umenneskelig skikkelse sta i
soveveerelset, for strommen gar. (Og nej -
der er ikke et hukommelseskort, der kan
tages ud og stikkesien telefon eller lignende.
Kameraet er for gammelt og teknologien er
ikke kompatibel - og der er heller ikke nogen
oplader eller batterier).
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VIGTIGE TING | K/ELDEREN

* Et magisk serum, der giver liv, men ogsa
over tid forvandler indtageren til en ghoul.

* Et badekar indeholdende et halvdedt
moselig uden ben.

* Et bur indeholdende et indterret moselig.

* Kanyler og lignende tegn pa, at der er
udfert biologiske eksperimenter, og en
notesbog med resultater fra eksperi-
menter, der forklarer, hvad det magiske
serumer.

* En storre guldskat, som Trisha ikke har
naet at smelte om.

LOUISES FORT/LLESEKVENS NAR
HUN SER DET MAGISKE SERUM

Nar Louise ser det koncentrerede serum,

sa start en fortaellesekvens med hende,

hvor hun fortaeller om dengang for 30 &r

siden, hvor hun skuede ind over Lengs

sletter og sa Kadath i det fjerne. Fa Louise

til at forteelle, hvad det var, at hun sa den-

gang porten dbnede sig for hende. Hjzelp

hende pa vej med at fortzelle, at insekterne

pa vaeggen foran hende danser i takt til

Jacobs underliv, der steder op i en kvinde

med sortred hud, der ligner laeder.

* Fortael om bjerget du ser i det fjerne?

* Hvad feler du, ndr du ser bjerget?

* Hvordan kan du se gennem terven?

* Hvilke vaesener bevaeger sig pa sletten?

* Hvor rerer Jacob dig henne, mens du ser
ud over sletterne?

* Hvad ger Trisha ved Peter?

SCENE 2.4

KAZILDEREN ~ CIRKA 40 MINUTTER

Det var i kelderen, det forferdelige
begyndte. Pd mange mader ligner kelderen
sig selv. Der star stadig tre badekar, som er
deekket af en mork kappe af indtorret mud-
der. Arbejdsbordet, hvor guldet blev smeltet
om, bliver stadig brugt, og de gamle breen-
dere er skiftet ud med nogle mere moderne
modeller. Det ser ikke ud til, at der er blevet
arbejdet ved bordet i omkring et ars tid.

Lugten i keelderen er helt anderles. Der er
en gennemtrengende lugt af sur mose, som
hvis man kogte gammelt mosevand og slik-
kede den forteettede damp i sig. Lugten kom-
mer iseer ovre fra de tre badekar.

Formal med scenen: Her i kaelderen finder
rollerne mange spor og ting, der kan forteelle
dem om, hvad der er sket, og ikke mindst,
bliver de konfronteret meget hardt og bru-
talt med de umulige ting fra mosen - altsa de
to moselig.

Scenens handling: Det er i hej grad op til
rollerne, hvordan handlingen i keelderen
forleber, og det er alt efter, hvad de underse-
ger forst. Nar de undersoger badekarrene
eller burene, og moseligene vagner op til
dad. Angrebet fra moseligene er den heen-
delse, der gor, at ingen af rollerne bare kan
affeerdige det som en gal kvindes tosserier.
Scenens udgang: Nar de bevaeger sig videre
ind i fyrrummet eller op af keelderen.

Gitre og bure

Siden rollerne var her sidst, er der installe-
ret en reekke gitre og bure i den ene ende af
det store keelderrum. Her har Trisha opbeva-
ret de levende ting, hun har fundet i mosen.
Hun har ikke fundet noget, der har haft den
samme skeonhed og indsigt som den hellige
mosekvinde. Hun har bade fundet dyr og
mennesker 1 mosen. Vaesener, der gennem
arene er faldet i mosen og druknet uden
nogensinde at de eller miste bevidstheden,
hvorefter de efter nogle timer — maske dage
eller ligefrem ar, har mistet enhver forstand.

De fleste af burene er tomme nu, men der er
spor efter, at der har veeret ting’ derinde. I et
af de mindre bure ligger en helt almindelig
ded hund. Det er en hund, som Trisha havde
teenkt sig at udfere forseg pa.

Det storste bur laengst ovre i det merke
hjorne har et merkt, gammelt teeppe over
sig. I det bur sidder der en 150 ar gammel
torvegraver, der druknede, fordi han ville
hjeelpe sin ven, der var faldet i mosen. Han
var en smuk ung mand, da han druknede.
Garveprocessen har ikke gjort ham helt sa
merk som den hellige kvinde, og han har sta-
dig lidt beveegelse i tungen, sa han kan
stenne, nar han forseger at sige ord, der ikke
giver mening - i hans mosevandskonserve-
rede hjerne giver intet mening mere.

Badekar

De tre badekar er blevet udvidet med nogle
store metalbeholdere, der star pa et stativ.
Det er et destillationsapparat, med en gas-
breender under. Ved siden af badekarrene
star et stort, lidt nyere bord, hvorpa der lig-
ger kraftigt vaerktej. Save, hamre og teenger.
Der er et skraekkeligt svineri af indterret
mudder fra oplest terv pa bordet.

Det er her, Trisha de seneste par maneder
har dissekeret de andre levende moselig,
som hun har fundet i mosen, og det omfatter
bade dyr og mennesker. Hun har kommet de
udede ligdele i et destillationsapparat, ind-
kogt veesken fra ligene og tappet koncentra-
tet med det formal at lave en drik, som kan
give hende mere liv - sandsynligvis i form af
en ghoul ligesom Jacob. Lige nu breender der
en lille gasflamme over en lukket kobberbe-
holder, og for enden af en lang, hul kobber-
spiral er en drébe ved at fortette sig og
dryppe ned i en underlig beholder, som
ellers er tom. I kobberbeholderen ligger et
rod af knoglesnask, pels og andre rester af
organisk materiale. Det er blevet kogt ind, sa
magien er destilleret fra. Alle knogler er rod-
brune. A4




EN KANYLE MED MAGI

Den koncentrerede magi fra Kadath

har en praeserverende effekt,

hvilket moseligene er et godt tegn

pa. Staklerne i mosevandet druknede

ikke, men forblev levende i mosens
greb. Kanylen med den maelkeagti-
ge, lysende vaeske, som Trisha har
destilleret framoseligene, vil kunne
give en af rollerne et unaturligt langt
liv.Ulempen ved dette er, at man over
arene vil blive forvandlet til en ghoul.

Underseger man kanylen med vaesken,

foles den foruroligende - som stod

man med noget farligt. Vaeskenkan
bruges til:

*Redde Peter, som er deende af
kraeft i bugspytkirtlen (og forvandle
ham til ghoul). Dette er en logisk
folgeslutning af, at Trisha ville prove
det samme.

* Give Alice det hun mangler for at fa
sit store gennembrud i biomekanik.
Den konklusion skal rollen/spilleren
selv treeffe. Det antydes irolle-
beskrivelsen, at Alice er tet pa et
gennembrud, men mangler netop dét,
som kan skabe det kunstige liv.

* Forsage at vaekke Trisha til live
(hvilket ikke bliver nogen succes).
Ghoulen Jacob foreslar evt. senere
atbruge serummet pa Trisha, hvis
rollerne ikke selv taenker pa dette.

* Bruges til at stabilisere portalen.
Antydes i Trishas noter, og vises til
sidst iden vision, somenrolle fari
3. akt.

Der ligger indterrede morke pelsdele pa

bordet. Noget ligner en fuldsteendig sort
reevehale. Noget ligner mennesketeender. Pa
bordet ligger ogsa nogle tomme kanyler.
Len seerlig kanyle til 150 mlvceske — omhyg-
geligt placeret i en dben metalaeske — er der
den meerkelige, selvlysende veeske. Pa bor-
det ligger en lille notesbog, hvor Trisha har
noteret resultaterne fra eksperimenterne —
udlever Handout #4

To af de tre badekar er fyldt med mudret
snadder, der stikker meerkelige smégrene og
lignende op fra. Det er her, Trisha har lagt
dede ting i bled og renset dem for at lave et sa
rent destillat som muligt.

Idet sidste badekar ligger et halvt moselig
skjult i mudder. Det er den gamle torvegra-
ver, som Trisha har taget benene af, og som
lige nu ligger i destillationsapparatet.

Pa bordet ligger ogsa den gummisko, som
en af rollerne mistede for 30 ar siden, da de
gik pa opdagelse. Lad rollen opdage og gen-
kende sin sko.

I en almindelig treekasse ligger der en stor
meengde uvurderlige guldskatte, som ikke
smeltet om endnu.

Kampen mod moseligene

Nar rollerne underseger et af badekarrene
eller tager teeppet af buret, opdager de mose-
ligene. Allerforst kan de tro, at der bare er
tale om et lig, men i samme sekund vagner
begge mosemendene. Moseligenes umid-
delbare reaktion er at begynde at beveege sig.
Mosemanden uden underkrop veelter ud af
mudderetibadekarret og begynder at kravle
mod den neermeste rolle med tungen heen-
gende ud af halsen. Dette moselig er meget
darligt konserveret, fordi det har ligget i
vand, og derfor er visse dele begyndt at for-
radne. De garvede ligdele, der falder af ham,
har en besynderlig lugt af graes og ked, der
har ligget i vand for leenge.

Det andet moselig - den smukke unge
mand - begynder at hamre og banke pa sit
bur, buret veelter, og deren springer op.
Moseliget er kleedt i sit arbejdstej fra
1890%erne, men han mangler sit beelte.

Det er ikke fordi, moseligene som sadan

gar til angreb. De bevaeger sig bare mod rol-
lerne - maske 1iet eller andet fjernt hab om :
at fa hjeelp. Men det er ikke lige til at se, at et
forradnet moselig uden ben, der slasker hen
over et snavset gulv med en lyd som vade avi-
ser, der klasker mod sten, ikke har ondt i
sinde. Det skal handle om, hvordan rollerne
uskadeliggor de to moselig. Om de bruger
vold? Om de bruger list? Om de prover at
fange dem ind i burene uden at skade dem?

ALIGES FORT/LLESEKVENS NAR
HUN SER ET MOSELIG (T/ET PA)

Lad et af moseligene far naerkontakt

med Alice. Det kan vaere en berering -
eller gjenkontakt, hvor de dede, mor-
kerede gjne uden nogen forskel pa iris
eller pupil, kigger ind i hendes gjne.

Fa Alice til at fortzelle om dengang
under jorden. Fa Alice til at fortzelle,
om hvad mosekvinden gjorde ved
hende. Hjzelp spilleren ved at beskrive,
hvordan mosekvinden ser ud, hvordan
hun lugter og hvordan hendes hvide
ojne s& pa ham. Hjzelp evt. spilleren
med spergsmal i stil med:

* Hvad gjorde hun sa?

* Hvordan reagerede du, da du sa det?

* Hvordan feltes hendes bryster?

* Hvor rerer du hende?

* Hvor rerer Jacob dig?

¢ Hvad ser du, nar du ser ind i hendes
lysende, maelkehvide gjne?

* Hvad hvisker Jacob i dine erer?

Ker mindet hurtigt, men giv spilleren
lov til at dveele ved det, for du klipper
tilbage til Alice, der star som voksen
kaelderen.




MARTINS FORT/LLESKVENS NAR
HAN SER TRISHAS LIG

Det gjeblik Martin far oje pa Trishas
lig, vaekker det en dyb seksuel lyst i
ham, som giver ham en voldsom erek-
tion, og naesten gor ham er i hovedet.
Han har kort fortalt voldsom lyst til at
have sex med liget af Trisha.

Den voldsomme oplevelse af at fin-
de Trisha, vaekker mindet om ritualet
for 30 ar siden i Martin. Fortael Martin,
atbilleder af en mark skikkelse dukker
op for ham, og fa ham til at genfor-
teelle, hvad der skete mellem ham,
mosekvinden og Trisha dengang.

* Hvordan feles hende merke hud?

* Fortael om den lugt, der kommer fra
den garvede krop.

* Hvordan lyder det nar hendes lar-
muskler bevaeger sig?

*Hvad ger Trisha?

* Hvad ger Jacob ved Alice?

SCENE 2.5

INDGANGEN TIL HULERNE ~ CIRKA 15 MINUTTER

Huset fyrrum er blevet tomt for rod og er ble-
vet indrettet til et beboelsesvcerelse med en
seng og hylder. Det var her, at Jacob boede,
da han stadig var relativt menneskelig. Det
ser ud til at veere leenge siden, der har boet
nogen i rummet. Sengen er stovet. De bager,
der ligger rundt omkring, er alle celdre, og
siderne er gulnede. Veeggene er smukt over-
malet med landskaber i scere farver, der
neesten giver udtryk af; at man befinder sig
udenfor.

Scenens formal: Rollerne finder endeligt
Trisha, og hun er ded. De finder desuden en
reekke billeder, der viser, at Jacob er blevet
forvandlet til et monster - og tegn pa, at han
nok ilang tid har levet her i fyrrummet.
Scenens indgang: Nar rollerne skal videre
- de skal ind i fyrrummet for at komme ned
under jorden.

Scenens handling: Rollerne finder Trisha
og billederne af Jacob.

Scenens udgang: Nar rollerne bevaeger sig
videre - enten for at lede efter Jacob ude i
mosen eller for at ga ned i de underjordiske
huler. (Evt. kan Jacob dukke op i keelderen,
hvis rollerne ikke gar ud efter ham).

Deode Trisha

Ved indgangen til de underjordiske gange
ligger Trisha. Hun er faldet om kravlende.
Det er nogle dage siden, at hun er ded, men
hendes lig er ikke gaet i forradnelse. Hun er
tynd, og det er et sergeligt fund. Hun har sta-
dig sit flotte, rede har, og hun ligner sig selv,
selv om man godt kan se, at hun har veeret
Syg.

Trisha naede aldrig at drikke det ‘livsse-
rum’ som hun havde forberedt af essenser af
moselig og mosevand. Hvis rollerne har en
idé om at bruge den til at veekke hende til
live, sa lad dem endeligt gore det. Lad Trisha

vagne som en hjerneded zombie, der bare
skriger og stavrer rundt, indtil de slar hende
ihjel. (Alternativt, hvis det er noget Martin
gor i hemmelighed for at forfore det vagnede
lig, sa lad hende vagne, uden at der:er nogen
hjerneaktivitet, sa han har muligheden for
at forgribe sig pa liget). Det skal under alle
omsteendigheder ikke vaere nogen rar scene.
Hun har veeret ded alt for leenge til, at det
giver mening at bringe hende tilbage — med
mindre Martin er blevet virkelig syg i hove-
det.

Billeder pa vaeggen

Pa den ene veeg haenger en collage af bille-
der. Der er ca. 20 billeder, og sé er der nogen,
der ligger iturevet pa gulvet. Alle billederne
er taget i Trishas soveveerelse. Billederne
forestiller en nggen Jacob. Pa de forste bille-
der ligner han bare en negen, yngre mand.
Hans har er mindre fyldigt. Pa de folgende
billeder begynder man at kunne se, at han
forandrer sig. Det er svaert at se praecist,
over hvor mange ar billedserien er taget,
men det ser ud til at vaere flere ar. Detaljer i
soveveerelset sendrer sig. En lampe skiftes
ud. Sommetider er det sommer udenfor.
Andre gange vinter. Forandringen pa bille-
derne er bade fascinerende og forfeerdelig.
Forst mister Jacob alt sit kropshar. Hans
arme bliver leengere. Han taber sine negle.
Hans fingre bliver leengere, og henimod de
sidste billeder er det ikke leengere fingre,
men derimod klger. Hans kenne ansigt for-
andres. @jenhulerne bliver storre, og gjnene
bliver runde og merke. Kindbene skyder
frem. Underkeeben skyder frem, og hans
ansigt bliver mere dyrisk. Pa de sidste bille-
der er det sveert at se, at der er tale om noget
menneskeligt, og de allersidste billeder i
serien er blevet flaet ned fra veeggen og revet
istykker.




ALICE OG TATOVERINGERNE

Hvis rollerne ikke ved, hvem og hvad
monsteret i mosen er, nar de meder
ham, sa lad Alice genkende nogle
smukke, men foruroligende tatoverin-
ger pa monsterets handled og arme.
Det er muligt, rollerne meder Jacob for,
atde har fundet spor af, at hanrent fak-
tisk ikke dede for 30 ar siden, men blev
reddet af den hellige mosekvinde, men
det er ogsa muligt og mere sandsynligt,
at de har set billederne i fyrrummet og
leest notesbogen. Evt. kan du lade Alice
maerke en saer tiltraekning mod Jacob
- hun har sveert ved at forholde sig til
mennesker. Maske er det nemmere at
forholde sig til en ghoul? Maske er tan-
ken om at veere i taet forening med
noget, der engang var smukt og fasci-
nernede og nu er haesligt og fascine-
rende sjaeldent ophidsende for Alice?

SCENE 2.6

JACOB I MOSEN ~ CIRKA 20 MINUTTER

Jacob har de seneste ar levet som en fuldbyr-
det ghoul ude i mosen. Hans forvandling er
komplet, og der er ikke sa meget menneske-
ligt tilbage i ham, selv om han grundleg-
gende stadig har den samme personlighed.
Det vil sige, at han ligner et monster, men
itkke er det. Hans hud er sort og lederagtig,
hans ansigt er fordrejet og aflangt, og hans
tender er lange og spidse. Hans arme er
lange, og i stedet for fem fingre pa handen,
har han ncermest en slags kloer. Han er
totalt skaldet. Han kleeder sig i morke jeans
og en lang frakke. Han spiser dyr og dedt
kod. Han ser sig ikke for god til at grave et lig
op.fra kirkegdrden og meeske sig i det — men
det er ikke ligefrem noget, han forteller til
sin keerestes nevoer og niecer.

OBS: Hvis de ikke gar ud og leder efter Jacob
imosen, sa kan han opsege dem. Det er bare
vigtigt, at han ikke gor det sa tidligt, at rol-
lerne forventer, at han 'loser’ spillet for dem.
Jacob ved ikke, at Trisha er ded. Han venter
pa hende. Sidst de talte sammen - det er
nogle uger siden - fortalte Trisha ham, at
hun snart tog det magiske serum og ville
blive ligesom ham, og sa kunne de veere sam-

men igen.

Formal med scenen: Nar rollerne har laest
Trishas noter og set billederne i fyrrummet,
kan de laegge to og to sammen og regne ud, at
det er den forvandlede Jacob, der gar rundt
nede i mosen, og maske at han gar og venter
pa, at Trisha dukker op. Jacob kan fungere
som hjeelper, og som nedlesning for at for-
teelle de ting, som nogle spillere maske ikke
har regnet ud. Meget i historien er overladt
til rollerne (og spillerne) selv at regne ud,
men Jacob kan fortaelle rollerne ting, som du
mener, de har brug for at fa at vide.

Scenens handling: Nar Jacob ser rollerne,
genkender han dem som de bern, der var

skyld i hans ded og senere veekkelse for 30 ar

siden. Det er muligt, at rollerne foler skyld

over for Jacob, og det ma gerne veere en
smule sorgeligt at mede ham, nar man teen-
ker pa, at han var en glad kultist-hippie med
langt har, der legede med bernene. Han er
ulykkelig, fordi han savner Trisha.

Han bliver ulykkelig over at hore, at Trisha
er dod, og han kan forteaelle folgende:

» Mosekvinden er flere tusinde ar gammel.

«Han blev reddet af den hellige mose-
kvinde, der brugte den magi, hun havde i
sig — opsamlet gennem arene i mosen - til
at redde hans liv.

« Magien kommer fra den anden verden -
Kadath - og den har forvandlet ham til
noget, der ikke mere er menneskeligt.
(Jacob var ved at blive vanvittig, men er
naet til en slags erkendelse og accept af sin
skaebne). .

« Trisha var ved at lave et magisk serum,
derville forhindre hende i at de. Maske kan
hun stadig reddes?

« Det ritual, som bernene afbred, havde til
formal at lukke porten og lade mosekvin-
den kravle igennem. Trisha og Jacob havde
faet indsigt i ritualerne ved at forene sig —
have sex med - mosekvinden.

« Trisha var bange for portalen. Hun var
bange for, hvad der ville ske, hvis portalen
bred sammen. Ville et storre hul ind til den
forfeerdelige verden abne sig? Siden den-
gang har Trisha ikke turdet hverken &bne
eller lukke portalen, men har serget for at
holde den stabil.

Husk pa, at han er en meerkelig ghoul, og rol-
lerne skal ikke forvente, at han er velfunge-
rende. Han opforer sig seert og irrationelt.
Kor eventuelt pa rollernes skyldfolelse. Lad
ham rere forsigtigt ved en af rollerne med
sine heeslige klger, mens han forteeller, at
han ikke har meerket et menneske ilang tid.




PETERS FORT/LLESEKVENS
VED LYDEN AF MUSIK

Fortael Peter, at lydene, der kommer fra

det underjordiske, indeholder den rytme

-den lyd - han ikke har kunnet skabe. Fa

ham til at fortzelle om dengang, at han

herte musikken for ferste gang. Dengang

de som bern overraskede Trisha, Jacob og

det levende moselig i faerd med at udfere

et saert sexritual. Hjzelp Peter pa ved ved

atfortaelle, at han ser den sorte, garvede

krop bevaege sigien saer og uforstaelig

rytme foran sig, mens hun gnider sig imod

Jacobs underliv. Hold fokus pa rytme, dans

og lyde i Peters scene.

* Hvordan far lydene luften til at bevaege
sig?

*Hvad ger Trisha, da hun ser dig?

* Hvordan ser lydene ud i luften foran dig?

* Hvor kommer musikken fra?

* Hvad gor Louise?

* Hvordan bevaeger Trisha sig?

ER DET SIDSTE FORT/ELLESCENE?

Hvis du kerer det planlagte forlgb af
fortaellescenerne, sa er Peters scene den
sidste fortzellescene. Fa Peter - eller evt.
enandenrolle, hvis du foretraekker - til at
forteelle (med din hjzelp), hvordan rollerne
er skyldi, at Jacob der. |deer kan vaere:

* Et edderkoppemenneske fra Leng prever
atbryde gennem porten, og stikker/bider
Jacob.

* Jacob forhindrer enrolle i at kravle
gennem porten og far selv et hjertestop,
dahan ser den fremmede verden.

* Porten er ved at abne sig helt, og Jacob
lukker den med sin krop, og han falder
ded om.

SCENE 31 ~ DE UNDERJORDISKE GANGE ~ CIRKA 5 MINUTTER

3. og sidste akt udspiller sig under jorden og
nede ved portalen. Det er nu, at rollerne far
den sidste forstaelse af, hvad der er foregaet,
og at det er deres ansvar, hvad der skal ske
med portalen. En af rollerne fir gennem sex
med mosekvinden den totale forstaelse og
ved, at de har folgende muligheder:

« Abne portalen og en eller flere kan rejse
ind i Kadath. Derefter vil portalen lukke
sig, og magien og indsigten vil forsvinde.

« Lukke portalen, hvorefter magien og ind-
sigten forsvinder.

- Stabilisere portalen, hvilket kraever at en
af rollerne ofrer sig til en evig tilveerelse
fanget mellem to verdener under jorden.

Scene 3.1 - De underjordiske gange og
portalen - 5 minutter

De underjordiske gange ligner sig selv fra
Jfor 30 ar siden, men der er blevet gravet
mereud. Den storste forskel er faktisk, at alt
det magiske - dansende insekter, selvly-

sende monstre i torven og den slags — er veek.
Nu er det faktisk bare, som om, det er gange
under jorden. Det skyldes selvfolgelig, at
porten er ustabil, og lige nu veelter al magien
Jfra Kadath bare formalslest ud pa jorden
Jforan portalen, som et stort dyr, der ustand-
seligt kommer pa den golde jord.

Scenens formal: Meget kort scene, der pri-
meert har til formal at give en anledning til
Peters forteellescene. Hvis den allerede er
afviklet, kan du droppe at kore det som en
egentlig scene og blot beskrive, at de kravler
gennem de underjordiske gange og nar frem
til portalen.

Scenens handling: De kravler nedihulerne,
hvor det virker, som om magien er veek. Til
gengaeld kan de hore den vanvittige musik,
men denne gang kommer den ikke pa
magisk vis fra terven. Den kommer helt
fysisk nede fra dybere under jorden.
Scenens udgang: Nar de finder hen til det
store rum med portalen.




PORTALENS LOGIK

Portalen er ikke bare sadan en der,
man kan gd ind og ud af. Den er en dor
ind til Kadath, og selv om man kan se
deren, er den lukket. For at rejse ind
(eller ud) af Kadath, skal deren farst
lases op, hvilket man ger ved et ritual
i stil med det, Trisha, Jacob og mose-
kvinden havde gang i for 30 ar siden.

SCENE 3.2

PORTALEN OG SEX MED ET MOSELIG ~ CIRKA 15 MINUTTER

Dengang bornene var nede under jorden for
30 ar siden, havde Trisha og Jacob ikke gra-
vet helt ind til selve porten til Kadath. De
var stadig mange meter fra den egentlige
abning til vanviddets rige med den hvide
himmel. Trisha har efterfolgende fjernet
mere af torven, og hun har isoleret selve por-
ten. Der er tale om en sfeere pa cirka fem
meter i diameter. Stedet, hvor porten dan-
nes, er lige over den gamle sobund, hvor der
star nogle hvide sten med scere udskceringer,
som indhegner sfeeren. Stenene er af et for
mennesker ukendt materiale, og de har staet
her i ceoner. De markerer en helligdom de til
De Gamle Guder. Stammefolket, som den
hellige mosekvinde tilhorer, kendte ikke til
stenenes eksistens, men de vidste blot, at
hvis de udforte ritualer og ofringer til
guderne, kunne de rejse ind i en anden ver-
den, hvor de fik indsigt om guderne.

Fordi porten ind til Kadath er blevet abnet
under vand, er den blevet stabiliseret. Hvis
den var blevet abnet i luften, var den kollap-
set omkring sig selv efter at have veeret adben
ifa sekunder.

Rummet, portalen star i, er unaturligt og
uvirkeligt i sig selv. Rummet er gravet ud
maske 20 meter under overfladen, og over
over rummet er der bade torvegrav og mose.
Den faste torv har gjort det muligt at
udgrave, uden det hele er styrtet sammen,
men der er ogsa noget unaturligt ved det.

Forestil dig et stort rum, hvor der i midten
af rummet er en stor halvsfeere, hvor torven
itkke er blevet fjernet. Gulvet af rummet er
anderledes - det er gammel sobund, og pa
sobunden ved den merkelige sfeere star to
sten lavet af en hvid, selvlysende stenart. I
stenene er monstre, der konstant beveeger
sig, som var det morke, levende trade af
bleek, der bevegede sig uden mening eller
Jformdl. Det er fristende og fascinerende at
stirre pa de forunderlige monstre, og det

forer ens tanker mod steder, der ikke findes,

09 hvis man ikke treekkes veek, kan ens sind
fortabe sig i de hvirvlende tager i stenene for
aldrig at slippe veek.

Et enkelt sted er torvene ind til: portalen
fjernet, og fra hullet strommer der lys ud,
men lyset opforer sig, som om det var en
tyktflydende veeske, der veelter ud af hullet
og ned pa sebunden, men det er lys, og det
JSorsvinder kort tid efter, at det har ramt jor-
den.

Fra hullet strommer der ogsa lyde - det er
den musik, der har hjemsogt Peter i hele
hans voksne liv. Forteel ham, at han nu ved,
hvordan han skal lave sit sidste album - et
rockepos, der vitterligt vil transcendere for-
staelsen af liv og dod og ikke mindst det, der
ligger midt i mellem.

Foran en af de hvide sten ligger den hellige
mosekvinde - det levende moselig, som rol-
lerne madte for 30 dr siden. Hun er mindre,
end da de sa hende sidst, men hun er stadig
smuk. Hendes har er morkerodt — farvet af
tiden i mosen, og hendes hud er sa morke-
rodbrun, at den neesten er sort. Hendes ajne,
som dengang var meelkehvide, er morkegra,
o0g deres skcer er nesten veek. Hun er svag og
beveeger sig kun langsomt.

Formal med scenen: En af rollerne har
mulighed for at forene sig fysisk med mose-
kvinden og overtage den sidste rest af hen-
des magi, men samtidig fa indsigti, at de kan
udfore ritualer, som kan abne porten helt, sa
de kan rejse ind til De Gamle Guder, eller de
kan forsege at lukke porten.

Scenens indgang: Lad rollerne reagere pa
det, de ser. Lad veere med at forteelle alle
detaljer om rummet, portalen og mosekvin-
den, men lad dem ga lidt pa opdagelse.
Scenens handling: Hvis de har talt med
Jacob, sd ved de, at de kan fa indsigt i
Kadaths magi ved at have sex med 4.4




SEXMED ET MOSELIG

Fa spilleren til at fortzelle, hvordan

han eller hun har sex med det naesten

tomte, torre og laederagtige moselig.

Ker scenen hurtigt - de evrige spillere

er ikke direkte involveret i den.

* Hvordan smager det laederagtige
ked, der har ligget imoseni3.000 ar?

* Hvordan feles den dede hud under
dine levende, varme fingre?

* Beskriv de lyde, der kommer fra
moseliget.

* Hvordan giver du det 3.000 &r gamle
lignydelse.

* Hvad sker der i din krop, nar du maer-
ker hende tage imod dine kaertegn?

RITUALET OG MAGISK SERUM

| spillernes beskrivelse af ritualet er

nzevnt, at det magiske serum skal
bruges, hvis porten skal stabiliseres.
Det er fordi, at tilstedevaerelsen af

sa kraftig magi et andet sted, vil gore
portalen ustabil. S hvis ikke allerede
rollerne HAR brugt serummet til for
eksempel Peter eller Trisha, sa skal
det bruges til det stabiliserende ritual.

mosekvinden. Det behover ikke vaere coitus,
men det skal veere en fysisk forening. Mose-
kvinden er ret passiv. Husk pa, at der ikke er
noget egentligt menneskeligt tilbage 1
hende. Hun har tilbragt 3.000 ar indelukket
i mose og senere torv i et limbo mellem
Kadath og vores univers, og det har forvand-
let hendes sind til noget nyt, gammelt og
fremmed. Det eneste, der stadig lever i
hende, er lysten til neerhed. Hvis rollerne
ikke selver klar over, at de skal tage den sidst
rest af hendes magi, for at fa indsigt, kan
hun telepatisk indbyde en af dem, eller de
far forstaelsen blot ved at veere i rummet.
Scenens udgang: Moseliget overforer det
sidste af sine safter fra Kadath over i rollen,
og falder om som en livles kludedukke —
endelig ded efter 3.000 ar. I samme gjeblik
mister portalen sit sidste faste ankeridenne
verden, og den ustabilitet, som Trisha har
observeret, bliver voldsomt forsterket, og
rollerne skal til at beslutte sig for, hvad de vil
gore.

Hvis ingen af rollerne vil veere sammen
med moseliget (det burde veere oplagt for
Martin), sa lad portalen begynde at blive
ustabil og lad dem forsta, at hvis de ikke gor
noget snart, vil den bryde sammen.

En rolle far indsigt

Brug ikke lang tid pa det, men fortzel rollen,
der har haft sex med moseliget, at der plud-
selig er en helt ny forstaelse. Overvej evt. at
forteelle dette 1 enrum - eller udlever blot
Handout #5, som forteeller spilleren, hvad
der er sket.

Hvis det var Peter, sa ved han nu preecist,
hvordan hans musik skal laves. Alice ved,
hvordan hun kan kombinere mekanik og
biologi til levende veesener. Martin er ikke
mere bundet af sin nekrofili og ved, hvordan

han kan skrive artusindets littereere vaerk.
Louises selvdestruktion er veek, og hun ved
nu, hvordan hun kan male Kadath, sé det vil
tryllebinde publikum. Giv derudover rollen
Handout #5, der beskriver de muligheder,
rollerne har. Det er ikke sikkert, rollen vil
spille med abne kort.

Ritualerne

Rollen har fiet indsigt i, hvordan de kan

udfore tre ritualer:

« Et ritual, der abner porten, sa de kan
beveaege sig gennem portalen ind i Kadath.
Den indsigt, rollerne har fiet gennem
Kadath, vil forsvinde (medmindre de
beveeger sig derind selvfolgelig). Derefter
vil porten lukke sig. Det var faktisk det
ritual, Trisha, Jacob og mosekvinden var i
gang med at udfere for 30 ar siden.

« Samt et ritual, der lukker porten, uden at
nogen kravler igennem porten. Derefter
vil indsigten forsvinde. I begge tilfeelde vil
rollerne fa deres fulde fornuft tilbage, sam-
tidig med at indsigten forsvinder. De vil
med andre ord kunne starte almindelige
tilveerelser.

« Og et ritual, der vil stabilisere portalen.
Ritualet minder om de ovrige, men kraever
en person, der tager mosekvindens plads i
limbo. De skal udfere ritualet sende et offer
halvt igennem porten, og fa terven til at
falde sammen over portalen. Det vil bevare
rollernes forbindelse til Kadath og de
beholder deres indsigt - men det vil betyde,
at en af rollerne skal leve i evig vagen til-
stand i totalt merke.

Og husk - det er kun én af rollerne, der har
denne indsigt i ritualerne! Det er op til spil-
leren, om vedkommende vil dele rollens ind-
sigt med de andre.
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HVIS NU ROLLERNE IKKE GOR
NOGET SOM HELST

Lad os forestille os, at rollerne ikke
udferer noget ritual. Til sidst er der
stremmet sa meget af magien ud, at
portalenkollapser om sig selv. Det
betyder, at en kaeempe &bning ind til
Kadath opstar, hvilket pa laengere

sigt kan betyde jordens undergang,
fordi de gamle guder kommer tilbage,
Cthulhu vagner fra dybet, og det hele
gar galt. Rollerne er skyld i verdens
undergang. Om du lader rollerne flygte
ud og se en gigantisk port abne sig ind
til Kadath, eller om de bliver suget ind i
vanviddet, er op til dig.

Alternativt, og hvis du synes, at den
slutning ikke passer til jeres historie,
sa lad portalen kollapse om sig selv
og givrollerne mulighed for at flygte
ud af huset, der derefter i bedste Pol-
tergeist-stil kollapser om sig selv og
forsvinder ind i Kadath. Huset, kaelde-
ren og de underjordiske gange er vaek,
ogrollerne star som helt almindelige
midaldrende mennesker i sommernat-
ten med et nyt liv foran sig.

DET SIDSTE RITUAL ~ CIRKA 15 MINUTTER

Portalen til Kadath ryster, og det flydende
lys skifter i intensitet. Loftet og veeggene
begynder at drysse med torv, som om det har
veeret portalen, der har holdt sammen pa
det hele.

Formal med scenen: Formalet med denne
sidste scene er, at rollerne skal udfore et
ritual, som bestemmer portalens fremtid og
samtidig rollernes fremtid.

Scenens handling: I det gjeblik mosekvin-
dens sidste magi fra Kadath forsvinder over
i en af rollerne, begynder portalen at blive
abenlyst ustabil. Jorden ryster. Torv falder
ned. Fra hullet ind til portalen, hvor der for
veeltede lys i en form som vand ud, strom-
mer der nu lys ud. Det er magien fra porta-
len, der hurtigere og hurtigere bliver temt
ud. Terven omkring hullet begynder at
frenne og falde fra hinanden. Det er tydeligt,
at de ikke har lang tid.

Mindst én af rollerne — og maske dem alle,
hvis rollen har fortalt det til de andre, der
ved, hvad de kan stille op med porten, og
hvilke konsekvenser, det har. Hvad rollerne
beslutter sig for at gare, er op til dem.

Lad rollerne selv bestemme, hvor meget
de gar i detaljer med ritualet, og om de vil
spille det eller eventuelt blot tale om det og
beskrive det. Det kommer i hgj grad an pa
dine spillere. F& dem som minimum til at
forteelle, hvem der er med i trekanten, og
hvem der gor hvad, ved hvem.

Scenens udgang: Nar ritualet er gennem-
fort, stopper historien, og hvordan selve
slutningen bliver afheenger af, hvilket ritual,
der gennemfores, og om rollen med indsigt

spillede med abne kort. Tag eventuelt et helt
kort efterspil, hvor spillerne forteeller om,
hvad der sker med deres roller. Hvis de er
inde i Kadath, ved de ikke noget.

Et sexritual
Ritualet er det ritual, rollerne s& Trisha,
Jacob og mosekvinden udfere. Tre af rol-
lerne skal danne en trekant og pabegynde
seksuel veekkelse. Den, som har faet indsig-
ten, skal gentage remsen:
“Ia Id kadath fthagn ph'nglut KADATH!”
Lederen af ritualet skal, nar den seksuelle
energi er pa sit hejeste, slipper energien los
mod portalen, der i et kort gjeblik - ikke
mere end 10-15 sekunder vil abne sig totalt. I
dette tidsrum kan man rejse mellem de to
verdener. Herefter vil portalen lukke sig, og
de som ikke er rejst ind i Kadath vil miste
deres indsigt og seerlige inspiration.

Hvilket ritual udferes :
Den rolle, som har faet indsigten fra for-
eningen med mosekvinden, er en slags cere-
monimester og styrer, hvad der sker. Du kan
evt. hjeelpe, hvis det er sveert for rollen. Der
er primeert to muligheder:

1. Rollen med indsigt forer de andre bag
lyset: Det er kun rollen med indsigt, der ved,
hvad der skal til at ske. Om de andre opda-
ger, at de bliver fort bag lyset, er op til rolle-
spillet i gruppen. Det kan skabe interessant
rollespil, hvis de gvrige roller begynder at
misteenke, at der er noget galt.

2. Rollen med indsigt har fortalt de andre
om, hvad der er af muligheder, og de er i feel-
lesskab blevet enige.

M3 AXT ~ SCENE 3
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1.1Boernene leger i mosen - ca. 15 min.
Indgang: Barnene er pd eventyrimosen - fa demtl at fortaelle,
hvilke karakterer, de leger, at de er.

* Martin fortzeller om druknede bern, og Alice far Handout #1.

* De finder et gammelt bzelte, ogenrolle falder i vandet.

* Rollenivandet feler det som om, at vedkommende synker i
dybet.

* Rollen i vandet mister sin sko.

t Udgang: Afslut scenen, nar alle er oppe af vandet.

1.2 Saftevand med Trisha og Jacob - ca. 15. min.
Indgang: Barnene sidder i kekkenet sammen med Trisha og drik-
ker saftevand - hun sperger til deres dag.

* Tegning pa keleskabet - enrolle fortaeller om den.

* Trishas kaereste Jacob dukker op, og han har nye, mzerkelige
tatoveringer (og lugter underligt).

* Bornene skal vzere alene hjemme.

* Trisha har ikke trusser pa (hvilket Peter bemaerker).

Udgang: Fortzel rollerne, at de har planer om at udforske kaelde-
ren, nar der er alene hjemme, hvis de ikke selv naevner det - men at
de ikke har neglen til den laste kaelder.

1.3 Noglen i sovevarelset - ca. 10 min.
Indgang: De star i sovevaerelset, fordi Peter ved, hvor Trisha
gemmer noglen til kaelderen.

* De finder noglerne i et hemmeligt rum, hvor der ogsa er negen-
billeder af Trisha (Martin og Peter).

* Joints pd sengebordet - trusser pa gulvet.

* Maleri af Kadath malet direkte pa vaeggen.

Udgang: Nar de har fundet neglerne.

1.4 Udforskning af k=lderen - ca. 20 min.

Indgang: Bornene bruger naglen til at [3se den nye brandder ind

tilkaelderen op.

* Kaelderrum med tre badekar, hvor terv bliver 'vasket' for guld.

* Nyere arbejdsbord, hvor der bliver smeltet guld.

* Fyrrum lavet om til en 'hyggelig hule', hvor Trisha og Jacob har
reget terv

* Derer et hulned i enunderjordisk gang.

* Verden begynder at opfere sig maerkeligt nede under jorden.

Hvorfor gar de ned under jorden?

* Louise, hvis personlighedstraek er at vaere nysgerrig og frygtles,
burde ikke tove.

* Alice: M3 vide, hvad der er nede i hulen og se de tegn, der er pa
vaeggene i selvlysende menstre (og som evt. minder om de tegn,
som Jacob havde pa sig).

* Martin: Den besynderlige duft, der kommer nede fra gangen,
tiltraekker og frasteder Martin.

* Peter: Horer fjerne lyde, der minder om musik. Bliver tiltrukket
af lydene.

Sporgsmal til rollerne - under jorden

* Hvad ger duften ved dig?

* Hvorfor danser insekterne for dig?

* Hvordan feles terven mod dine haender?

* Hvorfor bliver du opstemt af lydene i dit hoved?

* Hvordan feles rytmen fra vaeggene?

* Forteel om [indseet rollens navn], der kravler foran dig i gangen.

Udgang: Nar de kommer til ritualet

1.5 Det underjordiske ritual - ca. 5 min.
Indgang: Bornene ser deres tante i faerd med at udfere et ritual
under trekantssex med sin kaereste og et moselig.

* Rollerne afbryder ritualet med deres tilstedeveerelse

Udgang: Afslut scenen fer nogen nar at handle.



2.1Indbrud i huset - ca. 15 min.

Indgang: Rollerne star foran huset. Martin tager i forderen som
er ast, en af de andreroller taenker pd, at de ved hvor neglen til
bagderener.

* Rollerne medes uden for huset og bryder ind via havedgren.

* Naevn, at de gér forbi kekkenet og ser derind af vinduet.

* De ser enhund luske rundt bag ved haven naer mosen.

* De sermosen, og Jacob, der lusker rundt nede i mosen, men
t det er ikke meningen, at de ska konfrontere ham.

Udgang: De kommer ind i en stue, hvor der star et spil matador
paetbord, somrollerne havde gang i for 30 ar siden.

2.2 Made i kekkenet - ca. 10 min.
o~ Indgang: Hvis de ikke selv gar ind i kekkenet, sa for dem evt.
derind.

* De finder brevet fra laegen - Trisha var deende (Handout #2).
* De finder en stor maengde proteindrikke.

* Der haenger den samme bernetegning som for 30 ar siden.

* Der star Heiniken-daseol i kaleskabet - de er to ar gamle.

Udgang: Mind Peter om, at de maske stadig ved, hvor naglen
til kaelderderener.

2.3 Noglen i sovevaerelset - ca. 15 min.
Indgang: Sovevaerelset ligner pd mange mader sig selv. Mere
beskidt, men naesten samme lugt.

* De finder Trishas udkast til forklarende breve (Handout #3)

* Noglen er i det hemmelige rum - sammen med gamle negen-
billeder af Trisha somung.

* De finder et zldre digitalkamera, der er kebt for endel ar
siden. Man nar kun at se ét billede i et kort gjeblik - Jacob
som ghoul.

* Hvis de ikke sa hunden og Jacob fra haven, s& kan de fa gje pa
dem oppe fra sovevzerelset.

Udgang: Afslut scenen, nar du finder det passende.

T
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2.4 Udforskning af kalderen - ca. 40 min. S
Indgang: De |aser deren op - beskriv kaelderen, iszer de ting, som er ander-
ledes.

* Destillationsapparat ved badekarrene

* Arbejdsbord med kanyle med magisk serum og Trishas notesbog, der
forklarer, hvad hendes plan var, og at Jacob venter p& hende (Handout #4)

* Louises fortellescene i forbindelse med magisk serum (side 20)

* De finder de to moselig (der uomtvisteligt er beviset for det overnaturli-
ge).

* Alices fortallescene ved naerkontakt med moselig (side 21).

Udgang: Nar de begynder at udforske fyrrummet.

2.5 Fyrrummet og fundet af dede Trisha - ca. 15 min.
Indgang: Nar de begynder at udforske fyrrummet.

* De finder den afdede Trisha, der ser en smule mumificeret ud. Hun er ikke
gaetiforradnelse.

* De finder billedserien af Jacobs forvandling (og ved nu, at det nok er ham,
der er ude imosen)

* Martins fortzellescene ved fundet af Trisha (side 22).

* De finder en sterre mangde guldsmykker framosen, der ikke er blevet
smeltet om

Udgang: Nar de gér videre. Enten for at finde Jacob eller for at gd ned ide
underjordiske gange. Hvis de ikke opseger Jacob, kan han dukke op i kaelde-
ren for at se, hvad der er sket med Trisha.

2.6. Mode med Jacob i mosen - ca. 20 min.
Indgang: Rollerne gar ud i mosen for at finde Jacob - eller Jacob opsager w
rollerne i huset.

* Jacob kan genkendes pé tatoveringerne (Alice)
*Han er monstres, men rollerne kan kommunikere med ham. Han er ulykkelig
over at opdage, hvad der er sket med Trisha.

Jacob kan fortzelle:

* Mosekvinden er flere tusinde ar gammel

* Jacob blev reddet af den hellige mosekvinde

* Magien kommer fra den anden verden - Kadath

* Trisha var ved at lave et magisk serum

* Ritualet, bernene afbrad, havde til formal at lukke porten
* Trisha var bange for portalen

* Prov evt. at se, om Alice bliver tiltrukket af den bade menneskelige og
meget umenneskelige ghoul.

Udgang: Nar rollerne bevaeger sig under jorden.



3.1 Underjordiske gange - ca. 5 min.
Indgang: Nar rollerne begynder at kravle ned i de underjordiske gange.

* De underjordiske gange er blevet udbygget. De selvlysende menstre er
vaek.

* Man kan hgre en maerkelig musik komme dybere nede fra gangene.

* Peters fortzllescene néar han harer musikken (side 24)

* Hvis det er den sidste fortzellescene, s& prov at indarbejde, hvordan Jacob
dor.

* Hvis Peters fortaellescene er afviklet, sa bare nejes med at beskrive, at
gangene er temt for magi, og lade dem finde rummet med portalen.

Udgang: Nar de nar frem til portalen.

3.2 Fundet af portalen og mosekvinden - ca. 15 min.
Indgang: Beskriv rummet med portalen og mosekvinden.

* Portalen er ustabil. Der er et hul i terven ind til portalen, hvor magien
vaelter ud af som tyktflydende lys og forsvinder pa jorden.

* Pa den gamle sebund star maerkelige hvide sten, hvorover portalen er som
en stor sfaere.

* Mosekvinden ligger pa terven foran portalen.

* Mosekvinden er svag. For at fa indsigt i, hvordan de udferer ritualerne, nd
en af rollerne have sex med hende, hvor hun giver rollen det sidste af sin
magi - og fer. (Handout #5)

* Givspilleren, hvis rolle har faet indsigt, tid til at overveje, hvad vedkom-
mende vil gere.

* Nar mosekvinden er vaek, bliver portalen meget ustabil.

Udga ng:: Nar rollerne har besluttet sig for, hvad de vil ggre - uanset om
rollen med indsigt har fortalt sandheden eller ej.

3.3 Udferelse af ritual - ca. 15 min
Indgang: Tre af rollerne danner en trekant, og begynder at have sex med
hinanden.

* Rollerne vaelger et af tre ritualer, som de udferer, eller rollen med indsigt,
fortzeller de andreroller, hvad de skal gore.

* Ritualet indebzerer en trekant med tre af rollerne.

* Udferer de intet ritual, kollapser portalen. En keempe der ind til Kadath
abnes, Cthulhu vagner og menneskenes tid pa jorden er talt.

* Historien slutter

~ Udga ng:: Spillet slutning afgeres af, hvilket ritual, de udferer.

OVERSIGT OVER
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De tre ritualer

* Etritual, der abner porten, s& de kan
bevaege sig gennem portalen ind i Kadath.
Derefter vil porten lukke sig, og magien og
indsigten forsvinder - selvfolgelig ikke for
dem, der er rejst gennem porten.

* Etritual, der lukker porten, uden at nogen
kravler igennem porten. Derefter vil indsig-
tenforsvinde.

* Og et ritual, der vil stabilisere portalen.
Ritualet minder om de evrige, men kraever
en person, der tager mosekvindens plads i
limbo. Det vil bevare rollernes forbindelse
til Kadath og de beholder deres indsigt -
men det vil betyde, at en af rollerne skal leve
{evig vagen tilstand i totalt merke.

Et sexritual

Ritualet er detritual, rollerne sa Trisha, Jacob
og mosekvinden udfere. Tre af rollerne skal
danne en trekant og pabegynde seksuel
vaekkelse. Den, som har faet indsigten, skal
gentage remsen:

"l 18 kadath fthagn ph'nglui KADATH!"

Lederen af ritualet skal, nar den seksuelle
energi er pa sit hejeste, slipper energien los
mod portalen, og enten &bne portalen, lukke
portalen totalt eller stabilisere portalen ved
at fange den, der er ved at kravle gennem den
abne portal.




HANDOUTS

Handout #1

De druknede tervegravere

For over 100 &r siden blev der gravet tervimosen. En dag gik
to tervegravere dybere ind i mosen, og man herte aldrig fra
demigen. Der blev ledt efter dem, og det eneste, man fandt,
var en taske, der havde tilhert en af dem. Den grusomme del
af historien gar pa, at de andre tervegravere herte rab ude fra
mosen, men at de ikke reagerede pa dem, og at det var den
ene tervegraver, der stod pa skuldrene af sin druknede ven og
rabte om hjaelp, fer han til sidst ogsa gik under.

Handout #2

Onkologisk Afdeling
13. marts
Gruppe 3

Til Patricia Johansen

Vores medarbejdere har forsegt at kontakte dig med henblik pa at tale om dine
resultater fra preven, men det har ikke veret muligt at treeffe dig telefonisk.

Normalt overbringer vi helst resultaterne til et mode eller i det mindste over
telefonen, men vi ser os nedsaget til at gore det via brev denne gang, fordi det er
af allerstorste vigtighed, at du sa hurtigt som muligt kommer i behandling.

Resultaterne efterlader ingen tvivl om, at du er ramt af caput pancreatis kraeft i
bugspytkirtlen. Det er en kraefttype, hvor det vigtigt at komme i behandling sa
hurtigt som muligt, og vilvil derfor pé det kraftigste opfordre dig til at henvende
dig, sé du kan komme i behandling. Med den rette kemokur er det muligt, at du
kan have flere ar foran dig.

Mvh

(Uleeselig underskrift)



HANDOUTS

Handout #3

Udkast til breve fundet i Trishas skuffer
Der er tale om handskrevne noter pa szerskilte sider skrevet over lengere tid og altsa ikke et langt
sammenhaengende brev.

Keere

Jeg kan skrive side op 09 side ned om, hvor forferdelgt det, der skete var for jer, men lvad nytter
det? | Vil dligevel ke fro pd, Ivad jeg forteller jer. Def; jeg ved, er kke sddan nogef, man biver
overbevist om ved at lese om. Man skal se, for man fror. Man skal opleve.

Jeg forstdr godt, of jeres foreldre forhindrede mig | af konfakte jer. Det var kun rimelgf; of | skulle
hove muligneden for at fd et normalt v uden indelanden fra jeres gole fante. Men nu md nok vere
nok, 0g det er pd fide of

Der er ke meget, jeg kan skrive, som vil gve nogen mening for jer. Jeg kan kke overbevise nogen
of jer ved help of ord pd papir. | har brug for at se, men jeres

Der er kke nogen nem wide af forfelle jer det her pd, men | har haft jeres tid, o9 det er nu pd
tide, of | for at vide, hvad det var, | opdagede for lenge siden. | har et medansvar. Det kunne jeg ke
fortele 1l fire born, men jeg kan godf fortele det il fire voksne. Jeg kan ke bevogte porten fil evig
tid, 09 jeg for ke Jeq ved ikke Jeg kan ke

Selv om | var barn, var | kke bare uskyldge, 0g | har ogsd et ansvar. | lnar et ansvar for def, som
skete med Jacob. Jeg ved ke, hvordan det havde set ud, hvis | ke var dukket op. Mdske havde vi
foet ket porten dengang. Eler senere. Men alfing endrede sig den nat, og derfor er det ogsd jeres
ansvar, of vere wed 1l af ofslute det. Jeg kan ke gore det. Jeq kan ikke gore det olene.

Jeg kan ke fortele jeor detfe pd nogen nem made, 09 jeg kan heller kke forfele det, si der er
sandsynlighed for, of | skule fro mig. Jeg Vil inden lenge forsvinde, o | vil arve mit hus.

Der er ingen nem wide af sige det her pd | beerer ef ansvar, 09 | har de seneste 30 dr kunnet
lade: som om, det kke havde noget med jer at gore. | vil arve mit hus, 0g der falger betydelge
rigdomime med, men prisen er, af | skal fage ansvar for

Keere xxxxx

Du har ikke st il af hore defte, men det korfe of def lange er, ot du nu skal passe pid den portal,
som | forhindrede os i at ke for 20 dr siden. Sddan er def, 09 sidan bliver det. | har haft jeres tid
09 U er det nok.

Det er ke muligt af skrive det her, s du vi ro pd mig , iseer ke ford, du garanteret er vokset op,
09 dine foreeldre 09 behandere har sogf, of dine problemer skyldes de fing, som jeg udsatte dig for.
De fing, som | udsafte jer selv for, vel af merkel Men det er vighigf, of | hander, for jeg er syg, 09
Jeg ved ke, vad der Vil ske, hvis der kke er nogen, der passer pa doren. Mdske Vil noget starre
end bare porfolen kolapse?



HANDOUTS

Handout #4
Notesbog om eksperimenter
Notesbogen errelativt ny, og det ser ud til, at noterne er skrevet over nogle maneder.

Hund (gadekryds) 145 kio. Levende.
20 ml koncentrat. Der sker intet:

Rotte_eller moseqris. 350 gram. Ded.
0 mi koncentrat.
Reaktion: rotten vagner 1l bevidstned Reagerer ke pd stimul. Mogrotte.

Rotte. Doende (stiksdr).

20 ml koncentrat.

Reaktion: Rotten bliver ved med af blade. Opretnolder bevidstned kort efter udbladning. Keagerer ke
pd stimul. Dor. (S vidf jeg kan se, er den dod. Breender den for af veere siker).

Kropsveeske fra '‘Nexander' er primert mosevand. Destilatet er det rene koncentrat, hvor mosevandet
er udskif. Jacob indtog ikke et rent koncentrat. Han fik fifart kropsveske det vil sige en kombination
of koncentrat 0g wosevand. Eller méske koncentrat udblodt | mosevand.

Blandingsfornod? Hvad udgar det reffe blandingsfornold® Hvad er det rette blandingsforiold?
Har nu 60 ml koncentrat. Skal det vaere en seerlig type mosevand? Mosevandet fra de destilerede
veesener er Vek. Henfer vand | mosen.

Rotte. Doende (stisdr). 300 gram.

b ml koncentrat. 10 ml mosevand hentet fra mosen over porten.

Vesken centrifugeret. Rottens bladning forfscetter. Rotten bevarer en slags bevidsthed. Dens gine
beveeger sig. Dens gne er splet helt ud. Gad vide, vad den ser? Mon den ser Kadatin?

Sporgsmdlet er, om jeq skal veere ded eler doende? \or Jacob dod eler doende? Han wé vel
tele som vere doende, for det var i sifuationen, af hun gav ham sin kropsveeske. Processen
burde kun fungere nemmere, nir subjektet er levende, og blodet beveeger sig rundt 1 kroppen.
STOP PATRICIN Det her er ikke videnskab! Det er magl Det er muligh, ot det er fudstendat lige
meget. Og det kan veere, at det slet ke virker pi dig. Maske virkede def, fordi det vor den helige
kvinde, der gov ham magien. Miske virkede det, fordi Jacob havde set ind | Kadafih. Du kan ikke
eksperimentere dg frem fi, of det virker pd dg,

Hund (gadekryds) 10 kio. Doende. Sult og forst.

0 ml koncentrat. 20 ml mosevand. Veesken centrifugeres. Heelder vaesken infravensst ned i hundens
move.

Dadsproces stoppet. Daden er indfundet. Huindens hjerte slir ke mere, men lhunden vigner. Virker
frickere end for 1o dage siden. Jeg slipper hunden los.

Trisha (menneske) bl kio. Doende. Cancer.
Hunden vejede 12 kio. Jeg vejer ca. b0 kio. 60 mi serum blandet med 120 ml mosevand. Der er ingen
garonfier.

Jeg provede af kysse hende 09 fage den sidst rest of indsigh, men jeg kunne ke fa mig selv i
det. Hun er si gammel, 09 vi har tomt hende. Jeg kan ikke fage den sidste indsigt fra hende. Og
Jeg ved ke engang, om hun har svaret



HANDOUTS

Handout #5
Det sidste ritual

Da du maerker magien fra det zeldede vaesen forsvinde over i dig, far du
indsigt. Du forstar pludselig mere, end du nogensinde har forstaet for. Med
denne indsigt ville du kunne gennemfere dit projekt. Lave det mest fantasti-
ske rockepos. Skrive den mest skreemmende bog nogensinde. Male din vej
ind til Kadath. Skabe kunstigt liv med biomekanik.

Og du ved, hvad | kan gere ved portalen. Der er tre muligheder. Alle ritualer
indebzerer, at | foran porten skal udfere det samme sexritual, som | s& Trisha,
Jacob og mosekvinden udfere for 30 ar siden.

Ritualet, der abner porten kortvarigt

Ritualet minder om det ritual, | s& Trisha, Jacob og mosekvinden udfare. |
skal danne en trekant og pabegynde seksuel vaekkelse. Du, som den der nu
kender de hemmelige ord, skal gentage remsen

T4 T4 KADATH FTHAGN PH'NGLUT KADATH?

mens | naermer jer klimaks, og nar jeres energi er pa sit hejeste, slipper

du energien los mod portalen, der i et kort gjeblik - ikke mere end 10-15
sekunder vil bne sig totalt, og i dette tidsrum kan manrejse mellem de to
verdener. Den person, der ikke deltager i ritualet, vil uden problem kunne

na gennem portalen, og det er ogsa muligt, at | andre vil kunne nd igennem.
Herefter vil portalen lukke sig, og de som ikke er rejst ind i Kadath vil miste
deres indsigt og seerlige inspiration. Du har ikke viden om, hvordan du dbner
denigen, men maske vil et lignende ritual abne porten over stenene? Maske
kan den abnes inde fra Kadath.

Ritualet, der lukker porten

Lige nustar porten pa klem. | kan udfere det samme ritual som forst naevnt,
men i stedet for at bruge jeres energi pa at abne porten helt, sa lukker | den.
Forbindelsen til Kadath, denindsigt, du har faet til at skabe dit vaerk, og din
families indsigt vil forsvinde. | vil blive normale, almindelige mennesker.

Ritualet, der stabiliserer porten

Porten har vaeret stabil i 3.000 ar, fordi den har vaeret lukket inde i terv, mose
og vand, og den har haft mosekvinden, der abnede portenien for laengst
glemt tid, som et anker i denne verden. Hvis du skal stabilisere porten, skal
der et nyt anker til. Og porten skal igen omgives af fast materiale. Hvis |
udferer fernaevnte ritual til at sende en person gennem portalen, skal du
istedet for at bruge energien til at sende vedkommende gennem porten,
lukke porten den pa denne person, mens offeret er ved at kravle ind i Kadath.
I har derefter relativt kort tid - timer - til at fa terven til at falde omkring
porten. Den vil vaere stabiliseret, som for Trisha og Jacob fandt den og du vil
beholde din indsigt. Men en af de andre vil vaere fanget ved fuld bevidsthed
til potentiel evig tid mellem jeres verden og Kadaths vanvid! (Til dette ritual
skal der bruges det magiske serum, hvis | stadig har det - al magien skal vaek
fra denne verdenl).

Det er dit valg, hvad du fortzeller de andre. Denne indsigt er din og din alene.
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STIKORD TIL AT SPILLE PETER

* Selvbevidst - ved, hvilken effekt hans
opferselhar pa andre.

» Selvsikker - gar som udgangspunkt ud
fra, at han harret.

* Egoistisk - tanker pa at hytte sig eget
skind, nar der er fare pa feerde.

* Forfaengelig - gar ret meget op isit har
og sit udseende af en14-arig at vaere.

Storste hemmelighed: Har luret pa sin

tante i sovevaerelset og set hende negen.

Fantaserer om hendes rede trekant og
runde, tunge bryster med fregner og
store rede brystvorter.

PETER -~ 14 AR

Sommerferierne i tante Trishas hus var
magiske og fantastiske. Jeres foreldre
havde det fint med at sende jer veek i neesten
en maned til barnlese og eventyrlystne
Trisha. Du og din feetter og kusiner blev en
bande. I var opdagelsesrejsende i skoven. I
var arkaeologer i tervemosen. I var biologer i
vandet. Og nar det regnede, var I detektiver i
det store hus.

Selvsikre Peter var den ealdste og jeres
naturlige anforer. Frygtlose Louise var altid
god til at overtale beteenksomme og lidt
yngre Martin om, at eventyret 1a lige om
hjernet. Og opmeerksomme og selv i en ung
alder beleeste Alice kunne forteelle jer andre
om de vilde dyr, der lurede i junglen og
blandt koralrevene.

Huset var jeres faste base, og Huset var et
eventyr isigselv. To etager — og med et loft og
en keelder. Et af jeres eventyr gik ud pa at
teelle alle rummene. 1 var ikke sikre pa, om
der var 18 eller 20 rum. Keelderderen var
last, og I matte ikke ga derind, for der var
ting, der var farlige for bern. Det burde ikke
have gjort noget, for der var sa mange andre
speendende ting i huset. Udstoppede dyr.
Meerkelige treemasker. Boger med saere
gamle illustrationer. I havde naesten hele
forste sal for jer selv. Trisha og hendes keere-
ste Jacob boede i stueetagen. Og loftet, fyldt
med kasser og kister, som end ikke Trisha og
Jacob kendte indholdet af, var helt og hol-
dentjeres omrade. “I magerne lege deroppe,
men lad nu veere med at dbne alt og kigge i

det. Der kan veere TING, SOM ER FARLIGE
FOR B@RN!” istemte I og grinede:sammen
med jeres tante. Men alligevel talte I om, at I
aldrig havde veeret pa opdagelse i keelderen.
Den hemmelige, mystiske kaelder, som for-
rige ar, fik en ny og kraftig der.

Jo, jo, der var masser af ting i huset, som var
farlige for born, men selv om Trisha ofte for-
manede jer om at vaere forsigtige, sa var det
aldrig noget, der blev handhevet. Og den-
gang Martin fik en gigantisk temmerlus af at
fa fingereniklemme ien gammel haglbgsse,
holdt T det bare hemmeligt. Og dengang
Alice dbnede en gammel, brun flaske og fik
det darligt, da hun lugtede til indholdet,
ventede I bare til, at hun fik det bedre. I vid-
ste, at hvis I forst fortalte de voksne, at en af
jer var kommet til skade, sa ville tingene for-
andre sig. Og maske fik I slet ikke lov til at
veere sammen hos tante Trisha i Huset.

Du spiller Peter pa 14 ar. Du er en udad-
vendt og selvsikker dreng. I hvert fald pa
overfladen selvsikker. Du er kommet i
puberteten og pludselig er piger blevet
noget, der forstyrrer din verden. For var du
aldrig i tvivl om, hvad du skulle sige og gore,
men pludselig meaerker du en usikkerhed,
nar du er sammen med piger. Derfor er det
sé dejligt at veere sammen med din jeevnald-
rende kusine Louise og lidt yngre kusine
Alice, for sidan har du det ikke med dem.
Tkke saerligt meget i hvert fald. Selvom Lou-
ise er begyndt at fa bryster. Maske bliver de
ligesa store som pa Tante Trisha.




STIKORD TIL AT SPILLE LOUISE

* Eventyrlysten - 3ben over for nye ideer
og tanker.

* Dumdristig - lader sig ikke begraense
af, at ting kan ga galt, eller vurdering af
risici.

* Ubetaenksom - bekymrer sig ikke om
andres folelser eller generelle velbefin-
dende.

* Egoistisk - tager grundlaeggende
udgangspunkt i egne behov.

Storste hemmelighed: Har leget doktor
med sin lidt yngre faetter Martin for nogle
dage siden, da de andre hentede is ved
kiosken. Fik ham til at tage sine bukser

af, og hun rerte ved hans tissemand,

indtil den blev stiv. Louise viste ham sine
bryster.

LOUISE ~ 14 AR

Sommerferierne i tante Trishas hus var
magiske og fantastiske. Jeres foreldre
havde det fint med at sende jer veek i neesten
en maned til barnlese og eventyrlystne
Trisha. Du og dine feetre og kusine blev en
bande. I var opdagelsesrejsende i skoven. I
var arkaeologer i tervemosen. I var biologer i
vandet. Og nar det regnede, var I detektiver i
det store hus.

Selvsikre Peter var den ealdste og jeres
naturlige anforer. Frygtlose Louise var altid
god til at overtale beteenksomme og lidt
yngre Martin om, at eventyret 1a lige om
hjernet. Og opmeerksomme og selv i en ung
alder beleeste Alice kunne forteelle jer andre
om de vilde dyr, der lurede i junglen og
blandt koralrevene.

Huset var jeres faste base, og Huset var et
eventyr isigselv. To etager — og med et loft og
en keelder. Et af jeres eventyr gik ud pa at
teelle alle rummene. 1 var ikke sikre pa, om
der var 18 eller 20 rum. Keelderderen var
last, og I matte ikke ga derind, for der var
ting, der var farlige for bern. Det burde ikke
have gjort noget, for der var sa mange andre
speendende ting i huset. Udstoppede dyr.
Meerkelige treemasker. Boger med saere
gamle illustrationer. I havde naesten hele
forste sal for jer selv. Trisha og hendes keere-
ste Jacob boede i stueetagen. Og loftet, fyldt
med kasser og kister, som end ikke Trisha og
Jacob kendte indholdet af, var helt og hol-
dentjeres omrade. “I magerne lege deroppe,

men lad nu veere med at dbne alt og kigge i
det. Der kan veere TING, SOM ER FARLIGE
FOR BJRN!” istemte I og grinede sammen
med jeres tante. Men alligevel talte I om, at I
aldrig havde veeret pa opdagelse i kaelderen.
Den hemmelige, mystiske kaelder, som for-
rige ar, fik en ny og kraftig der.

Jo, jo, der var masser af ting i huset, som var
farlige for born, men selv om Trisha ofte for-
manede jer om at vaere forsigtige, sa var det
aldrig noget, der blev handhevet. Og den-
gang Martin fik en gigantisk temmerlus af at
fa fingereniklemme i en gammel haglbgsse,
holdt T det bare hemmeligt. Og dengang
Alice dbnede en gammel, brun flaske og fik
det darligt, da hun lugtede til indholdet,
ventede I bare til, at hun fik det bedre. I vid-
ste, at hvis I forst fortalte de voksne, at en af
jervar kommet til skade, sa ville tingene for-
andre sig. Og maske fik I slet ikke lov til at
veere sammen hos tante Trisha i Huset.

Du spiller Louise pa 14 ar. Du er en utdlmo-
dig og eventyrlysten pige, der synes, at tin-
gene altid gar for langsomt. Tidligere hand-
lede det mest om, at du synes, de andre
skulle skynde sig, nar I skulle til vandet, og at
I skulle skynde jer hen til iskiosken. Nu er
der en dybereliggende utédlmodighed efter
noget, du ikke helt ved, hvad er - men som
maske involverer din jeevnaldrende feetter
Peter. Du har set, hvordan han ser pa jeres
smukke tante. Sddan kunne han méaske ogsa
se padig.




STIKORD TIL AT SPILLE MARTIN

* Empatisk - forstar, uden at bruge energi
pa det, hvordan andre mennesker har det
omkring ham.

* Hensynsfuld - fokuserer mere pa
andres behov end sine egne.

* Forbeholden - forsigtig med at udtrykke
sinviden eller egne behov direkte.

* Indestaengt - har mange folelser, som
vrede og begzer, der lukkes inde.

Storste hemmelighed: Har altid teenkt
pa Trisha som en slags mor, men har
denne sommer pludselig faet en maerkelig
fornemmelse i maven, nar han ser hendes
tunge bryster gennem det tynde kjolet-
stof, eller nar han dufter hendes har.

Og sa viste Louise forresten Martin sine
bryster, mens hunrerte ved hans diller, til
denblev stiv.

MARTIN - 13 AR

Sommerferierne i tante Trishas hus var
magiske og fantastiske. Jeres foreldre
havde det fint med at sende jer veek i neesten
en maned til barnlese og eventyrlystne
Trisha. Du og din feetter og kusiner blev en
bande. I var opdagelsesrejsende i skoven. I
var arkaeologer i tervemosen. I var biologer i
vandet. Og nar det regnede, var I detektiver i
det store hus.

Selvsikre Peter var den ealdste og jeres
naturlige anforer. Frygtlose Louise var altid
god til at overtale beteenksomme og lidt
yngre Martin om, at eventyret 1a lige om
hjernet. Og opmeerksomme og selv i en ung
alder beleeste Alice kunne forteelle jer andre
om de vilde dyr, der lurede i junglen og
blandt koralrevene.

Huset var jeres faste base, og Huset var et
eventyr isigselv. To etager — og med et loft og
en keelder. Et af jeres eventyr gik ud pa at
teelle alle rummene. 1 var ikke sikre pa, om
der var 18 eller 20 rum. Keelderderen var
last, og I matte ikke ga derind, for der var
ting, der var farlige for bern. Det burde ikke
have gjort noget, for der var sa mange andre
speendende ting i huset. Udstoppede dyr.
Meerkelige treemasker. Boger med saere
gamle illustrationer. I havde naesten hele
forste sal for jer selv. Trisha og hendes keere-
ste Jacob boede i stueetagen. Og loftet, fyldt
med kasser og kister, som end ikke Trisha og
Jacob kendte indholdet af, var helt og hol-
dentjeres omrade. “I magerne lege deroppe,

men lad nu veere med at dbne alt og kigge i
det. Der kan veere TING SOM ER FARLIGE
FOR BJRN!” istemte I og grinede sammen
med jeres tante. Men alligevel talte I om, at I
aldrig havde veeret pa opdagelse i kaelderen.
Den hemmelige, mystiske kaelder, som for-
rige ar, fik en ny og kraftig der.

Jo, jo, der var masser af ting i huset, som var
farlige for born, men selv om Trisha ofte for-
manede jer om at vaere forsigtige, sa var det
aldrig noget, der blev handhevet. Og den-
gang Martin fik en gigantisk temmerlus af at
fa fingereniklemme i en gammel haglbgsse,
holdt T det bare hemmeligt. Og dengang
Alice dbnede en gammel, brun flaske og fik
det darligt, da hun lugtede til indholdet,
ventede I bare til, at hun fik det bedre. I vid-
ste, at hvis I forst fortalte de voksne, at en af
jervar kommet til skade, sa ville tingene for-
andre sig. Og maske fik I slet ikke lov til at
veere sammen hos tante Trisha i Huset.

Du spiller Martin pa 13 ar. Du er et empa-
tisk og fintfelende barn, der har forstaelse
for andre mennesker — bade bern og voksne.
Du teenker mere pa andres folelser og behov
end pa dine egne. Du kan se, hvordan Alice
bliver ked af det, nar Peter overhorer noget,
hun foreslar. Og du kan fa hende til at blive
glad igen ved at ga hen til hende og sperge
hende om, hvad hendes idé var — og du bliver
glad, nar Peter sa ogsa horer det anden gang
og siger til Alice, at det var en god idé, og de
alle smiler.




STIKORD TIL AT SPILLE ALICE

* Analytisk - [=ser sine omgivelser uden
at lade folelser distrahere eller influere.
* Modig - handler uselvisk, vel vidende om
de risici hendes handlinger indebaerer.

* Ufelsom - taenker ikke over og forstar
ikke andres folelser.

* Hidsig - bliver vred, ndr andre tydeligvis
onsker at misforsta hende.

Storste hemmelighed: Har ingen andre
venner end sine faetre og kusine og ensker,
at sommeren ville vare evigt, og at hun
aldrig skulle hjemigen.

ICE -~ 13 AR

Sommerferierne i tante Trishas hus var
magiske og fantastiske. Jeres foreldre
havde det fint med at sende jer veek i neesten
en maned til barnlese og eventyrlystne
Trisha. Du og din feetre og kusine blev en
bande. I var opdagelsesrejsende i skoven. I
var arkaeologer i tervemosen. I var biologer i
vandet. Og nar det regnede, var I detektiver i
det store hus.

Selvsikre Peter var den ealdste og jeres
naturlige anforer. Frygtlose Louise var altid
god til at overtale beteenksomme og lidt
yngre Martin om, at eventyret 1a lige om
hjernet. Og opmeerksomme og selv i en ung
alder beleeste Alice kunne forteelle jer andre
om de vilde dyr, der lurede i junglen og
blandt koralrevene.

Huset var jeres faste base, og Huset var et
eventyr isigselv. To etager — og med et loft og
en keelder. Et af jeres eventyr gik ud pa at
teelle alle rummene. 1 var ikke sikre pa, om
der var 18 eller 20 rum. Keelderderen var
last, og I matte ikke ga derind, for der var
ting, der var farlige for bern. Det burde ikke
have gjort noget, for der var sa mange andre
speendende ting i huset. Udstoppede dyr.
Meerkelige treemasker. Boger med saere
gamle illustrationer. I havde naesten hele
forste sal for jer selv. Trisha og hendes keere-
ste Jacob boede i stueetagen. Og loftet, fyldt
med kasser og kister som end ikke Trisha og
Jacob kendte indholdet af, var helt og hol-
dentjeres omrade. “I magerne lege deroppe,
men lad nu veere med at dbne alt og kigge i

det. Der kan veere TING SOM ER FARLIGE
FOR B@RN!” istemte I og grinede:sammen
med jeres tante. Men alligevel talte I om, at I
aldrig havde veeret pa opdagelse i keelderen.
Den hemmelige, mystiske kaelder, som for-
rige ar, fik en ny og kraftig der.

Jo, jo, der var masser af ting i huset, som var
farlige for born, men selv om Trisha ofte for-
manede jer om at vaere forsigtige, sa var det
aldrig noget, der blev handhevet. Og den-
gang Martin fik en gigantisk temmerlus af at
fa fingereniklemme ien gammel haglbgsse,
holdt T det bare hemmeligt. Og dengang
Alice dbnede en gammel, brun flaske og fik
det darligt, da hun lugtede til indholdet,
ventede I bare til, at hun fik det bedre. I vid-
ste, at hvis I forst fortalte de voksne, at en af
jer var kommet til skade, sa ville tingene for-
andre sig. Og maske fik I slet ikke lov til at
veere sammen hos tante Trisha i Huset.

Du spiller Alice pa 13 ar. Du er en klog og
opmeerksom pige, der husker ting, som du
har laest, set eller faet at vide. Du forstar ikke
helt, hvorfor andre ikke bare husker pa
samme made som dig. Du forstar heller ikke,
hvorfor der er bern og voksne, der ikke bare
kan leese og forsta beger. Og nar du siger til
folk — andre bern eller voksne - at de tager
fejl, bliver de ofte sure eller irriterede. Iseer
voksne kan ikke lide at fa at vide, at de siger
noget, som er forkert. Bortset fra tante
Trisha, som bare siger til dig, at du husker
som en elefant, og at du har ret. Alice har
altid ret!




PETER - KORT FORTALT

Peter er en falleret rockmusiker, der

laver mere og mere eklektisk syrerock
inspireret af de vanvittige oplevelser,

han for lzenge siden havde i en jordhule
sammen med sin faetter og sine kusiner.
Han er semikendt i mainstream-kredse
ogret kendt i saere musikkredse. Peter
skriver og spiller musik, fordi han gerne vil
dele sin indsigt med hele verden. Han laver
musikken for at vise verden sandheden.

Interview med journalist

Det er seks ar siden, The Kindred gik i oplos-
ning. Hvordan har det veeret at skulle arbejde
solo?

“Altsa, nu gik The Kindred ikke i oplosning.
Jeg opleste The Kindred, fordi malet med
bandet var opnaet. Efter Shrouds of Sleep
var der ikke mere at komme efter rent musi-
kalsk”

Hvordan har det sa veeret at arbejde solo? Jeg
tenker her iscer pa fraveeret af Tina T?

“Jeg har matte genopfinde min tilgang til
musikken. Sammen med Tina kunne jeg
lave én slags musik. I lang tid var dynamik-
ken og konflikterne i The Kindred en inspi-
ration og et drive for processen, men til sidst
blev det en begraensning for min udvikling.
Fra at tage udgangspunkt i, at jeg skabte uni-
verserne og teksterne, som Tina sa udvik-
lede den grundleeggende musik til, har det
presset mig ud ad nye veje, at jeg selv bade
star for musik og tekst. Det handler om, at
jeg serindad, samtidig med at jeg behandler
verden gennem alternative og okkulte opfat-
telser.”

The Kindred blev kendt for sin kombination af
hardcore okkult rock og mainstream goth-
pop. Hvor beveeger du dig hen alene?

[Ind i merket, hvor jeg langsomt bliver van-
vittig af at here mine egne skrig. Ned i en
keelder, hvor jeg forvandler mig til noget,
der ikke er menneskeligt - noget der hver-
ken er dedt eller levende, men som eksiste-
rer uden for den fysiske verden.]

Peter sidder foran journalisten fra Beat pa
en gammel bar i en glemt og ligegyldig del af
byen. Journalisten havde foreslaet et hipt og
smart sted, men Peter ved, at det virker
meget federe ikke at prove at veere fed. Ryger
cigaretter uden filter. Drikker sort kaffe fra
den nussede kolbe bag baren. Han ved, at det
hele kommer med i interviewet. Maden han
hilser pa bartenderen pa. Giver hurtigt hand
hen over baren, hvor bare lige fingerspid-

serne laser sig sammen. Hans morke negle

for enden af lange, hvide fingre moder de

buttede, treette fingre frabartenderen. Peter
har paent med gjenskygge pa. Haret er farvet
sort — men ikke helt kulsort selvfolgelig. Det
ser nederen ud. Han har ikke behovet at
sminke sig hvid. Hans hud er naturligt hvid.
Og de morke skygger i ansigtet er kommet
helt af sig selv. Han ser fucking cool ud. Han
korer det harde look og ser ud som om, han
pa dedens rand.

Det ville veere fucking cool, hvis ikke det var
fordi, Peter var pa dedens rand. Og det er
ikke engang stoffer eller det harde liv. God
damn cancer i bugspytkirtlen. Han har
sandsynligvis et par ar tilbage, hvis han er
heldig. Et halvt ar, hvis heldet ikke er med
ham.

“Godt spergsmal - jeg tror jeg venter og ser,
hvad I finder pa at definere min musik som.
Det virkede fint med The Kindred.”
Hvornar kan vi forvente at hore dine nye visi-
oner?

“Inden for et ar,” svarer Peter journalisten og
smiler pa en made, der for en gangs skyld
ikke er indstuderet, men det er et hardt smil
uden meget hab.

Peter husker at kravle gennem en merk
gang. Han husker det som et eventyr, han
har faet fortalt. Han husker at here en
musik, der kom fra jorden (var det jord? ter
jord?) omkring ham. Som insekter, biller,
snegle og orme, der sang en sang, som kun
var for ham. Og dansede i en rytme, som han
aldrig kan gengive i sin musik. Det er smukt,
men jo mere han griber ud efter mindet,
dremmen, forestillingen om noget tabt, for-
svinder det ud af heenderne pa ham.

Han overveje4 at forteelle journalisten, at
han som 14-arig deltog i et okkult ritual nede
under jorden sammen med sin negne tante,
hendes keereste og et vaesen, som enten kom




OM ROCKMUSIKEREN PETER

Okkultisme: Peters interesse for det
okkulte kom for interessen for musik.
Hans oplevelse som teenager forte ham
parejser, hvor han medte og talte med
indiske eneboere i bjergene og laerte sig
endda latin, sa han kunne laese glemte tek-
ster.Menintet af det gav ham svar pa det,
han ikke forstod. Og i stedet for at sege
efter indsigt, begyndte han at udtrykke sin
egen forstaelse af, hvad det, han engang
havde set, var. Teksterne blev set af
nogen, som kendte nogen, og pludselig var
hanforsanger i et band.

Musikken: Peter er en esoterisk rockmu-
siker, der er kendt for sin saere rockmusik
om okkult indsigt. Hans band The Kindred
har vaeret oppe at snuse til mainstreamen
med et par enkelte hits, og lavede titel-
nummeret til tv-serien The Red Plague)
der uanset musikken floppede. Han har
brugt musikken til at prove at fange noget,
som han herte og sa som barnisin tante
Trishas kaelder, men det er aldrig lykkedes
ham, og nu har han mistet forbindelsen
tilinspirationen. Han gnsker at leve evigt
ved at lave et sidste album, der gar overi
historien.

fraen anden verden, eller som i hvert fald var
sa langt fra at veere menneskeligt, at det lige
sa vel kunne veere kommet fra en anden ver-
den. Og at han lod sig kysse af dette veesen,
mens hans tante kaertegnede hans dbne gjne
med blinde fingre, og at han skuede ud over
en sort slette, der forsvandt i det evige under
en hvid himmel med en sort méane og en blod-
rod sol, og at han fra et fjernt bjerg horte
veesener uden for hans fatteevne skrige, og
deres skrig var som en umulig musik, som
han ma gengive. Og musikken har veeret som
en evig inspiration, der har holdt ham fra at
blive vanvittig, og nar han lukkede gjnene, og
alt var stille omkring ham, kom musikken og
gav ham inspiration. Nar tiden er inde, vil
han skabe den umulige musik.

Og hvis han forteeller det, vil han vaere usik-
ker pa, hvor meget af ritualet han rent faktisk
husker, og hvor meget, han selv har fundet i
de lange merke neetter, hvor sevnen ikke ville

komme, for med sevnen kom den skrigende

musik, og det var forst, da han omfavnede
den, at den blev til hans drive. Om han rent
faktisk kyssede sin tantes bryster. Om han
rent faktisk kravlede negen gennem et
underlag af selvlysende regnorme, mens et
sort veesen kyssede hans ryg. Eller om det er
noget, han har setien af de talrige trips.

Og veerst af alt overvejer han at forteelle, at
den sidste uge har veeret teettere pa at drive
ham til vanvid end nogensinde for, fordi
musikken er forsvundet. Den er der ikke i
sovnen. Den er der ikke i lyset. Der er stille.
Det er forfeerdeligt. Kun da han blev skilt fra
sine faetter og sine kusiner har han folt sig sa
ensom. Forladt af sine guder.

Mailen fra Martin efterlod ham ingen tvivl.
De ma tage tilbage til Trisha og finde ud af,
hvad der er sket. Hvorfor herer han ikke
musikken mere?

Mailen fra Martin

Hej Peter - leenge siden

Jeg ved ikke, hvordan du har det, men jeg har en fornemmelse af, at du maske har det
ligesom mig. Hvis nu det jeg skriver, bare lyder som det mest vanvittige, du nogensinde
har laest, sa kan du bare ignorere det. Jeg tror ikke, det forholder sig sddan, for jeg har hert
din musik, og det minder om noget, jeg har hert for. Jeg ved godt, at psykologerne og vores
forzeldre har forbudt os at se hinanden, men hey - det er leenge siden, vi var bern.

Der er noget galt Peter. Jeg ved ikke hvad. Altsd ud over, at der er noget helt galt, og at jeg
har vidst det lige siden, at vi gik ned i den keelder — men der er noget forandret. Ja, forandret
er det rette ord, og jeg kan ikke lide den slags forandringer. I morgen tager jeg tilbage, og jeg
vil gerne have dig, Alice og Louise med. Vil du med, Peter?

PS. Jeg ved ikke, om jeg nogensinde har faet sagt det, men jeg horte Within Me pa repeat,
da jeg skrev My Dying Blood. Hvis nogen af mine boger nogensinde skulle filmatiseres, sa
var det din musik, der ville veere soundtracket. Du kunne sgu skrive soundtracket til mit liv

Peter.

PPS. Jeg er ked af, at jeg ikke har skrevet for. Jeg mé sgu nok indremme, at jeg lidt har for-
traengt det hele, selv om jeg ikke har glemt jer. Sorry - jeg ved godt, det ikke giver mening.
Jeg har sveert ved at skrive og formulere mig pa skrift for tiden.




STIKORD TIL AT SPILLE PETER

* Selvdestruktiv - er doende og gor ikke
noget for at forlaenge livet.

* Selvindsigt - forstar, at han jagter no-
get, som er uopnaeligt (i denne verden).

* Teatralsk - kan godt lide at blive lagt
maerke til og synes, at han er hovedper-
sonen.

* Forfaengelig - gar ret meget op i sit har
og sit udseende af en 44-drig at vaere.

HVAD PETER VED OM SIN FAETTER OG SINE KUSINER

Martin

Martin er blevet forfatter. Han har opfundet
en seerlig subgenre, der kaldes for 'death
porn’ eller 'zombie porn’ Sa vidt du har kun-
net forstd ved at skimme interviews i maga-
siner, som du mestendels har samlet op,
fordi du troede, at de skrev om dig, er hans
boger iszer blevet et hit i Japan og Tyskland
og knap s meget i Danmark, som abenbart
ikke er progressive nok til Martins syge tan-
ker. Du har set billeder af ham. Han ligner
en, du vil kunne have veeret venner med som
voksen. Han ligner stadig Martin. Ser venlig
og normal ud. Hver gang du har set billeder
af ham, har du meerket et stik af savn, og du
har straks lagt magasinet fra dig.

Louise

Det er ret nemt at undga Louise, hvis du vil.
Du skal bare lade veere med at klikke ind pa
sladderbladenes sider - og det er ret nemt,
for de skriver alligevel ikke om dig. Du og
The Kindred er alt for eklektiske til at til-
traekke sig opmeerksomheden fra den slags
medier. Men hvis man nu ikke vil undga
Louise - eller Lulu, som hun kalder sig i dag
- sa kan man laese om, at hun er en meget
greenseoverskridende maler, men endnu
vigtigere, at hun er sexet, at hendes malerier
er sere — virkeligt seere — at hun blev set
kysse hende fra det populeere realitypro-
gram, at hun har veeret med i en pornoscene
ienkunstnerisk film, pause, rewind, repeat!,
athun udtaler, at hun ikke er til piger, men at
hun alligevel godt kan lide at kysse piger, at

hun er blevet blevet set i byen, sideboob og
upskirt med mulighed for at forsterre bille-
det. Det er desveerre ikke helt nemt at undga
Louise. Du har engang set et af hendes male-
rier, og det var som at hore noget af din egen
musik, som skrigende spiller et sted i dit
sind, nar du glemmer, at der er en verden
omkring dig.

Alice

Det var en sortharet kvinde til et afterparty,
der blev ved med at tale til nogen om, at det
var helt vanvittigt med hende der den gale
forsker, der provede at skabe liv som en
moderne Frankenstein - og hvis det lykke-
des, ville det betyde verdens undergang - og
hvor fedt var det ikke lige, at det skulle ske i
hendes levetid!

Der var noget ved beskrivelsen, der fik dig
til at lave et par segninger, og hurtigt duk-
kede et billede op af en anaemisk, hej, hvid-
haret kvinde, der ganske givet kunne ga for
at veere den kvindelige pendant til Franken-
stein. Det var Alice! Lille kusine Alice! God
damn, hvor sd hun sej ud. Og for fanden,
hvor ville I to ga godt til hinanden. Hun er
mindst lige sa hej som dig, og hendes har er
hvidt, som dit er sort, og I er begge blege og
lyse i huden.

Hun laver et eller andet sejt videnskabsag-
tigt, og sa vidt du kan vurdere, er hun mindst
lige sd greensesogende som Martin, Louise
eller dig selv for den sags skyld. Hun ser bare
— eerlig talt - bedre ud, mens hun seger
greenserne, end I andre gor!




LOUISE - KORT FORTALT

Louise er en kunstmaler, der har haft
succes med sin foruroligende billedkunst,
og som er blevet semikendt pa sine
vanvittige happenings og sit afslappede
forhold til negenhed. Og for at have vaeret
med i en pornoscene i en dansk film af en
arthouse-instrukter - den slags skaber
overskrifter. Louise maler og skaber
billeder, fordi det giver hende selv en
forstdelse af sin eksistens. Hun maler for
sin egen skyld, og har det fint med at ga pa

oplevelseisigselv.

LOUISE ~ 44 AR

Rubrikker fra aviser og sladderblade
[Kunst kan stadig chokere og forarge]
[Lulubryder greenser]

[Danmark for lille for gal kunstner]
[Anmelder: Lulu er bare en fucking kendis]
[Lulu skider pa greenserne]

[Lulu med i amerikansk storfilm]

[Lulu: Jeger ikke bange for at vise min krop]
[Lulus liv er et kunstprojekt i sig selv]
[Lulu: Jeg lever kun, nar jeg maler]

[Lulu chokerer med syg kunst]

[Lulu i eerligt interview: Derfor gik jeg ned]

Louise skriger og jager penslen gennem det
tynde leerred, som hun hurtigt flar fra hin-
anden. Det giver en utilfredsstillende lille
lyd. Det burde lyde som universet, der blev
flaet op. Det burde skrige. Hun kreller den
ynkelige skitse sammen og kaster den gen-
nem studiet.

Der havde vaeret et hab. Hun var vagnet
med en fornemmelse af, at hun igen kunne
tegne sig ind i verdenen af glemsel og inspi-
ration, men hun kunne ikke slippe sig selv.
Haemninger og tanker holder hende fast i
lejligheden ogikroppen. Holder hende fasti
en verden, hvor fornuften og logikken sty-
rer. Det er over en uge siden, at hun har kun-
net male noget. Det er over en uge siden, at
hun har kunne fa kontakt med det inde i
hende selv, der giver inspirationen. Noget er
gaet tabt, og det skreemmer hende dybt.

Lejligheden er et kaos. Den unge fyr, der
luskede af sted i nat, efter at han havde taget
hende (men langt fra si leenge og hardt, som

Louise treengte til), havde set chokeret ud,
da de veeltede ind af forderen, og han sa den
fra medierne si kendte Lulus lejlighed. Hur-
tigt ind og hurtigt ud. Ikke noget med at
traenge sig pa eller traenge ind bare en gang
mere eller to. Gad vide, om natten en dag bli-
ver beskrevet i sladderspalterne. Var han
ikke model eller noget? Eller skuespiller.
“Jeg var sammen med Lulu, lige for hun for-
svandt”. Forsvandt? Hvor kom det fra?
Hvem talte om at forsvinde?

Louise blev smidt ud af det seneste atelier,
hun udstillede i, fordi hun en nat var dukket
op og var begyndt at male videre pa bille-
derne. Tkke s meget dukket op som brudt
ind via en bagder. Nar Louise skaber bille-
der, ser hun visioner, som bygger videre pa
noget vanvittigt, hun sa, da hun som 14-arig
afbrad sin tante og hendes keereste i at have
rituel sex i en underjordisk hule. Psykologer
og psykiatere har sagt, at de ting, hun sa, var
en reaktion pa hallucinerende stoffer og det
traumatiske i at se sin tante i den situation.
Men Louise ved, at det ikke er sandt. Hun sa
en anden verden. Fascinerende. Fantastisk.
Forfeerdelig. Og nar hun maler, foles det,
som om, hun rejser tilbage.

Selv om hendes ’segte’ billeder far fantasti-
ske anmeldelser, er det, som om, der ikke
rigtig er nogen, der har lyst til at kebe dem.
Tkke nogen, der har lyst til at have dem heen-
gende. Derfor maler hun ogsé ’peene’ bille-
der, der ikke virker lige sa foruroligende.




OM KUNSTNERE LULU

Hedonistiske Lulu: Louise er i bund og
grund ligeglad med andre mennesker. Det
handler om hende, hendes indsigt og hen-
des nydelse. Eneste undtagelse er hendes
to feetre og kusine, som hun ikke har set,
siden de var bern. Hun har mere eller
mindre bevidst holdt sig fra dem, fordi hun
erklar over, at hun edelaegger forhold - og
hun vil ikke have, at de tre ogsa skal hade
hende. (Et sted derinde savner Louise at
leve et normalt liv).

Billedkunsten: Louise bruger sit maleri
tilat holde vanviddet i ave. Hun er bade
tiltrukket og reedselsslagen over de ting,
hun ser, nar hun maler. Hun prever bade
athuske, hvad der skete dengang under
jorden, dahunvar 14 ar, og hun er samtidig
angst for, at det pludselig kommer til at
sta tydeligt for hende. Mistede hun sin
medom dengang - og i sa fald, til hvem?
Forsegte hun (i overfert eller virkelig be-
tydning) at kravle ind i en anden verden?

Nar Louise star foran et leerred, kommer
inspirationen. For hun opdagede laerredet,
var det, som om, billederne ville rive hendes
sind midt over. Arrene pa armene vidner om
hendes foruroligende ungdom. Kun den
reedselsfulde angst for, at hendes sjeel blev
fort til den fremmede verden, forhindrede
hende i at bore barberbladet dybt nok ind.
Psykiaterne talte om psykoser, men leerre-
det gav hende ro. Leerredet gav hende illusi-
onen af kontrol. Engang fortalte Louise sin
psykiater, at hun malede, fordi hun en dag
ville treede gennem sit maleri og ind i en
anden verden, hvor alting i sin totale
meningsleshed ville give en eller anden
form for mening.

Louise skreemmer folk veek. Iseer dem, der
er kommet teet pa hende, holder sig efterfol-
gende vaek. Som om de er bange for det, de
har set.

Nar Louise kommer voldsomt, ser hun sig
selv som sin tante. Hun ser sine [hendes]
fregnede bryster stritte i vejret og det [Tris-
has] rede har, der svajer langsomt. Og hun
foler sig keertegnet af morke, slanke haender,
der bevaeger sig i menstre, som Louise har
glemt eller aldrig har set, og de veekker hen-
des krop pa en made, som hun ikke havde
troet mulig - og skuffelsen, nar hun ser, at
det ikke er de redsorte haender med de sorte
negle, der rorer hende, er lige ved at fa hende
til greede. Det var fingrenes beveegelser pa
Trishas negne bryster, der var med til at abne
deren. Louise og de andre afbred ritualet.

Men nu er noget galt. Inspirationen og
indsigten er veek. Hun er bare et helt almin-
deligt og ligegyldigt menneske. Noget ma
gores!

Mailen fra Martin

Hej Louise - leenge siden

Jeg ved ikke, hvordan du har det, men jeg har en fornemmelse af, at du maske har det
ligesom mig. Hvis nu det jeg skriver, bare lyder som det mest vanvittige, du nogensinde
har leest, sd kan du bare ignorere det. Jeg tror ikke, det forholder sig sidan, for jeg har set
dine billeder, og de minder om noget, jeg har set for. Jeg ved godst, at psykologerne og vores
forzeldre har forbudt os at se hinanden, men hey - det er leenge siden, vi var bern.

Der er noget galt, Louise. Jeg ved ikke hvad. Altsa ud over, at der er noget helt galt, og at jeg
har vidst det lige siden, vi gik ned i den keelder — men der er noget forandret. Ja, forandret
er det rette ord, og jeg kan ikke lide den slags forandringer. Det er som om, at jeg har mistet
noget af mig selv, og jeg er bekymret for Trisha. I morgen tager jeg tilbage, og jeg vil gerne
have dig, Alice og Peter med. Vil du med, Louise?

PS. Jeg er ked af, at jeg ikke har skrevet for. Jeg ma sgu nok indremme, at jeg lidt har for-
traengt det hele, selv om jeg ikke har glemt jer. Sorry - jeg ved godt, det ikke giver mening.
Jeg har sveert ved at skrive og formulere mig pa skrift for tiden.




STIKORD TIL AT SPILLE LOUISE

* Spontan - Louise folger sine umiddelba-
re indskydelser og handler pa dem, om
det vaere sig voldeligt eller seksuelt.

* Selvdestruktiv - bekymrer sig ikke om
sit eget helbred. Undlader at spise sundt
og tager ikke vare pa sig selv.

* Esoterisk - optaget af, hvad der foregar
i sitindre univers, og hvordan dette haen-
ger sammen med en andelig (eller anden)
verden, hun ikke kan na.

» Selvstaendig - i bund og grund skide
ligeglad med, hvad alle de andre taenker.

HVAD LOUISE VED OM SINE FAETRE OG SIN KUSINE

Alice

I lang tid, vidste du ikke, hvad der var blevet
af Alice, men en dag sa du hende pa forsiden
af et magasinet i en kiosk. Det var et medi-
cinsk magasin, der hed The Lancet. Der stod
en kvinde foran et meget besynderligt
vaesen. Det lignede en meerkelig slags edder-
kop med korte ben, som bade var lavet af kad
og mekaniske dele. Kvinden stod med
armene over kors og s ud, som om, det
kedede hende at blive fotograferet. Og det
var Alice. Du bladrede hurtigt i artiklen og
kunne se, at hun forsker. At hun har sin eget
biopharma-virksomhed. At hendes forsk-
ning ses som keettersk i serigse medicinske
kredse. At nogen mener, hun er en svindler,
derlokker finansiering ud af syge rigmaend -
og kvinder, der har brug for et hab for at leve
videre. Du synes, at Alice ser helt fantastisk
ud. Hej, hvidharet og smuk. Steerk. Og du
synes, at Alices seere skabning pé forsiden af
magasinet, der i virkeligheden er sa lille, at
den ikke vil kunne ses med det blotte gje, lig-
ner noget, du har set for.

Martin

Engang sd du Martin til en fest hos en produ-
cer af noget forfeerdeligt dedsmetal. Du var
ikke interesseret, men var sleebt med af en
fotograf, som skulle fotografere nogle bands.
Og der stod Martin pludselig midt i det hele
blandt kromkleedte goths og leederkleedte
metaltosser. Han havde en brun ruskinds-
jakke pa og nogle ikke saerligt smarte sorte
jeans. Du var lige ved at lebe hen og kysse
ham, men endte med at gemme dig for ham.
Du havde hort, at han var forfatter, og hans

sorte briller passede til rollen, men han sa
skraekkeligt ordineer ud og lignede langt fra
nogen Arthur Miller. Han lignede en, der
skrev samtidslitteratur, men da du senere
fulgte lidt op pa det, opdagede du, at han
skriver erotiske bager med deden som fokus.
Hans beger er oversat til flere sprog og er det
store hit i Japan og Tyskland. Du maerkede
en uhyggelig tiltreekning, som ikke kun var
seksuel. Men du har flere gange teenkt pa,
hvordan det ville veere at have den pik, du
engang en sommer for leenge siden havde
hard som en pind i handen, oppe i dig.

Peter .
Det var lige ved, at I kunne have faerdes i de

samme kredse. Peters band var en overgang
lige ved at f4 et mainstream gennembrud, da
de lavede titelnummeret til en eller anden
forfeerdelig horror-serie ved navn “The
Black Death” (eller noget lignende plat) der
vist floppede ret faelt. Du ser billeder af ham.
Sort har, sort eyeliner. Det gamle freekke
smil, hvor gjnene spiller med. Rog og spots.
Peter med en guitar, lukkede gjne og skri-
gende ind i mikrofonen. Som om han vidste,
at fotografen tog et billede i samme sekund.
Rock’n’roll. Hans musik er besynderlig. En
meerkelig blanding at britisk goth-pop og
melodisk heavy metal. Du kan ikke lide den
slags musik, men du har i en overgang dyr-
ket det. Det far dig til at teenke pa jeres som-
merferier. En af dine bedste oplevelser var at
deltageigruppesex akkompagneret af Peters
musik. Du havde en god periode derefter,
men det virkede kun én gang. Som med
alting virkede det kun én gang!




ALICE - KORT FORTALT

Alice er engal’forsker, der prover at
skabe kunstigt biomekanisk liv. Hun har
derudover ikke szerligt meget liv selv.
Efter hun mistede sine barndomsvenner
- sine faetre og sin kusine - har hun aldrig
faet andre venskaber eller andre forhold.
Hendes mal er at skabe kunstigt liv. Hun
siger, at det skal hjaelpe menneskeheden,
men Alice bekymrer sig ikke om menne-
skeheden. Hun vil skabe kunstigt liv, fordi
hun kan.

For fa dage siden mistede hun sin
indsigt, og da den forsvandt, blev en tabt
interesse for andre mennesker vakt.

ICE ~

“Jeg er ikke et sekund i tvivl om, at jeg har
ret. Det er muligt at fuldende sammensmelt-
ningen af ked og maskine,” siger Alice og
kigger pa de fem alvorlige ansigter foran
hende.

De er penge. Visionslese kebmeend, der
ikke bekymrer sig om nye verdensordener
eller nye tidsaldre. Eller menneskets under-
gang. De bekymrer sig om return of invest-
ment. Alice ved den slags, men alligevel kan
hun ikke lade veere. For nogen af dem nar at
sige noget, fortseetter hun.

“Hvis I ikke onsker at staotte projektet
fremover, har jeg fuld forstaelse for, at I
traekker jer. Det vil ikke veere sveert at finde
andre til projektet. Jeg har ikke tid til det
her. Den tid, jeg skal bruge i dette medelo-
kale sammen med jer, er tid, jeg ikke tilbrin-
ger i mit laboratorium. Forstar I det?”

Problemet er bare, at Alice bluffer. Hun ved,
at hun har ret, men hvad nytter det, nar det
element, hun mangler til sin skabelse, ikke
findes? Hun var overbevist om, at hun
kunne fremstille det. I naesten 25 ar har
Alice malrettet forsket og arbejdet frem mod
dette mal. De forste ar efter at have set sin
tante abne en port ind til en verden med
andre fysiske love og helt nye ufattelige
muligheder, havde veeret forfaerdelige.
Ingen ville tro pa Alice, og hurtigt fandt hun
ud af, at det ikke nyttede noget at forteelle
andre, hvad hun vidste. Hun kunne ikke
overbevise nogen, der ikke ville overbevises.

Hun fandt ud af, at hun kunne skrive sine
anfald og de ting, der hvirvlede rundtihove-
det pa hende, ned som formler. Jo mere hun
skrev ned, desto mere styr fik hun pa sine
tanker. Forst skrev hun dem ned uden at
vide, hvad de betad, men jo mere hun leerte,
desto mere gik det op for hende, at der var
mening i de ting, hun havde skrevet ned.

Alene synet af noget vanvittigt og umuligt
kan ikke forandre verden, men hvem siger,
at hendes hjerne ikke blev pavirket i en
sadan grad, at ny og aegte indsigt i universets
mest grundleggende byggesten blev gjort
tilgeengelig for hende? Synet af den enorme,
rode slette, den hvide himmel og sammen-
haengen mellem den rode méne og den sorte
sol har givet hende noget, som ingen andre
har — maske lige udover hendes fzetre, hen-
des kusine - og ikke mindst tante Trisha.

Alice opdagede, at hun havde ting lagretisin
hjerne, som hun ikke var klar over var der, og
som skulle genopdages. Det var, som om,
hun kunne treekke pa de ting, hun havde set
som 13-arig, og fa nye ting ud af dem. Som
om, der var en forbindelse mellem hende og
denverden af vidundere, hun fik et glimtind
i. Hun har flere gange overvejet at vende til-

bage, men hvorfor begynder at rode med

noget, der ikke er gaet i stykker. Hvad nu,
hvis det ville odelaegge indsigten - sa ville
hun aldrig na frem til at finde det ene ele-
ment, hun mangler for at skabe liv.




OM FORSKEREN ALICE

Visionaere Alice har en szerlig indsigt, som
hun har brugt i sin forskning i biomekanik.
Alices forskning bevaeger sig pa kanten
mellem videnskab og moderne alkymi, og
en stor del af den videnskabelige verden
regner hende for enten at vaere en svind-
ler eller for at vaere gal.

Ensomme Alice har ingen venner eller
nogen mennesker, som hun ser socialt.
Hun har aldrig vaeret sammen seksuelt
med hverken maend eller kvinder. Hun

har ikke savnet det. Hullet efter den
manglende sociale kontakt er blevet fyldt
op af enkilde af inspiration. For fa dage
siden forsvandt inspirationen, og Alice kan
allerede numaerke, at der er et hul, og det
foles ikkerart.

Alice sidder foran investorerne, og for farste
gang hun selv kan huske, lyver hun. For for-
ste gang, siden, hun blev bevidst om, at van-
viddetihendes hjerne kunne styres, har hun
mistet sin indsigt. Alice er ligeglad med sin
naesten tomme lejlighed af glas pa toppen af
en hgj bygning. Hun er ligeglad med de unge
og eldre meend, der fascineres af hendes
gleedeslose ansigt med den hvide hud og det
hvide har. Hun har altid afvist dem.

Hun har mistet sin indsigt, og det har plud-
selig vaekket en masse folelser i hende, som
hun ikke var klar over, hun havde. Hun
husker pludselig den varme kildren, det var,
at blive loftet af Trishas sede keereste Jacob
og fa en svingtur, mens du blev indhyldet i
hans naturlige duft. Hun herer sin egen lat-

ter. Hun husker pludselig speendingen ved at
veere sammen med de eneste venner, hun
nogensinde har haft, og fole, at hun var
accepteret og horte til. Det er, som om, van-
viddet og formlerne har fyldt hende hele
hendes voksne liv. Og fraveeret af dem er
bade forfaerdeligt og befriende.

Uden indsigten, far hun aldrig feerdiggjort
det, hun har arbejdet pa i 25 ar. Uden indsig-
ten vil hun aldrig forandre verden. Uden
indsigten ville hun maske kunne fa et liv
med andre mennesker.

Beskeden fra Martin far en god del af brik-
kerne til at falde pa plads. Han har ret. Der er
noget helt galt, og I bliver nodt til at tage til-
bage og finde ud af, hvad det er.

Mailen fra Martin

Hej Alice - leenge siden

Jeg ved ikke, hvordan du har det, men jeg har en fornemmelse af, at du maske har det
ligesom mig. Hvis nu det jeg skriver, bare lyder som det mest vanvittige, du nogensinde
har lest, sa kan du bare ignorere det. Jeg tror ikke, det forholder sig sadan, for jeg har laest
om din forskning og om dine visioner om skabe kunstigt liv. Det lyder sygt. Jeg ved godt,
at psykologerne og vores foraeldre har forbudt os at se hinanden, men hey - det er laenge

siden, vi var bern.

Der er noget galt, Alice. Jeg ved ikke hvad. Altsd ud over, at der er noget helt galt, og at jeg
har vidst det lige siden, vi gik ned i den keelder — men der er noget forandret. Ja, forandret
er det rette ord, og jeg kan ikke lide den slags forandringer. Det er som om, at jeg har mistet
noget af mig selv, og jeg er bekymret for Trisha. I morgen tager jeg tilbage, og jeg vil gerne
have dig, Louise og Peter med. Vil du med, Alice?

PS. Jeg er ked af, at jeg ikke har skrevet for. Jeg ma sgu nok indremme, at jeg lidt har for-
traengt det hele, selv om jeg ikke har glemt jer. Sorry - jeg ved godt, det ikke giver mening.
Jeg har sveert ved at skrive og formulere mig pa skrift for tiden.




STIKORD TIL AT SPILLE ALICE

* Analytisk - kan laese sine omgivelser
hurtigt uden at lade folelser distrahere
eller influere.

* Kynisk - erkender, at hun selv er skyld i
sit ensomme liv.

* Selvhadende - er klar over, hvor meget
ondt hun har forvoldt.

* Fatalistisk - ser sig selv og alle andre
som veerende fortabte, og frygter derfor
ikke deden.

* Ensom: Har (stadig) ingen andre rigtige
venner end sine faetre og kusiner som
hun ikke har set {30 ar. Har aldrig vaeret
sammen med nogen.

HVAD ALICE VED OM SINE FAETRE OG STN KUSINE

Louise
Hun var lige dét ar eeldre end dig. Du ved
ikke, om du var forelsket i hende ... eller -
maske var du forelsket i dem alle tre. Som-
metider googler du Louise og finder billeder
af hende. Hun hedder Lulu nu, og hun er
maler. Du har set nogle af hendes malerier.
Sommetider sd du de samme motiver, nar du
injicerede en abe med et serum, fyldt med
maskiner pa sterrelse med stevkorn, og du
sa dyrets overraskede udtryk, nar det gik op
for det, at det pa ingen made mere var alene i
sin krop. Alene — som om nogen nogensinde
er alene i et univers fyldt med myriader afliv
uden mening.

Da I var bern, var du lidt jaloux pa Louise
— iseer nar Trishas keereste Jacob kiggede pa
hende i stedet for at kigge pa dig.

Martin

Der var et seerligt sammenhold mellem jer -
en forstaelse maske. Louise og Peter var de
store — anfgrerne. Du ved, at Martin er ble-
vet forfatter, og du ved, at han er blevet en
kendt gyserforfatter. En af dine ansatte sad i
kantinen med en bog. “Ritual of Time”, og du
sa Martins ansigt bag pa bogen. Engang i en
lufthavn sa du en af hans andre beger, som
du kebte. Du leeste i den, og den var syg. Den
handlede om en mand, der havde sex med
dede - eller maske var det noget, der foregik
oppe i hans hoved. Du meerkede en meget

sjeelden ophidselse og gik ud pé toilettet i
flyet for at tisse, men endte med at mastur-
bere, indtil du bed dig sa hardt i armen, at
blodet dryppede ned i toiletkummen i
samme takt som dine térer.

Peter

Peter var typen, der kunne finde pa at drille.
Engang for tusinde ar siden beted det noget
for dig, at du havde ret. Det var vigtigt for
dig, at forteelle at andre tog fejl, og Peter
bred sig ikke om det. Men du elskede ham
alligevel, for du kunne meerke, at han i den
grad accepterede dig som en del af jeres lille
gruppe. Og det var ikke fordi, I bare var fami-
lie. Du var med.

Det var et tilfzelde, at du herte Peters
musik. Normalt var der ingen andre lyde i
laboratoriet end klikkende lyde fra maski-
ner og den svage summen fra elektronik.
Maske en lavmeelt samtale. Men en dag
teendte en nyansat laboratorietekniker for
sin musikafspiller, og den gik pa de tradlese
hojtalere. Normalt ville du hurtigt - uden
ophidselse - have serget for, at musikken
blev stoppet, men ikke denne gang. Denne
gang bemaerkede du derimod, at musikken
blev stoppet efter maske 45 sekunder, og det
var det, at den stoppede, der forstyrrede dig.
Du forsker. Louise maler. Martin skriver.
Peter komponerer. Inspirationen kommer
samme sted fra.




MARTIN - KORT
FORTALT

Martin er forfatter, og han
har skrevet succesfulde
horror-bager, som er blevet
oversat til flere sprog. Han
skriver pa en inspiration
ogindsigt, hanfik, dahan
som13-arig sasintanteiet
sexritual med et maerkeligt
vaesen. Det var forste gang
Martin var i naerkontakt

med sex, og oplevelsen har
betydet, at han tiltraekkes
seksuelt af deden. Han har

for nylig mistet sin inspira-
tion, og har for ferste gang
nogensinde en skriveblo-
kering.

MARTIN -~ 43 AR

“Altsa, jeg synes, at det pa alle mulige mader er helt
iorden, at du har den her slags lyster, men du skal
altsa bare lige vide, at det er ret creepy for mig”

“Det forstar jeg godt. Hvis der er noget, jeg kan
gore for at fa dig til at fole dig mere tryg, sa sig til.
Du skal forsta, at det pa ingen méade handler om, at
jeghar lyst til, at du var ded. Eller at jeg har lyst til
at gore nogen noget ondt ... jeg ... ja, jeg teender
altsa bare kun pa dede kvinder. Jeg synes sgu da
ogsa selv, at det er ret sygt,” sagde Martin og forse-
ger at grine lidt.

Kvinden foran ham nikker og smiler sa.

“Okay, okay, jeg prover at veere helt 'ded’ i det.
Jeg er bare sa vant til, at jeg skal lade, som om, jeg
synes, at det er helt fantastisk,” siger hun.

Hun tager den dryppende isdildo ud at sin skede,
og leegger sig pd maven halvt ind over sengen. Sé sa
bliver hun helt slap, og lader armene falde ud til
siden.

“Er du klar?” sperger Martin, men der er ikke
noget svar fra den livlgse skikkelse, og han meerker,
hvordan hans pik fyldes pludseligt og voldsomt.

“ER DU KLAR?”, sperger han hojere, men der er
ikke noget svar fra kroppen. Han gar hen imod den.

Martin er godt klar over, at mange nok ville fole en
eller anden form for skam, men som han sidder
foran computeren i det svage lys, foler han ikke
skam. Kun frustration og sergrelse.

Det tog dig ret mange ar ind og ud af abne og luk-
kede institutioner, for du fattede, hvad det var, der
drev dig til at skrive. At det at skrive gav dig en
form for kontrol over de vanvittige ting, der skriger
idit hoved.

Utuldbyrdigede lyster var med til at drive dig, da
du var ung og vild. Og det blev til vilde skriverier,
hvor du pa papiret afsogte alle mulige greenser, og
til sidst opdagede du, at dit begeer vendte sig mod
deden.

Martin var i starten af sit forfatterskab kendt for
sine ekstreme horror-bgger. “My Dying Blood”,

sneg sig ind pa top 10-listerne i flere lande. Hans
beger har altid veeret avant garde i deres tilgang til
sex, kannibalisme, dyr og kropsvaesker. Men han
gik dog fra at have en mere tilgeengelig stil, til at
skrive boger, som havde et langt mindre, men sam-
tidig ogsa mere dedikeret og eklektisk publikum.
‘Zombie-porn’ blev genren debt, og selvom Martin
har mistet sit publikum i USA, har han faet en ny
og hastigt voksende fanskare i Japan og Tyskland
af alle steder.

Sommetider, nar Martin er lige ved at falde i sovn
og forsvinde, ser han en mork krop for sig. Marke
bryster med hud som leder. Kold, ter hud, der
lever under hans blede haender. Han drikker en
besk veeske fra harde brystvorter og meerker, hvor-
dan han ger klar til at forenes med noget gammelt
og smukt. Hvis han falder i sovn eller vagner op,
forsvinder billederne lige sd hurtigt som hans
erektion, og han kan ikke genskabe nogen af dem.

Martin er klar over, at hans inspiration heenger
sammen med de ting, de oplevede i kaelderen for
leenge siden. Han er ogsa klar over, at det er pa
grund af de ting, han si og oplevede dengang, at
han aldrig har faet et normalt liv - eller et normalt
forhold for den sags skyld. Han ville pa sin vis
onske, at han bare kunne slippe det og blive nor-
mal, men det er som et glas whisky for en alkoholi-
ker. Han kan ikke lade det veere. Det er en del af
ham. Han har géet laenge og forsegt at tage sig sam-
men til at tage op til sin tante Trisha. Holdt oje
med, hvad der skete i lokalomradet. Kigget pa
huset pa Google Maps og neermest folt sig som en
lurer.

Lige nu er Martin ikke bare frustreret, men for-
tvivlet. Siden han var 13 ar, har der veeret en uro, et
skrigeri, et inferno oppe i hans hoved, som han
kun har kunnet beksempe ved at skrive. Men nu er
der ingenting. I flere ar tiggede og bad han om at fa
ro oppe i hjernen og nu, hvor han har fiet det, er det




OM FORFATTEREN MARTIN

Skriveblokering: Martin er en
forfatter med en alvorlig skri-
veblokering. Han sd som barn

nogle forfaerdelige, ubegribelige og
fantastiske ting i Trishas kaelder, og
han har indtil for nylig kunnet traek-
ke pa inspirationen derfra, men
hans forbindelse til barndommens
indsigt er forsvundet.

Seksuel appetit: Det han sa den-
gang, har ogsa gjort, at han taender
pa dede mennesker. Martin har al-
drig haft lyst til at sla et menneske
ihjel for at have sex med liget. Han
har leget med tanken om, at bryde
ind i et kapel og have sex med et

lig, men Martin frastedes samtidig
voldsomt af tanken om voldtaegt.
Og han har endnu ikke fundet ud af,
hvordan det kan blive andet.

STIKORD TIL AT SPILLE MARTIN

* Malrettet - forfolger sit mal, nar
han har sat sig et mal, og er villig
tilat ga langt

 Afklaret - er klar over, at han ikke
passer ind blandt almindelige
mennesker og har accepteret, at
hans lyster er meget anderledes -
og skammer sig ikke over at vaere
anderledes

* Handlende - gor noget aktivt ved
problemer, han steder pa

* Empatisk - bemaerker andres
behov, men handler nedvendigvis
ikke pa det

helt forkert. Han kan ikke skrive. Og forleden
sd han pa en ung kvinde og fik seksuelle tan-
ker, som han aldrig for har haft om nogen, der
sa sd levende og varme ud. .

Der er noget helt galt. Der er sket noget. Enten
med Trisha. Eller med det i hulen. Eller med
begge ting. Lige meget hvad bliver Martin
nedt til at gere noget, for han ved ikke, hvad
han skal gere, hvis inspirationen - indsigten

- ikke vender tilbage. Han ma tage op til Trisha

og se i gjnene, hvad han har forsegt at for-
treenge i s2 mange ar. Og han ma have Alice,
Louise og Peter med sig. Igen.

Martin har skrevet til de gvrige tre og opfordret
dem til, at I sammen tager op til Trishas hus og
finder ud af, hvorfor I har mistet forbindelse til
det ubeskrivelige.

HVAD MARTIN VED OM SINE FAETTER OF SINE KUSINER

Alice

Alice var i lang tid forsvundet fra din radar,
indtil du en dag for ikke sa leenge siden pa et
lukket diskussionforum gemt langt veek i
krypteret data, stedte pa et billede af hende.
En lille gruppe fanatikere, der ikke deler din
fascination af deden, men i stedet gnsker at
tilfredsstille sig med kunstigt liv, betragtede
hende som en genfunden dronning. De
beskrev hende som den, der nogensinde er
kommet teettest pa rent faktisk at skabe kun-
stigt liv i form af en kombination af levende
veev og mekanik og kunstig intelligens.

Du havde engang for leenge siden et seerligt
band til Alice. I var 'de sm4), fordi I var et ar
yngre end Peter og Louise. Du fandt yderli-
gere laesning om hende. Ogbilleder. Du opda-
gede til din store overraskelse - og naesten
reedsel - at de livlgse gjne, det folelsestomme
ansigt, den glatte hud og det hvide har ophid-
sede dig, som nar du sa eller forestillede dig
dede kroppe. Engang havde du trang til at
omfavne lille Alice og passe pa hende. Nu
havde du pludselig lyst til at omfavne hende
og hviske, at hun bare skulle ligge helt stille
og ikke sige en lyd.

Louise

Det har veeret svaert ikke at folge med i Loui-
ses liv, som er blevet beskrevet indgdende i
sladderpressen og mere overfladisk i serigse
medier. Louise - eller Lulu, som hun hedder
nu, blev i en meget ung alder udrabt til at

veere dansk billedkunsts nye hab. Hendes
greenseoverskridende opforsel og billeder, der
forméaede at chokere bade anmeldere, kabere
og publikum, gjorde hende til en offentlig per-
son. Et landskab gar igen i mange af hendes
malerier. Et landskab, som du forste gang sa
malet pd veeggen i Trishas soveveerelse. Et land-
skab fra en fremmed verden.

Louise virker ekstrem, men var hun egentlig
ikke ogsa det, dengang I var bern? Du har flere
gange veeret ved at opsege Louise - bare fordi,
det sé ud til at veere en fest. Men du havde faet
at vide af mange behandlere, at du skulle holde
dig veek fra dine barndomsvenner.

Peter

Engang for leenge siden var du i gang med at
skrive din forste bog. Du var ikke gaet i std, men
historien stak i flere retninger, og du var ikke
skolet. Sa var det, at du fik oje pa et pladecover
med et enormt bjerg i horisonten af en meerke-
lig slette. Musikken var af bandet The Kindred,
og albummet hed Within Me, og pa en eller
anden made fik musikken din historie pa rette
spor. Endnu mere meerkeligt var det, at det
forst var ar senere, at du opdagede, at bandets
forsanger var din faetter Peter. Du har set ham i
flere musikmagasiner. Han ligner en rock-
stjerne. Du savner Peter, og kan godt lide at
teenke pa, at han star et sted og spiller guitar og
synger om ting, han ikke forstar.




