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INDLEDNING

Den 20. marts bragte Information en artikel under overskriften
”Himmlers Varulve var klar til at terrorisere Danmark” http://
www.information.dk/527831. En fantastisk artikel om Varulvene, et
underjordisk terrornetvaerk skabt med det ene formal at fortsaette den
tyske modstandskamp, skulle Tyskland blive besat. De skulle brede
dod og edeleggelse i Europa. I Danmark skulle der have varet 100
mand fordelt pa adskillige celler. Artiklen slutter med ordene ”Det er
kun topterroristerne, vi fangede — mange andre ma vare gdet fri
(...) Historien om Varulvene er historien om hvor hypotetisk blodigt,
det hele kunne vaere endt, hvis Himmler havde trykket pd knappen.”
Himmler gav aldrig ordren om at aktivere cellerne, da han selv dede
kort efter Hitlers selvmord.

En glemt historisk begivenhed, der far én til at teenke — hvad nu hvis de
stadig var derude? Hvordan har deres liv vaeret, ventende pa noget der
aldrig kom, frygtende at blive opdaget, gemt i mengden? Dette er mit
ydmyge bud pa den historie.

God spillelyst

René Toft



HISTORIEN

Scenariet handler om fire af disse varulve, gemt af vejen i en lille
provinsfleekke, habefuldt ventende pa ordren, der aldrig kommer. Det
er et nedslag i deres liv over mange lange ar, evigt ventende og altid pa
udkig efter faresignalerne. For selv disse mange ar efter, kan man stadig
blive opdaget.

Scenariet bestar af fire scener, fire nedslag i deres liv over en 50 arig
periode. Vi starter i 1945 og slutter i 1995, pa 50 ars dagen for krigens
slutning. Forste scene er en likvidering under krigen, men resten handler
mere om deres frygt for at blive afslgret og uenigheden om de skal
fuldfere deres oprindelige plan, pa trods af at ordren aldrig blev givet.
Scenariet slutter 1995 pa 50 ars dagen for Danmarks befrielse, hvor de
kan valge at gare noget drastisk eller lade dagen passere i al stilhed.

Hvad spillerne gor i situationerne, er op til dem. De kan pé hvilket
som helst tidspunkt blive anholdt af politiet som konsekvens af deres
handlinger og komme i feengsel, stikke de andre etc. Det er okay. Den
naeste scene foregar 10 til 15 ar senere og sa er de ude af faengslet igen.



FORTALLESCENER

Mellem hver scene skal spillerne fortelle hvad der er sket i alle de
mellemliggende ar, typisk et sted mellem 10 og 15 ar. De skal forteller
om deres almindelige liv. Er de blevet gift, skilt, uddannet, faet bern,
hvad hedder bgrnene/bgrnebgrnene, blev de ramt af nedskeeringer pa
arbejdet, hvor arbejder de, har de siddet i fengsel og hvordan var det
etc.

Rent praktisk foregar det ved at man siger én satning og lader

den ga videre. Ikke en lang snerklet saetning, men kort og pracis;
“Niels er startet i laere som bilmekaniker”, "Gerda er begyndt at date
bagerens son, Henning”. Livet skal udfolde sig i de sma beretninger.
Man fortseetter indtil man synes man er feerdig. I princippet kan
Gerda kan godt na at date Henning, blive gift og blive skilt i samme

fortaellesekvens inden naeste scene begynder.
Der er tre regler man skal overholde, nar man har fortellesekvenser.

1. Man ma ikke naevne Det Andet Liv — si intet snak om varulve.

2. Fortal i korte s@tninger.

3. De ma gerne flytte, rejse, blive smidt i faengsel, men de skal altid
veaere endt tilbage i deres lille sikre provinshul ved starten af neeste
scene.

Det er vigtigt at spillerne skriver noter ned, sa de kan huske deres egen
historie. Det gor det nemmere for dem at digte videre.



KARAKTERER

Giv spillerne hver et stykke hvidt papir og noget at
skrive med. De skal nu veelge navn, ken og alder til
deres karakter. Alder skal veare fra 17 til 23 ar.

Inspiration til navne: Henning, Alfred, Poul,
Frederik, Wilhelm, Knud, Christian, Jens, Peter,
Mads, Holger, Anton, Ove, Richard, Jorgen, Erik,
Gerda, Olga, Lydia, Liva, Sonja, Ingrid, Magrethe,
Karin, Jensine, Bolette, Agnes, Agnete, Elsebeth,
Iben.

Nu vealger de hver to karaktertrak fra folgende
liste, men fortael dem at de skal spille pa de to
valgte karaktertreek i forste scene: Angst, depressiv,
impulsiv, sarbar, irritabel, intellektuel, introvert,
venlig, ligefrem, altruistisk, beskeden, bladseden,
omhyggelig, disciplineret, pligtopfyldende,
besindig, vred, varm, naiv, dum, dominerende,
samvittighedsfuld, udadvendt, selskabslave,

ngjeregnende, voldsom, mistroisk, jaloux, athaengig,

haevngerrig, habefuld, laerd, vis, snaversynet, loyal,
aggressiv.

Dernaest skal spillerne svare pa tre spergsmal:

1. Hvad laver du, nar du ikke er varulv?
2. Hvorfor er du varulv?
3. Hvad er din storste drom?

Efter hver scene, skal spillerne desuden valge
endnu ét karaktertraek fra listen, som de kan spille
pa i den kommende scene. Dette giver en udvikling
i karakterne over arene. De skal ikke spille pa alle
karaktertrak i hver scene, kun dem spillerne mener
giver mening for deres karakter.



Som afslutning leeser du felgende op:

I er Varulve. Toptraenede nazister, der er del af et underjordisk
terrornetvaerk i Danmark. En terrorcelle af mange. I ved at der er mange
ligesindede derude, der som jer lever et dobbeltliv. I operer i skyggerne.
Aldrig abenlys hengivelse til Der Fiihrer. I er plan B. Skulle Tyskland og
Tusindarsriget tabe krigen, er det jeres job at sprede dod og raedsel sa
snart I far ordren. I er klar. Himmler, jeres overste chef, er klar. Nu er det
bare at vente.

Sa er karakteren feerdig og I er Kklar til at spille forste scene.



1945

Krigen lober pa sidste vers. Det har leenge vaeret
abenlyst at Tyskland er pa den tabende side, men
det skal ikke afholde Tysklands stolte senner og
dotre at fortsaette kampen. Himmler har en plan.

I starien opgang. Afventende. Det er sen aften.

I skal likvidere en modstandskvinde ved navn
Spurven. Hendes rigtige navn er Agnes Holberg

og hun bor bag deren med hendes familie. Hendes
mand Herman Holberg er sa vidt i ved ikke
modstandsmand. I har hver en pistol, en Luger med
et fyldt magasin. I ma ikke opdages. I ma ikke blive
set. Ingen vidner.

Agnes er hjemme med sin sgn Christian pa 8 ar.
Herman er ogsa hjemme. Agnes er i kokkenet.
Christian ifert nattej leger pa sit vaerelse med
tinsoldater og Herman laeser avis i sin leenestol i
stuen. Lejligheden er en standard tre vaerelses med
lille gang, stue, lille kakken, soveverelse og vaerelse
til Christian. Toilet er i garden.

Hvis de banker pa er det Herman, der lukker op.

Smadrer de deren, er de hurtigt i stuen. Herman vil
forsege at advare sin kone. Christian vil gemme sig
under sengen.

Spurven vil tigge for at i spare hendes familie. Hvis
de allerede er dade, sa vil hun kaempe for sit liv.
Kokkenknive, stegepander, gryden med kartofler i
kogende vand. Men hun er ikke kamptranet. Kun
desperat.

Der skal ikke slas terninger. Der skal forteelles. Hvad
gor de? Hvad teenker de mens de gor det?

I erien kalder. Hitler har begdet selvmord og det
tyske rige har kapituleret. Danmark er befriet og
alle er lykkelige. Undtagen jer. I har lige faet en
endnu vaerre besked. Himmler er blevet fanger af
englaenderne og har begdet selvmord ved at bide i
en cyanid pille. Manden der skulle szette varulvene i
gang er dod. Det er pa tide at ga under jorden.

Fortallescene

Sammen skal I nu fortalle om arene fra 1945 til
1956. I er unge og har hele verden foran jer. Husk
at hver karakter skal valge et nyt karaktertrak, der
skal bruges i den folgende scene.



1956

1956 er praeget af den kolde krig, og hjemme
smelter Frank Sinatra og danske Four Jacks
pigehjerter i radioen men derude lurer Elvis
Presley. I biografen har Morten Korch filmene
kronede dage, og pa Christiansborg sidder
statsminister H.C. Hansen 1 spidsen af en social
demokratisk regering.

I har alle laest dagens avis. Efter 14 ar i faengsel
bliver Anna Lund Lorenzen losladt. Hun er den
sidste af de seks overlevende medlemmer af den
paramilitaere HIPO gruppe Lorenzen gruppen til
at blive losladt. Lorenzen gruppen bekaempede
modstandsgrupper og anholdte i det halve ar den
var aktiv 6-800 mistaenkte modstandsfolk. De
benyttede sig ofte af tortur og henrettelser. De
blev efter krigens slutning fanget efter en voldsom
ildkamp ved det sommerhus de havde forskanset
sig. I kender dem. Og I kender Anna Lund
Lorenzen. Og hvad vaerre er, hun er i byen og har
kontaktet jer og bedt om et made.

I sidder hjemme hos en af jer. Det er kun jer fire.
Der er kolde pilsner pa bordet. Gaestecigaretterne
og kortene er fremme. I taenker bedst nar I spiller
kort.

Scenen er simpel. F4 spillerne til at komme frem

til hvad de vil gore. Risikere at blive set ssmmen
med en offentlig kendt nazist. Ovenikabet en domt
morder. Eller paent afsla, med den evige frygt om at
hun vil sladre? Eller tage madet og oparbejde et nyt
netvark. En fremtid for Himmlers drem om vabnet
kamp. Eller mgder de hende for at fa hende til at tie
for evigt? Fa dem til at debattere disse muligheder.

Nar de har fundet frem til en plan, s lav en kort
scene hvor de far lov til at eksekverer den.

Mader de hende, magder de en traet kvinde 1 midten
af fyrrene. Hun er maerket af de mange ar i feengsel.
Anna har kun en arm. Anna Lorenzen fortaller, at
det hun har brug for, er penge til at starte et nyt liv i
Tyskland. Anna taenker at de som fraender har viljen
til at hjeelpe hende. Hun taler pa intet tidspunkt om
at afpresse dem med hendes viden om

deres identitet (men det ma spillerne gerne laegge
mellem linjerne, hvis de vil). Foreslar de samarbejde
vil hun helst ikke. Hun vil lave hjalpearbejde for
krigsskadede bern.

Hvordan medet gar er op til spillerne. Hjalper de
hende er hun taknemmelig. Afslar de, er hun skuffet,
men forstdende. Og gor ikke andet end at drage
afsted, hvis de giver hende lov. Stopper de hende, er
hun ikke meget modstandsdygtig.

Vealger spillerne helt at undlade en hver kontakt
med Anna Lund Lorenzen, sa ringer telefonen nogle
gange de kommende dage, men sa holder den op.
Hun drager videre og de hgrer aldrig fra hende igen.

Fortzellescene
Det er nu tid til at fortaelle om arene fra 1956 til

1977. I er midaldrende og familielivet fylder méaske
hele jeres verden. Husk at vaelge et nyt karaktertraek.



1977

Det er jul og Anker Jorgensen sidder for anden
gang som statsminister i et land, hvor der bade er
langt hdr, trompetbukser og knaehaj karse, men
0gsda en politisk vind der blaeste Fremskridtspartiet
ind i folketinget med en jordskredssejr fire ar
forinden med 28 mandater. De unge lytter til Abba,
Rod Stewart og Led Zeppelin, men det alle snakker
om er Bombemanden.

I fem maneder har Kebenhavn og omegn veeret
terroriseret af en raekke plantede bomber i
telefonbokse, biler, snubletrade og en enkelt i

en sandkasser i en skolegard. Den sidste gik

dog ikke af. Det er typisk rorbomber, som de
lavede dem i modstandsbevagelsen. Flere
mennesker er blevet saret. Danmark er i konstant
pantk. Myndighederne har taget dorene af alle
telefonbokse i Storkebenhavn og haeren har indkebt
en bomberobot. Hver bombe har en besked og er
underskrevet med et omvendt syvtal, "Det Usynlige
X" eller som ved den seneste "Gammabomberen”.
Politiet holder kortene ind til kroppen, men det er
kommet ud at der i flere beskeder er skrevet "LEVE
FASCISMEN”.

Er det et tegn? Er det en af jeres, der er blevet traet
af at vente? Og hvad med jeres gamle depoter?

Er de der stadig? I sidder samlet til en stille
Jjulemiddag, kun jer fire. Det er den 20. december.
Dagen har vaeret praeget af nyheden om at bombe
nummer syv er sprunget i en HT bus pa linje 5 og
en 77 arig dame blev hardt saret.

Det er meningen at spillerne i denne scene skal
forholde sig til det der sker i Kebenhavn. Hvordan
forholder karaktererne sig til det? Er det tid? Vil
de gore noget? Hvor langt er de villige til at ga?

Er det for sent? Skal de udnytte at der allerede er
nogen, der har gjort benarbejdet? Du kan fortelle
at gruppen jo har adskillige depoter af udstyr gravet
ned forskellige steder. Pistoler, maskinpistoler,
ammunition, materialer til bomber, handgranater.
Har de gjort noget ved det i alle disse ar? Er det pa
tide at grave det op? Kan de huske hvor det er?

Det er ikke sikkert det bliver en felles beslutning,
hvad end de nér frem til. Der ma gerne veere

splid i gruppen og to der bestemmer sig for at
hoppe med pa belgen. Beskriv scenen hvor de
graver deres gamle depot op. Alt efter om de i
arernes lgb har taget vare pa depoterne er de i en
forfatning derefter. Enten rustne vaben, eller fine og
velfungerende. Materialer og sprangstoffer. Hvad
vil de ramme? Hvorfor?

Sperg spillerne om det lykkedes. Hvad sker der?
Bliver de set? Af hvem? Bliver de fanget?

Hvis de er enige om ikke at gore noget, sa spiser de
videre i al stilhed og holder jul hver for sig.

1. maj 1978 bliver Bombemanden fra Gladsaxe, som
han er dobt, fanget. En bombe i en pose til 1.maj
demonstrationen i Faelledparken eksplodere mellem
heenderne pd bombemanden. Han mister tre fingre
pa hajrehdand og bliver anholdt. Det er en 19 arig
gymnasie elev fra Gentofte.

Fortaellescene
Nu er det arene fra 1978 til 1995 det geelder. Hvis en

eller flere er kommet i faeengsel, sa bliver de lgsladt
for neeste scene begynder. Velg karaktertrak igen.



1995

Vi naermer os den 5. maj 1995, 50 ars dagen for
krigens afslutning. For at fejre denne storslaede
begivenhed vil kunstneren Elle-Mie Ejdrup lave en
kunstinstallation Fredsskulpturen Linien — lyset.
Hun vil dagen for, altsa den 4. maj fra klokken
22.00 til 24.00, kaste et turkis laserlys langs hele
vestkysten af Danmark, fra bunker til bunker,
fra Skagen til den tyske o Sild, suppleret med 22
internationale kunstneres varker pa de gamle
bunkere og opforsel af musik komponeret til
begivenheden.

Det har veaeret fem ar undervejs, koster 11 millioner
kroner og har medt massiv modstand siden dag et.
Specielt de gamle modstandsfolk har varet harde i
meelet og mener det er en forherligelse af de gamle
tyske bunkere, samt at pengene kunne vare brugt
bedre. De holder sig ikke tilbage for at kalde hende
en tyskertos og nazist, og mener man enten skal
sabotere eller boykotte projektet.

I har leenge fulgt med i den offentlige debat og har
under daekke af at vaere gamle modstandsmand
faet kontakt med levn fra en gammel lokal

modstandsgruppe, de har taenkt sig at gore alvor af

deres sabotage. I ved hvorndr og hvor de slar til.

I sidder til en stille middag. Det er kun jer fire.
Hvad vil I gore? Vil I stoppe dem eller hjaelpe dem?
Vil I serge for at der bliver mere at se til? Noget der
mdske der kan kaste skyld pa modstandsfolkene?
Eller vil I hellere bare glemme det hele og spise i al
stilhed?

Det er op til spillerne hvad de vil gore. De ved at 3
modstandsfolk vil tage til den ene bunker der kaster
lys ved Esbjerg omkring klokken 20.00 og sabotere
lyskasteren. Det skal kun veere materiel skade. De
har veerktej med til opgaven. Ingen vaben.

Hyvis spillerene vil det, sa er scenen sat. Strand,
bunker, kunstnere, pensionister med store planer og
et gammelt had der maske kommer til fuld flor.
Hvordan vil 50 aret for befrielsen blive husket?

Fortzllescene — afslutning

Slut af med en sidste fortallescene, hvor i sammen
fortaeller om de sidste ar af jeres liv.



NN



