Hvem vil vaere millionaer?

En total fiasko!

af André & Susanne Glasius Tischer



Indledning

Pa trods af den kolde nat, den insisterende efterarsregn og pletvist skaerende oktobervind,
sidder Bent stadig pa baenken. Bglgerne slar ind over centermolen og lyset fra lysstofraret
over indgangen til Sejlklub Sydhavnens klubhus nar kun baenken som et hult ekko. De
eneste tgrre pletter pa hans gra jakkeseet er pa larene hvor den store aluminiumskuffert
hviler. Med jeevne mellemrum abner Bent kufferten og kigger forsigtigt ind. Bents hoved er
fyldt med vat og vrede bier. Han har Ikke haft det sddan siden dengang han lod sig overtale
til at investere Majbrith og sin pensioner i Bornholms Diamanter Holding A/S eller maske
dengang han forbedrede sin diplomuddannelse s& han kunne blive revisor sammen med de
andre.

En iskold regndrabe Igber ned mellem hans baller langs inderssmmen af hans
cremefarvede JBS underbuks og far ham til at gyse. Der ma veere flere kilo i kufferten!
Bierne summer og forhindrer Bent i at fokusere. Hans tanker kredser om Majbriths bryster
og numse ... som de sa ud for 32 ar siden. Med lige dele skyld fordelt mellem tyngdekraft, 20
daglige Cecil og gentagende og opsparingstammende besgg pa Brgnshgj Beauty &
Plastique er Majbriths udsende gaet fra 22, naturligt sensuel til 54, gra, udbulende og
vandskyende.

Bent abner kufferten igen. “Hvis jeg bare.. Nej.. det ma jeg ikke teenke, jeg er ikke den slags
person.” Draben i underbukserne holder fest med dens venner. Bent maerker kulden for
forste gang siden han satte sig og konstaterede kuffertens ufattelige indhold. Han mé hellere
se at kare hjem. Det kommer ikke til at tage lang tid at fa den falmede Citroen ZX hjem til
Branshgijlejligheden pa denne tid af natten. Hvad vil Majbrith ikke sige nar hun ser ham?
Ricky, yndlings nevaen, ma jo veere gaet for flere timer siden. Majbrith bliver sur og raber...
sé vil hun ryge lidt og rabe igen. Der er ingen vej ud, Bent ma hjem. Han rejser sig. Sukker.
Gar ind pa formandskontoret. Abner pengeskabet og seetter kufferten ind, laser og kerer ud i
de nattomme gader.

Carlos van der Briinn ruller om pa skibsbriksen. Han har holdt gje med formanden. Har
observeret gennem kogijet lige siden formanden fiskede den store kuffert op af vandet
mellem centermolen og den nu gdelagte sydmole. Han har set ham sidde pa baenken i
timer. Abne og lukke kufferten. Mon der er penge i den? Kunne det veere hans vej tilbage?
Kunne han flytte tilbage til Espergaerde? Kunne han fa sine gode venner tilbage?

Systemet - Fiasco

Fiasco er et GM-lgst rollespil hvor spillerne samarbejder om at skabe historien. Fiasco er
inspireret af film hvor stenere og nederen personer er involveret i haendelser som gar
fuldsteendigt i fisk - Teenk film som Burn After Reading, Fargo, A Simple Plan og Big
Lebowsky.

| spiller sma mennesker med steerke ambitioner, utopiske gnsker og darlig impulskontrol.
Planerne er store store store og udfgrelsen katastrofisk ringe. Historien vil udfolde sig i det
lukrative SK Sydhavnen, topmalet af dansk foreningskultur, (brudte) livsdramme og
sejlsport. Fiascos regler vil guide og hjeelpe med at skubbe pa og sikre at alt gar imod en
ordenlig omgang gaedningssuppe. Liv og gode omdgmmer vil blive mejet ned i Sydhavnens
forurenede pludder. Smertefuld erfaring vil blive lzert og hvis du er meget heldig kan det



veere at din person kommer ud pa den anden side ca. der hvor hele denne ballade startede.
Med andre ord, alt vil med granti blive en total FIASKO!!!

Der er ikke noget krav om regelkendskab. Da Fiasco er et GM-lgst system med relativt fa
historiestyringsrammer skal man nok ikke veelge dette scenarie som ens introduktion til
rollespil.

Hvis man vil se mere om systemet har Will Weaton og Table Top spillet et demo-spil som
kan ses her:

Part 1: https://www.youtube.com/watch?v=WXJxQONbFtk
Part 2: https://www.youtube.com/watch?v=Aj7NcdDh-WM



https://www.youtube.com/watch?v=WXJxQ0NbFtk
https://www.youtube.com/watch?v=Aj7NcdDh-WM

Tilt Table

Sla terningerne foran jer. Laeg sorte og hvide sammen hhv. Treek den laveste farve fra den
hgjeste. Den spiller som har hgjest sort og hvid far lov at veelge tilt. Det ggres ved at sla de
terninger som ikke blev benyttet i farste akt. Terninger brugt til tilt bliver lagt ind i midten igen
til brug i 2. akt.
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1 Kaos
1.

En desperat jagt

Fabelagtig selvdestruktion

En perfekt udfert idiotisk plan
Noget veerdifuldt breender

Du troede at det var fikset... men
det var det ikke

Misforstaelse farer til knust dream

2 Tragedie
1.

Pludselig ded

Smerte efterfulgt af forvirring
Forvirring efterfulgt af smerte
Noget veerdifuldt ender i havet
“Vi er i samme bad”.... og den
synker

Den enes dgd den anden brad

3 Uskyld
1.

Uskyldige rammes

Den forkerte person bliver taget
En nabo slentrer ind i situationen
Den uskyldige viser sig skyldig
En uskyldig kommer pa forsiden
Hovsa.. ups.. dgd!

4 Skyld

1.

ok wh

En skyldig udnaevnes som helt
Forradt af venner

Uventet samvittighed
Gradighed farer til mord
Rockerne kommer

Den som fisen lugte kan, det er
fisens ejermand

5 Paranoia

1.
2.
3.

6.

Nogen gar i panik

Det du stjal er blevet stjalet

En fremmed kommer for ggre et
regnskab op

Besgg fra myndighederne

Bare fordi at du ikke kan se dem,
betyder det ikke, at de ikke er efter
dig

Min er starre end din?

6 Kendte vendinger

1.
2.
3.

Hgijt at flyve dybt at falde

Seelg skindet far bjgrnen er skudt
10 fugle i handen er bedre end 1 pa
taget

Kast med sten for du bor i et
glashus

Forst nyde siden yde

Sa er den pot ude af verden







Efterspilstabel

Sla alle terninger foran dig. Laeg sorte og hvide sammen hhv. Treek den lave fra den hgje og
lees den generelle skaebne som rammer din person.

Sort hgjest - Fysiske konsekvenser

Hvide hgjst - Sociale-, mentale- og
folelsesmaessige konsekvenser

som kunne ramme dig.

NUL - FORFZARDELIGT - Generelt det vaerste som kan ramme dig. Du er med god
sandsynlighed ikke dad, da det ville vaere en lettere vej. Hvis du tanker pa noget
forfaerdeligt sa er det nok ikke helt nok... Der er helt sikkert noget mere forfaerdeligt

EN - SKRAEKKELIGT - Du er ded. Andre
er dade - uskyldige. Alle er de dade pa
grund af dig. Ingen retfaerdighed, ingen
nade og helt klart en stor grad af smerte.

EN - UTZANKELIGT - Dgd? Klart du er!
Din bortgang er sikkert selvforskyldt. Din
dadsprocess har draebt personer som du
foler for. At pasta at du totalt dummede
dig er at fornaerme dummede-dig-ness.

TO - BRUTALT - Dine sar vil aldrig
kunne laeges. Ting er savet, spreengt,
revet af. Alt hvad du har kaert tilharer
andre. Du kan dg af dine sar - men ikke
med det samme.

TO - UDEN NADE - Det kan godt vaere
at du ikke er dad, men du er ded som en
udterret snotklat inden i. Dit sind vil aldrig
heles. Fremtiden byder pa hvide vaegge.

TRE - BARSKT - Resten af livet skider
du i en pose, sidder i kerestol, er pa
smertestillende og skal have skiftet blod
hver 3. uge. Ingen af dine dreamme gar i
opfyldelse - Sadan er det.

TRE - GRUMT - | lgbet af denne lille
ekskursion har du padraget dig stress og
mentalt traume som for evigt vil forfalge
dig. Det kan vaere at der vil komme en tid
hvor bern ikke spontant begynder at
graede hver gang du naermer dig. Dine
planer er totalt fejlet.

FIRE - SUR URT - Noget er permanent
gaet i stykker og bliver aldrig godt. Der ud
over fejler du totalt.

FIRE - BITTER - Man kan jo altid sige, at
du nu ved hvordan det fagles at blive totalt
knust, lemfaeldigt holdt nede, bragt til at
spise dine egne ord. De andre glor, peger
og hoverer og sgrger for at alle i verden
ved det.

FEM - HARDT - Du har faet bank, taev
og en ordentlig omgang klg. Til gengaeld er
dit ry for altid blakket. Erfaringerne du har
gjort dig er dybdebordende, permanente
og smertefulde.

FEM - YDMYGET - Du er blevet
ydmyget: Offentligt, privat, foran venner
og familie. Du har intet ry. Nar du tanker
pa det som er sket far du kuldegysninger
over din egen hyperaktive stupiditet.

6-7 - PATETISK - Du kommer til at lide
- OH MY... du kommer til at lide. Alle vil

6-7 - SVAG - Bustet... Ryg i faengsel.
Ryg direkte i faangsel. Selv om du passerer




komme til at vide at du er en ynkelig,
stupid, dum, totalt nederen og egoistisk
person. OG de vil udnytte det. Faengsel er
klart en mulighed.

start indkasserer du ikke 4000 kr. Maske
laerte du noget om menneskelig gradig- og
forfaengelighed?

8-9 - INTET AT SKRIVE HJEM OM -
Tilbage hvor det hele startede. Mon du
laerte noget? Hvad skete der lige? Det
kunne vaere at du laerte noget. Men...
mmm Naeste gang... NASTE GANG!

8-9 - INTET AF PRALE AF -
Situationen er ikke bedre end far men
heller ikke vaerre. Maske er baden vaek,
konen skredet eller en betinget dom lurer.
Det er da ikke sa slemt, set i forhold til
nogen som du kender.

10-12 - EN FORBEDRING - Pa trods af
alt kom du godt igennem denne farce med
skindet pa naesten. Maske fik du lidt ekstra
penge, maske har du bare undgaet
faengsel.

10-12 - IKKE HELT RINGE - Du kom
igennem med din vaerdighed intakt. Der er
sikkert ogsa lidt profit og status til dig
derude... eller maske endda lidt
selvrespekt.

13+ - FOR SEJREN - Du kom ud pa

toppen. Pengene, pigen og fremtiden er
din. Du er pa toppen af verden.

13+ - FANTASTISK - Fremtiden er din.
De der urealistiske planer som du havde
gar sa meget klart i opfyldelse. Pigen,
pengene og motorbaden er din. Grib
fremtiden og nyd den.




Persongalleri

Bent Poulsen

Personlig relation: Gift med Majbrith

Ting: Stor fyldt aluminiumskuffert som Bent har fundet i havnen. Den er pt. Iast inde i
pengeskabet i SK Sydhavnens foreningskontor

Sted: SK Sydhavnens foreningskontor

Bent, 58, gra revisor uden egentlige talenter for tal. Hans livs to store sejre var at score
bowlingbanens absolut smukkeste pige og at blive valgt som formand for SK Sydhavnen.

Ricky

Personlig relation: Kender til Carlos van der Brinn’s gkonomiske ruin

Behov: Skal inddrage gamblinggeeld fra Carlos van der Briinn

Sted: Sheiks Shawarma pa Narrebrogade

Ricky, 28, har dinglet rundt i skolen, sabbataret efter 8.- , 9.-, 10.-, og 10.-klasse og ikke
mindst i hans vej gennem arbejdslgshedssystemet. | gjeblikket er Ricky pa preve i Klubben
og Skalle Palle og Kvaerner Kare siger at han kan fa lov at vaere med hvis han viser sig som
en rigtig mand.

Carlos van der Briinn

Personlig relation: Bents dominerende alfaven

Ting: Gammelt keerlighedsbrev

Behov: Penge.. mange penge

Sted: Bella Vista - Villa i Espergaerde. Tabt i gambling.

Carlos, 47, laekker mustache tak. Livet indeholdt alt: Penge, au-pair, fester, godt firma og
drinks.. og flere drinks... og gambling. | det mindste ved Mr. Jelal ikke hvor han har fortgjret
yachten. Livet har ikke veeret godt siden at David Dunk (teenk at hedde sadan noget, det ville
aldrig veere gaet oppe i klubben) og hans folk hentede hans Alfa og ngglerne til Bella.

Majbrith Croline-Katjinga Poulsen

Personlig relation: Ricky er yndlingsnevgen.

Behov: At blive rig sa selvrealiseringen og den der timeshare pa solkysten bliver virkelig
Sted: Brgnshgj Beauty & Plastique

Majbrith 54 vil veere rig og beregmt. Efter sidste ars fadeese ved audition til Danmarks naeste
Topmodel er Majbrith og hendes numerolog blevet enige om kun at ga efter rig. Sai ar har
hun ikke sggt ind til nogen realityprogrammer... Ikke engang “Dronningerne af Lalandia -
Radby” kan lokke Majbrith lsengere.

Storste skuffelse: At Ricky ikke endnu er blevet kaldt ind til politiskolen. Hvad er det - 5 ar
siden han sggte ind? Da Ricky var 12 fandt han bade de glemte stavsugerposer og den lille
harnal med den ragde glasperle. Han var sa god som detektiv.
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Hvem wvil wvare million#r - En total fiasco. Viking=-Con 34 2015 \

RELATION

GIFT

BENT - MAJBRITH

\ André & Susanne Glasius Tischer
Hvem wil vere million®r - En total fiasco. Viking-Con 34 2015 \

TING

KRIMINALITET

STOR ALUMINIUMS-
KUFFERT

\ André & Susanne Glazius Tischer




Ricky







Carlos van der Briinn




Majbrith Croline-Katjinga Poulsen

Hvem vil ware millionar = En total fiasco. Viking=Con 34 2015 \

RELATION
FAMILIE

RICKY ER YNDLINGSNEV®

\ André & Susanne Glazius Tischer




em wil w@re millions#r = En total fiasco. Viking=-Con 34 2015 \\\\\\\

BEHOV

SELVREALISERING

RIG, SOLKYST, CRUISE,
PENGE «enom

\\\\\\\ Andre & Susanne Glasius Tischer

vem wil vare millionsr = En total fiaseo. Viking=Con 34 2015 \\\\\\\

STED
SLARAFFENLAND

BRONSH®J BEAUTY &
PLASTIQUE™

Andre & Susanne Glasius Tischer




Hvem vil vaere millinaer handudere

Hvert handud foldes sa& opgaveteksten ikke kan ses. Kun titlen og kriterierne for hver opgave
skal kunne laeses.







Setup af spillet

1)
2)
3)

Seet jer om bordet i felgende raekkefglge Bent, Majbrith, Ricky og Carlos.

Laeg 8 hvide og 8 sorte terninger midt pa bordet

Fordel jeres kort sa relationer ligger mellem de implicerede og resten ligger sa alle
kan laese dem

Snak om jeres personer. De er meget sparsomt beskrevet sa der skal fyldes pa
Nar man har tur er man hovedperson i scenen. Man skal veelge om man vil seette
scenen op, altsa bestemme hvor, hvem og hvorfor, eller om man vil afslutte den,
altsa bestemme om scenen gar godt eller darligt for scenens hovedperson.

Begynd farste akt. Forsgg at holde hver scene til 8-10 minutter. Hvis scenen slutter
godt modtager hovedpersonen en hvid terning. Hvis den gar darligt modtager han en
sort. Denne terning gives til en anden spiller. Spil sa alle har haft to scener.



Akt 1 Scene 1: Bent
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 2: Majbrith
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 3: Ricky
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:




Akt 1 Scene 4: Carlos
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 5: Bent
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 6: Majbrith
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:




Akt 1 Scene 7: Ricky
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 1 Scene 8: Carlos
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

7) Hover spiller skal sla de terninger som de har modtaget i Igbet af akt nummer 1. Leeg
terningerne sammen hvide og sorte for sig. Traek den farve som giver lavest resultat
fra den som giver hgjest. Det giver et sort eller hvidt tal. Den person med hgjest hvidt
og hgjest sort far lov til at veelge Tilt

a) Sla alle terningerne som stadig ligger midt pa bordet (som ikke blev delt ud i
1. akt)

b) Pa skift skal de to spillere som “vandt” retten til at bestemme tilt veelge en
terning og give den til den anden.

c) Den terning angiver hvilken hovedkategori pa Tilt-Tabellen som skal benyttes

d) Dernest veelger de selv en terning som angiver detaljen

8) De to tilt som er blevet valgt ber benyttes i akt nummer to. De kan benyttes af alle
spillerene

9) Akt nummer to foregar pa samme made som nummer ét med kun to forskelle:

a) Man beholder den terning som man far for sin scene
b) De fire “Hvem vil vaere millionaer” kort kan benyttes
10) Kar akt nummer to:



Akt 2 Scene 1: Bent
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 2: Majbrith
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 3: Ricky
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:




Akt 2 Scene 4: Carlos
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 5: Bent
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 6: Majbrith
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:




Akt 2 Scene 7: Ricky
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

Akt 2 Scene 8: Carlos
Sted:

Andre personer:

Setup:

Resultat:

11
12
13
14

For hver person. Sla de terninger som du har modtaget i Igbet af hele spillet

P& samme made som ved Tiltet finder man ud af om man har sort eller hvid dominas
Kig pa Efterspilstabellen og bestem den skaebne som rammer hver spiller

Pa tur forteel en hurtig montage. Brug terningerne i montagen. For hver hvid terning
sker der noget godt og for hver sort sker der noget darligt. Montagen skal ende med
resultatet fra Efterspilstabellen
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