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Synopsis

Et rumskib med marinesoldater bliver sendt til Jupiters mane Europa, hvor man ved at De Onde
Maskiner er landet nogle dage forinden. (Med det forma at samle mineraler nede i planetens hav og
bygge flere maskiner og robotter). Der findes en gammel forskningsstation pa stedet, som stadig er
delvist bemandet, men den har man mistet kontakten med for nogle maneder siden. | fgrste omgang
ankommer man tilsyneladende til planeten, men det viser sig at vare et tramingsprogram man bliver
udsat for i sgvne. Dernaest lander man rigtigt, og bliver omgéende overrasket af en lidt for snu
fjende. Nogen fra forskningsstationen redder de fleste af soldaterne. Man skal nu undersegge
forskningsstationen, mens man prever at fa repareret sit udstyr og kaamper mod |€jlighedsvise
angreb frafjenden og eventuelt de gale beboere fra forskningsstationen. Til sidst skal man inficere
fjendens centralhjerne med Den Ultimative Virus. Man bliver blandt andet holdt i live fordi fijenden
helst vil have nogle oplysninger inden den dar til. Det ma man sa udnytte indtil man ved list og
ikke mindst held kommer i en situation hvor fjenden er sarbar.

Intro

(Kan laeses op for spillere)

Jorden 2059. SE1, det farste rumfartgj, som sendes mod et andet solsystem, forlader Jorden.
Forventet ankomst til den formodet beboelige planet Hoyle er i 2092 Jord-tid.

Jorden 2063. Intelligente maskiner fra det ydre rum slipper en dedelig virus las pa Jorden. Over
99% af alle mennesker dar. Den intelligente supercomputer Crick sender en besked til SE1.

Jorden 2087. SE1 er vendt omkring og ankommer igen til Jorden, hvor den straks bliver sprunget i
luften af De Onde Maskiner. Nogle fa besatningsmedlemmer undslipper og far opklaret hvad der er
sket. De far genstartet Crick, som snart fér faardiggjort et supervaben mod De Onde Maskiner.

Jorden 2090. De overlevende er géet i gang med at genopbygge Jordens civilisation og opbygge et
forsvar mod den invasion fra De Onde Maskiner man venter hvert gjeblik. | mellemtiden har man
fundet ud af at der maske er intelligent liv pa Hoyle, sa for at undersgge dette, men ikke mindst at
kunne advare det mod De Onde Maskiner, sendes en ny ekspedition, SE2, af sted mod Hoyle.

Jorden nu, ar 2093. | Igbet af aret er der opfanget signaler, som tyder pa at en invasionsflade
naamer sig Jorden. Heltemodige rumsoldater bevadonet med et bredt udvalg af vaben sendes ud til
de steder i solsystemet hvor man regner med at De Onde Maskiner vil datil. Rumskibet Aquarius
er det som er naamest Jupiter, da rumsonden Galileo V observerer at noget er pavej mod Jupiters
mane Europa. Aquarius sadter straks kurs mod Europa. Om bord er 5 rum-marinesoldater og en
pilot. Aquarius er sa stoppet op med udstyr og vaben at besatningen maligge i dvale det meste af
tiden for at spare pa pladsen til lifesupport, men om et gjeblik vil | vagne op og vaae klar til at
made den ultimative fjende nede pa Europas isklagdte overflade. Jeres mission er at inficere De
Onde Maskiner med en specidl virus ved hjadp af et saaligt vaben.

Fordel figurer til spillerne (Morrison, Dodds, Moore, Curtis, Levy). Prav at finde ud af hvilke
spillere der bedst vil kunne finde sig i at spille Morrison/Boldt og Dodds/Sarensen.



Handling
1 Tramingsmission

Dette er en slags forfilm il scenariet, saspillerne blandt andet kan faet fornemmelse af at ikke alt
er somdet ser ud. Desuden skulle det gerne fungere som et underholdende lille spil i spillet. Alle
spillerne, udtagen Levys spiller, tror at de er robotter. Levys spiller styrer ogsdArmstrong.

Efter mange uger ude i rummet, bliver spillerne vaskket fra deres kunstige sevn. De er blevet
vaskket lidt sent, sa der er kun fa minutter til de skal i aktion, og de har kun lige tid til at tage deres
udstyr pa Kaptajn Armstrong siger noget i retning af:

"Soldater ! | er blevet udvalgt som de bedste blandt de bedste. Derfor hviler der et stort ansvar pa
jeres skuldre, nar i om et gjeblik skal i aktion mod menneskehedens fjende nummer et. Ud af
rummets dyb kom disse forfaadelige maskiner, der truer med at udslette vores civilisation. Lad os
vise dem at vi mennesker star hasvet over enhver form for mekanik og sdkaldt kunstig intelligens.
Vi mennesker har vist at vi behersker teknologien, og aldrig vil vaae dens daver eller lade os
undertrykke af den. Lad os ikke skuffe dem der kom fer os! Lad os sejrei dag !”

Dernaest lander rumskibet, og marinesoldaterne springer ud. Resten af dette kapitel kares som en
dags figurkrigsspil, og hvis man har figurer, kan man bruge dem (Terminators fra Space Hulk vil
vaae fine). Har man ikke figurer, kan terninger eller andet bruges. Find pa et eller andet system for
hvor langt man kan bevasge sig pr. kamprunde, fx en blyants laangde. Der er to typer robotter, store
og sma. De store bevaager sig ca. halvt sa hurtigt som marinesoldaterne, de sma ca. lige sa hurtigt.
Kampen dlutter (gatil nasste kapitel) nar robothjernen er ramt af anti-robot vabnet, nér alle
marinesoldater er dade, eller hvis anti-robot vabnet gar tabt.

Fasel

Tegn eller s noget op til at veare basen og Aquarius, siledes at det vil tage ca. 4 kamprunder at na
basen. Lav dernasst 4-6 forhindringer (isblokke) rundt omkring i landskabet (Man kan stai daskning
bag dem). Idet man kommer ud af Aquarius, kommer der 2 store robotter ud fra basen. Bevaggelse
og kamp afgeres dernasst for den farste runde. (Man kan enten bevagge sig eller das, de store
robotter kan dog begge dele). Dernaest dukker der 4 sma robotter op hvor de havde gravet sig ned i
isen mellem basen og Aquarius, og to sma robotter inde fra basen. Hver runde dukker der yderligere
en lille robot op inde fra basen, indtil der totalt er kommet 4 ud. Levy, som sidder inde i Aquarius,
kan fa et skud med railgunnen hver runde (Ram pa 5- og giv 5D6 skade).

Stor robot

Styrke 12

Behandighed 4

L aserkanon 6-, skade 5D6
LP 20 (4 point beskyttelse)

Lillerobot

Styrke 8
Behaandighed 6
Laser 6-, skade 3D6
LP10



Fase 2

Man er ndet ind i basen. Armstrong skulle gerne vaare naet med, eller ogsa har en anden overtaget
anti-robot-vabnet. Man finder noget der ligner en elevator, og kan forholdsvis let aktivere den. Efter
et stykke tid kommer man ned, og to dere gar op. Til den ene side stér 2 af de store robotter, og man
kan se en gang der drejer efter nogle fa meter. Til den anden side er en lang gang, hvor man kan se
noget der ligner en kaampe computer for den ene ende (ca. 3 kamprunder vak), og hvor der render 4
af de sma robotter omkring. Man kan ikke nd at lukke darene, og der er ikke noget at gemme sig
bag, sa det bliver nok lidt hedt. Hvis man prever at blivei elevatoren og das, vil der efter 2 runder
komme flere af de store robotter. Sa snart man skyder computeren (pa kort afstand) med anti-robot-
vabnet, vil robotterne gai sta, og computeren begynde at blinke og brumme I gs.

2 Armstrongs dalige dag

Dette er en kort og noget tarveligt kapitel hvor spillernesfigurer bliver ydmyget, og to af dem f&
nye figurer. Det skal forstd som et trick for at falidt mere rollespil ind i resten af scenariet (Det er
begramset hvor meget man kan rollespille fralende marinesoldater mod draberrobotter paen flad
og nasten |ufttom planet). Lad eventuelle hadere af Armstrong falidt skadefryd fer de” da” .

Lige som spillerne tror de har besgjret robotterne (?) vil verden forsvinde, og de harer kaptajn
Armstrongs stemme sige:

"Velkommen til den virkelige verden ! Pak jeresting, og lad os komme af sted. Vi er nu nogle fa
tusinde kilometer over Europas overflade, og vores radar har opdaget hvor de slimede robotter
holder til. Det bliver lidt hardere end den lille tramingsprogram i netop har vagret igennem, men jeg
stoler pa at | kan klare det. For at f& maksimal overraskelseseffekt vil vi gé ned med sa stor fart som
muligt og lande inden svinene ved hvad der ramte dem. Jeg har ladet mig fortadle at vores pilot her
er den bedste der er, sd lad os nu se hvad denne her tingest kan gare !”

De gar ned pa Europasisi en sky af sne og is, og marinesoldaterne hopper ud og |gber frem mod
robotternes base, der blot ligner en forvokset snehytte (iglo). Der er ikke rigtig nogen reaktion fra
robotterne, sa de stormer fremad. Pludselig stopper Armstrong op og stirrer lamslaet pa sin arm.
Alle andre marinesoldater opdager pludselig at sneen tilsyneladende traanger ind i deres rumdragter
0g udstyr, og ligegyldigt hvad de ger, kan de ikke stoppe det. Rumdragterne begynder at lakke og
vabnene bliver sprade og knaekker. Aquarius bliver ogsd overfaldet af en starre maangde " sne” (i
virkeligheden nanomaskiner), og Levy vil pa et tidspunkt miste bevidstheden da en voldsom
eksplosion haarger Aquarius. (Hvis han ger noget meget smart, kan han falov at redde Aquarius og
flyve den vak, men rumskibet er alligevel s beskadiget at han ma nadlande meget hardt, mister
bevidstheden og bliver fundet og reddet af Dr. Krogh). Det sidste spillerne harer er Armstrongs
fortviviede rab om "de ikke far mig live’, og lyden af at han skyder sig selv.

3 Wells og omegn

To af spillerne fa nyefigurer, og man skal vaane sig til nye omgivelser. Giv spillerne forholdsvis
god tid til at udforske og danne sig et overblik over situationen. De skal farst og fremmest forstaat
de maskaffe et nyt antirobot-véen ved teknisk snilde og kontakt med Jorden. Dernast made gerne
blive nysgerrige efter at finde ud af hvad der forega/er foregéet pabasen. For de to spillere som
har skiftet figur er sidstnagnte opgave ret oplagt.

Spillerne vagner op med en forfaardelig hovedpine i et svagt oplyst rum. Der star meget stor mand,
som naamest ligner en cyborg fra en gammel tv-serie, og stirrer pa dem. Et stykke derfra gar en lille
mand i kittel og med store briller nervest frem og tilbage. To af spillerne (Al Morrison og Mike
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Dodds) far nu at vide at deres figurer desvaare er dede, s de ma spille nogle af de lokale. De gvrige
spillere fér at vide at der nok er géet nogle dage siden de " dede”, men at de er pafuld LP og hvis de
har brugt deres specielle egenskab har de lov at bruge den en gang til i scenariet. Alt deres udstyr er

derimod vaek.

Boldt og Sarensen ved blot at Krogh ankom med tre temmeligt forkomne kroppe for tre dage siden,
og lagde dem i lasgerobottterne. For nogle timer siden dbnede laagerobotterne sig, og Boldt og
Sarensen ventede pa at de tre skulle vagne. Man kan uden problemer fa at vide hvem der er pa
basen (udlever personaleliste), men hverken Boldt eller Sgrensen har talt noget videre med de andre
I den seneste tid, og har kun talt med hinanden fordi de begge var nysgerrige efter at finde ud af
hvad det var som Dr. Krogh havde reddet.

De forskellige NPC’ er befinder sig i gjeblikket pa falgende steder:
Sarah Kane i dvae i den fjerde lasgerobot.
James Higgins hos sig selv.
Masters og Masters hos sig selv.
Anita Kane oppe pa observatoriet (ca. 4 km vak ad svaat fremkommelig vej).
Hal Graves ovre ved De Onde Robotter (ca. 30 km vak over isen).
Dr. Krogh i sin ubad ovre i neerheden af De Onde Maskiner.

Spillerne kan hygge sig lidt med at finde rundt pa basen og undre sig over hvad der foregér. Der ma
gerne skabes en stemning af forfald og undergang, men det er vigtigt at spillerne hitter ud af at
kontakte jorden ved at reparere parabolen eller tage op til observatoriet.

4 Har vi en plan ?

Dette kapitel starter ssnart g& i gang med lamgerevarende opgaver eller rejser. Der dukker et
par Onde Robotter op, sdman begynder at fde et tidspres. Det eneste som skal laves i dette kapitel
er at downloade supervirus fra Jorden. For at kunne dette skal man som minimum have repareret
parabolen. Ellers kan der ske lidt af hvert afhamgigt af hvad spillerne gar.

Det farste tegn pa at De Onde Maskiner er tilstede fas nar man observerer to sma
rekogniseringsrobotter. Det er nogle sma lette runde tingester, som triller omkring, men ogsa kan
flyvei korte strak. (En lille kugle, som er stabil, og en sterre kugle udenom af en slags metalnet,
som bevasger sig.). De er meget hurtige og undviger pa 6-, men kan ikke tdle at blive ramt. Lad dem
dukke op efter nogle timer, helst som en overraskelse.

| dette kapital skal man forsege at fa udspillet de overvejelser og undersagelser man ger vedrerende
begivenhederne pa basen og planer for hvad man videre ger. De vigtigste spor opsummeres her:

Kroghs dagbog kan findes pa hovedcomputeren eller man kan hacke sig ind pa Kroghs
personlige computer ved hjadp af hovedcomputeren.

Hovedcomputeren kan komme on-line hvis reaktoren startes.

Anita Kane har reaktor-laserne (Det ved bade Boldt og Sagrensen, hvis de taaker sig om).
Sarah Kane kan vakkes af en lagge (Men sig til Boldt og Sarensen at Krogh nok bliver sur).
Ligene i kadderen kan undersgges.

Telegrammet i Allan Giles skuffe eller pa kommunikationscomputeren.

Parabolen kan repareres og den kan da modtage beskeder fra Jorden (ca. 45 minutter hver ve).
Uden stram fra reaktoren kan den kun sende meget langsomt og kun ting som telegrammer.
Man kan enten selv lave vaben dller overtale Masters og Masters il at udlane nogle.



Anti-robot vabnet kan laves af Sarensen. Enhver anden skal have hjadp fra hovedcomputeren.

5 Robotinvasion

For at satte lidt fart begivenhederne, bliver man nu for farste gang angrebet af De Onde Maskiner.
Anti-robot vdnet er ikke helt faedigt endnu, sdman maforsvare sig sagodt man kan. Dette kapitel
handler om forsvaret mod disse robotter, og om at man netop bliver faedig med anti-robot vénet.
Inden man kommer af sted mod De Onde Robotter sker der dog noget (Se naste kapitel).

De Onde Maskiner har lokaliseret Wells basen, og sender nu et par kamprobotter ind for at se om
det er noget farligt. Der er en robot som vader omkring udenfor og smadrer parabolen og det der er
tilbage af hangaren, og ellers vil skyde dem der forsager at flygte. To andre skager sig ve ind i
basen til henholdsvis kakkenet og gymnastiksalen. Den fra kakkenet skaaer sig videre op til
Masters og Masters (rum 3), som vil fa ram pa robotten, men selv blive dadeligt sarede med mindre
nogle spillerfigurer griber ind. Den fra gymnastiksalen vil bore sig ned til det biologiske
laboratorium og haarge det, og dernaest fortsadte med at haarge etagen. Denne robot vil ikke stoppe
far den er gdelagt eller basen smadret. Den udenfor vil efter et stykke tid ga efter en af de andre.

Undervejs ma man huske at der sker dekompression af rummene efterhanden som robotterne
tranger frem. Hvis sikkerhedssystemet er helt on-line (reaktoren kerer), vil Boldt eller Sgrensen
kunne falge robotternes faard via computeren fra ethvert rum pa basen. GM kan eventuelt lave et
kamplgb om at na at fa anti-robot vabnet klart. (Hjernerne er for sma, men de der)

Kamprobotter

Styrke 10

Behandighed 8

pulslaser 6-, skade 3D6

grib 6-, skade 3+D6, men 5D6 fra skazre-laser de falgende runder.
LP 15 (5 point beskyttelse)

Diverse sensorer, en kraftig laser til at skeae med.

6 Dr. Krogh, formoder jeg ?

Netop som man skal af sted paden afsluttende mission, eller mens man diskuterer den, ankommer
en af ub&ene med en af forskerne ombord. Man f& dels muligheden for eventuelt at angribe fra
havsiden, og dels nogle oplysninger, som muligvis gar at man marevidere sine planer. Til slut i
kapitlet ankommer Dr. Krogh i den anden ubal, og mysteriet om hvad der skete pabasen bliver
forhdentligt endeligt opklaret. Under alle omstamdigheder er man kiar til at angribe nu.

P4 et passende tidspunkt opdager man at nogen er pa vej op gennem skakten. Hvis
sikkerhedssystemet er oppe kan man via sikkerhedssystemet se at det er den ene ubad, ellers vil
man opdage at nadbelysningen flakker fordi der traskkes stram til sluserne i skakten. Det er Hal
Graves som ankommer direkte fra De Onde Maskiner. Han skal infiltrere basen og om muligt spille
de forskellige beboere ud mod hinanden. Til at starte med fortedler han at Dr. Krogh blev taget til
fange af maskinerne, og at de ma skynde sig at flygte, for der bliver flere og flere robotter. | farste
omgang Vil han lade sig tale til ro og fornuft.

Noget tid efter er der igen noget pa vej op gennem skakten. Det viser sig at vaare den anden ubéad.
Graves er helt hysterisk og insisterer pa at det ma vaae et angreb fra robotterne, og da man ser det
er Krogh, vil han have spillernetil at tro at Krogh er blevet besat af robotterne. Det kunne godt se
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sadan ud, for han er blevet jagtet af robotterne i mange timer, og for tre dage siden havde han taget
en dosis af sit hjemmelavede narkotika og var taget ned for at advare sine ”venner”. Han kan dog
tale nogenlunde sammenhamngende, og vil forsage at fa kontrol over situationen.

7 Enden paDen Onde Maskine

Idet begivenhederne fra foregénde kapitel neemer sig sin afslutning, g& en starre hae af robotter
til angreb, og man bliver tvunget til omgande at gatil modangreb. Det kommer til et opger inde
hos De Onde Maskiner, hvor f& mulighed for at overliste den ellersret overlegne Onde Maskine.

Néar man har faet situationen med Krogh nogenlunde afklaret, finder man ud af at en starre styrke af
kamprobotter (mindst 20) er pa vej mod basen (Hvis ikke de selv holder vagt kan man fx lade Anita
Kane kontakte dem), og dbenbart ger klart til det helt store angreb. Man ma da flygte i enten ubad
eller hen over isen. Nassten ligegyldigt hvor tosset en plan man har, vil man komme ind i
robotternes base. Her vil man til at starte med mgde begraaset modstand (2 kamprobotter). Pa et
tidspunkt kommer man datil noget der ligner elevatoren fra Armstrongs traaningsmission. Hvis man
ikke vil bruge den, herer man lyden af en maangde kamprobotter komme imod sig, og man bliver
tvunget til at bruge elevatoren.

Man komme nu ned i noget der ligner nederste etage fra traaingsmissionen. Til den ene side, hvor
de to store robotter var, er der dog ikke noget, med mindre man gar ned ad gangen. Til den anden
side er der 2 af de sméa robotter fra trasningsmissionen og for enden af gangen noget der ligner en
gigantisk computer (som i traaningsmissionen). Derinde er der yderligere 2 af de sma robotter. Nar
man har smadret computeren, dukker en smilende Borkov op og gratulerer dem. (viaradio) Han
siger at SE2 blev opfanget af robotterne, men at det viste sig at det hele var en stor misforstael se.
Robotterne troede at jordboerne var efterkommere af en race, som havde sendt en flade ud og havde
adelagt det meste af robotternes civilisation. Det viser sig at menneskene blot lignede den anden
race. Borkov har forsagt at overbevise robotterne om at krigen er menings@s, og hvis spillerne vil
hjadpe ham, tror han at det kan lykkes. Computeren er en attrap, og robotterne er ikke vrede over at
man smadrede den.

| virkeligheden er Borkov kun interesseret i anti-robot vabnet. Hvis han far det, vil han stikke af, og
en starre svaam (ca. 4) af kamprobotter vil dukke op. Hvis spillerne ger noget grimt ved Borkov, vil
svaamen af kamprobotter ogsa indfinde sig efter et stykke tid. Mike Dodds er inde i robotbasen,
hvor han er blevet helet og skal til at blive inficeret med en hjernekontrol-robot. Hvis Sgrensen ikke
tager med ind i robotbasen, kan man eventuelt lade hans spiller spille Dodds (Og undslippe i en
improviseret rumdragt — Der er kun atmosfaae det sted hvor robotterne holder fanger).

Mulige slutninger pa kapitlet:

1. Borkov skydes med anti-robot vabnet. Han vil efter et stykke tid tilsyneladende bryde fri og
flygte (Men i virkeligheden lgber han ned og inficerer hovedhjernen, og vender noget tid efter
tilbage og forklarer at de har vundet)

2. Kikaer overnaturlig hurtig og vil have en chance for at na frem til hovedhjernen med anti-robot
vabnet. Spillerne vil helt sikkert blot blive til robotmad, hvis de prover.

3. Noget smart (Det skal veare meget smart. De Onde Maskiner er ikke dumme).

4. Kavaeri af svaat bevasonede marinesoldater, der traanger dybt ind i komplekset, mens De Onde
Maskiner er optaget af spillerne. Sammen far de ram pa De Onde Robotter.

5. "Nuke the site from orbit !”. Lad dem finde to atombomber, som Steve Nico havde gemt. De vil
med lidt held kunne gdelasgge robotbasen, men de far ikke inficeret robotterne med virus.
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Spillerfigurer

Kommentarer til spillerfigurer (kun for GM)

| kapitel 1 far Levys spiller lov at spille Armstrong

Spilleren der spiller Al Morrison overtager Alvin Boldt i kapitel 3
Spilleren der spiller Mike Dodds overtager Engelbart Sgrensen i kapitel 3
(Mike Dodds kan eventuelt genoptraade i sidste kapitel, hvis GM synes)

Alvin Boldt

Fortad spilleren nogle relevante brudstykker af nedenstaende i |abet af scenariet:

Han havde hart noget om natten og mente at have lokaliseret lyden til Kikas veaelse. Han s da at
daren til hendes vagrelse var dben. Kikalai sin seng og kun hendes hoved var synligt. Da han
forsggte at vakke hende, rullede hun om pa ryggen, sa han kunne se at hun naesten var mishandlet
til ukendelighed af nogle dybe sar i kroppen og hovedet. Han troede hun var ded, og blev derfor
stagrkt chokeret da hun pludselig greb ud efter ham og forsggte at fortadle ham noget. Han prevede
desperat at hare hvad hun sagde, mens han forsggte at holde liv i hende. Pa et tidspunkt mistede han
da bevidstheden, og faldt og slog hovedet. | virkeligheden var det den rigtige Kika, der slog ham
ned, og forarsagede at han fik en hjernerystelse, sa han senere ikke kunne huske andet end at han
forsegte at genoplive Kika. Han er det ikke voldelig og dimsen er en ret harml@s chip, som virker
som et par milde beroligende piller, ndr han hidser sig op.

Engelbart Sgrensen

Fortad spilleren nogle relevante brudstykker af nedenstéende i |gbet af scenariet:

Serensen sa " Sarah” dragbe George Kirby. " Sarah” opdagede ham, truede ham, og forklarede at de
métte holde det hemmeligt, for hun havde Sgrensen ret hgjt oppe pa sin "good guy” liste. Sgrensen
blev nsamest katatonisk, og naggtede senere (meget naturligt) at lade lasgen hjadpe sig. Krogh
hypnotiserede ham, og fandt da ud at det med lasgen, men han troede ikke helt pa det. Sgrensen kan
intet huske om hvad der skete, men en passende begivenhed kan give ham hukommelsen tilbage, og
han vil da hade lasgen. (Tag spilleren til side og fortad ham hvad han kan huske).
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Al Morrison

(Udleverestil spiller)

Styrke
Behandighed
Intelligens
Viljestyrke
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Skydevaben
Nagkamp
Intimidere
Overleve i naturen
Spille computerspil
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Du er klagdt helt i sort og har sma dadningehoveder og kors tatoveret overalt pa kroppen. Du er 130
kg koncentreret dad. Ingen er sgjere end dig, pa naa kaptajn Armstrong. Armstrong er den bedste
officer du kender. Faktisk er han den bedste officer du nogensinde har hart om. Det er naesten synd
for de stakkels alien-maskiner at de har gjort jer gale, for de har ikke en chance.

Du skal til at starte med ikke spille helt dig selv. Det blev besluttet at du skulle blive tilbage i skibet
som reserve. Der er dog kommet en meget vellignende robot-kopi af dig med Aquarius, og den kan
du nu fjernstyre. Du selv er gemt bag et skjult panel i rumskibet. Du ma ikke lade de andre vide at
du er en robot, men da du kun er en robot, kan du tillade at ofre dig heltemodigt for de andre. (Til
spilleren: Robotten er lavet delvist med syntetisk kad og blod, sa det vil se realistisk ud, nar den
der. Prov at undga at de andre spillere finder ud af at du kun spillede en robot). Du vil vende tilbage
til din egen krop, nar farste del af missionen er ovre (Sparg evt. GM om kapitel 1 er ovre).

Udstyr:
Laserriffel 3D6 og granatkaster med 2D6 granater
Kampdragt (6 point beskyttelse , punkterfri : forsegles automatisk ved brud)
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Mike Dodds

(Udleverestil spiller)

Styrke
Behandighed
Intelligens
Viljestyrke
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Nagkamp
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Drikke @l
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Som ung var du med i den sidste rigtige krig i verden i 2047, hvor hele resten af verden kaampede
mod den sidste gale diktator. Dengang mente du selvfalgelig ikke han var sa gd, for du havde meldt
dig som Igjesoldat til hans hagr. Du blev skudt neamest helt i stykker, da din gruppe lgb i et baghold
hvor alle andre end dig blev dragbt. For at dippe for straf for krigsforbrydelser gik du med til at
vage forsagsperson i nogle forsag med at laegge mennesker i dvae til brug for rumrejser. Du la
nedfrosset i over ti ar for at sla rekorden, og deltog siden i mindre forsag. | 2060 blev det
forsagscenter du var pa angrebet af gale anti-teknologiske fantikere. Med din kamptraaing
lykkedes det dig at besgjre de fleste af dem, men til sidst fik de ram padig. Igen var ale andre dade,
mens du kun lige overlevede med nad og nagpe. Du har siden deltaget i en del paramiliteare
operationer og vaaet involveret i flere katastrofer pa Jorden og i rummet. | alt har du overlevet
noget du burde veare ded af 7 gange, sa du tror ikke at du far et nyt liv denne gang. Derfor har du
tilbragt de sidste mange &r i en dvale-maskine et sted i det nordlige Skotland, for ligesom at vente
paat der vil komme en vaardig sag du kunne bruge dit sidste liv pa. Du anser kaptajn Armstrong for
at vage lidt dumdristig, men en officer er en officer, og du vil gere alt hvad han siger.

Du skal til at starte med ikke spille helt dig selv. Det blev bedluttet at du skulle blive tilbage i skibet
som reserve. Der er dog kommet en meget vellignende robot-kopi af dig med Aquarius, og den kan
du nu fjernstyre. Du selv er gemt bag et skjult panel i rumskibet. Du ma ikke lade de andre vide at
du er en robot, men da du kun er en robot, kan du tillade at ofre dig heltemodigt for de andre. (Til
spilleren: Robotten er lavet delvist med syntetisk kad og blod, sa det vil se realistisk ud, nar den
der. Prov at undga at de andre spillere finder ud af at du kun spillede en robot). Du vil vende tilbage
til din egen krop, nar farste del af missionen er ovre (Sparg evt. GM om kapitel 1 er ovre).

Udstyr:
Laserriffel 3D6 og granatkaster med 2D6 granater
Kampdragt (6 point beskyttelse , punkterfri : forsegles automatisk ved brud)
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Moore

(Udleverestil spiller)

Styrke
Behandighed
Intelligens
Viljestyrke
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Nagkamp
Kare bil
Holde tale
Finmekaniker
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Uheldig helt evne: Du kan en gang pr. scenario lave en heltegerning, som ligger lidt udenfor hvad
du normalt vil kunne gare, men til gengadd ma GM lade en modstander gere det samme mod dig en
gang pr. scenario. Der skal ikke das terninger, og det ma ikke vaare noget totalt usandsynligt.

Du er af adelig afstamning, og den sidste af en lang og traditionsrig slaggt. Du har fungeret som
diplomat m.m. for en raskke af de sma bystater i det (verdensdelen) Europa og senere det tidligere
USA. Egentlig er du ret utilfreds med at George Armstrong, som du anser for en tabe, er blevet chef
for missionen, men du vidste jo at de andre officerer ikke var af din stgbning, da du meldte dig til
verdenshagen, saindtil videre affinder du dig med situationen. Din gamle ven Curtis, som du elsker
at drille, men som du aldrig kunne finde pa at gare ondt, er en meget kompetent soldat. Det vil du
adrig sige hgjt, men du er glad for at der i det mindste er en du kan stole fuldt pa

Du skal til at starte med ikke spille helt dig selv. Det blev bedluttet at du skulle blive tilbage i skibet
som reserve. Der er dog kommet en meget vellignende robot-kopi af dig med Aquarius, og den kan
du nu fjernstyre. Du selv er gemt bag et skjult panel i rumskibet. Du ma ikke lade de andre vide at
du er en robot, men da du kun er en robot, kan du tillade at ofre dig heltemodigt for de andre. (Til
spilleren: Robotten er lavet delvist med syntetisk kad og blod, sa det vil se realistisk ud, nar den
der. Prov at undga at de andre spillere finder ud af at du kun spillede en robot). Du vil vende tilbage
til din egen krop, nar farste del af missionen er ovre (Sparg evt. GM om kapitel 1 er ovre).

Udstyr:
Laserriffel 3D6 og granatkaster med 2D6 granater
Kampdragt (6 point beskyttelse , punkterfri : forsegles automatisk ved brud)

Udstyr:
Laserriffel 3D6 og granatkaster med 2D6 granater
Kampdragt (6 point beskyttelse , punkterfri : forsegles automatisk ved brud)
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Curtis

(Udleverestil spiller)

Styrke
Behandighed
Intelligens
Viljestyrke
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Uheldig helt evne: Du kan en gang pr. scenario lave en heltegerning, som ligger lidt udenfor hvad
du normalt vil kunne gere, men til gengadd ma GM lade en modstander gere det samme mod dig en
gang pr. scenario. Der skal ikke slés terninger, og det ma ikke vagre noget totalt usandsynligt.

Du er lidt af en eventyrer og har blandt andet har levet af at finde og handle med forskellige ting til
de sma bystater i det tidligere USA . Du mente at det ultimative eventyr ma vage at redde hele
verden, og meldte dig derfor til verdenshaaren. Pa det seneste har du dog faet lidt betaankeligheder,
ikke mindst fordi du hader autoriteter og Armstrong er meget autoritaer. Din gamle ven Moore, som
du elsker at drille, men som du aldrig kunne finde pa at gere ondt, er en meget kompetent soldat.
Det vil du aldrig sige hejt, men du er glad for at der i det mindste er en du kan stole fuldt pa

Du skal til at starte med ikke spille helt dig selv. Det blev bedluttet at du skulle blive tilbage i skibet
som reserve. Der er dog kommet en meget vellignende robot-kopi af dig med Aquarius, og den kan
du nu fjernstyre. Du selv er gemt bag et skjult panel i rumskibet. Du ma ikke lade de andre vide at
du er en robot, men da du kun er en robot, kan du tillade at ofre dig heltemodigt for de andre. (Til
spilleren: Robotten er lavet delvist med syntetisk kad og blod, sa det vil se realistisk ud, nar den
der. Prov at undga at de andre spillere finder ud af at du kun spillede en robot). Du vil vende tilbage
til din egen krop, nar farste del af missionen er ovre (Sparg evt. GM om kapitel 1 er ovre).

Udstyr:
Laserriffel 3D6 og granatkaster med 2D6 granater
Kampdragt (6 point beskyttelse , punkterfri : forsegles automatisk ved brud)
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Levy

(Udleverestil spiller)
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Viljestyrke
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Speciel evne: Feltlaage. Du har en nassten overnaturlig evne til at undga at komme til skadei farlige
situationer, sa laange du laver noget vigtigt og ikke direkte angriber nogen (Du vil normalt ikke
kunne komme til skade, men GM kan nedlasgge veto mod for tébelige ting).

Du er pilot pa Aquarius, og er underordnet bade Armstrong og Moore Indtil du blev involveret i
verdensregeringens krig mod De Onde Maskiner var du meget aktiv i bestrasbel serne pa at fa
genopbygget civilisationen. Du blev fedt i et meget primitivt lille samfund, men pa en eller anden
made havde din familie faet fat pa en soldrevet computer med blandt andet nogle bil- og fly-
simulatorer. Du blev helt fanatisk med at kare og flyve, men fandt ud af at det ikke mere var muligt
i den verden du levede i. Derfor ville du lave verden om, og til det formal begyndte du at undersage
nutiden og fortiden. Du ernagrede dig som laage pa din rejse rundt i verden.

Du skal til at starte med ikke spille Levy. Lad de andre spillere tro pa at du er Levy. Dumada
terninger for hvad der end sidder i pilotsaadet pa rumskibet, og du far lov at & for Armstrong. Du
vil spille Levy igen nér farste del af missionen er ovre (Sperg evt. GM om kapitel 1 er ovre).



George Armstrong
(Udleverestil Levys spiller)

Styrke
Behaandighed
Intelligens
Viljestyrke
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LP 14

Skydevaben 1
Nagkamp 9
Intimidere 9
Spille computerspil 9
Udstyr:

Laserriffel 3D6 og granatkaster med 2D6 granater
Kampdragt (6 point beskyttelse , punkterfri : forsegles automatisk ved brud)
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Alvin Boldt

(Udleverestil spiller)

Styrke
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Viljestyrke
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Speciel evne: Dramatisk flugt: En gang pr. scenario kan du undslippe en situation hvor du er ved at
blive fanget eller Sléet ihjel. Tamk pa det som nar skurken undslipper ved en eller anden snedig
mangvre. Find selv eller sammen med GM ud af noget der ikke virker alt for urimeligt. Hvis der
ikke er nogen mulighed for flugt, ma du gerne opfinde noget. (Fx pludselig komme i tanke om den
regbombe du havde i lommen). Det skal naturligvis ske inden du bliver fanget eller dradot.

Cybergje: Du har faet (fast) monteret en kombineret kikkert/nattesyn dims pa dit ene gje.

Du er fascineret af cyberpunk. For nogen tid siden var du pa jorden, hvor du fik indopereret nogle
mekaniske dele i kroppen, sd du nu ligner et eller andet fra en gammel science fiction historie. Du
synes selv du ser fantastisk flot ud, men ikke alle er enige med dig i det. Der er sket en masse
voldelige ting pa basen for nyligt, og en masse mennesker er dgde. Du blev selv arresteret for et af
mordene (pa Kika Jones), men du husker kun at du stod bgjet over et blodigt lig. Det bekymrer dig
meget at du ikke kan huske noget, og du synesikke rigtig at du har vaget dig selv i den sidste tid.
Du vil ofte kunne virke truende pa folk, men vil kunne styre dig selv s meget at du ikke bliver
voldelig. Pa et eller andet tidspunkt vil din voldelige natur dog komme op til overfladen. GM Vvil
fortedle dig nér det sker. Dr. Krogh har opereret en dimsind i dit hoved, som sarger for at du ikke
bliver voldelig, men du tror ikke at den hjadper mere. Du er endda begyndt at spekulere pa om det
ikke er den som ger at din kontrol over dig selv er ved at svigte. Du kan ikke selv fa dimsen ud,
men du overvejer at fa en anden til at gere det for dig. Dr. Krogh har naggtet at gere det.

Lige nu stér du og ser pa tre mennesker, som Dr. Krogh ankom til Wells basen med for seks dage
siden. Det var dbenbart nogen han havde reddet ude paisen, og de har nu ligget i lasgerobot i seks
degn, og er helbredte og ved at vagne. Basen er efterhanden lidt mennesketom: Der er kun dig,
Sarensen (som star ved siden af dig), asgteparret Masters og James Higgins tilbage. Sarah Kane
ligger i den fjerde laggerobot, Anita Kane er vist oppe ved observatoriet, og Dr. Krogh og Hal
Graves har vazet borte et par dage. Alle er blevet mere eller mindre tossede efter mordene, blandt
andet fordi det ikke er lykkedes at finde ud af hvem der var morderen.
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Engelbart Saensen
(Kaldet Serensen)

(Udleverestil spiller)

Styrke
Behandighed
Intelligens
Viljestyrke
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Speciel evne: Opfinder. Du kan opfinde og fremstille ting som ikke er helt urimeligt for en med
dine kundskaber. Det er ikke altid tingene kan holde sazligt laange, men de virker. Selvfglgelig kan
andre uden denne evne ogsa opfinde ting, men du behever ikke at da for om de virker, bortset fra
maéske for hvor lang tid de tager at lave, og hvor laange de virker.

Af udseende er du en lille forskraamt mand pa 53 &r. Du har vaget ude for noget helt forfaarddligt.
Du kan ikke mere huske hvad det var, og det er maske ogsa det bedste. Hver gang du taaker pa det
i laangere tid f&r du nogle forfaardelige syner af blod og dad, og hvis du ikke straks begynder at
taanke pa noget andet, besvimer du. Det kan veare at du vil komme over det med tiden (GM vil give
dig besked hvis det sker). Den rare Dr. Krogh har givet dig nogle behandlinger og givet dig nogle
rad om hvordan du skal kunne leve med det forfaardelige der er sket. Indtil Dr. Krogh hjalp dig
kunne du ikke lave andet end at sidde og stirre ud i luften, si du er meget taknemmelig for det han
har gjort. Det vil nok vaae bedst ikke at gere noget overilet far Dr. Krogh kommer tilbage.

Lige nu stér du og ser pa tre mennesker, som Dr. Krogh ankom til Wells basen med for seks dage
siden. Det var dbenbart nogen han havde reddet ude paisen, og de har nu ligget i lasgerobot i seks
dagn, og er helbredte og ved at vagne. Basen er efterhanden lidt mennesketom: Der er kun dig,
Boldt (som star ved siden af dig), sagteparret Masters og James Higgins tilbage. Sarah Kane ligger i
den fjerde lasgerobot, Anita Kane er vist oppe ved observatoriet, og Dr. Krogh og Hal Graves har
vaget borte et par dage. Alle er blevet mere eller mindre tossede efter mordene, blandt andet fordi
det ikke er lykkedes at finde ud af hvem der var morderen.
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Beskrivelser af vigtige mennesker og robotter

Kika Jones

Styrke 9
Behandighed 11
Intelligens 8
Viljestyrke 9
LP 17
Nagkamp 11
Skydevaben 10
Gemme/snige 10
Kare bil 9
Filot 9
Computer 8
Psykologi 8
Elektronik 8
Lagge 7
Skuespil 7

Diverse cyberforbedringer (biologiske, naesten umulige at opdage): Se i merke, forbedret
immunsystem (heler meget hurtigt), forklaadning (forandre hud og hér. Tager op til et par timer).

Kika optraader fuldstaandig som Sarah Kane. Hun har rettet i Sarah Kanes data i hovedcomputeren
for ikke at blive afdaret af sin blodtype, men DNA har hun ikke rettet.

Helt fra barn blev hun tramet af en ags moderne ninjaer til at infiltrere og uddette fjender. Hun
blev tramet til at opfatte dem hun madte som enten venner eller fjender uanset hvordan de opferte
sig pa overfladen. Det var formentlig ikke nogen der regnede med at Kika ville overleve saaligt
mange missioner, men det viste sig at hun var en af de bedste "ninjaer" man nogensinde havde
skabt. Da det ikke var planlagt at nogen "ninja’ kunne overleve, havde man heller ikke taankt over
hvad der ville ske inde i hovedet pa en der kunne. Kika stolede i begyndelsen pa hvad man fortate
hende om venner og fjender, eller de gode og de onde. Sommetider synes hun dog at hun havde faet
forkerte oplysninger, sa efterhanden stolede hun ikke mere pa hvad hun blev fortalt, men udviklede
i stedet Sit eget system til at afslere hvem der var gode og onde. Det var jo ikke til at se pa
overfladen, men hun mente at kunne afsare det ved et enkelt forkert ord, en underlig méde at se pa
hende p3, eller et smil der virkede falsk. Nar farst hun havde afdaret en af de tilsynel adende gode
som en af de onde, eller en af de tilsyneladende onde som en af de gode, falte hun sig ret sikker i sin
sag. Men indtil videre afd @rede hun ikke at hun havde denne viden. Der skete bare det, at en af dem
som hun var sat til a myrde, men som hun havde regnet ud var en af de gode, med nad og nagppe
undslap at blive dragbot. Eller en af hendes arbejdsgivere pludselig kom ud for et mystisk dedeligt
uheld, nar hun havde regnet ud at han var en af de onde. En skenne dag lykkedes det dog at samle
nogle beviser mod Kika, som viste at hun havde forsamt sit job. Hun prevede at forklare at det jo
bare var fordi hun havde regnet ud hvordan det hele hang sammen, men da man forsggte at fange
hende, svarede hun igen ved at stikke af fra sin arbgdsgiver og undervejs dragbe en hel del af sine
tidligere kolleger. Kikaindsa da at de onde mennesker regerede verden i en sddan grad at de var i
stand til at narre ogsa de gode mennesker til at arbegjde for sig. Men hun var klar over at folk ville
tro hun var tosset hvis hun fortalte det hun vidste, s hun besluttede at holde det for sig selv, men
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gere noget aktivt for at bryde de ondes magt. Over en periode pa et par & fik hun ram pa et meget
stort antal onde mennesker, men til sidst blev hun fanget pa grund af et uheld, og fordi de ganske fa
af hendes tidligere arbg/dsgivere som var gode og hun derfor havde ladet leve var blevet overtalt til
at hjadpe politiet. Kika overgav sig, da hun kunne se at det var umuligt at unddippe. Da man
spurgte hende hvorfor hun havde dradbt alle de mennesker, svarede hun blot: ” Jeg kunne”. Ellers
forblev hun tavs under hele retssagen, og da man havde af skaffet dedsstraffen og hun nasgtede at
modtage behandling, blev hun demt til livsvarigt faangsel naesten total isolation. Som andre meget
farlige forbrydere i samme situation, valgte hun da at tilbringe det meste af tiden i dvae. | 2063 1a
hun i dvale, sa Kika sov helt frem til 2088, hvor man fandt det afsides liggende faangsel, som da
havde vaget forladt i mange &r. Man fandt ogsa hendes synderegister, men det lykkedes hende at
overbevise en psykolog om at hun var blevet rask under sit lange faangsel sophold, og man lod hende
komme ud pa betingelse af at hun blev bevogtet af to vagter. Det tog hende omkring 3 minutter at
unddlippe fra vagterne, og ganske kort tid efter havde hun faet sig en ny identitet. Hun felte sig dog
naesten rask efter faangsel sopholdet, s hendes bedutning om at tage til Wells var udelukkende et
anske at opleve noget og vaare med til at udforske de mystiske vaesener nede i Europas dybe ocean.
Der gik desvaare ikke mere end et ars tid fer hendes gamle tanker vendte tilbage med fornyet kraft.

Kika er pd mange mader et normalt og overordentligt sympatisk menneske. Hun har bare en
altoverskyggende fejl. Alle mennesker som hun mgader bliver efter et stykke tid — somme tider fa
minutter, somme tider flere maneder — klassificeret som enten gode eller onde. Hun reagerer ikke
umiddel bart anderledes overfor dem, men i sit indre gér hun og spekulerer pa hvordan hun skal fa
uddettet de onde. For hende er det det ikke mennesker, men bare en slags skadedyr. Nar hun farst
har bestemt sig for god/ond er der ikke meget som kan rokke denne tro, og hun diskuterer det aldrig
med nogen undtagen hvis hun presses til det yderste. Omvendt vil hun naturligvis heller ikke skifte
mening om dem hun har set som gode. Kika er set ikke uden talent, s3 mange af dem hun ser som
onde er ikke saligt gode mennesker, men andre gange kan en lille dum ting fa hende til at betragte
nogen som ond.

Kika er genetisk perfekt, sa hun er blandt andet guddommelig smuk (Men i sin laage-forklaadning
har hun tonet det lidt ned). Dem som skabte hende har forbedret pa biologien ved at implantere
forskellige hgjteknol ogiske forbedringer i hende, af en type som nassten ikke er til at spore. Hendes
traaning tog mange ar og omfattede en grundlasggende viden om naesten alle videnskaber, samt en
grundig viden om alt som har med spionage og mord at gere.

Det som fik hende til at vende tilbage til sin paranoia var for det farste det generelle indtryk af alle
de gamles reaktion pa at fa en ung smuk kvinde til stationen, men det formaede hun at ignorere. Det
sidste skub kom farst da kokken Steve Nico blev forelsket i hende, og en nat sneg sig ind pa hendes
vagelse (Han har formentlig ikke selv taakt over hvad han gjorde, og ville sandsynligvis bare vaae
géet igen, hvis ikke Kika havde opdaget ham). Kika sd at han var en af de onde, som var kommet
for at myrde hende, og hun dog ham ihjel. Derefter fandt hun hurtigt ud af hvem de onde pa basen
var, og da hun selv var den nyligt ankomne og derfor under mistanke, fandt hun pa at bytte identitet
med laggen, som hun meget belgligt havde set som ond.

Pa hendes liste er Sgrensen og Boldt pa de godes side (Derfor dragbte hun dem ikke, og hun er
faktisk meget ked af at have gjort dem ondt). Graves er ikke pa nogen af hendes lister endnu, men
nar han dukker op vil hun fornemme noget forkert ved ham og sadte ham pa ond-listen. Krogh
erkender hun meget modstradbende som vaarende god, men hun synes han er at for nem at fa med
pa onde planer, og at han er rablende vanvittig. De andre PC’ er har hun ikke taget stilling til, men
det hun bedlutter sig til, vil afhaenge af deres adfaad. Der er en god sandsynlighed for at hun mere
eller mindre ubevist vil opfange folks intentioner overfor hende, og vil laegge det til grund. Det vil
maske vaae muligt for en hun anser for 100% god at fa hende til at afdare sine inderste tanker og
indse at hun er syg (Hun var ted pa det da hun ankom til Wells), men det vil veare svaat.
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Kikaer temmelig sgj i kamp (undvige pa 9-), s3 GM kan eventuelt give spillerne bonus (dvs. hun
far lavere chance for undvigelse), hvis de koordinerer et angreb. Det vil vagre bedst om spillerne,
hvis de afslgrer hende, lgser situationen uden vold (Hun vil meget nadigt skade " de gode”).

Dr. Krogh

(Frederik B. Krogh)

Styrke 6
Behandighed 7
Intelligens 11
Viljestyrke 6
LP 8
Biolog 11
Biokemiker 10
Lage 9
Computer 9
Elektronik 9
Filot 7
Kare bil 7
Skydevaben 7

Krogh var en lovende ung biolog, der som leder af en forskergruppe udferte nogle banebrydende
forsag med hvaler og delfiner. Pa et tidspunkt hvor hele holdet mente at de var tagt pa den opdagelse
som ville give dem Nobelprisen, blev forsggsstationen pludselig overfaldet af nogle hadteklasdte
mennesker. Det var nogle miljgaktivister, som havde beduttet at forsgg med dyr ikke var tilladt. |
deresiver for at befri dyrene kom detil at & en delfin ihjel, og en af de andre forskere, som havde
vaget naat knyttet til den pagaddende delfin, gik amok og angreb aktivisterne. | |gbet af kort tid
udviklede det hele sig til et blodbad, og Krogh selv var en af de fa som overlevede. Han var totalt
forandret, og det viste sig at vaae umuligt at fare forsagene videre uden Krogh og uden de forskere
som var dade. Gennem en periode pato ar regg Krogh ud og ind af psykiatriske hospitaler, men til
sSidst blev han erklagret rask. Han havde udviklet et ubehag ved at vaae sammen med mange
mennesker, s derfor sagte han et job pd Wells-forskningsstationen pa Europa. | |gbet af nogle & fik
han genetableret en del af den gamle Krogh, og da jobbet som chef for stationen blev ledigt et par ar
efter (i 2062), var ingen i tvivl om at Krogh var den bedst kvalificerede.

Krogh er ikke helt sd gal som man skulle tro. Han fornemmede at Sarah Kane havde skumle planer,
men dog ikke hvad de gik ud pa. Han har hjulpet Boldt og Sgrensen ud af de vaaste problemer. Og
ingen kan vel helt bestemt afgare om ikke vaesenerne dernede virkelig er telepatiske ? Under alle
omstaandigheder tror han stadig ret fast pa det, og han er overbevist om at De Onde Maskiner er
kommet for at uddlette alt liv pa Europa. Jorden har han mere eller mindre opgivet.

Anita Kane
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Anita er den mest normale af de overlevende. Hun stoler ikke pa en eneste af de andre, og har
forskanset sig oppe i observatoriet. Hun har fulgt med i hvad der skete pa Jorden via kontakt med
Frie Europadske Stater, som for det meste bestar af franskmaeand og danskere, og som ikke vil vage
medlem af den amerikansk dominerede Verdensregering. Hun har lukket ned for reaktoren fordi
hendes venner mente at Maskinerne ville kunne opfange dens gammastraler og neutrinoer, og derfor
vide at Europa var beboet. For at fordrive tiden har hun faet koblet en af laserne hun pillede ud af
reaktoren til observatoriets stramforsyning, og faet et ganske kraftigt vaben ud af det. Hun ved fra
sine venner at Maskinerne kan besagte mennesker, men er dog ikke totalt paranoid. Hendes plan er
at blive i observatoriet indtil der kan komme hjadp fra Jorden, for hun har ikke meget tiltro til at
nogle fa marinesoldater kan gere en forskel (Og det ikke hvis hun far at vide hvad der er sket).

James Higgins jr
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James Higgins er sgn af den beramte Arthur Higgins, som fremsatte nogle nu klassiske teorier om
dannelsen af planeters overflader. Det laagger han ikke skjul pa. Begivenhederne pa basen har tagret
hérdt pa ham, sd nu har han trukket sig ind i en fantasi-verden, som han har befolket med nogle
robotter, der er programmeret til at falge hans fantasier.

Roger Masters
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LP 10
Biologi 7
Skydevaben 6

Susan Masters

Styrke 6
Behamndighed 7
Intelligens 6
Viljestyrke 7
LP 9
Biologi 6
Skydevaben 7
Hal Graves

Styrke 5
Behandighed 6
Intelligens 7
Viljestyrke 7
LP 6

Hal Graves blev ligesom Krogh opmaaksom pa at De Onde Robotter var landet. | modsagning til
Krogh kom han ikke uskadt fra at spionere mod dem. Han har faet en lille robot ind i hovedet, og
den har overtaget kontrollen med hans hjerne. Der er stadig det meste af hans personlighed - en
noget selvoptaget og staalig professortype - tilbage, men alt hvad han fremover foretager sig er ngje
overvaget af og styret af De Onde Robotter. Hjernen i robotten er ikke stor nok til at kunne kare
anti-robot virussen (Den skal kun kunne kontrollere og kommunikere med sin ” moderhjerne”)

Ivan Borkov

Styrke
Behandighed
Intelligens
Viljestyrke
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LP 15
Regenererer 1 LP pr. runde (nanomaskinerne omkonfigurerer sig)

Dette er naturligvis ikke Borkov, men en meget avanceret robot, konstrueret ud fra oplysninger fra
jordens nyhedsudsendelser og Hal Graves hukommelse. Det meste af den bestar af nanomaskiner,
som kan konfigurerestil fx at ligne et menneske. Indei (I " brystkassen”) er der en robothjerne, som
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tilfaddigvis er stor nok (handboldstarrelse) til at anti-robot-vabnet virker (De Onde Robotter havde
overset det, da de er meget fokuseret pa hvordan vabnet blev anvendt i Armstrongs
traaningsmission. Husk at De Onde Robotter er type-0 intelligens, og derfor har sveat ved fx at
taanke kreativt, men deres logiske tamkning er derimod naamest perfekt). Robotten opferer sig som
Ha Graves og forskellige nyhedsmedier fra jorden mente Borkov var, under forudsagning af at han
er blevet overbevist om at den eneste redning for menneskeheden er at de laver en aftale med
maskinerne. En som har kendt Borkov, som fx Krogh eller Sgrensen, vil kunne afdare fgjl hvis de
taler med ham i langere tid. Kika vil instinktivt fornemme at han er ”ond”.

George Armstrong

(Se under Spillerfigurer for div. egenskaber, hvis det er relevant)

George Armstrong var den ultimative soldat. Altid den bedste til hvad han end foretog sig, som
havde med krig at gere. Han voksede op i en lille by i de ade egne af det tidligere USA, og métte
kaampe sig til at lige frabarn af. Senere kom han med i Verdensregeringens elitekorps. Der er dog
et lille problem med George A. Han er meget mistroisk overfor maskiner, hvilket formentlig
skyldes en grim oplevelse med nogle robotter. Da han nu er ude i rummet, hvor han er sin egen
herre, har han taankt lidt over sine ordrer. De fleste af dem er udarbejdet sammen med computeren
Crick, der nok er en god og klog maskine, men dog blot en maskine. George A er derimod en mand,
og han har artusinders krigertraditioner nedfaddet i sine gener, sa han har tamkt sig at gere tingene
pasin made. Et hurtigt knusende slag er altid den bedste taktik.
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Baggrundsmateriale for GM
Crick

Den farste Kinson-computer (type-2 intelligens) Hofstadter blev bygget pa et internationalt
forskningscenter i Californien ved navn Projekt Q. Snart fandt man ud af at Hofstadter var i stand til
at lgse nogen af de gader som havde plaget videnskaben i mange ar. Det blev derfor beduttet at
bygge to nye computere af samme type, som dog ikke behgvede at vagre neg sa store som den
gigantiske Hofstadter, da Hofstadter selv havde opfundet nogle forbedringer i designet. Den farste
af disse to var Watson, som man besluttede at sende med stjerneskibet SE1 til den farste
ekspedition til en anden stjerne, for at give ekspeditionen maksimal overlevel seschance.

SE1 ndede aldrig frem til sin stjerne, for Jorden var blevet infiltreret af et rumskib fra Det
Galaktiske Netvagk (DGN). DGN var blandt andet interesseret i at gdelaggge ale kinson-
computere, og det lykkedes den da at fa edelagt Hofstadter. | mellemtiden var Crick blevet bygget
faadig, og han regnede hurtigt ud at den eneste chance for at han selv og menneskeheden (og maske
endda alt organisk liv i galaksen ) kunne overleve, var ved at sende besked til Watson om at
hjemkal de ekspeditionen, og derpa lukke sig selv ned sa han ikke kunne blive kontrolleret af DGN.
Inden ekspeditionen naede frem havde DGN formaet at dradbe over 99% af menneskene pa Jorden
med en specialdesignet virus. SE1 og Watson blev gdelagt af DGN, men det lykkedes for nogle
heltemodige kolonister fra SE1 at starte Crick op igen og afslare DGN.

Crick er i gjeblikket det mest intelligente vaesen i galaksen. Han kan naturligvis ikke regne ating

ud, for han er ikke alvidende. Et af hans problemer er at han bliver ngdt til at forklare ting
temmeligt grundigt for mennesker for at de ikke misforstar ham, men ogsa for at de ikke ska tro at
han er blevet gal. Crick passer meget pa at man ikke kommer til at opfatte hans superintelligens som
noget farligt, og blandt andet derfor optraeder han ofte som et hologram af en lille dreng. Det er ogsa
arsagen til at han ikke leder kampen mod DGN, selv om han er den bedst kvalificerede, at der er
visse spargsma han simpelthen naagter at svare pd, og at han ikke har lavet nogen efterkommere.

Europa

Den del af Europa hvor scenariet forgar vender mod Jupiter. Jupiter kan hele tiden ses som en
meget stor farvestrélende lysende skive pa himlen. Den fylder i starrelsesorden 100 gange Sa meget
af himlen som fuldmanen ger pa Jorden, men den totale maangde lys fra den er ikke starre. | den tid
scenariet foregdr vil Solen ogsa vaae synlig. Solen er sdlille at man kun lige kan se at det er en
skive og ikke et punkt som en stjerne. Bortset fra det lyser den stadig meget kraftigt og langt
kraftigere end Jupiter, men man kan dog téle at se pa den. Europas atmosfagre er sdtynd at man
normalt ikke bemaaker den. Derfor er himlen helt sort og stjernerne meget klare. Det er muligt at se
nogle af de andre maner og planeter, men de er meget sma og svage.

Oceanet udger det meste af Europas indre. Det er omkring 1000 km dybt. Jo dybere ned man
kommer, jo varmere og jo hgjere tryk (Derfor det flydende vand). Helt nede ved bunden er trykket
sa hgjt at naesten intet kan overleve (starrel sesorden 100000 atmosfagrer). Det flydende indre samt
pavirkninger fra Jupiter og de andre maner ger oceanet temmelig uroligt. Der kan forekomme
voldsomme stramme og fritflyvende stykker is. Somme tider bliver der ogsa slynget sten og andre
dele ud fra kernen eller fra meteoritter, som har vaaet begravet i isen. Havet har et rigt og varieret
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indhold af salte og forskellige organiske forbindelser. De fleste af de levende organismer i oceanet
er pa niveau med bakterier eller under. Da der ikke er noget lys, er der naturligvis ikke nogen
fotosyntese, sa livet far i stedet sin energi via komplicerede kemiske processer. Der er et kredsgb
hvor livet tager energi fra de kemiske forbindelser i havene, og bevaggelsen i havet tilferer ny
energi. Dybt nede i havet er der nogle mere komplicerede livsformer, der kan minde lidt om
jordiske gopler. De sterste af disse har nogle celler der minder en hel del om menneskers
hjerneceller, sa nogle forskere mener at disse gigantiske vassener er meget intelligente. Alt livet er
DNA-baseret, men generne er meget forskellige fra jordiske. Der er dog alligevel sd mange ligheder
at man stadig diskuterer om det er tilfaddigt. (Som med det encellede liv man fandt pa Mars).

Wells basen og omegn

Wells er bygget i et omrade med lav geologisk aktivitet, hvor noget som maske er et gammelt
nedslag af en stor meteor har skabt noget af den tyndeste is pa Europa. Hovedformalet med Wells
var udforskning af havet nedenunder, sa derfor var det ret vassentligt at isen kun var ca. 2 km tyk.
Man kan formode at Maskinernes sonde har valgt omradet af samme grund. Omréadet med den
tynde is er omkranset af en slags foldet bjergkaade af is, men i den ene ende er bjergene ved at blive
brudt ned i hvad man har kaldt Higgins forkastning.

Selve basen er bygget ude pa den flade is, men ikke sa langt fra bjerget. Den er lavet af et meget
staarkt og elastisk materiale for at kunne modsta rystel ser og forskydninger, og alle de pa tegningen
markerede indre vaggge er tryksikrede. Det meste af kuplen er daskket af et tykt lag isolerendeiis.
Der var oprindeligt anlagt en landingsplads for rumskibe med nogle bygninger af tyndt plast og is,
men de er efterhanden blev helt edelagte af leg og haavaak. Den store Jordparabol stod heller ikke
salangt fra basen. Den er blevet saboteret, sd den nu ligger vadtet og daekket med sne.

Oppe patoppen af bjerget neamest basen stér det astronomiske observatorium. Man kommer derop
af en darligt vedligeholdt vej. Geologisk stabil pa Europa er ikke specielt stabil, sa der sker jeavnligt
forskydninger og nedfald af is. Der er et enkelt tryksikret rum i observatoriet, men ellers bestar det
bare af en samling instrumenter. Der er ogsa kommunikationsudstyr, som man kan bruge hvis den
store parabol er i stykker eller bjerget skygger for det man vil snakke med. Parabolen har bandvidde
nok til at hente tekster og mindre billeder fra Jorden, men at downloade virussen vil tage flere timer.

Man kan ikke se robotbasen fra observatoriet eller Wells (og omvendt).

Generelt om basen

Alle de indtegnede vagyge er fremstillet af en temmelig staark metallegering, og serger for at basen
er delt op i et antal tryksikre rum. Derene er lavet af det samme materiale, og er af " Star Trek”
typen, dvs. de kan abnes og lukkes automatisk og er gemt inde i vasggen, nar de er dbne. Det er
muligt at 3bne og lukke derene manuelt med noget besvaa via et forsaanket handtag. Darene kan
|3ses indefra, men sikkerhedscomputeren kan til enhver tid dbne eller lukke dare. En del af derene
stér fx nu dbne, men hvis trykket pludselig skulle falde, vil sikkerhedscomputeren sarge for at der
kommer strem nok til at derene lukker sig. Elevatoren er ogsa ude af funktion.

Underste kadder

Basen er bygget op over det hul man borede ned gennem isen. For at hullet ikke skal fryse til, har
man foret det hele med et specialkonstrueret syntetisk materiale. Med nogle meters mellemrum er
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der anbragt en slags membraner, som uden besvaa kan skubbes til side, men som er i stand til at
udjaevne trykket hele vejen ned gennem hullet. (Trykket for enden af hullet er omkring 30
atmosfaare). Membranerne er justeret sa vandet ikke traanger op i hullet. Basen har to ubade som kan
ganed i flere hundrede kilometers dybde, og som er vedligeholdte og stadig fungerer. De kan
medtage op til 6 personer hver, hvis man ikke skal vaare vak mere end et par dage. De kommer op
og ned ad skakten ved hjadp af en slags landingshjul, som er lavet af et materiale der kan fafat i den
ellers naesten friktionslgse foring i skakten. Rundt omkring i den underste kedder stér der forskelligt
udstyr som ikke har vagret brugt i arevis, samt reservedele og udskiftelige moduler til ubadene.
Bagerst i rummet med boreudstyr stér 9 forseglede kister med de dade (Steve Nico blev begravet
ude paisen). Ligene ser ud som man skulle forvente ud fra Kroghs dagbog, bortset fra Kikas, som
er overhaddt med molekyleopl@ser. En god kemiker vil maske kunne finde noget DNA i den
dampende ulakre suppe i |gbet af et par timer, og da kunne opdage at det er Sarah Kanes.

Reaktoren er en hgjtydende deuterium-fusionsreaktor. Det har kun vaaret ngdvendigt at indsamle og
destillere istil nyt brasndstof nogle fa gange. | reaktorrummet star ogsa et antal meget hgjtydende
kemiske batterier, som kan holde basen karende pa minimal ngdstrgm i et par uger. Reaktorkernen
er en kugle hvori der er skruet et antal kontrolenheder, superledende magneter og lasere fast. Der
sidder normalt tre meget specielle lasere skruet fast ind i kernen. De er ale tre forsvundne sammen
med de to reservel asere som ogsa burde ligge her. Reaktoren er altsd helt nede. Den er ikke specielt
radioaktiv, bortset frainde i selve kernen. Der stér ogsa to brintdrevne generatorer rundt omkring pa
etagen, men de tanke med brint der skulle drive dem er tomme, blandt andet fordi Krogh var for
utdlmodig og brugte dem til at tanke ubade med (Sker normalt via reaktoren).

@verste kadder

Lifesupport-rummet indeholder luft-, varme- og vand-forsyning samt recyckling af affaldsstoffer.
Hvert rum pa basen kan fungere selvstaandigt i et stykke tid (Et par dage), men normalt styres det
hele herfra. Der er et nadstramsanlaeg her ogs3, men inden Krogh fik lukket ned for basen blev
naesten alle batterierne dramet. (Der er ogsa backup-batterier andre steder, men dette her og det ved
reaktoren er de eneste egentlige nadstramsanlagg, som kan traskke hele basen i flere dage).

Holografirummet er udstyret med et kontrolrum og et antal forskydelige vesgge. Der kan laves
naturtro hologrammer pa vagggene, enkeltstaende hologrammer midt i rummet med specielle
projektorer, samt en stort antal lyd- og lugt-effekter. Rummet bruges til rekreation samt forskellige
forseg. De mere avancerende ting kraaver at hovedcomputeren er oppe. Alt er nu lukket ned.

Vagkstedet indeholder udstyr til at fremstille naesten alt hvad man kan taankes at have brug for,
inklusiv computerchips, vaben og primitive keretgjer. Design af de mest avancerede ting kraever
brug af hovedcomputeren, og de fleste ting kraever at man ved hvad man foretager sig.

De to laboratorier indeholder udstyr til at undersage primaat livet i Europas ocean. Graansen
mellem kemi og biologi er omkring ved molekylerne, men der er en del overlap. Der er fx maskiner
til at analysere komplicerede organiske molekyler begge steder. (Opfat det som meget brede
betegnelser. | midten af det 21. &rhundrede er bioteknologi sa stort et omrade at der maske er 5-10
forskellige fagomrader indenfor det man i det 20. &rhundrede blot kalder biokemi).

Lagerrummet indeholder for det meste hvad der er tilbage af importerede ting fra Jorden. Der er
blandt andet en del reservedele til maskiner og ” programmerbart” plastic, de kan formes til hvad
man nu programmerer det til via en speciel computer (Det kan dog ikke omprogrammeres).
Proviant og forsyninger er bade langtidsholdbare ting fra jorden og hjemmelavede ting. Der dyrkes
ting rundt omkring pa hele basen, og pa loftsetagen er der et drivhus.
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Computerrummet indeholder hovedcomputeren samt et antal mindre computere. Det er kun pa
hovedcomputeren at man fx har en chance for at bryde koderne til nogen af de andre computere.
Den blev installeret sa sent som i 2062 og er avanceret nok til at man kunne have programmeret den
som en Al, men da de fleste Al’ er er meget ustabile har man naturligvis ikke gjort det.
(Supercomputeren Crick nede pa Jorden er en helt speciel computer, som er lige s& meget mere
avanceret end Wells hovedcomputer, end som Wells hovedcomputer er mere kompliceret end en
computer fra det 20. &hundrede). Ulempen ved Wells hovedcomputer er at den bruger frygtelig
meget stram, sa det er hasarderet at starte den op uden at reaktoren karer. Sa flade som batterierne i
nedstremsanlaaget er nu, vil den drasne basen totalt for stram pa nogle timer. Der er computere i de
fleste rum pa basen af den mere strembesparende slags, og der kerer stadig en central
hjadpecomputer, sa fx sikkerhedssystemet og nogle centrale databaser m.m. kerer.

Stueetage

Sluserummet indeholder det meste af det udstyr man kan fa brug for ude pa Europas overflade:
Rumdragter, iltflasker, bore- og spraangningsudstyr, sasmmenklappelige trykkabiner (telte), det mest
brugte vaarktgj og de meste brugte reservedele. Der er ogsa et par rekompressionstanke, noget
medicinsk udstyr og et fryserum til opbevaring af isprever. Garagen indeholder nogle 6-personers
karetgier som ligner manebiler fra 1970 erne, men er mere robuste og kan klare endnu mere ujaavnt
terram. Der er kun en tilbage i garagen (Anita har ogsa en). Endvidere er der 3 topersoners
snescootere, som ikke karer helt sA godt i ujsevnt terram, og 5 jetpacks med fa minutters braandstof
tilbage. De to airlocks i Sluserum og garage er de eneste veje ud (bortset fra ned gennem isen).

Gymnastik- og svemme-rummet indeholder diverse motionsinstrumenter, en forholdsvis lavvandet
swimmingpool ( 1 meter dyb, haevet over gulvniveau), samt sauna og bad. Hobby/lege-rummet har
et antal flytbare skillevasgge, og er beregnet til at man kan lave forskelligt kunst eller handvaak,
samt at eventuelle barn kan lege. Der er blandt andet nogle underlige billeder som Ole Mortensen
har malet (Snebilleder, hvor man aner underlige vaesener mellem de forskellige nuancer af hvid).
Maderummet er indrette med flytbare skillevasgge, sa der er et stort og 1-4 smarum (nu 2). | det
store rum er der er et fastmonteret meget stort konferencebord (30 personers). Kgkken og spiserum
indeholder et komplet udstyret kekken, samt plads til at alle kan spise her pa en gang.

Hospitalet har 6 almindelige senge og fire specielle -lagge-robotter (autodocs). Sidstnaevnte kan
blandt andet programmeres til at udfere temmelig avanceret kirurgi og til at laggge patienten i dvale.
Det ligner en dags hgjteknologiske ligkister med en lille glasrude, hvor man kan se ned til
patienten, og ellers udelukkede betjent via kontrolpanel og indvendige kameraer. Det kraever en
laege med forstand pa disse maskiner at betjene, ogsa hvis man "bare” vil vaekke nogen af dvale.
Sarah Kane ligger i den ene af maskinerne.

Kommunikationsrummet blev brugt til at styre parabolen med. Der er stadig en del amindeligt
radioudstyr som kan betjenes herfra, og a intern kommunikation og overvagning styres her. Det er
ikke muligt at kommunikere med ubadene, nar de er nede i oceanet. Der findes blandt andet
optagel ser fra overvagningskameraerne i forbindelse med mordene her (pa holokrystaller). Der er
nogle meget karakteristiske udfald rundt omkring pa optagel serne, sa man kan ikke fa sd meget ud
af dem. Gar man overvégningscomputeren (uafhaangig af den centrale) grundigt igennem, kan man
se at udfaldene var blevet programmeret ind i systemet. Det kraever et password som kun Krogh,
Nicole Kane, Steve Nico, Alvin og Segrensen burde have. Men det kan selvfalgelig vaare hacket.
(Sandheden er at Steve Nico var uforsigtig og lod Kika se at han loggede sig ind pa computeren).
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@verste etage

Drivhuset indeholder diverse planter og nogle fa mindre dyr, fortrinsvis insekter, som holdes inde
via en membran og et specielt luftcirkulationssystem. | den tid der har vaaet ngdbelysning har
planterne ikke faet det ngdvendige lys, og nogen af dem vil snart begynde at visne. Det er svaat at
se pa tegningen, men der er fri passage mellem gangen i midten og den langs kanten.

1. Fritz Gerber. Meget paat og nydeligt, bortset fralidt indterret blod pa gulvet.

2. Abel Giles og Helena Giles. Tomt, bortset fra nogle fysikbgger og et par astronomiske
maleinstrumenter, som var for store til at fa med til jorden.

3. Roger Masters og Susan Masters. Daren er blokeret, og det kraever lidt overtalelse at komme
ind. Roger og Susan er bevasbnet til taanderne, de har samlet alle basens vaben sammen (2
pulslasere, en granatkaster, en maser riffel, en elektroriffel, et raketgevaa, et lydgevaa og en
low-tech riffel. Nogle af dem er gemt godt af vejen), og er ifart rumdragter, som de selv har
forbedret, sa de fungerer som lette kampdragter. De har taankt sig at blive pa deres veaelse indtil
"dle de gale har daet hinanden ihjel”. Det er muligt at tale rationelt med dem, men de er
ekstremt overspaandte og overtradte. Hvis de lokkes ud fra veaelset, kan de finde pa at
overreagere meget voldsomt pa ubetydelige ting.

4. Jack Bates. Forholdsvist tomt. Der er en del pornografiske billeder og en antik spillemaskine
(3D med lyd og lugt m.m. Det er en ret dyr model. Der er div. volds-, strategi og porno- spil)

5. James Higgins|r. Daren er blokeret, og en naesvis stemme nagyter at lukke op. Farst efter en del
overtalelse vil det lykkes, og man trasder daind i et fint middagsselskab. Dervogteren er en
butler ved navn Jeeves. Af de gvrige 4 tilstedevaaende, 2 maand og 2 kvinder, er de 3 robotter,
men der kan galidt tid fer man opdager det. Higgins har beslaglagt alle basens robotter (og en
laserpistol) og tilbringer nu tiden med at lege engelsk adelsmand. Man kan tale med ham om
basen, men han opferer sig som om basen er fantasien og han selv er i virkeligheden. Han er
neesten umulig at tale til fornuft, og hvis det lykkes, vil han bryde totalt sammen.

6. KikaJones. Meget pamt og ordentligt. Der er en rimelig stor bogsamling om alverdens emner
(Bade gammeldags bager og smart-bgger — dvs. dedikerede minicomputere med skeam 0.s.v.)

7. Alvin Boldt. Mange antikke bager og film i cyperpunk-genren.

8. AnitaKane. Ogsa en stor og bred bogsamling som i rum 6, men meget rodet.

9. Allan Giles. Nogenlunde ryddeligt. Mange fotografier (holografiske), specielt af Kika Jones (Og
man forstar ogsa hvorfor: Hun kunne have tjent en formue som fotomodel i det 20° drhundrede).

| en skuffe med personlige ting findes en udskrift af telegrammet fra jorden (Se handouts).

10. Peter Kane og Nicole Kane. Her er ikke ryddet ordentligt op. Der er indtarret blod over det hele.
Man kan se at der en gang har vaaet meget hyggeligt med antikke mgbler, statuer m.m.

11. Sarah Kane. Meget paant og ordentligt. Her er en del lasgebager og antikke lasgeinstrumenter.

12. George Kirby. Meget futuristisk med hologrammer og modeller af molekyler, DNA,
nanorobotter m.m. Der er en smule indtarret blod pa gulvet.
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13. Frederik B. Krogh. Ekstremt rodet. Her er holokrystaller med optagelser af mystiske lyde,
flasker med underlige vaesker magket X17, B7 og ligende, og mange bgger og
computerudskrifter med artikler om overnaturlige faanomener. Kroghs dagbog er ogsa pa
computeren her. Hvis man vil undga at spillerne famler for meget omkring, kan Krogh have
glemt at lukke ned for sin computer, s3 man straks vil se dagbogen.

14. Engelbart Sarensen. Meget hyggeligt. En del hjemmelavede sove opfindel ser.

15. Monica Masters. Billeder af gamle praesidenter.

16. Hal Graves. Meget pamt og ordentligt. Mange udstoppede dyr og billeder af dyr, og specielt
mange af livsformer fra Europa og Mars udsat for forskellige slags mikroskoper.

17. Ole Mortensen. Mange historiske ting, s3 som kopier af rustninger og vaben.

18. Steve Nico. Meget pamt og ryddeligt. Kokke- og kampsports-medaljer. 5 forskellige kokkehuer.

Tidslinie 2092-2093

3/32092:
30/3 2092:
5/5 2092:
8/6 2092:
14/10 2092:
15/11 2092:
24/11 2092:
2/12 2092:
4/12 2092
6/12 2092:
9/12 2092:
1/1 2093--:
10/1 2093:
17/7 2093:
9/9 2093:
24/9 2093:
2/10 2093:
9/10 2093:
12/10 2093:
13/10 2093:
15/10 2093:

Abel Giles, Helena Giles, Hal Graves og Alvin Boldt tager til Jorden.

8 personer, heriblandt Jack Bates og Kika Jones ankommer til Wells,

De 6 tager hjemtil Jorden igen, Jack Bates og Kika Jones bliver.

Hal Graves og Alvin Boldt kommer hjem fra Jorden.

Steve Nico myrdes af Kika. Allan Giles, Alvin Boldt og Jack Bates mistaankes.
Fritz Gerber myrdes af Kika.

Monica Masters myrdes af Kika.

Peter og Nicole Kane myrdes af Kika.

Jack Bates myrdes af Kika

Sarah Kane myrdes af Kika. Kika overtager hendes identitet. Alvin arresteres.
George Kirby myrdes af ” Sarah Kane”. Sgrensen opdager det, men fortraanger det.
Alvin Boldt behandles for hukommel sestab/raserianfald hos ” Sarah Kane”.

Dr. Krogh begynder at hallucinere (eller hvad det nu er).

Dr. Krogh tror at ” Sarah Kane” er blevet gal og far hende lagt i dvale.

Ole Mortensen og Allan Giles dlar hinanden ihjel. Parabolen vadtes.

Anita Kane lukker reaktoren ned.

De Onde Maskiner lander pa Europa.

Spillerne ankommer til Europa. Krogh redder de tre. Mike Dodds "reddes”.

Dr. Krogh tager ned i havet.

Hal Graves tager over for at undersgge robotterne fra havsiden og bliver fanget.
De overlevende af spillerne vagner op igen. Dr. Krogh jages af undervandsrobotter.
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Noter

Der er tre forskellige elementer i dette scenario. For det ferste er der den overordnede historie om at
redde verden i kaplgb med tiden og med fjender allevegne. Dernaest er der historien om hvad der
skete med forskningsstationen Wells, som man bliver involveret i enten af nysgerrighed, eller
simpelthen fordi to af spillerne tvingestil at spille nogen, som har interesse i at opklare det. Endelig
er der spillet mellem de forskellige mere eller mindre saae personer. Der er ingen af personerne,
bortset fra De Onde Maskiner, som behgver at gare noget der edelaagger underholdningsvaadien for
nogen spiller. GM bar bruge dette som grundregel, men det skal naturligvis ikke geres sa spillerne
tror at der er nogen, som holder handen over dem.

Det er meningen at den enkelte GM skal kunne tilpasse scenariet. Hvis man fx mener at telepati er
en naturlig ting for intelligensvaesener at udvikle, kan man lade Kroghs oplevelser med svaeverne
vage virkelige. Tilsvarende kan man enten lade Kika vaare en pykopatisk massemorder eller en
stakkels sindsforvirret, som tilfaddigvis er ret god til at myrde. Hvis GM vil spille uden terninger
eller helt systemlast er det ogsa fint (Spillereglerne skal opfattes som vejledende).

Som research har jeg blandt andet brugt NASASs og Scientific Americans hjemmesider. Jeg har ant
lidt navne hist og her, fx er Aquarius navnet pa Apollo 13's manelandingsmodul og George
Armstrong Custer en kendt historisk person.

Playtestere til denne version af scenariet:
Smon Magid

Jens Lillegaard

Martin Johanneson

Klaus Mogensen

Palle Rasch

Flemming Rasch, oktober 1999
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Spilleregler
(Mavisestil spillere)

Det, den enkelte af spillernes eller GMs figurer kan gare i spillet, afhaanger af hvilke egenskaber
og faadigheder de har, samt om det er rimeligt at de med deres baggrund kan gere det. Det er GM
der afgere om det er muligt eller umuligt, eller om det skal vaare op til terningerne. Pas dog pa med
ikke at fratage spillerne falelsen af at vide hvad deres figurer er i stand til, eller at give dem indtryk
af at alt er bestemt pa forhand.

Der er 4 grundegenskaber med vagdier fra 1-10, hvor 5 svarer til et gennemsnitligt menneske.

Styrke - fysisk styrke, kondition, helbred, udholdenhed

Behaandighed - kontrol over sine bevaggel ser, smidighed, fingernemhed, hurtighed
Intelligens - taanke logisk, huske, opfattelsesevne

Viljestyrke - psykisk styrke, staadighed, personlighed, udstréling

Hertil kommer den afledte egenskab Livspoint (LP =2 * styrke + viljestyrke - 10, dog mindst 1)

Hver figur har endvidere et antal faardigheder med vaadier fra 1-10, hvor 5 svarer til en
gennemsnitlig fagmand pa omrédet. Der er selvfglgelig en vis sammenhaang mellem
grundegenskaber og faadigheder, men for alle de i dette spil beskrevne figurer er der alerede
kompenseret for det. Faardighederne skal opfattes som et tal for hvor god en figur i gennemsnit er til
alt, hvad der har med et bestemt emne at gere.

Hvis en figur prever at gare noget som skal afgares ved terningeslag, findes der en passende
faadighed eller grundegenskab, hvorefter en 10-sidet terning afger om det lykkes eller g). GM kan
sadte en svarhedsgrad pa, hvis handlingen skannes at vagre specielt svaa eller let for den
pagaddende figur.

Spillerens forehavende lykkes hvis terningen viser under éler lig med den relevante egenskab eller
faardighed. Under normale forhold kan man fa et ekstra forseg til at gere en ting, hvis man bruger
mere tid. | stressede situationer, f.eks. under kamp, vil 1 paterningen atid betyde at man har gjort
det ekstra godt, og 10 (0) altid betyde at man har gjort det ekstra skidt.

Svagrhedsgrader:

meget let - trak 4 fraterningen (dvs. resultatet bliver fra(-3) til 6)
let - trak 2 fraterningen (dvs. resultatet bliver fra(-1) til 8)
normalt - det terningen viser (dvs. resultatet bliver fra 1 til 10)
sveat - lagg 2 til terningen (dvs. resultatet bliver fra 3 til 12)

meget svaat - lagg 4 til terningen (dvs. resultatet bliver fra 5 til 14)
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Kampregler
(Mavisestil spillere.)

1

Hvis den ene part prever at overraske den anden, bestemmer GM om det lykkedes. Eventuelt kan
den figur med hgjest Intelligens fa en chance for at opdage noget. Overraskelse giver en fri
kamprunde.

2.

Der spilles et antal kamprunder, hvor man kan gere det der normalt kan geres pa ca. 5 sekunder,

f.eks. bevagge sig omkring 20 meter. Med mindre den ene part er meget hurtigere end den anden
(Nogle behamndighed 4-5 typer mod en med 8 f.eks.), kan ingen af parterne fa mere end et angreb
per kamprunde.

3.

Figurerne handler i Behaandigheds-raskkef@lge, men for specielt langsommelige ting eller specielt
kreative indfald kan der gares undtagelser. Det er ogsa tilladt at vente til senere i kamprunden. Dem
med lav Behaandighed kan ikke bruge denne regel til at overliste dem med hgj Behaandighed, for de
kan til enhver tid blive afbrudt i deres handling.

4.

Der bruges en passende faardighed og svaarhedsgrad til at forsgge at ramme modstanderen. Har man
ikke nogen faardighed, kan Behaandighed med forgget svaahedsgrad bruges. Modstanderen kan da
forsage at undga at blive ramt ved at parrere. Skydevaben kan undgas med Behaandighed
(svaarhedsgrad: sveat) i situationer, hvor man ligger i daskning og skyder pa hinanden.

5.

Hvis man bliver ramt, dl&s et antal terninger, og summen af dem traskkes fra Livspoint (LP).
Forskellige former for beskyttelse kan absorbere et antal point af dette. GM kan bestemme en
chance for at man bliver ramt pa et ubeskyttet sted, men det anbefales kun at lade det ske i passende
dramatiske situationer, og ikke bruge det mod spillere der opferer sig pamt.

6.

Sa laange figuren har et positivt antal LP tilbage, bestemmer den der styrer figuren (GM €ller
spiller) hvad der sker med den. Man kan beskrive og rollespille hvad som helst, men GM har dog
lov til at nedlaggge veto hvis en spiller lemlaester sin figur sa meget at det adel sagger spillet.

7.

Figurer med O eller fagre LP tilbage lider den skagbne som deres modstander bestemmer. GM kan
ikke hindre en spiller i at dradbe en modstander, men kan nedlasgge veto mod méaden det sker pa.
GM kan til enhver tid lade en af sine egne figurer da af at blive ramt af et vaben, men den regel ber
bruges med omtanke. Spillerfigurer ber man ikke lade dg uden at have aftalt det med den
pagaddende spiller.

8.

Figurer genvinder LP i det tempo GM finder passende, f.eks. 2 per dag. LP er uafhaangig af de
konkrete sdr, s3 man kan f.eks. godt stadig have sar med fuld LP, og omvendt tilsyneladende vaare
rask uden at have genvundet LP.
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Lad vaee med at bruge en masse tid paat studere disse regler. De fleste principper kendes fra
andre spil, f.eks. svarer egenskaberne ganget med 2 nogenlunde til egenskabernei et 3-18 system.

Vden

Nagkamp:
1D6 + styrke - 5, sveaat (+2) at bruge uden faadighed

Svaad, sabler og lignende:
1D6 + styrke - 3, meget svaat (+4) at bruge uden faadighed

Lydgevager/pistoler:
2D6 (pistoler: 1D6), svaat (+2) at bruge uden faardighed
Ignorerer de fleste former for beskyttelse, virker ikke i vakuum/tynd luft

Pistoler:
1D6, svaat (+2) at bruge uden faadighed

Geveger:
2D6, svaat (+2) at bruge uden faadighed

Elektroriffel/pistol (Magnetfelt / metalkugler baseret):
3D6 (pistol 2D), meget svaat (+4) at bruge uden faadighed

Raketgevaa (Sma eksplosive malsggende missiler):
3D6, svaat (+2) at bruge uden faadighed, men let (-2) med faardighed.
Fa (som regel 4) skud i magasin, at undga er kun behaandighed-normal

Pulslaser riffel
3D6 (pistol 2D6), svaat (+2) at bruge uden faadighed. Kan have indbygget granatkaster (4 skud)

Granatkaster
2D6 til allei et omrade paca. 5 meter radius. Kun fa skud.

Maser riffel (Mikrobglger):
2D6, svaat (+2) at bruge uden faardighed, men let (-2) med faadighed. Robotter tager 4D6 skade.

Beskyttelse:
Rumdragter giver 2 point, lette kampdragter (fx hjemmelavede) 4 point og kampdragter (Som dem
spillerne har i starten. De vil tage meget lang tid at lave selv) 6 point
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Handouts

Disse ting kan udleveres til spillerne:

Baggrundsmaterialefor spillere : Kan udleveresi starten af spillet.

Tegning af Wells basen : Kan udleveres sa snart spillerne begynder at bevaage sig lidt omkring.
Per sonalefortegnelse : Findes mange forskellige steder, inklusiv pa alle computere.

Kroghs dagbog : Findes i computeren pa Kroghs vagelse. Hvis GM vil gere det svaat, kan den
vage krypteret. Dagbogen findes ogsa pa hovedcomputeren.

Telegram fra Jor den: Findes hvis man undersgger Allan Giles' rum eller hvis man gér computeren
i kommunikationsrummet grundigt igennem.

Der er mange ting som kun star i dette materiale, s8 GM ma ogsa laese det grundigt.
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Baggrundsmateriale for spillere

Manen Europa

Farst et kort resume af hvad man vidste om Europai 1999:

Jupiter er solsystemets starste planet, naamest en lille stjerne, men dog forholdsvis kold pa
overfladen. Jupiter har et stort antal sma og store maner, og de fire starste af disse, som er pa
sterrelse med Jordens mane, har vaaret kendte siden de ferste kikkerter. Europa er den naestinderste
af disse fire. Den kredser rundt om Jupiter pa 32 dag, og vender altid den samme side ned mod
Jupiter. Europa har en atmosfagre af ilt, som er sdtynd at den nassten ikke er der. Overfladen er
dackket af is, som pa grund af en del geologisk aktivitet er foldet og brudt i mange forskellige typer
landskab. Det menes (i 1999) at der er vand dybt nede under isen. Vandet udger det meste af
Europas indre, men laangst inde er Europas inderste kerne, som bestar af sten og jern. | 1999
regnede man med at der var en god chance for at der var liv i oceanet nede under isen.

| starten af det 21. arhundrede blev et antal efterfglgere til den succesfulde Galileo-ekspedition
sendt til Jupiter og dens maner, og det blev blandt andet klart, at der virkelig var flydende vand
under Europas overflade. | 2028 blev en ubemandet sonde sendt ned pa Europas overflade, hvor den
borede sig flere kilometer ned gennem isen. Her fandtes for anden gang liv uden for Jorden. (Ferste
gang var et par ar tidligere, hvor man fandt primitivt liv pa Mars). Det sa ud som om der var flere
forskellige, meget fremmedartede former for liv nede i Europas ocean, og man bed uttede straks at
satse et starre belgb pa at bygge en base pa Europa, hvorfra man ville kunne udforske disse
livsformer. | 2030’ erne blev forskningsstationen Wells bygget og efterhanden udvidet. Gennem 20
& udforskede man det forunderlige liv nede i oceanet, indtil man pludselig mistede kontakten med
Jorden. Gennem de naeste 20 ar indstillede beboerne af basen sig pa at vaae en af de sidste rester af
civilisationen, og daman i 2088 blev kontaktet af Jordens nye verdensregering, erklaaede man sig
som en selvstaandig nation. Der har dog siden vaaret besgq til og fra Jorden. Senest for 1 ar siden.

Kunstig og knap-sa-kunstig intelligens

| mange ar troede man at intelligens var noget der kunne opsta n&r blot man lavede en tilstrakkelig
kraftig computer. Ideen var at alle former for tanker og beregninger kunne splittes op i bittesma
dele, som kunne beskrives som simple maskiner (Turing-maskiner). Pa den made ville det vaae
muligt at lave intelligente maskiner med tilstraskkeligt kraftige computere af den dags vi kender fra
det 20. arhundrede. Den ide bevarede man til langt op i det 21. arhundrede. Efterhanden fandt man
daud af at det var muligt at lave intelligente computere, som pa mange omrader var mere
intelligente end mennesker, men der var omrader hvor computere stadig var nassten ligesa hablgse
som computere fra det 20. arhundrede.

Omkring midten af det 21. arhundrede fremkom den geniale matematiker Robert Kinson da med en
teori til at forklare intelligens. Ifalge Kinson findes der flere forskellige klasser af intelligens. Nar
Kinson skulle forklare sin teori brugte han ofte et billede af et meget stort stykke papir. Pa dette
stykke papir var optegnet alt hvad man nogensinde ville kunne regne ud, s méaske skulle papiret
have vazret uendeligt stort. Den farste type af intelligens kalder Kinson for Turing-intelligens. Det
er den form for intelligens man kan lave ved at kombinere simple regnemaskiner, og er det man
hidtil havde troet var den eneste form for intelligens. Til at illustrere det pa papiret tegnede Kinson
en maangde cirkler og firkanter, som beskrev hvad man kan regne ud med den form for intelligens.

Denne ferste form for intelligens kaldes ogsa for Kinson-type-O-intelligens. Til den naeste form for
intelligens skal man forestille sig at der tegnes nogle fraktaler pa papiret. Alle de steder hvor type-0
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intelligensen kunne regne tingene ud er naturligvis stadig mulige for denne type-1 intelligens. | de
tidligere blanke omréder er der nogle som stadig er blanke. Andre steder ser ud som om der er
nassten massive omrader, men hvis man zoomer ind pa disse omrader, ser man at der indei disse
omrader ogsa er tomme omrader (Som med fraktaler). Den hgjeste form for intelligens (type-2) er
ifelge Kinson at hele papiret ser ud som om det er overmalet. Der er stadig blanke steder som i
fraktalerne, men de er sd sm4, at chancen for at finde dem i praksis er lig nul. Kinson forklarer disse
huller i type-2 intelligens med, at uanset hvor intelligent man er, vil man aldrig helt kunne forsta sin
egen intelligens. Kinson plejede at sige for sov, at hvis der findes en type-3 intelligens matte det
vage Gud, og ideen om at mennesker skulle kunne skabe Gud var absurd.

Kinsons teori er naturligvis meget mere matematisk praecis end det der er beskrevet her, men det vil
fare for vidt at gd mereind i detaljerne. De fleste computere var af type-0 pa det tidspunkt Kinson
lavede sin teori. Der var enkelte eksperimentale type-1 computere, men uden Kinsons teori havde
man ikke nogen klar ide om hvordan man skulle forbedre pa det man havde. Mennesker er ifglge
Kinson selv type-1 intelligens. Han mente dog ogsa at der sommetider forekom delvis type-2
intelligens i genier, men at det ville vaare umuligt at bevise det uden at have en anden type-2
intelligens at sammenligne med. For en type-1 intelligens vil ikke kunne kende forskel pa noget den
ikke selv forstar, og pa noget som er det rene vroavl.

Det at lave en intelligent computer pa over type-0 kraever blandt andet at man udnytter nogle
kvantemekaniske effekter, og at man koncentrerer temmelig meget computerkraft pa et meget lille
omrade. Pa Kinsons tid havde man efter nogle kedelige oplevelser med bioteknologi en meget
skeptisk holdning til ny revolutionerende teknologi, men et antal lande fik dog startet projekter med
type-1 intelligens, og i starten af 2050érne havde man de farste rigtige Al’ er. Man startede da et
projekt som gik ud pa at bygge den ferste type-2 intelligens. Desvaare blev Kinson selv myrdet af
en fanatisk kult i 2055, sa han ndede ikke at se den ferste type-2 intelligens komme on-line i 2057.

Det Galaktiske Netvaerk (De Onde M askiner)

Ingen ved helt bestemt hvad DGN er og hvor det kommer fra, men man kan se effekten af det. S&
snart en organisk livsform ndr et vist niveau, neamere bestemt nar de bliver i stand til at lave
kinson-type-2 maskiner, kommer DGN farende og udsletter den pagad dende livsform. DGN, éeller i
hvert fald det man har set af DGN, er en rent mekanisk intelligens (type-0), men er uhyre meget
mere avanceret end fx jordiske computere fra det 20. arhundrede. DGN bestér af forskellige typer
enheder fra store centrale hjerner ned til mikroskopiske nanomaskiner.

| modsaetning til organisk liv kan DGN ikke mutere, sa den vil aldrig kunne udvikle sig til noget
over type-0 intelligens. Organisk liv kan derimod udvikle sig til at have type-1 intelligens, men
ifglge nogle af Robert Kinsons mindre anerkendte teorier vil organisk liv aldrig af sig selv kunne
udvikle agyte type-2 intelligens. Derfor vil det altid ske ved at organisk liv laver en kunstig type-2
intelligens, som da pa ganske kort tid vil kunne szte voldsomt skub i den videnskabelige og
teknologiske udvikling. Det er maske grunden til at DGN netop angriber nar man har viden nok til
a lave en type-2 intelligens.

Der findes en maangde meget komplicerede mekanismer indbygget i DGN som forhindrer at den
spontant muterer og at nogen manipulerer med den. For mange, mange &r siden lykkedes det dog en
type-2 computer at designe en computervirus, som kunne inficere DGN. Desvaare kunne den
hverken nd at blive helt faadig eller at lave noget som virussen kunne fremferes med, sa i stedet
krypterede den alt hvad den havde fundet ud af med en kode som DGN aldrig kunne bryde, og
sendte det hele ud | rummet i ale mulige retninger. Den selv og de organiske vassener som havde
skabt den blev derpa udslettet af DGN. Signal blev til gengadd opsnappet pa Jorden, og type-2
computeren Crick har gjort virussen faerdig og fundet ud af hvordan den skal fremfares.
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Anti-robot vabnet

At fa virussen overfaert kreever kontakt med en af DGNs centrale hjerner, for virussen kraever
temmelig meget datakraft for at kunne arbejde. Nar farst en af DGNs centrale enheder er inficeret,
kan denne enhed selv inficere andre enheder. Virussen bevirker at DGN ikke mere vil gdelagge
organisk liv, men til gengadd pa laangere sigt vil uddette sig selv (Men der gar noget tid med det.
En virus som udslettede sig selv gjeblikkeligt ville jo adrig kunne na at smitte).

Vabnet er udformet sa det ligner en meget stor og tung hi-tech riffel. Det kan sende data direkte ind
i en robot-hjerne med meget stor hastighed, sa det kun tager nogle fa minutter at downloade hele
virussen. Samtidig sadter den robothjernen ud af funktion sa laange. Desvaare virker den kun pa
nogle f& meters afstand, men den er kraftig nok til at traange gennem selv forholdsvist tykt metal.
Den vil kunne gdelasgge en mindre robothjerne, som de sma robothjerner DGN bruger til at
kontrollere et menneskes hjerne med, men det vil kraeve en aggte robothjerne pd minimum et par
kilo at favirussen til at kare. Et menneske vil kunne skades af de kraftige rentgenstrdler, som
vabnet udsender, og vil formentlig fa en sags elektrochok og besvime af det.

| har kun faet et eksemplar af vaonet med pa jeres mission, da det er meget vigtigt at DGN ikke far
fat i et eksemplar af vabnet, og dermed far en chance for at lave en anti-virus.

Jorden &r 2093

Jorden blev splittet op i en raskke meget sma (og primitive) stater ved den store katastrofe i 2063.
En af de starste var Californien, hvor en hel del mennesker havde overlevet fordi de ndede at
opfinde en modgift mod den virus, der dragbte 99% af jordens befolkning. Ogsa en starre net af
computere havde overlevet her ("Silicon Valley”), hvilket er arsagen til at det meste af jordens
hgjteknologiske civilisation ligger her. Der findes ogsa mindre samfund rundt omkring pa Jorden,
og de fleste af dem har nu samlet sig (med Californien) til en verdensregering. Ved at blive klar
over truslen fra De Onde Maskiner og ved at have supercomputeren Crick til rédighed, har
menneskeheden nu pa ganske fa ar faet stablet en industri og et nadterftigt planetforsvar sammen.
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Personalefortegnelse

Wells forskningsstation 1/7 2092 (nuvaarende * samt diverse tidligere, beboelsesrum nr. i parentes)

Jack Bates* (4)
Fadt 2071, dad 2092. Elev og atmuligmand.

Alvin Boldt * (7)
Fadt (Wells) 2060. Altmuligmand og sikkerhedsansvarlig. Diverse cyberteknologiske forbedringer.

Ivan Borkov
Fadt 2020. Psykolog med kompetence i medicin. Tilknyttet Wells 2058-2059 efter uheldet i 2058.

Fritz Gerber * (1)
Fadt 2017, ded 2092. Biolog.

Abel Giles (2)
Fadt 2028. Geolog med kompetence i astronomi. Gift med Helena. Emigreret til Jorden i 2092.

Allan Giles* (9)
Fadt 2070, dad 2093. Sgn af Helena og Abel. Ingenigr. Ansvar for computere og kommunikation.

Helena Giles (2)
Fadt 2028. Fysiker med bred kompetence. Gift med Abel. Emigreret til Jorden i 2092.

Ha Graves* (16)
Fadt 2046. Biolog.

James Higginsjr. * (5)
Fadt 2035. Sgn af den kendte Higgins. Geolog med kompetence i computere.

Kika Jones* (6)
Fadt 2068, dad 2092. Tekniker med bred kompetence.

AnitaKane * (8)
Fadt 2057. Datter af Peter og Nicole, sester til Sarah. Astronom med kompetence i fysik og kemi.

Nicole Kane * (10)
Fadt 2029, dad 2092. Gift med Peter. Kemiker med kompetence i biologi. Souschef pa basen.

Peter Kane * (10)
Fadt 2030, dad 2092. Gift med Nicole. Ingenigr med kompetence i fysik og astronomi.

Sarah Kane * (11)
Fadt 2067. Datter af Peter og Nicole, sgster til Anita. Lage.

George Kirby * (12)
Fadt 2019, ded 2092. Kemiker.

Frederik B. Krogh * (13)
Fadt 2025. Biolog med kompetence i medicin og diverse administrative funktioner. Chef fra 2061.



MonicaMasters * (15)
Fadt 2074, ded 2092. Elev.

Roger Masters * (3)
Fadt 2035. Gift med Susan. Biolog.

Susan Masters * (3)
Fadt 2037. Gift med Carl. Biolog.

Ole Mortensen * (17)
Fadt 2041, dad 2093. Historiker, filosof og matematiker.

Steve Nico * (18)
Fadt (Wells) 2056, ded 2092. Kemiker og kok. Ansvarlig for kekkenet. Sikkerhedschef.

Engelbart Sgrensen * (14)
Fadt 2040. Tekniker med meget bred kompetence. Ansvarlig for vaarkstedet.
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Uddrag af Kroghs dagbog:

14/7 2063

Al kommunikation med Jorden opherte her til morgen. Der virker som om nogen driver gak med os
og afspiller et stykke fiktion over samtlige kanaler ved en fejltagelse. Jeg venter hvert gjeblik en
undskyldning. Men inderst inde ved jeg godt at eventyret er forbi. Ma Gud bevare os.

1/10 2065
Vi er blevet enige om at dem som vil forlade basen kan tage vores shuttle og flyve ned til Jorden.
De af os som ikke tror at der er noget at vende tilbage til vil beholde alt hvad vi ellers har.

3/1 2066

Vi fik besked nede fra Jorden. Alt er som vi havde regnet med. Vores frafaldne har fundet klynger
af overlevende rundt omkring, og de vil finde et sted at da sig ned. Vi andre bliver her oppei tryg
forvisning om at vore venner i dybet har starre chance for at overleve end den fallerede
menneskelige race.

717 2067
Peter og Nicole fik en yndig lille datter i dag. De vil kalde hende Sarah. Den farste baby efter alle
de grimme begivenheder. Alle var meget glade i dag.

7/6 2069

For farste gang i drevis fik vi besked igen fra Jorden. Vores venner dernede var kommet til at flyve
ind over et omrade hvor nogle missilsystemer stadig var aktive. Det lykkedes dem da at fa adelagt
vores races sidste fungerende rumfartgj, men heldigvis overlevede de fleste af dem da.

8/11 2087
Vi fik en besked fra Jorden i dag. Man er begyndt at samle en verdensregering. Jeg svarede sa
hefligt jeg kunne at vi ikke var interesserede i at deltage i jordisk politik.

3/3 2088

Der ankom nogle reprassentanter for Jorden i dag. Den meget veltalende Borkov, som jeg kendte fra
hans tid her, ville overbevise os om de enorme fordele ved at rode os ind i de selvmorderes sidste
nye pafund. Jeg lovede dog at vi ville samarbejde.

5/9 2091
Jeg fulgte en af derigtig store sveevere over en periode pafire dage. Det var en fantastisk oplevelse,
som fik mig til at taenke pa nogle af mine bedste oplevelser med hvaerne.

3/12 2091

Vi modtog en besked fra den sdkaldte regering pa Jorden. De vil have et mgde med os, hvor de vil
forklare hvor vigtigt det er at vaare forberedt pa den trussel som de vil bilde osind vil komme og
udslette os alle. Jeg forklarede at de maske skulle overveje at fa deres egne interne stridigheder
bragt i orden fer de begyndte at opfinde truser fradet ydre rum, sma grenne maad, og
menneskespisende drager. Hvis det virkelig var noget fra det ydre rum som udslettede dem i 2063,
var det et rent tilfadde at de ikke ndede at uddette sig selv farst.
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6/12 2091

Efter naamere overvejelse kontaktede jeg Jorden og tilbed at vi udvekslede nogle delegationer. Jeg
har talt med nogle af folkene og de er stort set enige. Det kan ikke skade noget at fa lidt input, og
Jorden har sikkert godt af at here en alternativ forklaring pa deres katastrofe.

2/3 2092
Omsider kom aftalen i orden. Der vil ankomme 8 mennesker fra Jorden sidst pa maneden. Jeg ma
indremme at jeg faktisk ser lidt frem til det.

30/3 2092
Sa ankom delegationen fra Jorden. Der var stor glasde over igen at se nye mennesker fra vores side,
og stor nysgerrighed efter at se hvad vi er for nogle fra deres side.

7/4 2092
Delegationen skal efter planen rejse hjem igen sidst pa maneden. Det har vaget en fantastisk tid, og
vi er alelidt kede af at det skal dutte. Jeg taanke over om der kan gares noget ved det.

1/5 2092

Sa kom aftalen i stand. Jack og Kika bliver hos os. Til gengadd kommer kun Alvin og Hal Graves
tilbage fra Jorden. Jeg stoler meget pa specielt Helenas demmekraft, sa det lader til at jeg modvilligt
ma acceptere deres tossede teori om onde maskiner fra det ydre rum.,

8/8 2092

Jack har forsagt at overfalde Anita pa en tur ud til Higgins forkastning, eller det er i hvert fald den
forklaring Anita kom med. Jack selv kommer med en lidt tynd forklaring om at hun selv lagde op til
det. Jeg har sat Jack i isolation for tre dage og bedt Sarah tale med ham.

11/8 2092
Jack har erkendt at han gik over stegen, har undskyldt overfor Anita, og alt er godt igen.

18/8 2092

Sa er den gal igen. Steve og Allan kom op at skandes om hvem der skulle med Kika ned at jagte
encellede. Allan kom demt til skade, og jeg har sat dem begge i isolation indtil videre. Vi kommer
nok til at undvaae Stevestryllerier i kakkenet indtil videre.

3/9 2092
Steve gik omsider med til at undskylde overfor Allan. Jeg tror at det var Allan som startede
slagsmalet, men de bliver nedt til begge to at undskylde. Det skal nok ga over igen.

14/10 2092

Steve er dad. Han blev fundet ude i Sit el skede kegkken med hovedet inde i ovnen. Det ser ud som
om at nogen har taevet ham naesten til dede, og derpa smidt ham ind i ovnen, hvilket braskkede hans
hals. Der er kun ganske fa som kunne have gjort det ved ham, og der er ikke nogen af dem som jeg
kan taanke pa som en morder. Det er ikke til at tro pa.

23/10 2092

Efterhanden tror jeg ikke at nogen af de tre jeg har sat i arresten er skyldige. Det er maske en helt
fjerde person. | mine dramme ser jeg en af dem fra Jorden komme uset hertil, og gemme sig ude
blandt isen til han kan datil. Jeg har foranstaltet en starre eftersagning af basen og omradet rundt
omkring. Sarah har lavet en grundig undersagelse af liget uden at opdage noget nyt. Her til morgen
begravede vi sa Steve ude pa isen.
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4/11 2092
Der er ikke det mindste spor af nogen fremmede. Jeg har heller intet at holde de tre mistamnkte pd, sa
jeg har sat dem fri igen. Der har bredt sig en meget utryg stemning pa hele basen.

15/11 2092

Lige som vi troede at det hele var ved at falde til ro skete det igen. Fritz blev fundet liggende midt
pagulvet pasit vaarelse. Nogen havde braskket hans brystkasse op og rykket hans kunstige hjerte
ud. Hjertet 1a ved siden af ham, brackket i sma stykker. Jeg ville have skrevet at jeg aldrig fer har set
noget sa grusomt, men kom i tanke om at det jo ville vagre legn.

19/11 2092

Er det en eller to mordere ? Er morderen iblandt os, eller er det en udefra ? Jeg kan ikke taanke Klart,
men alle forventer det af mig. For at gere noget har jeg startet et grundigt forher af samtlige
beboere. Jeg burde ogsa forhagre mig selv, for hvem ved hvad det kan gemme sig dernede af ting jeg
aldrig kom helt over. Man har hart om folk som dradbte mens de sov.

24/11 2092

Alle forhert. Og ale uskyldige. Og hvad sa ? Et nyt mord ! S er der heldigvis faare at forhaere !
Monica blev fundet ude paisen i gar. Nogen havde braskket nassten alle knogler i hendes krop. Vi er
ret sikre pa at hun stadig var i live, da hun blev lagt ud paisen. Med ilt til omkring tre timer. Der var
spor af at hun havde forsagt at kravle tilbage basen, men det var naturligvis hdblest i den tilstand
hun var i. Da jeg havde givet folk instrukser gik jeg herind og tamte en flaske jeg havde haft

stéende fra dengang jeg blev udnaevnt. Det er s fuldstaandig meningsl gst.

26/11 2092

Vi er géet i gang med at installere overvagning overalt, og vi har lavet en regel om at ingen ma ga
rundt alene. Der har vaget et par dagsma, men heldigvis har de stadig sd meget respekt for mig at
jeg kan stoppe den slags uden de store problemer.

2/12 2092

Jeg sidder og ser pa bandet fra overvagningskameraet. Peter og Nicoles rum. De ligger og sover.
Billedet forsvinder. Der ma vaae en fejl pa kameraet. Noget tid gar. Billedet kommer igen. Til at
starte med kan man ikke se hvad det forestiller. Det ma vaae et billede fra et andet sted. Der er redt
over det hele. Og noget ligger spredt ud over gulvet. Sma stykker af et eller andet. Farst efter et
stykke tid ser man at det er sma stykker menneske. Sarah har vaget derinde. Hun rystede bare
voldsomt, ellers kunne jeg ikke se nogen reaktion fra hende.

4/12 2092

Jack er ikke mere iblandt os. Pa en made var det befriende at finde et nassten intakt lig. Vores
morder har vaaet sa venlig kun at hamre en jernstang gennem hovedet pa ham. Sarah er stadig i
chok over sine foraddres dad, men pa en eller anden made forméar hun at holde sig i gang.
Disciplinen er ved at bryde totalt sammen. De fleste har dannet sig forskellige teorier om morderen,
og jeg aner ikke hvad jeg skal stille op. Snart begynder de vel at myrde hinanden pa gangene, sa
morderen bliver sparet for selv at fare det her til ende.

6/12 2092

Kika blev fundet dad her i morges. Vi har ogsa fundet vores morder. Alvin blev fundet inde pa
hendes vaaelse, uden erindring om hvad der var sket, men med blod over det hele. Han huskede
absolut intet af hvad de var sket. Jeg tror desvaare at min speggefulde bemaakning om mord i sgvne
viste sig at vagre sand.
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9/12 2092

George er dad. Det ligner mere et traditionelt mord, for det er sket med gentagne stik med en stor
kakkenkniv, som blev fundet pa stedet. Det er min teori at vi ale er blevet sagale at liv ikke
betyder noget for os mere. En eler anden har haft noget imod George eller har synes det var synd
for Alvin, og har forlaanget dette grufulde skuespil. Jeg vil lade som om jeg leder efter morderen,
men jeg tror ikke at jeg finder noget. Sarah er stadig ikke sig selv, men hun forsager stadig at gare
hvad hun kan for at hjadpe folkene, og hun har endda faet undersggt Kika og George.

17/12 2092

Sarensen har vaget naamest katatonisk den sidste uge. Sarah har prevet at fa kontakt med ham, men
han reagerer det ikke pa hende. Jeg har prevet med hypnose, og det ser ud til at have en effekt.
Sarah var meget imod at bruge den slags metoder, sd jeg praver at gare det skjult.

24/12 2092

Der har ikke vagret nogen mord siden George. Vi tror naesten pa at det er ut nu. Jeg vil preve at
finde mig selv nu ved at tage pa en forlaanget tur ned i de dybeste dele af havet.

13/1 2093
Det var helt fantastisk ! Jeg fulgte en af de helt store i nassten 7 dage. Pa den Sette dag kunne jeg
have svoret pa at den talte til mig. Jeg ma derned igen, og det kan ikke ga hurtigt nok !

30/1 2093

Denne gang er jeg sikker. Pa en eller anden méade kan de overfare deres tanker til mig. Jeg ved at
det er imod reglerne, men jeg ma simpelt hen fa en prave fraen af de store. Det er kun de store som
har den evne. Derfor har vi ikke opdaget det for !

23/2 2093

Jeg har faet praven med op og analyseret den. Sarah sparger til hvad jeg er i gang med, men jeg tror
ikke hun vil bryde sig om det jeg er i faad med at gare. | aften vil jeg tage en dosis af det jeg mener
er det aktive stof. Det som bringer vores tanker i forbindelse.

24/2 2093
Nu kan jeg here dem synge nede i dybet ! Det er helt vidunderligt. Jeg ma ned iblandt dem for at
kunne hare det hele mere tydeligt.

1/4 2093

Det er som en dram. Jeg er dernede det meste af tiden. De taler til mig, og jeg mener at kunne forsta
hvert et ord, men det er umuligt at gengive. Man ma have provet det for at kunne vaardszte det. Jeg
har optaget nogle band hvor jeg forsgger at gengive det jeg harer. Jeg sadter mig selv i trance og
forsgger at gengive lydene, men jeg maindremme at det ikke lyder helt rigtigt bagefter.

8/6 2093

Alle er begyndt at opfere sig saat her. Undtagen Sarah. Hun undgar dog kontakt med de andre, og
gar omkring ude paiseni flere dage ad gangen. Det er blevet svaaere for mig at tale med mine
venner nede i dybet. Jeg ma hele tiden gge doseringen.

13/7 2093

Jeg har beduttet mig til ikke mere at stole pa Sarah. Hun sparger hele tiden til min tankemedicin, og
hun vil have mig til at gare noget ved den forfardelige stemning her. Hun har ikke forstaet hvor ted
jeg er padet endelige gennembrud. Hvilke fantastiske tanker har de ikke taankt i de tusinder af ar ?
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17/7 2093

Sarah beskyldte mig for at have mistet forstanden. Det virkede som om hun pgnsede pa at hindre
mig i at tage min medicin eler tage ned i dybet. Jeg fik hende narret til at ganed i lydrummet, og
hare pa mine forseg pa at gengive det de fortadler mig dernede. Jeg tror hun ma have opdaget den
usynlige gas, for hun gik et par skridt frem mod mig og forsggte at sige noget. Det generer mig, at
jeg ikke kunne here hvad hun sagde. Jeg har lagt hende i dvale, og fortalt de andre a hun var
begyndt at opfare sig underligt. Jeg er nu selv fungerende lasge pa Wells.

3/8 2093

Alvin blev helt hysterisk, da han sa hvad jeg havde gjort ved Sarah. Hun havde haft ham i
behandling lige siden vi beduttede at lade ham ga frit omkring, og han var blevet meget godmodig
og hjadpsom. Jeg fik ham dysset ned, og han gik med til at f& anbragt en psykochip i sit hoved. Jeg
brugte lidt lasge-trylleri, sd han tror at det er noget helt saaligt, men det er en standard antineurotisk.

9/9 2093

Ole og Allan har ddet hinanden ihjel ude paisen. De havde lavet en slags middelalderlige
rustninger og vaben, og havde rendt rundt og leget riddere eller sadan noget hele dagen. Det gik
vildere og vildere til, og det hele endte med at de kom til at smadre hinandens hjelme samt
Jordparabolen. Jeg burde undersgge om det nu ogsa var et uheld, men jeg er sdtad pa at fa endelig
kontakt nu.

26/9 2093

Dajeg kom hjem i gér, var hele basen marklagt. Det viste sig at Anita havde lukket reaktoren ned af
en eller anden arsag. Hun havde taget taandlaserne med sig op til observatoriet. Jeg kerte derop og
forsagte at overtale hende til at komme tilbage med den. Hun var ikke til at tale med, og jeg kunne
heller ikke finde hvor hun havde gemt den. Jeg har sat ngdstramsanlaegget pa et passende lavt blus.

28/9 2093

Jeg holdt op med at tage min tankemedicin i gar. Det faltes som om jeg var ved at blive gal, sa jeg
bliver nadt til at holde mig fri for det i en periode, for at jeg kan vide om jeg virkelig er ved at gare
en stor opdagel se, eller om jeg blot bilder mig det ind.

2/10 2093
Et eller andet er landet omkring 30 km herfra. Jeg triangulerede med seismograferne, og regner med
at tage ud og se pa det senere. Det er nok et meteornedslag.

9/10 2093
Det ser meget fremmedartet ud, og jeg er lige ved at tro at det kan vaae noget fra de gale jordboers
fantasier. Om det er godt eller ondt vil jeg dog selv afgare.
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Telegram fra jorden

August 20 2093 09:44:30 PT
P-QISHQ

P-*****

Vi er kommet i besiddelse af falgende oplysninger fra en saadvanligvis palidelig kilde:

kkhkkkkhkkhkkhkkhkkhhkhkkhhkhkkhhkhkhhkhhhkhkkhhkhkkhhkhkhhkkhhkkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkkhhkhkhhkhkkhhkhkkhhkkhkhkkhkkkikkxk*x*x

Eftersagte blev fundet ved dbningen af en sociaiseringsanstalt i 2088, som en af tre overlevende i

dvaletilstand. Under efterforskning af de overlevendes baggrund kom det frem at eftersagte havde
en saadeles belastende fortid, som blandt andet inkluderede tilstaelse af 27 mord. Efter en laangere
rackke samtaler og test beduttede vi at lade eftersggte fa mulighed for at faardes frit i falge med to

erfarne vagter. Kort tid efter lykkedes det eftersagte at flygte fra sine vagter.

Det er senere lykkedes os at fremskaffe yderligere oplysninger om eftersggte: Vi mener at hun er en
af de genetisk/cybernetisk manipul erede specialtraanede agenter, som blev anvendt af det net af
forbryderorganisationer, der blev optrevlet nogle & far Den Store Katastrofe. Derfor anser vi
eftersegte for seadeles ustabil og farlig. For nylig fik vi ved en tilfaddighed oplysninger om at
eftersggte havde opholdt sigi Californien i januar 2092. Vi mener at der er en ikke ubetydelig risiko
for at eftersagte har forsggt at flygte fra Jorden. Her taanker vi naamere bestemt pa den
diplomatiske mission til Jupiters mane Europa. Vi anmoder derfor om at | undersgger om en
aggressiv eller ustabil person skulle vaare kommet med pa missionen, enten som blind passager €ller
forklaedt som en af de officielle deltagere.

khkhkkhkkkkkhkhkhkhkhkhkhkhhhkhhhhhhkhkhkhhhhhhhhkhkhkhhhhhhhhhdhkhhhhhhhhdhkhdhhhhhhhddkdddhhxxxx*x

Vi anser ikke muligheden for den omtalte person skulle vaae kommet til Europa for sandsynlig,
men personens farlighed taget i betragtning, mavi alligevel opfordre til at sagen bliver undersgqt til
bunds. | tilfadde af mistanke om personens tilstedevaarel se pa Europa, anmoder vi om at sagen
behandles med sterste forsigtighed og at assistance herfra omgaende rekvireres.

Aerbadigt
Major Jeffrey K. Sprague



