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INDLEDNING

“Et bryllup og nogle begravelser” er et lethjertet rollespilsscenarie, hvor spillerne har plads til store
armbevagelser. Scenariets succes athanger af spillernes indsats, nar de folder sig ud i deres roller.

Scenariet fortller flere historier. For det forste er der hovedhistorien, der bringer hovedpersonerne
sammen. Det er Baron Falkenklos intrige, som er beskrevet pa side 4. Den motiverer spillerne til at
gore noget konkret for at tilfredsstille deres retfaerdighedssans.

Derudover er der lagt op til mange smé individuelle historier, der trzkker spilpersonernes karakter-
trek frem. For at fa sat fokus pa sidehistorierne, har hver spiller fiet en opgave med deres spilper-
son, som de skal udfere i lobet af spillet. De resulterende konflikter giver spillerne mulighed for at
udvikle deres spilperson.

Tingene er placeret nogenlunde som sadvanligt i et kongresscenarie: Forst kommer et kort hand-
lingsreferat, s presenteres den grundlaeeggende intrige. Herefter folger en beskrivelse af rollerne i
scenariet; forst spilpersonerne, dernaest bipersonerne. S& kommer beskrivelserne af noglescenerne
efterfulgt af oplysninger til brug, nar spillerne efterforsker intrigen - Spor og svar. Efterfolgende
beskrives de vigtigste steder og endelig kommer handouts og spilpersoner. Scenariet kan lases i
nogenlunde den raekkefolge.

REGLER

Spilpersonerne er angivet efter reglerne til VP (Via Prudencia). Kender du ikke VP eller vil du blot
ikke spille VP, sa spil regellost eller med de regler, du syntes, der skal til. Det er alligevel kun i
klimakset, der foregér regular kamp. Er du usikker pa kampreglerne, s& ker dem filmisk - det er
sjovest, nir det forleber glat, festligt og farverigt.

Hvis du har travit

Lees handlingsreferatet og den grundlaggende intrige (side 4). Skim beskrivelsen af
spilpersonerne og bipersonerne. Ler de vigtigste bipersoner at kende. Start spillet op
med at lase introduktionen til bryllupsfesten. Szt spillerne i gang med at skaendes og
laes resten af scenariet.

HANDLINGEN KORT

Der er budt til kongeligt bryllup i det lille land Agador: Prins Wilhelm skal giftes med den under-
skonne Froken Agathe von Hammerskjold. Gester er inviteret fra nzr og fjern, om end alle de mere
prominente, udenlandske gaester har meldt afbud, da Agador for dem ikke er andet end et stykke
uvejsomt terren. Med som gaester til festlighederne om aftenen er bl.a. to adelssenner, en adelsfro-
ken, en pastor, en beridder og kaptajnen for byvagten. Hyggelighederne afbrydes brat, da kongen
snigmyrdes. En stakdndet jagt gennem slottets korridorer ender i kelderen, hvor det lykkedes Baron
Falkenskjolds soldater at stoppe morderen, der - desvarre - omkommer. Baronen og hans mand
haedres for deres resolutte og effektive indgriben og et gisp gar gennem lokalet, da man pa morde-
ren finder et dokument, der afslorer at morderen er kebt og betalt af Kongen af Zatalien. Festen
afbrydes, gaesterne sendes hjem og naste dag holder den nye konge krigsrad. Her besluttes, at man
straks mé indlede et krigstogt for at straffe de skyldige. Kongen vil egenhandigt sta i spidsen for det



hzvnende korstog. Den populzre Baron Falkenklo bliver udpeget til at regere Agador i kongens
fraver.

Imens foretager en flok skeptikere deres egne undersegelser, der afslorer den sande bagmand - tror
de. Som dagen skrider frem narmer afgorelsens time sig, og dagen ender i bulder og brag, da slottet
bliver stormet af bergorske soldater.

DEN GRUMME, GRUMME INTRIGE

Baron Falkenklo vil vare kalif - narh nej konge - i stedet for kongen. Han har derfor fundet pa en
snedig plan: Han far kongen myrdet og far skudt skylden pa Zatalien. Den unge efterfolger, Prins
Wilhelm, der let kan snos om baronens lillefinger, vil straks fare i krig og overlade styringen af
landet til Falkenklo. Denne ordning regner Falkenklo med at gere permanent, ved at serge for at
prinsen ikke vender levende tilbage - og siden gifte sig med enken.

Hvad Falkenklo ikke ved, er at hans rddgiver og harchef Ralf Gurgano er gaet bag om hans ryg og
har solgt Agador til Hertugen af Berggor, sa denne kan lave et overraskelsesangreb pa Zatalien ved
at ga gennem Agador.

Hvad hverken Gurgano eller Falkenklo ved, er at seks af bryllupsgaesterne - forhibentlig - ikke ko-
ber Falkenklos elegante opklaring, og har til sinde at opklare sagen til bunds.



SPILPERSONER

Spilpersonerne er en broget flok: To adelssenner, en adelsfroken, en pastor, en beridder og kaptaj-
nen for byvagten i Farakis, hovedstaden i Agador, hvor det hele foregér. De har alle vardifulde
kontakter, men er samtidigt frie til at handle pa egen hand. Udover en beskrivelse af spilpersonen
stdr der under afsnittet Motiv en redegerelse for personens mulige motiver for at tage efterforsknin-
gen af sagen op. Under afsnittet Opgave star hvilken opgave, spilleren har fiet med den person,
samt en kort vejledning til, hvordan du som spilleder kan handtere de resulterende situationer. Op-
gaven er obligatorisk, og du ber nok lige gere spillerne opmarksomme pa den, for [ gir igang.

JONATHAN VON HVITTENFELDT
Aldste son af Grev Hvittenfeldt

Hvittenfeldt er en af Agadors @ldste adelsslegter, og Jonathan er opdraget derefter. Hvitten-
feldterne hader inddt de frembusende og selvforherligende Heffenfeldter, og Jonathan er derfor
specielt ivrig efter at vise, at han er bedre end Heffenfeldternes &ldste son Arkibald, som lige er et
par ér &ldre. Desvarre er han samtidigt dybt forelsket i Beatris von Heffenfeldt, selvom han ikke
rigtigt vil indromme det overfor sig selv.

Jonathans misundelse ber tirres jeevnligt.

NB: Striden mellem de to slegter Heffenfeldt og Hvittenfeldt er en vigtig igangsatter for spil-
let mellem de tre adelige.

Motiv
Sadan en skid til Falkenklo skal ikke fore sig frem pa din bekostning. Desuden ser det
ud til, at Arkibald er i gang med noget - han ma i hvert fald ikke komme forst!
Opgave

Jonathans opgave er at forfore en adelsfraken. P4 den made kan han vise, at han er bed-
re end Arkibald. Prover han at forfore Beatris, blusser striden mellem de to familier for
alvor op!

ARKIBALD VON HEFFENFELDT
Aldste son af Grev Heffenfeldt

Arkibald har ikke meget til overs for de forstokkede og traditionsbundne Hvittenfeldter. De er s
hdblest foreldede! Derfor er han ret nedladende overfor Jonathan og skal nok manevrere ham ag-
terud. Samtidig har Arkibald en sygelig beskyttertrang overfor lillesosteren Beatris og skal nok ser-
ge for, at hun ikke bliver forfort. At Beatris mener, at hun nok kan tage vare pé sig selv, er sagen
aldeles uvedkommende.

NB: For at fa spillet mellem Jonathan og Arkibald til at kere, er det vigtigt at de to bliver pla-
ceret pa nogenlunde jeevnbyrdige spillere. Gerne nogen, der kender hinanden.



Motiv

Sédan en skid til Falkenklo skal ikke fore sig frem pa din bekostning. Desuden ser det
ud til, at Jonathan er i gang med noget - han ma i hvert fald ikke komme forst!

Opgave

Arkibalds spiller skal digte et par linier og lade Arkibald fremfore dem for en forsam-
ling pé et tidspunkt af spillet.

BEATRIS VON HEFFENFELDT
Datter af Grev Heffenfeldt og lillesoster til Arkibald

Beatris er en undertrykt adelsfroken, der har féet en god opdragelse: Adelsfrokener skal sidde in-
denfor og brodere korssting og lytte interesseret og svare hefligt, nir mand taler til dem. Dette
hznger Beatris langt ud af halsen - som lille ville hun meget hellere have leget med sine bredre ude
1 regnen. Hun sniger sig jaevnligt til en ridetur tidligt om morgenen, for de andre er staet op, for at
nyde en folelse af frihed.

Hun hader det stive adelssystem og synes, at striden mellem de to adelsslagter er noget af det mest
tabelige, der findes.

Motiv

Endelig en chance for at vise de skide mand at du kan selv!

Opgave

Beatris har féet til opgave at magle i striden mellem de to adelsslegter. Giv spilleren
passende modspil: Jo mere engageret spilleren er, jo mere kan du kere konflikten ud i
det ekstreme.

KASPAR EMIL KLINGERT
Kaptajn for byvagten

Kaspar er nyudnavnt som kaptajn for byvagten. Byvagten er, som du kan lese pé side 11, et noget
solle foretagende med meget fa midler. I kongens by er kongens ord lov, og Kongens Livgarde
handler uden respekt for byvagtens arbejde.

Kaptajnen lever efter et idealistisk mal om, at alle er lige for loven, og mener derfor ikke, at adelen
er undtaget for lovens bogstav. Et noget upraktisk holdepunkt, som sagerne star. Han ser sin ud-
navnelse som en enestdende chance for at rette op pa forholdene i Farakis - hans hejtelskede barn-
domsby.

Lad Livgarden og snobbede indbyggere hine byvagten i Kaspars paher. Dril ham under festen med
hans lurvede pakledning med de trykkende stovler. Giv Kaspar en rimelig chance for at afreagere
til slut. '



Motiv

Lov & ret ma opretholdes, ingen lynjustits. Desuden er det en enestiende chance for at
opklare en rigtig forbrydelse!

Opgave

Kaspars spiller har faet til opgave at lade Kaspar arrestere en adelig og pa den made
demonstrere dels, at han faktisk har magt, og dels, at loven er lige for alle. En oplagt
chance dukker op sidst i scenariet, nar Falkenklo skal konfronteres med kendsgerning-
erne.

ERNST JAGER

Baron Hammerskjolds beridder

Ernst er opvokset sammen med Agathe von Hammerskjold, Prins Wilhelms brud. Han er dybt forel-
sket i hende, og er 1 gjeblikket splittet og frustreret. Pa den ene side skylder han Baron von Ham-
merskjold alt - han tog imod ham som hittebarn og lod ham opfostre af plejeforzldre - men pa den
anden side hader han det adelssystem, der ger det umuligt for ham at f4 Agathe.

Ernst er en meget tragisk person. Hans frustration vil maske f& ham til at handle impulsivt - vaer
forberedt pa lidt af hvert. Han er nem nok at drille, men sveerere at give medvind. G derfor positivt
med pa alle hans pafund, og lad ham slippe godt fra meget.

Motiv

Agathe har et lidt for godt eje til Falkenklo - dette vil vaere en enestdende chance for at
gore indtryk pa Agathe og samtidigt fa hende til at se, hvor utiltalende Falkenklo virke-
liger.

Hammerskjold henvender sig bekymret (med temmermand) naeste morgen. Han kan
ikke forstd, at Zataliens ambassader - som han kender personligt - kunne finde pé noget
sadant. Og politisk er det slet ikke smart, nu hvor de er i krig med Berggor.

Opgave

Ernst skal pa et tidspunkt erklare sin karlighed til Agathe. Spilleren vil sandsynligvis
prove at lade Ernst f4 Agathe pa tomandshand. Dette kan vaere en svear opgave under
festen, men ogsé pa bryllupsnatten! Lad Agathes reaktion afhaenge af prastationen.
Sandsynligvis vil hun ikke forsta ham - hun vil mere opfatte deres forhold som kearlig-
hed mellem bror og sester. Men efter en romantisk balkonscene kan det jo vere, at hun
stikker af med ham?

SIGFRIED JOHANN KLEINHAUSEN

Pastor

Pastor Kleinhausen er Biskop Ludikovs personlige skriver og arkivferer, og biskoppen har derfor
stor tillid til ham. Han er egentlig Zatalienser og uddannet praest, men hans store interesse for boger
og viden gor, at han er vaeldig godt tilfreds i Agador, da biskoppen har en fremragende bogsamling.



Kleinhausen er kraftig af bygning (smafed) og er absolut ikke i fysisk topform. Han har et stort, flot
overskag. Han er skarpsindig og teenker logisk, hvilket gor ham til en fremragende skrivebords-
detektiv.

Dril ham med hans Zatalienske accent og hans manglende fysiske form. Lad ham f3 smarte ideer og
vere intellektuel overlegen.

Motiv
“En forbrydelse? Intriger? - der er vist noget her, jeg hellere ma stikke nasen i.” Pasto-
rens egen nysgerrighed burde veere nok.
Ellers kan biskoppen sette pastoren igang.

Opgave

Pastorens opgave er at underholde alle med en opsummerende morale, nar spillet er
slut. '




BIPERSONER

Bipersonerne er delt op efter hvor 1 historien, de optraeder. Har du brug for flere, er der en navneli-
ste pa side 23. Kampdata i VP-systemet er for relevante personer samlet pa side 25.

DE VIGTIGSTE BIPERSONER

Kong Teodor Agadoris

Holder bryllup for sin sen Wilhelm. Bliver snigmyrdet. En halvskaldet mand p& om-
kring de 50. Alvorlig - teenker naesten kun pa politik og konsekvenser. Dronningen dede
1 barselssengen. Udever sit hverv nddeslost og til tider grusomt.

Prins Wilhelm

Krukke - overforkalet. Handler impulsivt og irrationelt. Hans stemme knaekker over nar
han bliver ophidset. Spinkel.

“TJENER!”

Agathe von Hammerskjold

Bruden. Datter af Baron Hammerskjold. Undersken og derfor attréet af mange. Har et
vindende smil, som far mand til at glemme, hvad de var i gang med at fortelle. Hun har
en simpel tankegang og kan ikke taenke pa noget alvorligt i langere tid.

“Ja, ..., ]a, ..., ja - det lyder vel nok spendende!”
Baron Hammerskjold

Brudens far. Sentimental, straler af lykke pa datterens vegne. Gnider sig hele tiden i
hznderne og tager en gang imellem et lommetorklaede frem og fjerner en tére i den ene
gjenkrog.

“Se hvor lykkelige de er!”

Baron Falkenklo

Grum skurk og oversmart charmer. Nydeligt kledt i blat med orange-gule border. Flot
hat, med stor fjer. Fornem ornamenteret karde i skede ved siden. En rolle Preben Kri-
stensen vil kunne spille.

“Skurken fik som fortjent, takket veere mine folks hurtige og resolutte indsats.”

“Undskyld, kan De sige mig hvad klokken er? Jeg har vist tabt mit ur.”

Ralf Gurgano

Falkenklos grumme, grumme haerchef. Tics - misser med hejre gje. Kledt i Falkenklos
farver og bevabnet med et slagsvaerd. [ baghanden har han en stilet, han ynder at for-



gifte og stikke i sine modstandere med venstre hidnd, mens han fastléser deres klinge
med sit svaerd.

“Alt forlgber som planlagt, sire (tic, tic).”

Greverne Hvittenfeldt & Heffenfeldt

De to grever er evige konkurrenter men ogsa gode venner. Kappes altid. Hvittenfeldts
farver er hvid og lilla, mens Heffenfeldts er gul og lilla.

“Jeg har forresten lige kebt et spand nye Albanerheste.”

“- Arh det er da ikke noget, jeg har netop fiet forzerende en Olifant af Sultanen af Kane-
sien.”

BRYLLUPSG/ASTER

Ambassador Lorentz

Reprasenterer Berggor. Ikke i godt humer. Lettere paranoid. Kender ikke til kupplaner-
ne, men har en rottes instinkt for hvornar, der er noget under opsejling. Spinkel, for-
skreemt. Ranglet. Klaedt i merk kappe.

“Her, star der ikke en mand bag det gardin dér?”

Ambassador Migan Slotz

Reprasenterer Zatalien. Nyder kongens venskab og loppetjansen som ambassader med
alle de dertil herende frynsegoder. Taler med en sjov accent - lidt tysk. Stor mand - om
maven! Skag, hvor al madsovsen satter sig.

“Wunderbar, dieser kleiner-von-kuchen. Prov dem!”

Biskop Ludikof

Foretager vielsen. Onsker at Kirken skal have sterre indflydelse, keligt forhold til kon-
gen. Prover under festen at overtale prinsen til at ege kirkens indflydelse. Kladt i en flot
lilla praesteting.

“Jeg ma tale med Dem - her stop, nej jeg har tak, her nu angdende...”

Enkefru Messenheimer

Enke efter Vagtkaptajn Messenheimer, med stor pension. Noget af et sludrechatol, taler
mest om sin afdede mand. Synes at Livgardens uniformer er sa flotte. Bliver hurtigt fuld
og kan let blive pinlig for sine omgivelser.

“Ahh, han var s flot i sin uniform.”
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Dorthea Theodora von Gyldenkilde

Ballets dronning, ung og giftemoden. Stréler i sin balkjole, beddrende bli ajne med lan-
ge ojenvipper. Hendes balkort er langt, og hun har mange tilbejlere. Fniser genert og
rynker pa n@sen, men elsker poesi og at danse.

“Ti-h1. Det var sjovt. Ger det igen.”

FOLK PA SLOTTET

Dr. Albrektsen

Kongens alkymist og astrolog. Afsvedent skaeg, stank af eddike, svovl og noget udefi-
nerbart. Han har darlig ande og sorte taender. Albrektsen har meget svart ved at beslutte
sig - han mumler leenge for sig selv og raber til slut op med et:

“Jeg har det!”

Gartner Johansson

Passer egenhandigt den store slotshave. En lille spinkel mand med krogede fingre. Ta-
ler gerne, men helst om blomster. Hans yndlingsblomster er tulipaner, som det tydeligt
fremgar af slotshaven.

LIVGARDEN

Kongens livgarde er udstationeret som vagter overalt i slottet. De er derfor kladt pa, sa de ikke
skammer omgivelserne: En gul/orange, lodret stribet uniform, med masser af messingspander,
band og nips, og pa hovedet barer de en guldpoleret stilhjelm med en keempemaessig fjerdusk. Lidt
som Sweizergarden. De er bevabnet med en helebard-ting. Officererne har et smalt sverd i en ske-
de, der sleber hen ad jorden, nar de gar. Der er god lyd i stevlerne, s& man kan here om eksercitsen
er perfekt!

Den typiske livgardist er ret forfaengelig og vil stoppe foran ethvert spejl for at rette sin uniform.

BYVAGTEN

Byvagten har egentlig ikke noget at gore pa slottet. Dels fordi det er livgardens opgave at passe pa
kongen, men ogsa fordi den egentlig ikke har noget at gore nogen steder i det hele taget. Dens vig-
tigste opgave har hidtil veret at holde sig ude af ballade. Men maske den nyudnavnte kaptajn, Kas-
par Klingert, kan @ndre pd det? Han er selvfolgelig kun udnaevnt, fordi han regnes for harmles.

Ved at holde en brandtale for sine mand pa vagtstationen nede i byen kan Kaspar overtale 3-4
byvagter til at hjelpe ham pa slottet.

Byvagten er kladt i slidte uniformer og er bevaebnet med bredsvaerd og skjold eller helebard. De har
en spids hjelm uden pynt pa hovedet og baerer en brystplade.
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FALKENKLOS MZEND

Falkenklo har en flok soldater med som beskyttelse. De er kledt i nydelige uniformer i hans farver
(bla med orange-gule kanter). Alle er bevabnet med svard, enkelte har desuden sma armbroste. De
ligner lidt nogle ra berster og mange af dem er ubarberede eller har et skummelt, sort overskag. De
er ikke s@rlig sociale og taler kun med hinanden.

FoLK | FARAKIS

Benjamin Grimm

Krovarten pd “Kronhjorten”. Man skal ikke drille ham med hans navn - han har mange
venner. Fedladen, famalt (kroveerter, der leber med sladder - iseer om kongen - lever ik-
ke leenge i Farakis). Monter eller en god historie kan fa ham til at vise vej til det vaerel-
se, han lejede ud til Annillus.

“Han betalte pa forhand, da han skulle hurtigt afsted.”
“Han insisterede pa en kvittering.” (Ikke normal praksis pa Kronhjorten.)

12



SCENER

Her folger en beskrivelse af scenariets neglescener i nogenlunde kronologisk rzkkefolge. Athengig
af hvor lang tid scenariet mé tage, foreslar jeg, at selve festen varer hgjst 2 timer og at du samler op
og far knaldet klimakset af inden folk bliver for traette. Det vigtigste er dog at spillerne (og dig selv)
har det sjovt, sd du skal ikke afbryde deres indbyrdes spil.

BRYLLUPSFESTEN
NB: Det er vigtigt, at du under festen far nzevnt, at Baron Falkenklo har mistet sit lommeur.

Efterfolgende kan du lese op som opstart eller genfortzelle med egne ord:

“Det er aftenen for den store fest. Prins Wilhelm er blevet viet med den underskenne Froken Aga-
the von Hammerskjold denne dags formiddag og de to har tilbragt eftermiddagen i en forgyldt ka-
ret, hvorfra de har modtaget folkets hyldest.

“Festen holdes i Paladsets keempemassige balsal, der i dagens anledning er blevet udsmykket med
forarsgront. Gaester er inviteret fra nar og fjern, omend de fleste udenlands gaster har sendt afbud,
da kongedemmet Agador for dem ikke er andet end et stykke uvejsomt terran. Desuden har de for
travlt med at bekrige hinanden.

“Men landets adel, og alle, der er noget i hovedstaden Farakis, er samlet i nogenlunde fred og for-
dragelighed i denne gladens stund. Vi finder f.eks. brudens far, Baron von Hammerskjold, smilen-
de lykkeligt med sit 5. glas velkomstdrink i hinden, og ved kaminen den charmerende Baron Fal-
kenklo, 1 nydeligt selskab med Froken Beatris von Heffenfeldt, Grevens giftemodne datter. For de
to &rkerivaler, Grev Hvittenfeldt og Grev Heffenfeldt, er her jo selvfolgelig ogsid med det meste af
deres familie. Heffenfeldt er vist stadig sur over, at Hvittenfeldt overgik hans overdadige 24 perso-
ners spisestel af rent hvidselv med en komplet vinterstue i ibenholdt til parrets nye pala. Deres re-
spektive senner, Arkibald og Jonathan, star midt blandt meengden af unge adelsherrer, der forer sig
frem overfor et mindre antal fjantede hunkensvaesener, mens de skuler til hinanden.

“Til stede 1 denne sal er dog ogsa flere knapt sa prominente gaster. Ovre ved deren finder vi f.eks.
den nyudnaevnte kaptajn for den ikke sarligt ansete byvagt - han stér vist og beundrer livgardens
flotte uniformer? Ved siden af finder vi en &ldre herre, vist nok af udenlandsk afstamning. Stor af
omfang, med et nydeligt overskag og kladt 1 en elegant, lilla prasterobe.

“Endelig ma vi ikke glemme at flere af de adelige har deres egne folk med, f.eks. har Baron Ham-
merskjold sin beridder Ernst Jeeger med. Han ser noget mut ud i aften, han er vist ikke nogen sel-
skabslave.

NB: Hyvis du feler at spillerne er taendte, kan du lade dem spille lidt nu.

“Stemningen stiger og man marker forventningens gleede vokse, nu hvor det nyviede pars ankomst
naermer sig. En har af tjenere gar rundt og serger for, at alle geaster har rigeligt fyldt op i deres glas,
til kongens traditionelle skal for de nygifte.

“Endelig lyder fanfaren fra et geled trompetister, og snakken fra forsamlingen forstummer. Alles
ojne vender sig mod indgangsderen - der glider op og afslerer det lykkelige par. Hun, i en vidunder-
lig, juvelbesat, hvid silkekjole, med et overdadigt alenlangt sler. Virkelig elegant, en perle for gjet.
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Og han, 1 et nydeligt natsort silkedress, med en charmerende vovet, lilla halsklud. Og sikke han
straler!

“Kongen holder sin tale, adskillige par gjne bliver blanke, og alle skiler pa parrets lykke.
(der skales)

“Derefter tager Prinsen ordet og far fremstammet en forvirret og snevlet smore - han er jo rort til
tarer! Han takker sin far og udtrykker - ublu - hvor meget han dog glader sig til bryllupsnatten. Og
bruden redmer.

“S4 bliver der ringet med en klokke, og derene &bnes ind til festsalen, hvor festmaltidet venter.
Kongen byder: ‘Mine kare gaster, st Jer til bords, og lad mine kokke krydre Jeres ganer!””

Der rumsteres og smasnakkes, mens gasterne finder deres pladser.

Det hele er nydeligt anrettet og straler af overfledighed, overdddighed og pragt - alligevel er der dog
noget discount over det. Selvtojet er slidt, dugen er ikke helt ren, en kartoffel er for r og lignende.

PLADSERNE FORDELES

De to Heffenfeldter samt Hvittenfeldten sidder med ved hejbordet (pa hver sin side af parret), mens
de andre tre ma finde deres pladser leengst nede i salen, tettest pa kokkenderen. Borddamer og
nzrmeste gester ma du selv bestemme, men det er oplagt at placere Enkefru Messenheimer ved
siden af Kaptajn Klingert.

DER SPISES

Under spisningen kan du prasentere flere af bipersonerne, f.eks. Ambassader Lorentz. I.ad snak-
ken g, hvis der er nogen, ellers ga hurtigt videre.

OG HOLDES KEDELIGE TALER

De mest prominente gaster er skrevet pa talelisten og holder taler, som det forventes. Kong Teodor
udtrykker glade over, at knagten omsider har fundet sig en kone. Han udrdber en skl pd Agadors
fremtid. Baron Hammerskjold holder en usammenhangende og sentimental tale: “Hvilken herlig
aften. Hvor er jeg dog lykkelig. Sneft. SKAL!” De to grever Hvittenfeldt og Heffenfeldt holder ogsa
en lille tale hver, sidstnavnte er sur over at vaere efter Hvittenfeldt. Endelig udtrykker Falkenklo
hab om “et langt liv for den vordende konge med den bedarende, henrivende smukke brud.”

VELBEKOMME!

Kongen byder velbekomme, og man rejser sig fra bordet. Der bliver traengsel pa toilettet, folk treek-
ker lidt luft i haven. Lidt efter spiller et orkester op til dans.

DANSEN TRADES

Brudeparret dbner dansegulvet, og dansen begynder med de traditionelle hofdanse. Efter de obliga-
toriske “Fem gronne freer”, “Prinsessens flugt over plankevzerket” og “Herretur i Gedding”
fortsettes mere lossluppent og den @ldre halvdel af gasterne forlader de dansende og fortsztter
festen 1 de frastodende lokaler.
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IKONGEN MYRDES

NB: Du kan lege lidt med at gere spillerne godt paranoide op til mordet, si de styrter rundt og

mistror alt og alle. Se side 22 for ideer.
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Belen 77

Kong Teodor sidder i en dyb politisk diskussion med Biskop Ludikof. Pludselig blafrer gardinet, og
man far et hurtigt glimt af stdl. Kongen synker sammen i sin stol, raller. En forgiftet dolk stikker ud

af skulderen. En sort skikkelse flygter i skyggerne.

.« OG MORDEREN JAGES

Morderen forfoelges gennem paladset mange rum med
glimtvise blik af skikkelsen. Lille, hurtigt, kleedt helt i
sort med en maske over hovedet. Skikkelsen springer
over et gelender og hopper en halv etage ned, forsvin-
der ind gennem en sideder. Da deren dbnes afslores
Ralf Gurgano og 4 af Falkenklos mand - og liget af en
lejemorder.

Falkenklo bliver dagens helt 1 skysovs. Morderen er i
besiddelse af en kontrakt, der er underskrevet af Zatali-
ens ambassader (findes som handout - udlevér det kun
salenge, spilpersonerne har det), samt nogle penge.
Ambassaderen bliver derfor kastet i fangsel. Festen af-
brydes, prinsen lover havn. Han er pa det tidspunkt ik-
ke helt &dru laengere.

NB: Her manipulerer du selvfolgelig groft. Men bare du ger det med stil, vil spillerne tilgive
dig. Forhabentligt. Scenarieforfatteren fraskriver sig hermed ethvert ansvar for eventuelle

folger.
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“HOR, VAR DER IKKE ET ELLER ANDET GALT HER?”

Spillerne vil nu efterforske pa egen hand. Hvis ikke, sa stik til spillerne vha. deres anforte motiver.
Til hylp under efterforskningen har du afsnittet “Spor og svar” (side 18) og beskrivelserne af de
vigtigste steder (side 20). Prov at afpasse tiden med et klimaks naeste dags aften.

KRIGSERKL/ERING

Den efterfolgende dag holder prinsen rigsrad. Deltagere er Agadors adelsmand - heriblandt Gre-
verne Hvittenfeldt og Heffenfeldt samt baronerne Hammerskjold og Falkenklo. Desuden deltager
enkelte radgivere, f.eks. livgardens everstbefalende - General Langballe - og hofastrologen Dr. Al-
brektsen.

Pa medet beslutter den nye konge at drage i krig, og der bliver afsendt en krigserklzring til Kong
Jacobus IV af Zatalien. Desuden vedtages forordninger mht. indskrivning af har og krigsskat.

Resultatet af modet bliver bekendtgjort pr. herold i Farakis - opslaget er lavet som et handout, du
passende kan rabe op.

NB: Hvis en af spilpersonerne gir til Grev Hvittenfeldt eller Heffenfeldt efter hjzlp, er der
her en god mulighed for at kere striden mellem de to sleegter ud i ekstremerne: “Ja min keere,
for din skyld vil jeg prove at forhindre en krig. Men hvis den knold til Hvittenfeldt er imod,
bliver jeg jo nedt til at vaere for.”

FJENDEBILLEDER OG ETNISKE UDRENSNINGER

Efter krigserklaeringen skifter stemningen nede i Farakis. Rundt omkring pa vartshuse kan man
here beretninger om de griske, onde, egensindige og tyvagtige Zataliensere. “Jeg har engang solgt
en hest til en Zatalienser. Dagen efter dode min hund.” “Det er hvad jeg altid har sagt. De har ingen
respekt for det civiliserede samfund. Nu melder jeg mig til Kongens har og banker lidt fornuft ind i
hovedet pd dem.”

NB: Her kan du more dig med at kore pa Pastor Kleinhausen: “Hor, ‘Kleinhausen’ - lyder det
ikke lidt Zataliensk?”

Livgarden sender patruljer rundt, der skal fange Zatalienske agenter (mand), spioner (kvinder) og
saboterer (bern). De bryder dere ind pa stribe i det Zatalienske kvarter og hiver folk op i en 4ben
hestevogn. I halene pa dem render en hargende hob, der plyndrer de pludseligt forladte huse.

KLIMAKS - REGNSKABET GORES OP

Klimakset kan passende falde hen ad aften dagen efter brylluppet. Spillerne vil typisk soge at kon-
frontere Falkenklo med kompromitterende oplysninger, f.eks. at hans lommeur blev fundet pé leje-
morderens varelse. Maske vil de skjule kongen bag et gardin eller i en hemmelig gang og fa ham til
at indse Falkenklos besn@rende vasen. Alt dette er dog helt op til spillerne, her ber du ikke mani-
pulere. Du skal blot spille med og give dem et passende klimaks. Her er et par ideer til, hvad det
kan indeholde:

- En duel mellem en spilperson og Falkenklo.
- Ralf Gurgano, der treeder ind pa scenen for Falkenklo der, ledende en flok berggorske soldater.

- En lysestage, der velter og tender ild til nogle gardiner/slottet.
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- En situation, hvor Emnst kan blive fristet til at myrde kongen.

Nér Ralf Gurgano der, nedkaempes de sidste berggorske soldater automatisk. Lad spilpersonerne
mede Grev Hvittenfeldt og Grev Heffenfeldt sammen: De har ryddet gasteflgjen for fjender fra
hver sin ende af og medtes pa midten. De star nu og diskuterer, hvem der har drabt flest.

Tilbage er nu blot at ordne eventuelle lose ender og at afslutte scenariet. Husk at lade Pastor Klein-
hausen fremfore historiens morale.

Tip til filmisk kamp

Modstandere findes i 2 kategorier: Kanonfede og Eksperter. Almindelige tropper, sa-
som Falkenklos mand, er Kanonfede. De der, nér de bliver ramt, og laver ikke heroiske
stunts. Falkenklo selv og Ralf Gurgano er Eksperter. Her far spillerne modspil og kamp
til stregen. Is&r den onde, onde Gurgano mé gerne vere usportslig og have meget, me-
get svert ved at do.

Serg for en god kampscene: Fagtedueller op ad trapper og ud gennem vinduer og op i
havespringvandet er noget, der virker. Lysekroner og kekkenudstyr er gode rekvisitter.
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SPOR 0G SVAR

HVORDAN KOM SNIGMORDEREN IND?

Morderen benyttede en gammel haveder i den 6 meter hgje mur ind til paladshaven. Deren er nor-
malt last og sparret med sler fra paladssiden (Den er ikke dirket op, men blev 1&st op af Ralf Gur-
gano kort for mordet). Derfra sneg han sig frem til paladset og medtes med Falkenklo ved spring-
vandet foran terrassen. Denne fortalte om kongens placering - morderen bred derefter ind gennem
et vindue pd 1. sal og listede hen og myrdede kongen. Bagefter flygtede han ned til et lagerrum i
stueetagen for at fa de sidste penge - der modte han sin skabne.

HVEM VAR SNIGMORDEREN?

Snigmorderen var logebroder Annillus af Rham-Zat-Ka-logen, en frygtet, &ldgammel snigmorder-
loge.

RHAM-ZAT-KA

Med flere hundrede ar gamle traditioner og en oplering af disciple gennem hérd treening flere for-
skellige steder 1 verden er Rham-Zat-Ka-bredrene frygtet blandt alle adelige. Der er dog tvivl om
logens eksistens, mange adelsmand er overbeviste om at logen blot er peblens forseg pa at skram-
me dem. Alligevel lerer alle adelssenner at frygte Rham-Zat-Ka.

Falkenklo ved ikke, at det rent faktisk var en Rham-Zat-Ka, han har hyret (Det var Gurgano, der
fandt frem til ham). Vidste han det, ville han ryste i bukserne af skrzk, for ordenen er kendt for
deres sterke band - haevnen for at snyde en logebroder er ikke rar (noget med tarme og ild).

TING PA ANNILLUS’ LIG

Ralf Gurgano fisker straks kontrakten og pengeposen frem. En undersogelse af liget - som Gurgano
vil prove at forhindre - kan afslore: Et arsenal af kasteknive, daggerter og giftflasker. Et marke om
halsen - der viser sig at vere en tatovering af en slange, der bider sig selv i halen (Rham-Zat-Ka).
Og en kvittering fra “Kronhjorten”.

DEN MORDERISKE GIFT

Den gift, Annilus benyttede til at dreebe Kong Teodor, hed “Riksus Al Jaksus”, populert kaldet
“Kongedraeber”. Den er meget sjelden, og det er en tradition i Rham-Zat-Ka udelukkende at be-
nytte den til kongemord.

Det er en hurtigvirkende gift, der dreber nasten gjeblikkeligt. Offerets blodkar spranges, hvorfor
liget har blodsprengte, rede ojne.

Maske kan Dr. Albrektsen finde frem til giften.
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VIDNER

En livgarde, der patruljerede i haven, blev slaet ned. Nl W’ﬁWi
Han sa ikke af hvem. Men tidligere snakkede han ! N
kort med ambassader Migan Slotz. Denne kan

forteelle, at han sa Falkenklo std og tale med sig selv

ovre ved springvandet. Falkenklo vil forklare, at han
var ude for at kele af efter den hektiske dans med
Prinsesse von Hammerskjold - og at han faktisk lag-
de merke til en mystisk skikkelse, der puslede rundt
inde 1 krattet. Han ville straks have undersegt, hvis
ikke en ung dame fra sclskabet havde kaldt ham til-
bage i samme @jeblik.

Vol Ll

Ambassader Lorentz sa flere gange i lobet af afte-
nen mystiske mand, der gemte sig bag gardinerne.

DEN FANGSLEDE AMBASSADOR

Migan Slotz er meget ked af det. Han kan ikke for- Py t

Y A——N
sta det grumme komplot, der er lagt mod ham og er '/7/{/////////{{'/7//'- 2
dybt fortvivlet. Han vil gere alt, hvis nogen patager Ly '
sig at bevise hans uskyld. Penge? Zataliske adelstit-
ler?
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DE VIGTIGSTE STEDER

Som du vil bemarke, er der ingen kort og detaljerede arkitekttegninger. Det er nemlig min erfaring,
at beskrivelsen bliver mere levende, nar man forestiller sig, at man selv befinder sig pa stedet, og ud
fra det fortzller, hvad man ser. Desuden gor det det lettere at improvisere: “En hemmelig der mel-
lem kokkenet og tronsalen? - ja selvfolgelig er der det. Du finder en skjult abningsmekanisme under
hejre armlan pa tronen.”

AGADOR

Landet Agador regeres af den midaldrende Kong Teodor Agadoris. Eventyret foregar i hovedstaden
Farakis, der ligger smukt placeret ved Smirnafloden. Floden snor sig gennem det bakkede landskab
ved foden af Ardangerbjergene. Klimaet er tempereret - en anelse varmt. Agadors naboer er mod
nord Haganeserne, mod vest hertugdemmet Berggor, og mod syd landet Zatalien. Berggor er i gje-
blikket 1 krig med Zatalien.

FARAKIS

Farakis er en travl og beskidt storby med et dagligt marked pa den strengt kontrollerede markeds-
plads. Mange gader er brolagt med slidte brosten, og husene er hovedsageligt lavet af tra og er pa
nogle fa etager. Byvagten har et lille snusket kontor, men i virkeligheden styres byen af kongens
spioner. Der er dedsstraf for majestaetsforneermelser og en god belenning til angivere.

SLOTTET

Slottet ligger 1 udkanten af byen pa en bakketop, hvor det overskuer hele den stovede by. Det bestar
af fire lenger: Hovedbygningen, gasteflojen, tjenesteflojen og vagtflojen med faengsel. Udenfor,
halvvejs ned af vejen, ligger livgardens kaserne med to barakker og kongens hestestald. Der er en
stor eksersérplads, der bliver holdt pinlig ren af de hardt disciplinerede gardister.

Hovedbygningen er den storste og flotteste. Her bor den kongelige familie, her er tronsalen (hvor
der holdes audiens), riddersalen, balsalen, og et utal af saloner og konferencerum.

I gzesteflgjen bor de fineste af de indbudte gaester. De to familier Hvittenfeldt og Heffenfeldt er
indlogeret 1 hver sin ende. Bygningen er ca. 3 etager hej, har balkoner og er pa ydersiden overgroet
med gronne slyngplanter. Hvis Falkenklo stadig har kontrakten, er det sandsynligt, den ligger pa
hans varelse.

Rundt om slottet er en stor have, der er omkranset af en seks meter hgj mur.

Festlokalerne

Festen foregar dels i riddersalen og dels i de tilstedende saloner. Riddersalen er stor
med hojt til loftet. To rakker af smalle sgjler understetter loftet, og i siderne er der buer
med spejle fra gulv til loft. [ den ene ende er der en kempemassig dobbelttrappe, der
forer op pa balkonen, der leber nasten hele vejen rundt. Fra balkonen kan man komme
ind biblioteket, tesalonen og pejsestuen. [ den anden ende af riddersalen er der et stort
glasparti med franske dere, der kan abnes ud til slotshaven. Den passes af gartner Jo-
hansson, der har en forkerlighed for tulipaner. Traeerne er omhyggeligt klippet 1 form,
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og i den fjerneste ende er der en lille ss med en tepavillion. En lille, hvid trebro forer
over til den ottekantede bygning.

“KRONHJORTEN”

Kronhjorten er en lurvet kro i et af de mere skumle kvarterer (hvor Klingert bor). Over baren han-
ger der et gammelt, stovet, slidt elghoved(!). En snak med krovaerten Grimm (side 12) efterfulgt af
en rundhdndet skilling afslerer, at en mystisk gaest har haft lejet et varelse for et par dage. Gasten
har ikke benyttet det i nat og jo - igen for en rundhandet skilling - Grimm vil gerne bryde sit ubry-
delige princip og vise sporgeren det pageldende veerelse.

Vaerelset
NB: Det er vigtigt, at en spilperson finder Falkenklos lommeur.

Verelset ligger i baghuset. Vejen dertil gar

over loftet ad en smal gang, hvor man kan P l—_‘\\
ane en baggard mellem de mernede gulv- ,/ ™
bradder. N\

Vearelset er ikke af bedre kvalitet end resten ‘
at bygningen: Gulvbredderne sidder lost,

mangler endda visse steder og vaeggene har
ikke set maling i artier. Sengen er levende,
ildstedet er sodet, og skodderne er sat for
vinduet og lader kun en minimal mangde

dagsslys treenge ind.

Igennem en sprekke 1 et par gulvbreedder kan man skimte et glimt af metal - det er Fal-
kenklos lommeur. Af sglv og fint dekoreret, med Falkenklos monogram (vedlagt som
handout).

VED VEJS ENDE

Det var sa det. Nu har du laest det, sa kan du spille det. Kig eventuelt lige handlingsreferatet og bi-
personerne igennem igen. Ellers er der blot tilbage at sige:

Tag hvad du kan Ii’, bliv inspireret og improvisér!

Rigtig god forngjelse!
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IDEER & INSPIRATION

OVERDRIV FORVARSLING AF MORD

Huvis spillerne begynder at optreede for meget efter deres forudanelse om at “noget” vil ske - sa
overdriv:

Biskop Ludikof i farezonen

En gaest mumler 1 skaegget, mens han nikker over mod biskoppen: “Han burde veare
klogere end at ga rundt og bage raevekager her. Kongen halshugger folk for mindre!”

Under middagen

Kommentar: “Nu er den vel stegt ordentligt? Man skulle jo nedigt & madforgiftning?”
Hvis ambassader Lorentz herer dette, rorer han ikke den ret mere.

Han skal halshugges

Prins Wilhelm farer op: “Vagter grib den mand - han taler ondt om min brud! Kast ham
1 fangehullet og halshug ham!”

Kongens kommentar: ”Na ja, nu igen. Lad dog knaegten more sig lidt.”

Bedst hvis en spiller tror, det er ham, der bliver udpeget.

“Jeg bliver desvaerre nodt til at forlade selskabet et ojeblik”

Bruges hvis en “overvaget” person skal komme i farezonen eller kunne misteenkes. Gar
f.eks. pa toilettet eller ud 1 haven for at trackke noget frisk luft.

UD AF TANGENTEN

Berggorske spioner

Forskellige tegn pa at der er fjendtlige spioner i byen: Skumle typer taler med hemmeli-
ge tegnsprogskoder, kuttekledte folk sniger sig rundt og sender brevduer afsted.

Rham-Zat-Ka

Logen kan fa ferten af Falkenklo og pudse folk pa ham. Maske er det nok at skreemme
Falkenklo med dem.

Vaertshusslagsmal

- Det er jo fantasy! Maske kan en gruppe tavse, sortkleedte mand sidde for sig selv ved
et bord og nedstirre heltene (Berggorske spioner). Resten er klicheer.
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NAVNELISTE

Her kan du finde navne til opdigtede bipersoner. En biperson virker altid vigtigere for spilierne,

hvis GM’en bruger tid pa at bladre i scenariet forst.

EFTERNAVNE
Gyldenkilde
Hvidberg

Lovballe

Strand

Ellekilde

Nordlund

Skjoldbjerg

FORNAVNE
Hankon

Emilius

Japetus

Kardanus

Filipus

Ulrik

Felix

Jonas

Erling

O GENAVNE
Krogben

Klumpen

EKSEMPLER

Tidselore
Pralhals

Adal
Spitzenberg
Gitzenhausen
Kiein

von Siidhofen
von Topfentaller

Edelsiiss

Hunkon
Viola
Anna
Dorthea
Louise
Klara
Katrine
Petra

Theodora

Tykfod
Dryptud

Erik Klatskeg, Sofus Sebegje, Maren Mundlam.

Jonas Strand, Emilius Skalbjerg og Amalie Zacharinsen.
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HISTORIENS NOGLEBEGIVENHEDER

Bryllupsfesten
|

Kongen snigmyrdes

Morderen jages og myrdes af Ralf Gurgano

Zataliens ambassader faengsles

|

Efterforskning:
-Hvem var morderen?
-Var sporet til Zatalien egte?
-Stjel spor fra Falkenklo.
-Ambassader Migan udsperges.
-Ambassader Lorentz skygges.

|
Krigsrad:
Prins Wilhelm samler har og ger klar til at ga i krig,
Falkenklo féar overdraget at styre landet imens.
Herold meddeler dette til folket.

|
Klimaks:
Opgor med Falkenklo vender til feelles front mod Berggors tropper.
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KAMPDATA TIL VP-SYSTEMET

BARON FALKENKLO
STR10 ~ SMI12 ~ HUR10 ST@10  UDHI1l  OBI2

PSI 10 INT 11 UDA 12 UDS 13 HEL 9 MMM 10
RT 2d6 HP 32
Karde Skade 3d4 OffAR 17 DefAR 16 1Ini1d4

RALF GURGANO

STR 11 SMI 12 HUR 12 STO 10 UDH 11 OB 12
PSI 10 INT 13 UDA 10 UDS 9 HEL 10 MMM 10
RT 2d4 HP 32

Langsverd Skade3d6 OffAR21 DefAR 17 Ini 1d4

Stikdaggert Skade 2d4 OffAR 15  DefAR 9

EN AF FALKENKLOS SOLDATER

RT 2d6 HP 30

Svaerd Skade 2d8 OffAR 12 DefAR7  Ini 1d4+1
Armbrost  Skade 3d4 AR 12 [ni 1d4+2

BERGORSKE SOLDATER
RT 2d6 HP 30
Sabel Skade 2d6+1 OffAR 12 DefAR 11  Ini 1d4+1

LIVGARDIST
RT 2d6 HP 30
Helebard  Skade 4d6 OffAR 14 DefAR9  Ini 1d4+1

BYVAGT

RT 2d6 HP 30

Kortsveerd Skade 2d6+1 OffAR 12 DefAR 12 Ini 1d4+1
Helebard ~ Skade 4d6 OffAR 14 DefAR9 Ini 1d4+1

De ka&mper enten med kortsvard og medium skjold eller med helebard.
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Seontrakit

UUndervtegnede hyrer hommed logebroder Nanillas til alt myrde FKong
Yeodor Hgadors pa aftencn for Prins Witholms bullyp. Prisen o
2000 vigsdaler, halodelen udbetall pa forkand, haledelen wdbetalt
Ul chewndetiaveren af delle brev pa fortangende, ofter mordet.

Sarakis, ottende dag cfter Uilsgut

Hmbassador NMegan Slotz,

poa.
Seong Yacobus ) af Latalien.
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Oprab til Farakis’ borgere, dagen derpa:

“Borgere i Farakis! Lyt, til kongens ord. Borgere i Farakis! Lyt, thi kongen befaler.

En stor tragedie er overgadet vort ganske land. Kong Teodor Agadoris Il er dod i nat,
g g g g g

pa den veerst teenkelige made: Som offer for et attentat. Hans son, Prins Wilhelm

Agadoris IV har med sorgfyldt sind indtaget sin plads pa tronen.

Leenge leve Kong Wilhelm Agadoris IV! Hil Kong Wilhelm!

[ sin ypperste indsigt har Kong Wilhelm befalet folgende:

1) Enhver borger skal straks sveerge troskab til den nye konge. Dette vil ske for Folket
ved at erleegge en ekstra skat pa 2 rigsdaler pr. hustand, senest forstkomne
sognedag.

2) Dagen i morgen er hermed national sorgedag, hvor alle verdslige forpligtelser kan
anses for veerende ophcevet, saledes at enhver kan hellige sig sin sorg.

3) En krig er erkleret mod det usle Zatalien, thi de star bag Kong Teodor III'’s dod.
Alle vabenduelige meend, der vil tjene deres feedreland, kan melde sig til Felttoget.
Der vil blive foretaget indskrivning i morgen ki. 12.

4) Fremover er enhver omgang med Zataliensere at betragte som forreederi, der vil
blive straffet med doden. Dette geelder handel, sivel som almindelig omgang.

Ovenstaende er befalet af Kong Wilhelm Agadoris, Konge af Agador, dd etc.”



“Et bryllup og nogle begravelser...”

Spiltraef 1997

Jonathan Felix von Hvittenfeldt

Son af Grev Hvittenfeldt

Hvittenfeldt er en fornem gammel slaegt
med stolte traditioner og en historie fyldt
med mange helte og megen beremmelse.
Dens plads everst 1 Agadors adel er be-
stemt velbegrundet! Mere tvivlsomt er det
med de selvforherligende og opblaste von
Heffenfeldt’er. De forer sig frem, som om
de ejer hele verden, og forventer, at alle vil
springe for dem. Du kender kun alt for
godt Grev Heffenfeldts sen Arkibald von
Heffenfeldt, som du har konkurreret med
lige siden, du blev fodt. Bare fordi han er
et ar zldre end dig, har han ikke forsteret
pa NOGET som helst her i tilvaerelsen. Og
det skal du nok fortalle ham.

Men som alle unge adelsmand, der er
efterkommere af en generation, der har
overlevet duelleringsdillen, ved du at
krigskunst er alt for farligt til at benytte i
fleng. Selvom du selvfolgelig er veltranet.
I stedet er det nu allerhgjeste mode at
konkurrere om damernes gunst med de
mest udsegte, raffinerede poetiske mester-
vaerker. Og dem er du ekspert i!

Faktisk er du lun pa Arkibalds lillesgster
Froken Beatris von Heffenfeldt - men du
vil selvfolgelig aldrig omgas med en
Heffenfeldt! Og et &gteskab ville vaere
totalt utenkeligt! Men hun er nu meget
sed. Suk.

Hele din familie er ankommet til Agadors
hovedstad Farakis for at fejre det royale
bryllup mellem Prins Wilhelm af Agadoris
og Froken Agathe von Hammerskjold,
datter af Baron von Hammerskjold.
Desvearre er ogsa de utalelige von Heffen-
feldt’er dukket op, men det kan vare at du
kan udnytte festen i aften til at fa sat
Arkibald pa plads. Og desuden far du
Beatris at se igen!
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I dagens anledning har du taget et udsegt
dress af hvidt silke pa, dekoreret med bla
og lilla band. Sammen med din selvind-
fattede paradekarde er du helt uimodstae-
lig. Du er forst 1 tyverne, har bla gjne og
lyst har.

De to sleegter Heffenfeldt og Hvittenfeldt
omgas hinanden i et scerpreeget forhold:
De skyer hinanden som pesten, misunder
hinanden alt, men modes alligevel ofie,
hvad enten det er til fest eller til jagt, for at
fore sig frem overfor den anden part. Thi
det er ikke noget ved at have, hvis ikke
man kan prale med det overfor andre.



Yonathan von Svittenfoldt

VP-data:
EGENSKABER
STR 10 SMI 12 HUR 12
STO 10 UDH 12 OB 10
PSI 9 INT 11 UDA 11
UDS 11 HEL 10 MMM 10
SkB +0 RT 2d4 Bevagelse 3,1
_ FORDELE ULEMPER
34 Adelig Forelsket 1 Beatris
God Opdragelse Gentleman
Misundelig pa Arkibald
10 Hidsig

F ERDIGHEDER

Liste 11 Danse 13 Faegte 16
Gemme 11 Ridning 12 Armbrost 14
Undvige 11 Etikette (adel) 15

Undersoge 11 Forforelse 13

Klatre 11 Digtning 15

Svemme 11

Modersmal 16

(Agadorsk)

Skade

Narkamp

DefAR

Opgave:

Du skal forsege at forfore en adelsfreken under festen.

Citater:

“Kunne jeg blot dit hjerte na og smelte bort din toven,
Da ville jeg Himlen na og blive steerk som Loven.”
“Hov, hov, jeg kom forst. Desuden er jeg en Hvittenfeldt, at De ved!”




“Et bryllup og nogle begravelser...”

Spiltreef 1997

Arkibald Leonardo von Heffenfeldt
Son af Grev Heffenfeldt

Du er en zegte Heffenfeldt og du er stolt af
det. Du fremhaver din slegts fortraffelig-
heder gang pa gang - specielt overfor de
snobbede og egocentrerede von Hvitten-
feldt’er. Du kender kun alt for godt den
unge Jonathan von Hvittenfeldt, en
barnerov du har konkurreret med fra helt
lille. Han forer sig frem, som om han ejer
hele verden! Og sa er han endda nzsten to
ar yngre end dig!

Som den adelssen du er, er du selvfoelgelig
trenet 1 krigsforsel (endog yderst veltraen-
et, hvis du selv skal sige det), og du viger
ikke tilbage for at vise din teknik med din
karde. Men du har dog for langst indset, at
det er alt for risikabelt at duellere, og er
derfor - ligesom andre adelssonner, der er
med pa noderne - gaet over til at fore dig
frem overfor adelsfreknerne med poesi. Et
par velplacerede bevingede ord har vundet
dig mange damers gunst.

Du har en sygelig beskyttertrang overfor
din lillesester Beatris von Heffenfeldt. Hun
er alt for ung til at blive gift endnu, mener
du, selvom hun tér sig som en anden
bondepige. Men hende skal du nok passe
pa ikke kommer 1 ufore.

Hele din familie er ankommet til Agadors
hovedstad Farakis for at fejre det royale
bryllup mellem Prins Wilhelm af Agador
og Freken Agathe von Hammerskjold,
datter af Baron von Hammerskjold.
Desverre er ogsa de utdlelige von Hvitten-
feldt’er dukket op, men det kan jo vaere, at
du kan udnytte festen i aften til at fa sat
Jonathan pa plads.

I dagens anledning har du taget et udsegt
dress af violet flojl og gult silke pa,

sammen med din juvelbesatte selvindfattet
duelleringskarde er du dermed helt uimod-
staclig. Du er forst i tyverne, har brune
gjne og kastanjebrunt har, og du har en
slank, spa&ndstig og veltrenet krop.

De to sleegter Heffenfeldt og Hvittenfeldt
omgas hinanden i et scerpreeget forhold:
De skyer hinanden som pesten, misunder
hinanden alt, men modes alligevel ofte,
hvad enten det er til fest eller til jagt, for at

fore sig frem overfor den anden part. Thi

det er ikke noget ved at have, hvis man

ikke kan prale med det overfor nogen, der
ikke har.



Nehilbald von Foffenfoldt

VP-data:
STR 9 SMI 12 HUR 11
STO 10 UDH 10 OB 11
PSI 9 INT 12 UDA 11
UDS 13 HEL 10 MMM 10
SkB +0 RT 2d4 Bevagelse 2,8 m/seg.

30 Adelig Pralende
God Opdragelse Selvsikker

T— Geslen

10 Beskyttertrang: Beatris

I ERDIGHEDER

Liste 12 |Ridning 11 Fagte 16

Gemme 11 Etikette (adel) 15 Armbrost 15

Undvige 11 Danse 12

Undersoge 12 Digtning 14

Klatre 11 Forforelse 14

Svemme 11

Modersmal 17

(Agadorsk)

Naerkamp
Karde

3d4

DefAR

Opgave:

Du skal pa et tidspunkt fremfore et digt af egen komposition.

Citater:

“Sadan en barnerumpe. Se hvor han forer sig frem!”

“Oh, som skovsoer, dine ojne, og som moden frugt din mund.”

“Mit mod det ville hojne, hvis den blev min for en stund.”



“Et bryllup og nogle begravelser...”

Spiltreef 1997

Beatris von Heffenfeldt

Datter af Baron von Heffenfeldlt

Du er en adelsfroken, endda en @gte von
Heffenfeldt, en af de fineste adelsfamilier 1
Agador. Men du hader det. Du ma slet
ingen ting. Man forventer, at du som adels-
dame sidder inde og broderer korssting
dagen lang, mens dine bredre boltrer sig
ude i regnen. Og er der en ting du ikke kan
fordrage, sa er det at brodere. Hele din
barndom har du spildt med at sidde og sy,
hvor du meget hellere ville have leget
udenfor med dine bredre. Men det semmer
sig virkelig ikke for en adelsfreken! De
skal pynte sig, kigge i spejle og bekymre
sig om deres udseende. Bvadr! Og sa skal
du smile og nikke og se ud som om du
lytter interesseret nar adelsherrerne taler,
uden at du far lov at sige noget selv, andet
“Ja”, “Joh” og “Aha”. Adelen i Agador er
alt for opblast og egocentreret, synes du -
sa gammeldags, sa traditionsbundet.

Din storebror, Arkibald von Heffenfeldt
forstar dig ikke. Han er optandt af en eller
anden sygelig beskyttertrang overfor dig.
Som om du ikke kan klare verden selv. Du
vil gerne vise dine omgivelser, at du ude-
maerket er 1 stand til at tage vare pa dig
selv.

Din slagt har et nedarvet fjendskab til
slegten von Hvittenfeldt, en anden af
Agadors adelsfamilier. De to sleegter skyer
hinanden som pesten, misunder hinanden
alt, men medes alligevel ofte, hvad enten
det er til fest eller til jagt, for at fore sig
frem overfor den anden part. Du er sdledes
blevet opdraget til at afsky alle von
Hvittenfeldt’er, men egentligt synes du, at
det er dybt fjollet. For dig er det bare
endnu et eksempel pa, hvor tabeligt adelen
opferer sig.

Du er meget betaget af heste og sniger dig
sa ofte, du kan komme afsted med det,

ned 1 stalden og beundrer hestene. Det
bedste, du ved, er at liste dig derned tidligt
om morgenen, for de andre vagner, og ride
afsted over markerne i den tidlige morgen-
tage (det har dog redet dig en del forkelel-
ser). Men sa foler du virkelig den frihed,
du savner.

Dit hér er halvlangt og tykt, med en dyb
kastanjebrun farve. Dine gjne er brune og
du er spinkel af bygning. For en maneds tid
siden fyldte du 18 ar.

Hele din familie er ankommet til Agadors
hovedstad Farakis for at fejre det royale
bryllup mellem Prins Wilhelm af Agadoris
og Froken Agathe von Hammerskjold,
datter af Baron von Hammerskjold. I
dagens anledning er du blevet tvunget i en
stor og uhandterlig balkjole, som i overflod
er dekoreret med kniplinger og blomster-
broderier. I det mindste skjuler dens
leengde, at du har skiftet de spidse og
utdlelige balsko ud med dine hverdags-
sandaler.



Loatris von Sloffonfoldt

VP-data:

EGENSKABER
STR 10 SMI 12 HUR 11
STO 8 UDH 10 OB 12
PSI 11 INT 12 UDA 12
UDS 12 HEL 11 MMM 10
SkB +0 RT 2d4 Bevagelse 2,9 m/seg
28 Adelig Hader at sy

God Opdragelse Kvinde i mandeverden
11

F ERDIGHEDER

Liste 12 Danse 12
Gemme 12 Ridning 14
Undvige 11 Etikette (adel) 15
Undersoge 12 Brodere 12
Klatre 11

Svemme 11

Modersmal 17 Overtalelse 15
(Agadorsk) (generel)

Skade

Naerkamp

Opgave:

[ lobet af spillet skal du maegle i striden mellem de to slagter Hvittenfeldt og Heffenfeldt.

Citat:
“Ja. Joh.. Aha - Det lyder speendende, men er det ikke sveert?”
(Gab!, hvor er han dog kedelig at hore pa)



"Et bryllup og nogle begravelser..."

Spiltreef 1997

Kaspar Emil Klingert

Kaptajn for byvagten

Du er en @rlig mand. Du kommer fra en
handvarkerfamilie - din far er urmager.
Gennem flid og veludfert arbejde er du
netop blevet forfremmet til kaptajn for
Farakis byvagt (mest fordi der ikke var
andre, der ville). Byvagten har ikke det
bedste ry - i kongens by er det kongens
ord, der er lov, og den handhaves pa stedet
af kongens soldater. Du syntes ikke, at
retferdighed skal aftheenge af én mands
forgodtbefindende, men at den ber ske i
lige mal til alle. Du lever efter et gammelt
regelset nedskrevet i en falmet bog, som
du har fundet i keelderen i vagtbygningen.
Din nye stilling som everstbefalende for
byvagten vil du bruge til at f indfert et par
@ndringer i systemet.

Byvagten laver altid det beskidte arbejde,
hvis de da i det hele taget far lov til at lave
noget. Haeder og &re for frelste jomfruer
og nedlagte skurke tilfalder altid adelsfolk,
eller 1 hvert fald folk fra Kongens
Livgarde. Du hader Livgarden indedt - de
er pyntesyge, dovne og uduelige. Og selv-
folgelig er det dem, der star for sikker-
heden i aften til Prins Wilhelms bryllup.
Og du fik kun plads fordi Hertugen af
Berggor meldte afbud.

Du er glad for for din by - Farakis - og du
kender den bedre end din egen bukse-
lomme (for nu at bruge en godt slidt frase)
efter utallige natters patruljering. Der er
meget kriminalitet, men du mener, at med
den rigtige mand pa toppen vil det hurtigt
forsvinde.

Du er en lavstammet mand, omkring de 30,
er som regel ubarberet og har strittende
har. Du gér kladt 1 byvagtens galla-

uniform, som du i dagens anledning har
pudset op. Alligevel kan det ikke helt
skjules, at den er gaet i arv 1 generationer
af vagtkaptajner og har tilbragt det meste
af sin tid 1 pa en bgjle i et gammelt stovet
skab. Du foretrekker klart din hverdags-
uniform med hjelm og brystplade og kan
ikke vente med at skifte de stramme, lang-
skaftede uniformsstevler ud med dine
gamle, udtradte hverdagsstevler. Du brugte
over en halv time pa at presse dig ned i
uniformsstevlerne og de klemmer som
bare pokker.



Faspar Emel Slingert

VP-data:

EGENSKABER

STR 12 SMI 10 HUR 12
STO 11 UDH 10 OB 13
PSI 12 INT 10 UDA 9
UDS 9 HEL 8 MMM 13
SkB +1 RT 2d4 Bevagelse 34
_ FORDELE ULEMPER
31 Orienteringssans Farveblind
L _ 7 Godt Helbred Pligtopfyldende
God Horelse Erlig
8 Rang: Kaptajn Vandskrak

F £RDIGHEDER

Liste 12 Bykendskab 15 Faegte 15

Gemme 12 Efterforskning 12 Navekamp 16

Undvige 11 Lederevne 14

Undersoge 12 Jura 12

Klatre 11

Svemme 11

Modersmal 15

(Agadorsk)

Neaerkamp Skade DefAR

Sverd 2d8 15 10 1d4

Slag 1d4 18 15 1d4

Spark 1d6 13 10 1d4
Opgave:

Du skal pa et tidspunkt i spillet gennemtvinge en lovparagraf pa en adelig.

Citater:
“I lovens navn - holdt!”
“Bvadr! Sadan nogle pyntesyge, uduelige skiderikker.”



“Et bryllup og nogle begravelser...”

Spiltreef 1997

Sigfried Johann Kleinhausen

Du blev prast fordi din Mor syntes, at det
var sadan en headerlig stilling. Da det
samtidig var din eneste mulighed for at f3
lov til at stikke naesen i en bog, var du
egentlig godt tilfreds. Og s slap du tilmed
for at hjzlpe din far pa garden, idet din
mor hele tiden sergede for at fortzlle ham,
hvor vigtigt det var, at du fik arbejdsro.

Pa klosterskolen lzrte du at sno dig uden
om de kedelige timer, og du brugte i stedet
din tid pa Leukid, Sarkimedes, og alle de
andre store gaekere. Kun nar Pastor
Birkhoff underviste i botanik og tog jer pa
feltture ud i markerne, herte du egentligt
efter.

Som nyudnavnt prast blev du kastet rundt
1 kirkens hierarki og matte gennem
kedelige preedikener i gudsforladte sma
landsbyer. Idag, hvor du er en midaldrende
mand, har du sluppet for pradikenerne, og
du passer nu Biskop Ludikof ‘s private
arkiv. I kraft af din stilling er du inviteret
med til Prins Wilhelm af Agador’s
bryllupsfest.

Du har for lengst affundet dig med at vere
udstationeret 1 Agador, selvom du er fodt
og opvokset i Zatalien. Du har dog stadig
en svag dialekt (tyskagtig), men det er blot
en passende charme for en leerd mand, og
du gor intet for at skjule den.

Med dine mange ar indenfor kirken kender
du alt til reenkespil og intriger. Du syntes
ikke altid tingene gar retfaerdigt til. Du har
derfor laert at sno dig og at trakke i
trddene, sé tingene lidt oftere falder ud
efter din smag.

Skarpsindig som du er, har du for vane at
stikke nasen i ting, der maske ikke altid
lige vedrerer dig, men som lugter lidt. Du

har faktisk haft held til at opklare indtil
flere forbrydelser, hvilket har skaffet dig
béade fjender og venner.

Af fysisk statur er du lidt buttet (kraftig er
maske et bedre ord - du er i hvert fald en
stor mand), og du er ikke ligefrem
veltrenet. De mere farlige sider af
tilvaerelsen mé du derfor overlade til andre.
Det er lidt upraktisk at blive forpustet af at
g op ad trappen, nar man skal forsage at
fange en bortlebende forbryder.

Du har selvfolgelig et stort, flot overskeeg.

Teenk pa Peter Ustinov nar han spiller
Agathe Christies’ belgiske detektiv
Hercule Poirot.



SLastor Sleinkawsen

VP-data:

STR 9 SMI 9 HUR 10
STO 13 UDH 7 OB 11
PSI 12 INT 14 UDA 14
UDS 10 HEL 10 MMM 10
SkB +1 RT 2d6 Bevagelse 2,8

FORDELE ULEMPER
27 Gode Smagslog Nysgerrig

Gode Ojne Fedme

God Hukommelse Zatalienser
10 Beskytter: Biskoppen Smerteskrak

F A£RDIGHEDER

Liste 10 Administration 13 Biologi (botanik) 14
Gemme 10 Etikette (politik) 15 Matematik 14
Undvige 10 Sprog: Agadorsk 14 Religion 12
Undersoge 13 Sprog: Oldgask 13

Klatre 9 Sprog: Latrinsk 13

Svemme 9 Litteratur 14

Modersmal 19 Historie 12

(Zataliensk)

Naerkamp

Skade

Opgave:

Du skal, nar spillet er slut, fremdrage historiens morale.

Citater:

“Jeg gennemskuede straks, at det var butleren, der gjorde det.”
“Som man siger i mit hjemland: Nye sko trykker mest pa pengepungen.”




“Et bryllup og nogle begravelser...”

Spiltrcef 1997

Ernst Jaeger

Baron Hammerskjolds beridder

Du skylder Baron von Hammerskjold alt.
Som hittebarn blev du samlet op ude i
skoven en kold og regnfuld novembernat
af en flok goeglere, der bragte dig til det
nermeste slot. Baronessen forbarmede sig
over dig og overtalte sin mand til at lade
dig bo pa slottet. Der blev du plejet og
passet af Baronens barnlgse beridderpar,
og du kom dig over den livstruende
sygdom, du havde padraget dig. Beridder-
parret blev dine plejeforaldre, og du fik en
tryg opvakst indenfor slottets mure
sammen med baronens egne bern: De to
senner Alfred og Gregers samt lillesosteren
Agathe.

Lige sa leenge du kan huske, har du passet
pa Agathe, forsvaret hende, hjulpet hende
og nydt hver eneste smil, du fik til gen-
geld, og I var lykkelige sammen. Nu, hvor
du er blevet ®ldre, har du matte sande, at
du pa trods af dine dybe folelser, der er
mere end bare venskab, aldrig kan blive
gift med din hjertes udkéarne. Det har gjort
dig bitter og ensom. Du er pa den ene side
fuld af taknemmelighed overfor Baron
Hammerskjold, men hader pa den anden
side inderligt det stive og uretfaerdige
adelssystem, der skiller dig fra din elskede.

Dine plejeforzldre er begge dede nu, og du
har overtaget din plejefars opgaver med
baronens stalde. Du er en fabelagtig rytter
og har ogsé en solid traening 1 jagt og
vabenbrug. Du er en handlingens mand,
famalt, har hurtige reflekser og er selv-
stendig. Du er ikke forudindtaget, men
foretreekker at vurdere folk pa deres
handlinger.

Dagen idag er den sorteste dag i dit liv.
Din elskede Agathe er i formiddags blevet
viet til Prins Wilhelm af Agador, din kom-
mende konge. Og i kraft af din position

hos Baron Hammerskjold, er du tvunget til
at deltage i festlighederne. P4 trods af
smerten, vil du dog sa vidt som muligt ikke
vige fra Agathes side. Du ville jo blive
endnu mere knust, hvis hun kom i ned,
uden du var i nerheden til at hjalpe hende.

Du er morkharet, har merke @jne og et
sammenbidt ansigt. Du er forst i 20°erne,
men ser &ldre ud. Dit blik er vagtsomt,
observerende, og du virker lidt menneske-
sky. Du er simpelt kladt, i merkt, praktisk
ridetej, 1 skarp kontrast til resten af de
tilstedeveerende ved festen.

Ernst er en meget tragisk person - han
seetter pa den made humoren i scenariet i
relief. En made, du kan spille Ernst pa, er
at lade ham handle impulsivt, respektlost
og frustreret og veere ufrivillig komisk. Der
kan veere lagt op til en romantisk historie,
men det ligner mere en tragedie.



Ewmst Y awger

VP-data:

STR 12 SMI 12 HUR 12
STO 10 UDH 12 OB 11
PSI 9 INT 10 UDA g
UDS 11 HEL 10 MMM 13
SkB +1 RT 2d4 Bevagelse 3,5
_ FORDELE ULEMPER

34 God Lugtesans Impulsiv

Reflekser Frustreret

M Senesterk Forelsket 1 Agathe

10 Beskytter:

Baron von Hammerskjold
RD DER

Liste 12 Dyretakke 14 Fagte 15
Gemme 12 |Ridning 15  |Knivkamp 14
Undvige 11 Finde Spor 13 Bueskydning 13
Undersoge 11 Jagt 13

Klatre 12

Svemme 12

Modersmaél 15 Dyretraening 14

(Agadorsk) (heste)

Naerkamp

Skade

Svaerd 2d8 15 10 1d4
Jagtdolk 2d6 13 8 1d4
Opgave:

P4 et tidspunkt i spillet skal du erklare din keerlighed til Agathe.

Citat:

“Lykken er kort, livet er langt. Jeg lever kun i trods.”
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Yonathan von Svittenfoldt Seaptain Selingert
- Nhibald von Flegenfoldt Pastor Fleintawsen

LBeatrés von Sefjenfoldt ECunst Y wger



