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Velkommen. . .

.. .  t i l  udvidelsen t i l  Paninaro,  et  scenar iekoncept  or iginalt  udvi lket 
t i l  Fastaval  2014,  hvor  det  høstede en delt  Publ ikumspr is  3 .  p lads, 
og senere kør t  på Stock holm Scenar io  Fest ival .

Paninaro var  et  scenar ie  der  handlede om at  sk abe haut  coture  tøj 
og sk abe s ig  generelt . 

Spi l lerne påtog s ig  rol lerne som af fekterede modedesignere i 
des ignkonkonkurrencen Paninaro og  skul le  over  en ræk ke runder, 
k reere  tøj  t i l  deres  model-påk lædningsduk ker.

Det  sk al  de også i  denne udvidelse,  men k rav og udfordr inger  er 
gjor t  mere ungdommelige og,  v i l  nogen s ik ker t  påstå , 
s jovere.

Udvidelsen benytter  s ig  af  samme grundmek anik ker  som 
Paninaro ( runder,  udfordr inger,  a fstemninger  og bedøm-
melsesdeck)  og a l le  disse  mek anik ker  gentages  ik ke her. 
Læs or iginalen –  din  dovne hund!

I  s tedet  kommer der  t re  f r iske  runder  og udfordr inger  og 
nogle  mere lett i lgængel ige k arakterer  og så  er  det  bare 
k lar,  parat ,  k l ip  og k l ist r !

Ændr inger

-  Denne udgave kører  med tre  runder  f rem for  f i re.

-  Model lerne k lædes ik ke af  mel lem runderne.  Spi l lerne 
beholder  a l tså  deres  designs  hele  vejen.  Og antal let  af 
model ler  b l iver  der ved mindre,  som scenar ier  sk r ider 
f rem.

-  Der for  sk al  fø lgende kor t  f jernes  f ra  bedømmelsesdecket :  Samme 
model  som i  foregående runde.  Det  k an eventuelt  udsk i f tes  med 
kor tet  ”pels”
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Junior?

Udvidelsen er skrevet til Fastaval 
Junior 2016 og der er bevidst 
skruet ned for en række af de 

mere markante spiller vs spiller-
elementer og de dele, som i origi-
nal scenariet lagde op til, at man 
skulle være lede ved hinanden.

Spilles scenariet med ældre 
spillere, kan alle disse original 

elementer bruges uden problemer.

Spilles scenariet med aldersgrup-
pen 10-12 år kan det anbefales, at 
fjerne tidsgrænsen på de eneklte 

udfordringer.



SCENE 1

Vi  er  nået  t i l  f inalen i  Paninaro Fastaval  2016 Edit ion. 
Der  er  f i re  des ignere t i lbage,  a l le  de andre s idder  og græder  og 
bitcher  i  Ungdomsloungen.

Al les  øjne er  rette  imod Peter,  Herdis ,  K atr ine og Kjerst in .  Det  er 
t id  t i l  den første  af  f inalens  runder !

UDFORDRING:  Din model  sk al  k lædes på som en rol lespi lsk arakter. 
Ved rundens star t ,  t ræk kes  der  lod mel lem de f i re  k lasser  –  K r iger 
/  Troldmand /  Ty v /  K ler ik  (ak a K r igpræst)  -  kor t  bagerst  i 
scenar iet .  Det  er  t i l ladt  at  bytte  internt .

Opgaven er,  at  des igne et  sæt  tøj  der  afspej ler  k arakterens  k lasse 
og at  f inde et  passende navn t i l  k arakteren.  De har  10 minutter.

Deref ter  præsenterer  k araktererne deres  k reat ion –  hvad de har 
gjor t ,  hvi lke  valg  de har  t ruf fet  og hvi lken s lags  rol le  k arakteren 
er. 

Heref ter  pointgivning. 

ANTAL MATERIALER FRA THE BOX:  4

ANTAL KOR T FRA FASHIONDECKE T:  3

RESULTAT:  1  point  t i l  v inderen

MELLEMSCENE

Lad v inderen besk r ive,  hvor for  vedkommendes k reat ion vandt . 
Som spi l leder  k an du spørge ind t i l  mater ia levalg,  des igntanker 
og vedkommendes tanker  om k arakteren.

SCENE 2

Fronterne er  k r idtet  op,  men junior  fashion er  ik ke kun en solo -
præstat ion.  Man sk al  kunne arbejde sammen med model ler, 
s t y l ister,  uduel ige  ass istenter  og. . .  andre designere.

UDFORDRING:  Sk ab outf i ts  t i l  en ny superhelt  og t i l  dennes 
s idek ick .  Tænk Batman og Robin.  K araktererne sk al  arbejde 
sammen to - og-to.

Spi l lerne sk al  f inde navne og mindst  én superhelteevne t i l  deres 
team. 
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Lad v inderen af  første  runde vælge,  hvem han el ler  hun v i l  være 
på hold med. 

Spi l lerne har  15 minutter  t i l  denne udfordr ing. 

Spi l lerne præsenterer  ef ter følgende deres  koncepter,  inden point-
givning. 

ANTAL MATERIALER FRA THE BOX:  6
ANTAL KOR T FRA BEDØMMELSESDECKE T:  5

RESULTAT:  1  point  t i l  hver  af  v inderne.  resultatet  gives 
udeluk kende baseret  på fashion decket ,  da  det  v i l  være f jo l let  at 
skul le  stemme med kun to  k reat ioner. 

MELLEMSCENE OPTION:  Kendis  Dommeren.

Ef ter  bedømmelsen,  b l iver  der  k aldt  en kendisdommer ind.  Det 
er  seernes  k rav  og de stak kels  scenar iefor fattere  har  ik ke turdet 
andet  end at  mak ke ret .

Al le  otte  k reat ioner  l ines  up inden kendis  dommeren bl iver  luk ket 
ind.

Denne kommer ind og bedømmer a l le  k reat ioner  indiv iduelt .  Al tså 
s idek icks  bedømmes uafhængigt  af  helte. 

Dommeren giver  a l le  des igns  en kommentar  og vælger  deref ter 
s in  favor i t .  Designeren/designerne bag får  1  point .

SCENE 3

De indledende runder  er  nu overståede.  Journal ister,  k r i t ikere, 
modediktatorer  og hyster iske fans  er  på vej  t i l  den store  f inale 
cat walk .  For  nogen designere v i l  det  k ræve en s lutspur t  at  s lutte 
i  top,  imens andre blot  sk al  holde et  sol idt  forspr ing og holde an-
dres  k æppe ude af  h julene.

UDFORDRING:  Sk ab et  sæt  tøj ,  inspireret  af  Fastaval  og de men-
nesker  der  er  på Fastaval .  H ver  des igner  sk al  des igne ét  outf i t  og 
model lerne vælges  på sk i f t ,  en ad gangen,  og den dår l igst  point-
placerede spi l ler  vælger  først . 

Spi l lerne har  20 minutter  og må gerne gå ud på Fastaval  og samle 
inspirat ion e l ler  supplere  deres  The Box mater ia ler  med t ing de 
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k an stampe op.

ANTAL MATERIALER FRA THE BOX:  7

ANTAL KOR T FRA BEDØMMELSESDECKE T:  5

RESULTAT:  2  point  t i l  v inderen.  Derudover  uddeler  hver  spi l ler  1 
point  (Bemærk :  ik ke stemmer her) ,  som ik ke k an gives  t i l  dem selv. 
Disse  point  f ra  spi l lerne uddeles,  før  tøjet 
bedømmes af  decket  og vælges  i  hemmel ighed. 

Lad spi l lerne placere  kor tet  for  den,  de har  valgt ,  foran s ig. 
Heref ter  afs løres  kor tene et  ad gangen,  star t  med den designer, 
der  har  f lest  point . 

H ver  k arakter  må gerne fork lare,  hvor for  de har  valgt  at  belønne 
netop denne af  de andre designer. 

Så  sk al  der  tæl les  point  op og v inderen hædres  og hyldes!
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Du skal designe tøj til  en...

KRIGERPRÆST

Du skal designe tøj til  en...

TROLDMAND

Du skal designe tøj til  en...

KRIGER

Du skal designe tøj til  en...

TYV



K arakterark
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 Kære  Peter

 Velkommen til Paninaro – Fastaval 2016 udgaven – et scenarie for de kreative.

 Skriv din yndlingsfarve ned her _______________________________________

 Og kast dig så ud i scenariet og husk at tage billeder!

 Kære  Herdis

 Velkommen til Paninaro – Fastaval 2016 udgaven – et scenarie for de kreative.

 Skriv din yndlingsfarve ned her _______________________________________

 Og kast dig så ud i scenariet og husk at tage billeder!

 Kære  Katrine

 Velkommen til Paninaro – Fastaval 2016 udgaven – et scenarie for de kreative.

 Skriv din yndlingsfarve ned her _______________________________________

 Og kast dig så ud i scenariet og husk at tage billeder!

 Kære  Kjerstin

 Velkommen til Paninaro – Fastaval 2016 udgaven – et scenarie for de kreative.

 Skriv din yndlingsfarve ned her _______________________________________

 Og kast dig så ud i scenariet og husk at tage billeder!


