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INTRODUKTION TIL SCENARIET

Introdukts

ntroduktion

Fredlgs er et dystert low fantasy-drama. Ved scenariets start har et fremmed folk kaldet de Fredlgse angrebet
den gde beliggende landsby, hvor spilpersonerne lever, og har bortfert tre af menneskenes kvinder. Det centrale
handlingsforlgb er den lange faerd, som de fem spilpersoner drager ud pa for at redde de bortferte hjem. Deres
segen bliver gradvist mere desperat og ender med at straekke sig over flere ar. Den altopslugende jagt har sin
pris, og spilpersonernes liv og dremme derhjemme smuldrer, efterhdnden som de staedigt fortsaetter deres rejse.
Scenariet starter som en traditionel heltefortzelling om fem maends farefulde faerd, men undervejs krakelerer
billedet af spilpersonerne som helte mere og mere.

Fortzellingens overordnede struktur ligger fast pa forhdnd, sa spillerne skal forst og fremmest fokusere pa,
hvordan rollerne handler, og hvilke valg de traeffer i de enkelte scener. Det grundlaeggende valg for rollerne er,
om de skal fortszette rejsen eller blive hjemme. Sa lzenge rollerne fortszetter, vil deres liv hjemme i landsbyen
komme under starre og starre pres og vil til sidst ikke st til at redde. Nar som helst i scenariet kan en rolle
beslutte sig for at opgive jagten. Spillerne kan ogsa vaelge, at deres rolle gar til grunde i forsgget pa at redde
de bortfgrte. Hvis en rolle bliver hjemme eller der undervejs, er spilleren stadig med i scenariet, men vil fa en
funktionsrolle, der har til formal at pavirke de gvrige karakterer i en bestemt retning.

De fem roller er: Ridder Sigmund, landsbyens beskytter og gverste autoritet. Burkhart, en forhaerdet veteran
fra krigene mod de Fredlgse. Lothar, en tidligere jeeger. Ranulf, en ung halvblods-Fredlgs. Godric, en romantisk
bondesan.

Forlsh

Fortzellingen er delt op i fem kapitler, der skifter mellem at forega under rollernes faerd og hjemme i landsbyen.

Scenerne i kapitel 1, 3 og 5 finder sted under rejsen, og som scenariet skrider frem, vil der forekomme storre

og storre spring i tid og sted imellem scenerne for at illustrere faerdens leengde og erkeslgshed. Hvert af disse

tre kapitler slutter med, at en af kvindernes skabne bliver afgjort. | kapitel 1 lykkes det rollerne at redde en af
kvinderne. | kapitel 3 finder de en af kvinderne ded. | kapitel 5 viser det sig, at den sidste af kvinderne nu opfatter
sig som en af de Fredlgse og har besluttet sig for at leve blandt dem. Det ligger ikke fast pa forhand, hvilken
kvinde der far hvilken skaebne, og det er op til dig som spilleder at vaelge undervejs.

| kapitel 2 og 4 er rollerne midlertidigt vendt hjem til landsbyen, hvor de bliver konfronteret med de
omkostninger, deres faerd har for deres liv derhjemme. Kapitlerne er bygget op af en raekke mindre scener, som
du kan sammenszette, sa de passer til jeres afvikling.



EAGGRUND FOR HISTORIEN

Baggruhd

Verden

Fredles foregar i en fantasyverden med meget fa overnaturlige elementer. Menneskenes samfund har en lgs
feudalstruktur og traditionelle kgnsroller.

Scenariet foregar i en fjern afkrog af kongeriget med vildmark, skove og store uopdyrkede arealer. Landsbyen,
som rollerne kommer fra, er ledet af Ridder Sigmund, som har arvet titlen efter sin fader. Officielt er den en

del af kongeriget, men der er ikke meget kontakt, da man skal forcere bjergene mod vest for at komme dertil.
Landsbyen er den storste bebyggelse ost for bjergene, men der findes ogsa spredte garde og andre bosaettelser
rundt omkring, der alle formelt hgrer under landsbyens — og dermed Sigmunds - autoritet.

Livet i landsbyen er hdrdt, men der er god jord, og de fleste vintre
er der mad nok. Udover Sigmund er landsbyen beskyttet af en

militsstyrke, som bestdr af bender og handvaerkere. Som ridder De Fredlose
baerer Sigmund svaerd og har ogsa arvet faderens ringbrynje. De
fleste heste er avlet til at traekke plove, ikke til at ride i krig pa.

De Fredlgse er ikke mennesker. De er
lidt mindre, men senede, og har gralig
hud og hvidt har. Deres katteagtige
Den },rudfe vében}wﬂe gjne reflekterer lyset, og de har godt
nattesyn. Deres krigere filer teenderne,
til de er sylespidse, og de keemper med
sma spyd og slynger. Bade maend og
kvinder kan veere krigere. De Fredlgse
lever som nomader i mindre klaner, og

Der har altid vaeret konflikter mellem menneskene og de Fredlgse,
men for naesten 20 ar siden var der en spinkel vabenhvile mellem
landsbyen og de Fredlgse i egnene gst for bjergene. Den brad
dog sammen, blandt andet pa grund af to af spilpersonernes

handlinger.

hvor nogle af dem bare gnsker at passe
Da Burkhart var en ung militsmand, overraskede han en Fredlgs i sig selv, nzerer andre et stort had til
faerd med at voldtage en af de unge piger fra landsbyen. Farst efter menneskene.

at Burkhart havde drzebt den Fredlgse, fandt han ud af, at pigen

selv havde villet. | et forsgg pa at bevare vabenhvilen besluttede Udover de specifikke kendetegn ved de

Ridder Sigmund sig for at holde fast i lagnen om, at det havde Fredlase, som er naevnt her, har du frie
vaeret en voldtaegt, for at kunne fortzlle de Fredlgse, at mordet haender til at forme dem og deres kultur
havde vaeret retfaerdigt. Det slog fejl, og det kom til mange blodige efter behov, men det er vigtigt, at de
konfrontationer og angreb i de fglgende ar, hvor Ridder Sigmund overordnet minder mere om mennesker
blandt andet mistede sin forste kone og deres nyfgdte sgn. end om monstre, ligesom de heller
Burkhart og Sigmund har opretholdt lagnen siden, og pigen fik lov ikke ma fremsta alt for primitive og

til at beholde barnet. Hun fadte siden Ranulf, men som resten af barbariske.

landsbyen kender den unge bastard ikke til sandheden om, hvad
der skete dengang.

Konflikterne ebbede ud, og i mange ar sa landsbyen intet til de Fredlgse. Dog har en af spilpersonerne, Lothar,
i hemmelighed har haft kontakt med en Fredlgs kvinde ved navn Aldona, som han har mgdtes med i vildnisset.
Vest for bjergene har kongen i mellemtiden fert en langvarig krig for at nedkaempe de Fredlgse der.

Ahgreﬁe’r

Scenariet tager sin begyndelse, kort efter at en klan af Fredlgse har angrebet landsbyen og bortfert tre kvinder.
De er for nylig flygtet fra krigene vestpa, hvor de har lidt store tab. Angrebet var et bruderov, og de har taenkt sig
at behandle kvinderne godt, sa de pa sigt kan blive en del af klanen.

Ridder Sigmund var blevet gift med en ny hustru den dag, og de fleste af maendene havde gjort ham fglgeskab
pa den traditionelle bukkejagt, der skulle sikre et frugtbart segteskab. Imens de var afsted, angreb en gruppe pa
ca. 30 Fredlgse landsbyen. De draebte flere militsmaend, der var blevet hjemme, stak ild til flere huse og garde
og bortforte sa de tre kvinder. Da maendene vendte tilbage til landsbyen og sa gdelaeggelsen, besluttede de fem
spilpersoner at ride efter de Fredlgse.



PERSONGALLERIET

<
P erson ganeﬂ
Udover spillernes roller er der i alt tre typer af biroller i scenariet, og dem skal du spille. Der er de tre bortfaerte
kvinder, som forst optraeder, efterhdnden som gruppen finder dem. Der er biroller fra landsbyen, som optraeder

i kapitlerne, der foregar derhjemme. Endelig er der en raekke mindre bipersoner, der som udgangspunkt kun
optraeder i en enkelt scene undervejs pa rejsen, og de er beskrevet i scenekataloget, nar der er brug for dem.

De bort‘fﬁrte

Siglinde: Ranulfs halvlillesgster. En livsglad og modig pige, der kan lide at klatre i traeer og fa hudafskrabninger
pa knzeene. Meget glad for sin storebror.

Eda: Kaereste med Godric. Velovervejet ung kvinde. Er ikke sa forelsket i Godric, som han er i hende, men han er
en sad fyr og et godt parti.

Rosmunda: Lothars storesgster. Landsbyens urtekyndige. Burkharts ungdomskaerlighed. Ugift. Selvstaendig og
livsklog. Har taget sig af Lothar, da de var bgrn. Har ventet femten ar pa Burkhart, mens han var i krig.

Reller

Sigmund er landsbyens ridder og dermed ogsa den hgjeste autoritet gst for bjergene. Han fgler stor skyld over,
at han ikke kunne beskytte landsbyen. Han ser det som sit personlige ansvar at redde de bortferte hjem, men han
har samtidig pligter derhjemme. Han er for nylig blevet gift i habet om at fa den arving, han desperat savner.

Burkhart er en veteran fra kongens krige mod de Fredlgse og er for nylig vendt hjem til landsbyen. Han er traet
og dremmer om at sla sig til ro, men han er drevet af sit had til de Fredlgse og sin kaerlighed til sin gamle flamme
Rosmunda.

Lothar er en tidligere jaeger, der for fa ar siden har stiftet familie og sldet sig ned i landsbyen, men som savner det
frie liv i vildnisset. Samtidig vil han ngdigt svigte sine barn, sa de skal vokse op uden en fader, som han selv gjorde
det. Han er Rosmundas lillebror.

Ranulf er halvblodsbastard. Han keemper med det mgrke, som han tror lurer inde i ham, og ved at vaere med pa
faerden vil han bevise sit vaerd og sin loyalitet, bade over for landsbyen og over for sig selv. Samtidig har han en
kaereste derhjemme, der ikke vil vente for evigt. Siglinde er hans halvlillesgster.

Godric er en ung bondesgn, hvis familie har de rigeste jorder omkring landsbyen. Han er dybt forelsket i sin
bortferte kaereste, Eda, og han har en romantisk helteforestilling om gruppens faerd. Samtidig har hans familie
brug for ham derhjemme, hvor faderen er ved at blive for gammel til at klare garden alene.

Biroller

Wilona: Ridder Sigmunds nye hustru. Meget yngre end ham, men ikke blagjet og naiv. Bevidst om den position,
®gteskabet sikrer hende, og at en arving er ngdvendig for at bevare den.

Rheda: Lothars hustru. En ilter lavemor, der vil gare alt for sine bgrn. @nsker braendende, at Lothar vil veere der
for dem, men om ngdvendigt er hun indstillet pa at tage sagen i egen hand.

Aedan og Aedra: Lothars tvillinger pa 2. Kan lide at kaste sig om hver sit ben pa Lothar og rabe ’Far!’.

Edrys: Ranulfs moder. En sgrgmodig kvinde, der aldrig er kommet sig oven pa tabet af sin forste kaerlighed.
Elsker Ranulf mere end noget andet, selv Siglinde.

Kendra: Ranulfs kaereste. En ubekymret pige, der er forelsket i Ranulf. Impulsiv og lunefuld.
Fulco: Ranulfs rival, der ogsa er lun pa Kendra. | Ranulfs gjne er han en slesk karl.

Alvin: Godrics fader. Har slidt hele livet for at bygge en arv op til sin sen. En tavs knudemand, der vil traekke
ploven, til han segner.

Hild: Godrics moder. Pylrer om Godric. Synes, han skal sla sig ned med en sgd pige, og dem er der masser af i
landsbyen.



SPILLETS RAMMER

S3dan korer du scenariet

Opstart

Inden | gar i gang med at spille, skal du introducere spillerne til scenariets forskellige elementer ud fra det
vedlagte opstartsark. Det er vigtigt, at spillerne har en solid forstaelse for scenariets overordnede struktur.

Nar du skal fordele spilpersonerne, sa tag en runde, hvor du sperger spillerne, hvilken type af rolle de gerne vil
spille, og fordel derefter karaktererne, som du vurderer, det er bedst.

Struktur
Scenariet er delt op i fem kapitler, der skifter mellem at forega under rollernes faerd og hjemme i landsbyen.

Selve spilletiden for scenariet er ca. 4 timer, og du kan bruge tiderne nedenfor som rettesnor for, hvor lange de
enkelte kapitler skal vaere i forhold til hinanden.

Kapitel 1: Kapitel 2: Kapitel 3: Kapitel 4: Kapitel 5:
Det harde ridt Hjemme Den lange rejse Hjemme Den
(45 min.) (45 min.) (90 min.) igen orkesleose
(30 min.) vandring
(30 min.)

Feerden

De tre kapitler, hvor faerden udspiller sig, bestar alle af en raekke faste scener. Det er din opgave at drive historien
fremad ved at saette og klippe scenerne, og spillerne skal ikke fokusere pa, hvordan de kommer fra sted til sted.
De skal vide, at de ikke kan pavirke faerdens overordnede forlgb, men at de til gengaeld har frihed til at forme
fortzellingen inden for den enkelte scenes rammer.

| kapitel 1jagter rollerne de Fredlgse. Det er den del af faerden, hvor handlingen er mest styret, og tempoet er
forholdsvis hgit. | kapitel 3 rejser rollerne frem og tilbage i gdemarken i deres sggen efter de Fredlgse, og kapitlet
bestar bade af dvaelende samtalescener og handlingspreegede mgder med omverdenen. | kapitel 5 skifter
scenetyperne markant, og bortset fra slutscenen spiller | nu kun scener, hvor rollerne har sldet lejr og taler med
hinanden.

Klip scenerne, nar de er spillet ud, og fortzel sa gruppen videre til nzeste scene. Saml op pa de lgse ender, der
matte vaere, og flet dem ind i en beskrivelse af, hvordan de rejser videre. Hver scene har et forslag til sadan
en overgang, der gennem skiftende landskaber og arstider beskriver tidens gang. Du har frie haender til at
improvisere over forslagene.

Faerden straekker sig over adskillige ar. Det er ikke vigtigt, at du eller spillerne ved praecist, hvor lang tid der er
gaet undervejs, meni alt skal der ga fem-seks ar, fordelt over kapitel 1, 3 og 5 med henholdsvis et halvt, to og tre
ar.

De borhcﬁrres skeebne

| den sidste scene i kapitel 1, 3 og 5 afklares en af de tre bortfarte kvinders skaebne. | af kapitel 1 lykkes det
rollerne at redde en af dem, i kapitel 3 finder de en af dem dgd, og i kapitel 5 finder de den sidste af de bortforte,
der ikke gnsker at komme med hjem.

Det er op til dig at beslutte, hvilken af de tre bortferte der far hvilken skaebne. Nar du skal traeffe valget, kan du
taenke over, hvad der vil give den bedste historie pa sigt. Du kan ogsa vzelge ud fra, hvad der vil give den fedeste
scene lige nu og her, eller du kan overveje, om der er en rolle, der har brug for ekstra pres i den ene eller anden
retning. Den, der bliver reddet, vil anspore de roller med staerke band til hende til at blive hjemme. Den, der der,
kan tippe begge veje — det kan bade lgse roller fra deres forpligtelse eller sende dem ud pa et desperat haevntogt.
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SPILLETS RAMMER

Den af de bortferte, der er tilbage til sidst, er begyndt at opfatte sig selv som en af de Fredlgse. Hun gar klaedt
som dem, hun opferer sig som dem, og hun kan forklare, hvorfor hun hellere vil blive hos dem. Det er vigtigt, at
hun virker velovervejet, og at det er tydeligt, at hun har truffet beslutningen af egen fri vilje.

Der er tre forskellige variationer af den sidste scene, men faelles for dem er, at det er op til rollerne, om de lader
hende blive hos de Fredlgse, tvinger hende med hjem til et ulykkeligt liv eller sdgar draeber hende pa stedet.

Uanset hvilken kvinde du vzelger hvornar, vil det pdvirke historien i nye retninger, og i sidste ende kan du ikke
traeffe et forkert valg. Det gor ikke noget, at du ikke har et fuldstaendigt overblik over konsekvenserne.

Hjemme i landshyen

I de to kapitler, hvor rollerne vender tilbage til landsbyen, er scenestrukturen mere dben. Her skal du szette en
raekke mindre scener, der viser, hvordan rollernes tilvaerelse i landsbyen kommer under stadigt storre pres, jo

leengere tid de bliver vak.

Det skal vaere tydeligt, at det har konsekvenser, at de bruger deres liv pa jagten. Hvis de opgiver rejsen, vil
problemerne pa hjemmefronten omgdende stoppe, og deres tilvaerelse vil gradvist kunne genopbygges.

| kapitel 2 skal problemerne tegnes klart op. De har vaeret vaek i
cirka et halvt ar, og det er lang nok tid til at skabe problemer i de
fleste sammenhaenge.

| kapitel 4 skal problemerne eskalere. De har vaeret vaek i mere
end to ar, og det skal blive tydeligt, at dem, der rejser ud, ikke skal
regne med, at deres liv derhjemme nogensinde vil ligne sig selv
igen.

| scenekataloget er der konkrete forslag til scener, du kan kere i
de to kapitler hjemme. Der er formentlig for meget materiale til at
spille det hele ud, sa vaelg det fra hver rolle, der vil give den bedste
historie i jeres afvikling. Alt afhaengigt af hvilken kvinde der bliver
reddet, og hvilken der dgr, kan du tilpasse scenerne til det. Find
ogsa gerne pa scener selv, og sig til spillerne, at de ogsa gerne ma
foresld scener.

Fur\kﬁor\Sro”er

Hvis enrolle enten er taget hjem eller dgd, er den ikke med i
fortzellingen som hidtil, men det betyder ikke, at spilleren er ude
af scenariet. | stedet skal du udlevere en funktionsrolle, som
giver spilleren mulighed for at pavirke historien pa en anden
made. Dem, der opgav rejsen, spiller Hjemvendt og skal traekke
de tilbagevaerende roller hjem mod landsbyen. Dem, der dgde,
skal spille Genfaerd og fastholde de andre i deres faerd. Nar du
har udleveret en funktionsrolle til en spiller, er det vigtigt, du

praesenterer for hele spilgruppen, hvordan det kommer til at virke.

Hjemvendt: Spillere, hvis roller blev hjemme, har til opgave at
fortzelle om, hvordan det gar i landsbyen. Du kan klippe mellem
scener pa rejsen og spillernes beskrivelser, og de kan ogsa selv
vaelge at bryde ind i en scene med veltimede beskrivelser fra livet i
landsbyen. De kan bade fortaelle om, hvordan deres egen karakter
gradvist far styr pa sit liv, og hvordan det gar for de naermeste til
deroller, der fortszetter jagten. Denne funktionsrolle har altsa til

At rejse hjem eller do

En rolle kan nar som helst beslutte at
opgive jagten. Det kan bade veere i
kapitlerne hjemme i landsbyen, hvor
rollen veelger at blive, og det kan veere i
kapitlerne pa rejsen, hvor rollen veelger
at drage hjem. Hvis en rolle fgrst har
opgivet rejsen, kan han ikke genoptage
den.

Det er ogsa op til den enkelte spiller,
om dennes rolle der undervejs pa
rejsen. Hvis en rolle bliver sat i en

farlig situation, kan du pa et passende
tidspunkt spgrge spilleren, om rollen der
af det. Derefter skal | spille scenen i
retning efter spillerens valg.

Som udgangspunkt lsegger scenariet
ikke op til, at rollerne forsgger at dreebe
hinanden, men det kan sagtens blive
aktuelt undervejs, og nogle af scenerne
pirker ogsa til deres interne konflikter.
Hvis det kommer til det, skal du som
udgangspunkt lade spillerne give
hinanden plads til at treeffe valget om at
dg. Hvis du fornemmer, at de har brug
for hjeelp til at afgare konflikten, kan du
sparge spillerne, om den ender med, at
en af dem dgr, og sa fa gruppen til at
spille scenen derhen.

opgave at presse de resterende roller til at vende hjem. Hvis en rolle valger at rejse hjem tidligt i scenariet, vil
rollen ogsa vaere med i de resterende kapitler i landsbyen, men agerer i hgjere grad birolle til de andres historie.
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Genfaerd: Spillere, hvis roller der undervejs, far en anden slags funktionsrolle, og de skal spille deres rolles
genfard. Rollen har selv i deden ikke kunnet slippe jagten og felger forsat med de andre pa rejsen, og de kan
beskrive sig selv ind i scenerne. Genfaerdene kan tale til de tilbagevaerende roller, og selvom rollerne ikke kan
here dem direkte, kan spillerne vaelge at lade deres rolle blive pavirket af genfaerdene pa et ubevidst plan.
Genfaerdene vil tale om at sta ved sit ord, ikke at gore ting halvt og at fa haevn over de Fredlgse. De vil forsgge at
fremstille rejsen positivt og appellere til de tilbagevaerende rollers individuelle motivationer.

Det kan sagtens ske, at alle roller fortsaetter rejsen til den bitre ende. Det er helt fint, sa kommer
funktionsrollerne bare ikke i spil. Det er mindre sandsynligt, at alle fem roller enten tager hjem eller der, men
skulle det ske, er det ogsa fint - sa slutter scenariet bare der.

Afslutning
Scenariet slutter efter den sidste scene i kapitel 5. Du kan eventuelt give funktionsrollerne det sidste ord, men du
skal ikke kegre en egentlig epilog.

Hvis alle rollerne opgav jagten eller dede for den sidste scene, skal du gere en lille smule mere ud af slutningen.
Spil for eksempel de levende rollers hjemkomst, og lad de dede beskrive deres hvilelgse vandring.



SCENEKATALOGET



SCENZR: KAPITEL

. j T o ¢
K,ap!fe]- 1. Det harde ridt
| kapitel 1jagter rollerne de Fredlgse og kommer hurtigt taet pa dem. For en tid mister de sporet, og da de finder
det igen, har de Fredlgse delt sig. Det er kun en lille gruppe med én af de bortfarte, de til sidst konfronterer.
Kapitlet starter med en rolig scene for at give spillerne chancen for at etablere deres roller i spil, og derefter er

resten af det i relativt hgjt tempo. Det er den del af scenariet, hvor handlingen er mest styret. Kapitlet straekker
sig over ca. seks maneder og ber afvikles pa ca. 45 minutter.

Det forste !ejrb‘i\’

Overgang: Efter en lang dags ridt har gruppen gjort holdt i en lille birkelund for at lade hestene hvile. Det er
forsommer, og natten er mild og stjerneklar. De har taendt et bal, og flammerne buldrer lystigt.

Forlgb: Bed spillerne om at beskrive, hvordan deres roller ser ud én efter én.

Lad dem derefter spille lidt. De skal ikke have lang tid, men nok til at alle har haft en chance for at byde ind. De
ma gerne dyrke pauserne.

ﬂo'c!er\

Overgang: Efter flere dages hardt ridt gennem kuperet terraeen kommer gruppen ind i en stor bggeskov. De har
fulgt sporet og er kommet taettere og taettere pa de Fredlgse.

Pludselig abner skoven sig og afslgrer en brusende flod, hvor der er spaendt en improviseret rebbro over. De
kan se en stor gruppe Fredlgse pa den anden side, og blandt dem de tre kvinder, bagbundet og med sakke over
hovederne. De fleste af de Fredlgse er krigere med filede taender, bade maend og kvinder.

Forlgb: Hvordan scenen udspiller sig, athanger til dels af, hvad spillerne gor, men for eller siden vil de Fredlgse
stikke af og forsvinde ind i skoven med kvinderne. Scenen starter, da de to grupper far gje pa hinanden, og de
Fredlgse tager slynger frem for at beskyde mandene.

P& et tidspunkt vil de Fredlgse skaere rebene over, men giv tid til, at de yngre roller far chancen for at handle
overilet ved at forsgge at klatre over. Floden er dyb og brusende, og falder man i den, bliver det en kamp at
komme op uden hjzelp.

Uanset hvad slipper de Fredlgse vaek i denne omgang, og der viser sig at vaere langt til naermeste vadested, sa
sporet bliver koldt.




SCENZR: KAPITEL

Desert@rerr\e

Overgang: Efter floden har gruppen flakket rundt i landskabet for at finde sporet igen. Sommeren er gaet pa
haeld, da gruppen far gje pa et stort trae pa toppen af en ensom bakke.

Da de kommer naermere, kan de se et lig, der er blevet haengt fra en gren, og lidt taettere pa viser det sig at vaere
en Fredlgs kvinde med sylespidser taender. Nedenfor bakken har to lurvede maend i slidte laederrustninger og
enkelte lasede uniformsdele slaet lejr.

Forlgb: Mandene er desertgrer, men haevder, de er veteraner, der vil finde et sted at sld sig ned. De har fanget
en enlig Fredlgs dagen for og har klynget hende op til skraek og advarsel. De er umiddelbart reserverede og
mistroiske, men vil ikke fremprovokere en konflikt, ndr de er i undertal. De kan godt finde pa at vaere grove og
ubehagelige overfor Ranulf og skuler i hvert fald en del til ham.

De kan godt overtales til at fortzelle om, hvad de har set, og maske Bipersoner
lede gruppen tilbage pa sporet, men de vil forsgge at tage sig godt
betalt med opdyrket jord i landsbyen. Desertgrerne vil afkraeve Gerulf: Bredskuldret, fedtet har, radne

Ridder Sigmunds hans zeresord, for de er villige til at afslere, hvad

teender, spyd. Farer ordet.
de ved om de Fredlgse. Py

Hvis det lykkes at f& dem til at tale, fortzeller de, at de nogle dage Osgar: Senet, skaldet, mangler det ene

for har set en gruppe pa 6-8 Fredlgse med et enkelt menneske gre, okse. Skuler mest.
blandt sig, men de kunne ikke se mere pa den afstand.

Rednin gen
Overgang: Efter at have rejst frem og tilbage i nogen tid, er gruppen atter kommet pa sporet af de Fredlgse.

De har i flere uger rejst rundt i et vidtstrakt marsklandskab, der nu er blevet aflgst af en taet skov, hvor lgvet er
gulnet.

De er lige i hzelene pa de Fredlgse. Mgrket er faldet pa, og de rider pa en gammel dyresti, der skaerer sig igennem
en taet underskov, da der pludselig kommer Fredlgse til syne i bevoksningen pd begge sider af dem. De Fredlgse
kaster uden at teve spyd mod hestenes flanker, og der opstar vild panik blandt de sdrede og degende dyr.

Forlgb: Den lille gruppe af Fredlgse, som rollerne nu har indhentet, har lagt sig i baghold for at draebe hestene og
dermed kunne genvinde deres forspring. De ved, at de ikke har store chancer i direkte konfrontation mod deres
forfolgere, og de har taenkt sig at stikke af, sa snart dyrene er nedlagt.

Hvis rollerne deler sig op for at forfelge deres angribere, vil de Fredlase forsgge at draeebe dem, nar de erisoleret
fraresten af gruppen. Beskriv sekvenser fra kampen, og bed spillerne fortzelle, hvad der sker. Fokuser iszer pa
Ranulf og Godric, da det er forste gang, de er i kamp.

Pa den ene eller den anden made ender det med, at rollerne finder én af de bortfgrte kvinder, som de Fredlgse
har gemt bag et valtet trae et stykke derfra, kneblet og bagbundet. Den bortferte ved ikke, hvor de andre
kvinder er, da de Fredlgse delte sig op i grupper, efter de krydsede floden.




SCENER: KAPITEL 2

Kap te 2 Hemme

Start med at samle op pa slutnlngen af kapitel 1. Rejste gruppen direkte hjem til landsbyen med den befriede,
eller brugte de forst tid pa forgaeves at finde spor efter andre grupper af Fredlgse?

De rejser hjem gennem skovene og marsklandet, mens traeerne taber bladene. Da de naermer sig landsbyen, er
det tydeligt, at ikke alle marker er blevet hgstet i tide, herunder flere tilhgrende Godrics fader.

Lad sa spillerne beskrive deres roller, som de kommer rejsende ind over landsbyens marker.

Derefter skal du szette sma scener hjemme i landsbyen, og nedenfor finder du en raekke forslag. Find ogsa gerne
pa scener selv, eller sporg til, om spillerne har nogle scener, de gerne vil have. Husk, at du ogsa kan fravaelge
scener, hvis du ikke synes, de passer til jeres afvikling.

| fortzellingen lgber kapitlet over et sted mellem nogle dage og nogle uger, alt efter hvad spillerne har brug for.

Seeneforslag

e En stor gruppe landsbyboere stimler sammen, da mandene kommer ind i landsbyen, men ikke alles familier er
der til at tage imod dem. Den bortfagrte genforenes med sin familie.

e Rheda og tvillingerne er kommet for at tage imod Lothar. Aedan og Aedra gemmer sig bag deres moders
skorter og er reserverede over for den fremmede mand. Rheda keemper med temperamentet, hvis Lothar
taler om at drage afsted igen.

e Godric kommer hjem til sin faedrene gard. Hans moder forsgger straks at give ham mad og velsigner den
lykke, at han nu er kommet hjem igen. Faderen arbejder pa markerne og kommer forst hjem lzenge efter
merkets frembrud. Maske luftes muligheden for at finde en anden pige i landsbyen?

e Ranulfs moder lyser op, da han kommer ind i deres lille hus. Hun er glad for at se ham og krammer ham sa
lenge, at det bliver akavet. Uanset om Siglinde er blevet reddet eller ej, vil moderen opfordre ham til at blive
hjemme og gifte sig med Kendra. Hvis Siglinde ikke er blevet reddet, vil moderen tale om, at hun ikke ogsa kan
baere at miste Ranulf.

e Hjemme hos Ridder Sigmund venter hans unge kone Wilona. De kender darligt hinanden, men hun vil gerne
skanke ham en arving, og de skylder hinanden en bryllupsnat.

e Naralle er gaet hver til sit, star Burkhart alene tilbage. Garden, han var ved at szette i stand, har taget skade af
at sta ubeskyttet hen i vind og vejr. Hvor sover han?

e Godric opsgger sin fader i marken for at fortzelle, at de heste, han og Ranulf Iante, ikke er kommet med hjem.

e Der er gilde i landsbyen, og Ranulf og Kendra danser. Senere ser han, at hendes gjne skinner, da hun tager en
svingom med Fulco.

e Wilona har lavet middag til Sigmund og tager nogle svaere emner op. Maske har hun hert, at han vil tage
afsted igen. Hun papeger, at der er brug for ham i landsbyen til at afklare stridigheder.

e Sporg hver spiller, hvad deres rolle foretager sig, aftenen for de skal rejse.



SCENER: KAPITEL 3

€ - 4
K,a'p!fe] 35: Den !-ar\ge rejse
| kapitel 3 rejser rollerne pa ma og fa rundt i gdemarken i deres sggen efter de Fredlgse. Det er det mest variede

kapitel, med skift imellem dvaelende samtalescener og mere handlingspraeegede mgder med omverdenen. |
fortzllingen straekker kapitlet sig over ca. 2 ar. Det ber tage ca. 90 minutter at spille.

Vabentreening

Overgang: Siden gruppen forlod landsbyen, har de rejst i flere uger gennem moser og enge. Der er intet spor
efter de Fredlgse endnu. Det er sidst pa eftermiddagen, og de har sldet lejr ved en lille skovsg.

Forlgb: Start med at sparge, hvem der traener Ranulf og Godric, eller om de bare traeener sammen. Du kan ogsa
sperge ind til, om de er blevet bedre? Har de faet nye vdben? Hvordan har de faet dem?

Scenen kan bruges til at saette fokus p3, at rollerne udvikler sig, og til at samle op p3, hvad der skete i kapitel 2.

Giv spillerne tid til at tale sammen og udforske maendenes relationer til hinanden.

Massakren

Overgang: Gruppen rejser gennem de store ndleskove og de bglgende bakker pa den anden side. En maned eller
to er gaet, da de ude pa de store vidder far gje pa krager, der cirkler i luften forude. En vogn ligger vaeltet pa
siden, okserne er draebt, og ejendele er spredt ud over det hele. En midaldrende kvinde og to unge mand ligger
myrdede i graesset, og kragerne far stillet sulten.

I skyggen af vognen finder de en kraammer, der er hardt saret efter adskillige spydstik.

Forlgb: Kreemmeren er svag og afkraeftet, men ikke ngdvendigvis deende. Han kan fortzelle, at han og hans
familie blev angrebet af Fredlgse for omtrent et degn siden. Han har en svag erindring om, hvilken retning de
Fredlgse rejste i, men de skal ga hardt til ham for at presse det ud af

ham i hans forvirrede tilstand.
Bipersoner

De Fredlgse kan ikke vaere langt derfra, og spergsmalet er, hvor

meget tid gruppen vil tillade sig at spilde. Hardmod: Blegt ansigt, blodige

Vil de bringe manden i sikkerhed eller pleje hans sér? Vil de sla ham Klzeder, sprukne leeber.

ihjel eller efterlade ham til hans dgd?




SCENER: KAPITEL 3

Minebyen

Overgang: Gruppen finder sporet efter den gruppe Fredlgse, der overfaldt familien, men de mister det igen i

et goldt, labyrintisk landskab af forvredne klipper. Flere mdneder senere kommer de til Minebyen ved foden af
bjergene. Usle rgnner. Snavsede mand. Uden for mineformandens skur hanger der et jernbur med en Fredlgs.
Han er udsultet og udpint.

Forlgb: Mineformanden hilser rollerne velkommen og byder dem
indenfor i byens snuskede kro. Ranulf naegter han dog adgang.
Indenfor skaenker en forknyt serveringspige braandevin op, mens
mineformanden gladeligt fortaeller om den Fredlgse, de fangede for

en uge siden. De har holdt ham i buret siden, hvor de har stukket til
ham i ny og nze. naever, uplejet fuldskaeg. Ubehagelig

Bipersoner

Mineformanden Thurold: Store

undertone.
Udenfor vil den Fredlgse prgve at fange Ranulfs opmarksomhed,

og det er en lejlighed til, at Ranulf kan tale pa tomandshand med en Den deende Fredlese, Vytautas:
Fredlgs. Den Fredlgse vil forsgge at appellere til slaegtskabet med

’ . Filede teender, skind og ben. Afklaret
Ranulf og bede ham om udfrielse. Han er dgende og for svag til at

med sin skaebne.

rejse.
Hvis Ranulf ger en ende pé Den Fredlgses lidelser, vil det bestemt Serveringspigen Tilda: Filtret har,
ikke falde i god jord hos minearbejderne, og en potentiel konflikt kan tilsodet. Kuet.

vaere under optrapning mellem dem og rollerne. Mineformanden

vil dog fa sine maend til at bakke ned, hvis gruppen spiller med
musklerne.

Msltidet
Overgang: | flere mdneder har gruppen rejst over de golde sandstepper, og det har vaeret sparsomt med mad.

Det er omsider lykkedes dem at skyde en gas, og i solens dgende straler er den nu ved at blive tilberedt over et
bal. Fedtet drypper sydende ned i flammerne, og duften fra kedet far taender til at lobe i vand.

Forlgb: Giv rollerne tid til at tale sammen. Maske har der luret konflikter under overfladen, der skal spilles ud,
maske har de mere brug for at tale om deres dremme hjemme i landsbyen.

Hvis der er kommet funktionsroller i spil, er det her en scene, hvor de kan fa god plads.




SCENER: KAPITEL 3

Hudly

Overgang: Mdnederne gar. Gruppen drager gennem et bakket hedelandskab og rejser i flere uger langs bredden
af en mudret flod, for de drejer fra og bevaeger sig ud over engene. Det er aften, og regnen star ned i staenger.
Forude er der lys i market.

De kommer til en lille gérd, hvor der bor et gammelt zegtepar. De beslutter sig for at sgge husly.

Forlgb: De sidste par ar har aegteparret i hemmelighed handlet med
Aldona, en Fredlgs, som ogsa Lothar tidligere har haft kontakt med.

Da rollerne ankommer til garden, har parret givet Aldona husly for Bipersoner

en tid. Admund: Sammenbgiet, statter sig til
De gamle er lenge om at 3bne, efter at der er blevet banket pa en stok. FAmeelt og aengstelig.

deren, da Aldona skal gemmes af vejen i fadeburet. Lad rollerne fa

en fornemmelse af, at noget er galt gennem parrets opfersel. Giv Rowena: Graharet, lav. Nervgs og
dem derefter et klart tegn om, hvor de skal lede, ved at lade en af de plaprende.

gamle kigge aengsteligt over pa fadeburet eller noget tilsvarende.

Rollernes gryende erkendelse af, at der er ugler i mosen, ma ikke Aldona: Kriger, filede teender, arvagne

traekke ud for laenge. gine. En overlever.

Lige sa snart det gar op for Aldona, at hun er blevet opdaget, vil hun
forsgge at stikke af, men det skal lykkes dem at fange hende i live.
Fortzel Lothars spiller, at han genkender hende. Aldona vil ikke umiddelbart afslgre, at hun kender ham, da hun
ved, at han ikke vil kunne hjzelpe hende, hvis han bliver afslgret. Maske ger hun det, hvis der ingen anden udvej
er. Aldona er ikke en del af den gruppe Fredlgse, der overfaldt landsbyen, men hvis rollerne tvinger hende, kan
hun lede dem pa sporet af de andre Fredlgse.

Hvad skal gruppen gore med de gamle? Det er Ridder Sigmund, der i sin tid har sat straffen for at huse de
Fredlgse, og det er op til Sigmunds spiller at beslutte, hvad den er.

Den dede
Overgang: Arstiderne skifter flere gange, mens de rejser frem og tilbage i de dybe, altopslugende skove. Gruppen

er nu pa vej op ad en smal sti i bjergene. Til den ene side er der en stejl, sneklaedt stigning, til den anden side er
der en hvid afgrund ned i intetheden. Sneen fyger, og man kan ikke se langt frem for sig.

Forlgb: Gruppen kaemper sig langsomt gennem sneen.

Den forreste af rollerne far gje pa en utydelig skikkelse laengere fremme pa stien. Skikkelsen rerer sig ikke ud af
stedet. Nar de kommer helt taet p3, kan de se, at det er en af de bortferte. Hun har faet halsen skaret over og
er derefter blevet ligskandet. Hun er blevet spiddet op gennem kroppen, s hun star unaturligt rejst med front
mod mandene. En spids pind gennemborer hendes ene handled, og den forfrosne hdnd er arrangeret, sé en
enkelt kroget finger peger tilbage i den retning, gruppen kom fra.

Det er abent, hvordan scenen slutter. Mdske fortsaetter nogle staedigt op ad bjerget og bliver fanget i
snemasserne. Maske opgiver nogle rejsen og vender om pa egen hand. Maske forsgger nogle at begrave kvinden
og ender med at fa forfrysninger i fingrene.

Hvis Aldona er med dem pa dette tidspunkt, vil hun udnytte situationen til at preve at stikke af.




SCENER: KAPITEL 4

< 4 <
Ka-p!felv 4- Hjemme 'gen
Start med at samle op pa begivenhederne i slutningen af kapitel 3. Var der nogen, der rejste hjem med det
samme, mens andre forsatte op i bjergene, indtil sneen tvang dem til at vende om? Beskriv hjemrejsen.

Lad sa spillerne beskrive deres roller, som de kommer rejsende ind over landsbyens marker.

Seet derefter scener i landsbyen. Brug forslagene nedenfor, find selv pa scener, og lad spillerne komme med
forslag.

| fortzellingen lgber kapitlet over et sted mellem nogle dage og nogle uger, alt efter hvad spillerne har brug for.

Seeneforslag

e Da de ankommer til landsbyen, er der ikke mange, der tager imod dem. Det er ingen heltemodtagelse.
e Den dgdes familie underrettes, men af hvem og hvordan?

e Tvillingerne kan ikke kende Lothar, og Aedan siger vredt, at han ingen far har. Rheda szetter foden ned: Enten
er han en del af familien, eller ogsa er han ikke. Hvis han ikke er, skal han ggre dem alle sammen en tjeneste
og blive vaek.

e Godrics fader har slidt sig selv op og naegter at tale med sin sgn, for han er kommet hjem for at blive. De har
mattet szelge mange af deres jorder og dyr for at klare sig. Moderen tigger ham graedende om at komme
hjem. Kan Godric vende dem ryggen og skaere familiebandene over?

e Burkharts halvfaerdige gard er styrtet sammen, og ukrudt er ved at opsluge hans drem om et hjem. Forsgger
han at reparere den, eller vender han opgivende ryggen til den?

e Kendra opsgger Ranulf og fortzeller, at Fulco friede for en maned siden, og hun sagde ja. Hun lader den
haenge lidt i luften og giver Ranulf chancen for at blive hjemme og vinde hende tilbage.

e Wilona fortzller Sigmund, at en gruppe landsbyboere snakker om at sende en budbringer til kongen, der skal
ga i forben for at fa kongen til at udpege en ny ridder til at beskytte landsbyen. Hun er frustreret over at miste
sin position og se sine bedste ar forsvinde, mens Sigmund rejser rundt i vildnisset. Om ngdvendigt vil hun
bruge hans gnske om en arving til at afpresse ham til at blive hjemme.

e Hyvis Siglinde blev reddet i forste kapitel, traekker hun pa et tidspunkt Ranulf til side og fortzeller, at hun er
bange, fordi deres moder opferer sig underligt. Siglinde forstar ikke, hvad der sker, men det skal blive tydeligt
for Ranulf, at moderen er ulykkelig og tungsindig og ikke passer ordentligt pa Siglinde.

e Hvis Eda blev reddet, kan det vaere, Godric inviterer hende ned til skraeeppebladene ved den. | hvert fald slar
hun op med ham. Det er jo svaert at vaere kaereste med én, der ikke er der, og hendes fader vil gerne have
hende godt gift. Hun antyder, at Godrics familie snart har mattet szelge sa meget, at han ikke laengere er et
godt parti.

e Hvis Rosmunda blev reddet i forste kapitel, vil hun ikke vente pa Burkhart Izengere. Det er sidste chance, hvis
de nogensinde skal have et liv sammen.

e Rosmunda kan ogsa finde pa at opsege Lothar og bramfrit fortzelle ham, hvor meget han egentlig minder om
sin fader.

e Sporg hver spiller, hvad deres roller foretager sig, aftenen for de skal rejse.



SCENER: KAPITEL 5

K.a-pitelv 5: D en Bl rkes!ﬁ se V‘ar\'c’ rin 9
| kapitel 5 fortsaetter rollerne jagten, i hvad der foles som en evighed.

Deres rejse er egentlig begivenhedsrig, men i dette kapitel spiller | ikke hgjdepunkterne, men i stedet en raekke
scener, hvor rollerne har sldet lejr og taler med hinanden.

De tre forste scener behgver ikke vaere lengere end en halvlang tavshed og to stilfaerdige replikker, men til
gengaeld skal der gives god plads til funktionsrollerne, hvis der er nogen i spil.

Til sidst finder rollerne den sidste af de bortfgrte, men hun vil ikke med hjem.

Dine beskrivelser af overgangene mellem scenerne skal fylde mere end tidligere, dels da der gar laengere tid, dels
da du kort skal nzevne de dramatiske begivenheder, rollerne oplever imellem scenerne. Du kan ogsa flette ind, at
de passerer steder, de tidligere har besggt i scenariet.

| fortaellingen straekker kapitlet sig over ca. 3 ar. Det bor tage ca. 30 minutter at spille.

Sumpeh

Overgang: Gruppen rejser over de golde sandstepper, hvor vinden visker deres fodaftryk ud, sa snart de har

sat dem. De kommer til en gde handelsstation, men der er intet nyt at fortzelle. Bladene falder af traeerne. De
kommer forbi bakken med traeet, hvor desertgrerne havde haengt den Fredlgse. De rejser gennem en sump, der
ikke synes at have nogen ende. Fugten og stanken fra det radne vand har sat sig i deres klaeder. De holder nu
middagspause, hvor de sidder pa tuer og gnaver i terret dyreked.

Forlgb: En myg szetter sig pa en kind og begynder langsomt at suge blod.

Sneet inde

Overgang: Gruppen rejser gennem de dybe, taette ndleskove, hvor sollyset ikke traenger ind, og det foles som
evig nat. De kommer forbi stedet, hvor de fandt den draebte familie. Frosten saetter ind og ger jorden hard.

De rejser igennem et forblaest hedelandskab, hvor forkrgblede tjgrnebuske forsgger at gribe fat i dem og
holde dem fast. Efterarskulden szetter ind, og pa himlen over dem ser de gaessene traekke sydpa. De finder en
gruppe Fredlgse, og det kommer til kamp. Det var ikke dem, de sggte. De rejser gennem bjergene, og vinteren
overrasker dem. De sner inde i en lille hytte.

Forlgb: Kulden traenger ind gennem spraekkerne og ind under huden pa dem.

TUY'\S regn

Overgang: Gruppen undgar med ngd og nappe en dedbringende lavine. De rejser gennem en forraederisk mose,
der forsgger at traekke dem ned i jorden. Sommeren gar pa hzeld. En nat bliver de angrebet af udhungrede ulve.
De rejser gennem det vidtstrakte marskland og mister folelsen af fast grund under fadderne. Det har regnet
massivt i en uge, og rollerne har sldet lejr i en lille lund, der ikke giver meget ly.

Forlgb: Regnen siler ufortredent ned, og alt er vadt og klamt.




SCENER: KAPITEL 5

Det sidste Iejrf)ﬁ!

Overgang: Gruppen rejser atter gennem de store naleskove, hvor dagslyset ikke treenger igennem, og det foles
som evig nat. Forarssolen bryder frem, og fuglene begynder at flgjte. De rejser gennem minebyen pa vej op i
bjergene. De hgrer nyt om en gruppe af Fredlgse, finder deres spor og mister det igen. De kommer forbi en gde
beliggende gard, hvor der maske, maske ikke, stadig bor et gammelt aegtepar. Efterarskulden saetterind. De
rejser pa en vindblaest hgjslette, hvor der kun vokser forblaeste og krogede traeer og buske. De har sldet lejr og
sidder omkring et dgende lejrbal. Det er sidst pa natten, og ingen af dem har kunnet sove. Det er koldt.

Forlgb: Fortzel spillerne, at dette er det sidste lejrbal, inden gruppen finder den tredje kvinde. Deres roller ved det
ikke endnu, men i morgen vil de finde hende.

Scenen starter med, at spillerne én efter én beskriver deres karakterer.

Giv spillerne god tid til at spille scenen ud.

Fre'cn,e“ S

Overgang: Naste morgen rejser gruppen tidligt videre. Efter et par timer kommer de til en lejr med sma hytter af
skind og tree. Der er ikke nogen Fredlgse at se, og pa afstand synes lejren forladt.

Forlgb: Da de kommer naermere, finder de omsider den sidste af de bortferte kvinder. Hun er klaedt som en af de
Fredlgse og vil ikke med hjem.

Scenen forlgber forskelligt alt efter, hvem den sidste kvinde er. Fzelles for alle udfald er, at der stort set ikke er
nogen krigere i lejren, mest born og gamle, og rollerne har den fysiske overmagt.

e Siglinde er blevet kriger og beskytter sit nye folk. Hun er blevet hgjere, og hendes taender er filet sylespidse.
Hun er bevaebnet med et lille spyd og vil forsvare de andre i lejren mod rollerne. Hun er glad for sit liv som
kriger, og hun ved, at der ikke vil vaere en plads til hende i militsen.

e Eda er blevet gift med en Fredlgs og er tydeligt gravid. Hun elsker sin mand og betragter forholdet til Godric
som en ungdomsforelskelse, der for leengst er braeendt ud. Hendes mand vil kaste sig imellem, hvis rollerne
forsgger at gore hende noget, men han er ikke kriger, og det skal fgles lidt usselt at sla ham ihjel.

e Rosmunda er blevet de Fredlgses urtekyndige, og hun plejer bernene, de gamle og de syge. Hun blev trzet af
at vente pa Burkhart, og hun er blevet for gammel til at fa bern. Hun har knyttet sig til dem, der er her, og hun
kender ikke laengere bgrnene i landsbyen. Et traek, hun deler med rollerne, ikke mindst Lothar, hvis han stadig
er med.

Det er op til rollerne, hvordan de reagerer i situationen. Kvinden er sikker pa sit valg, og de kan ikke overbevise
hende om, at hun skal tage med hjem. Mdske lader de hende vzere, hvor hun er, og ma leve med, at deres faerd
har vaeret forgaeves.

Hvis de beslutter sig for at draebe hende, er de Fredlgse ikke i stand til at stoppe dem. De kan ogsa vaelge at
slebe hende med hjem mod hendes vilje, men bed dem om at beskrive, hvordan de gor. Lad hende kaempe imod,
og gor det tydeligt, at det er et overgreb pa hende.

Nar scenen er udspillet, slutter scenariet. Giv eventuelt funktionsrollerne det sidste ord.
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Opstartsark
OPS’rart af spx”ef
1. Laes foromtalen hgijt, og tag en runde med forventningsafstemning.

2. Introduktion til scenariet

e Et dystert low-fantasydrama.

e Scenariet handler om fem mand, der er rejst ud for at redde de tre kvinder, som de Fredlgse har bortfert fra
deres landsby. Handlingen straekker sig over flere ar.

e Det centrale valg for spilpersonerne er, om de rejser hjem for at blive, eller om de fortsaetter feerden til den
bitre ende.

e Fortzellingens overordnede struktur ligger fast pa forhand, og spillerne skal fokusere pa rollernes handlinger
og valg i de enkelte scener. Spillederen sgrger for fremdriften i fortzellingen, og at rollerne kommer fra scene
til scene.

e Spillerne overvarer de scener, de ikke er med i, og ingen scener spilles uden for deren.
e Spillerne ma gerne tage sig tid til at dvaele i de enkelte scener, og der er plads til tavst mavespil.

3. Baggrund for historien
e Fantasy med fa overnaturlige elementer. Menneskenes samfund har en lgs feudalstruktur og traditionelle
kensroller.

e Landsbyen ligger i enifjern afkrog af kongeriget og er den sterste bebyggelse i de vidtstrakte landomrader gst
for bjergene.

¢ Landsbyens officielle leder og beskytter er Ridder Sigmund. Derudover er der ogsa en landsbymilits.

¢ De Fredlgse er ikke mennesker. Mindre af bygning. Senede. Gralig hud og hvidt har. Katteagtige gjne, der
reflekterer lyset. Deres krigere filer taenderne, til de er sylespidse, og bade maend og kvinder kan vaere krigere.
Kaemper med sma spyd og slynger. De lever som nomader i mindre klaner.

e Der har altid vaeret konflikter mellem menneskene og de Fredlgse. For naesten 20 ar siden var der en spinkel
vabenhvile mellem landsbyen og de Fredlgse @st for bjergene, men den bred sammen, og blodige stridigheder
fulgte. De sidste mange ar har der ikke vaeret angreb pa landsbyen.

e Kongen har i mange ar fort krig mod de Fredlgse vest for bjergene. En af spilpersonerne har deltaget.

e Under Ridder Sigmunds bryllup angreb en gruppe af Fredlgse landsbyen, mens de fleste af maendene deltog i
den traditionelle bukkejagt. Garde blev sat i brand, militsmand blev draebt, og tre af kvinderne blev bortfort.
N&r scenariet starter, er de fem spilpersoner draget ud for at redde dem.

4. Fordel roller

e Sporg til, hvad folk kan lide at spille.
e Vurdér, hvem der ber spille hvad, og uddel rollerne.
e Svar pa eventuelle spgrgsmal.

5. Fortzllingens rammer
e Scenariet bestar af fem kapitler. Kapitel 1, 3 og 5 foregar under rollernes faerd. Kapitel 2 og 4 foregar i
landsbyen, hvor rollerne er vendt hjem for en kort bemaerkning.

e Nar som helst kan rollerne vzelge at opgive deres faerd og blive i landsbyen, eller spillerne kan vaelge, at rollen
dor i forsgget pa at redde de bortfarte. | begge tilfelde er spilleren ikke ude af scenariet, men vil fa en anden
funktion.

e Hvis enrolle opgiver jagten, kan den ikke ombestemme sig.
e Det er altid rollens spiller, der afger, om rollen der.
e Disse spillere far funktionsroller baseret pa deres karakter.



Foromtalen

Fre'c’ lﬁs

De kunne se genskceret pd himlen for selve flammerne. Flere af husene i landsbyen var stukket i brand, og
beboerne keempede nu mod ilden. | skeeret kunne de se meend ligge liviase med overskdrne halse eller sma
kastespyd stikkende ud fra kroppen. Rundt omkring Id blomsterkranse fra bryllupsfesten trampet ned i
mudderet. Og sd var der dem, der manglede. Dem, som de Fredlgse havde fort med sig ud i merket.

Freb”,e/s er et scenarie om fem maends rejse for at redde deres kaere, som de Fredlgse har bortfgrt. De
Fredlgse er et mystisk folk med barbariske skikke, der altid har plaget menneskene.

Det er dyster low-fantasy med slidte heste, truende skyer og en enkelt rustende ringbrynje. Det er de dbne
vidder. Det er tiden, der nddeslgst knirker afsted. Det er lavmazelte stemmer omkring et deende lejrbal. Og
det er stal, der langsomt borer sig ind i ked og drejer rundt.

Scenariet handler om faerden og om de ofre, vores helte ma bringe, hvis de skal fortsaette rejsen til den
bitre ende, for hjemme i landsbyen gar livet ubgnhgrligt videre.

Faktaboks

Spilletid: 5-6 timer.
Antal spillere: En spilleder og fem spillere.
Genre: Systemlgst fantasydrama.

Spillertype: Holder af at spille for den store fortaelling.
Kan lide at udvikle roller og relationer undervejs i
scenariet.

Spilledertype: Kan lide at saette en stemning og spille
biroller. Vil gerne have indflydelse pa historien undervejs
og kan lide at tilpasse scenariet til spillernes valg.




Sceneoversigt

Kapitel 1: Kapitel 2: Kapitel 3: Kapitel 4:
Det harde ridt Hjemme Den lange rejse Hjemme
(45 min.) (45 min.) (90 min.) igen

(30 min.)

Kapitel 5:
Den
orkeslose
vandring
(30 min.)

Kapitel 1: Det harde ridt

Handlingen straekker sig over ca. et halvt ar.
Det forste lejrbal: Et buldrende lejrbal. Rollerne beskrives.
Floden: En brusende flod. En rebbro. De bortferte pa den anden side. Ingen vej over.

Desertorerne: En haengt Fredlgs. Forhutlede desertgrer. Hvad bliver prisen for deres viden?

Redningen: De Fredlgse i baghold. Draebte og paniske heste. Den bagbundne bortfarte.

Kapitel 2: Hjemme
Spraekkerne viser sig. Faerden har sin pris. Rollerne beskrives.

Brug sceneforslagene, find pa dine egne, og lad spillerne foresla scener.

Kapitel 3: Den lange rejse
Handlingen straekker sig over ca. to ar.

Vabentraening: Samtalescene. Hvem traener med hvem? Plads til at samle op pa kapitel 2.
Massakren: En veeltet vogn. Lig. Hvad gor de med den sarede kraemmer?

Minebyen: Faldefaerdige renner. Beskidte maend. En dgende Fredlgs i et jernbur.
Maltidet: Samtalescene. Plads til funktionsroller.

Husly: De gamles gdrd. Den Fredlgse krigerkvinde Aldona er skjult. Brud pa loven.

Den dede: En snzever bjergsti. Den dede bortferte star spiddet foran dem. En kroget finger peger tilbage.

Kapitel 4: Hjemme igen
Faerdens pris er hgj. Sidste udkald for at rette op pa livet derhjemme. Rollerne beskrives.

Brug sceneforslagene, find pa dine egne, og lad spillerne foresla scener.

Kapitel 5: Den orkeslose vandring
Begivenhedsrige overgange. Handlingen straekker sig over ca. tre ar.

Sumpen, Sneet inde, Tung regn: Tre korte lejrscener. Taler rollerne? Plads til funktionsroller.

Det sidste lejrbal: En vindblzest hgijslette. Et dgende lejrbal. | morgen finder de den sidste. Rollerne beskrives.

Giv tid til at spille ud.

Fredlgs: De Fredlgses lejr. Barn og gamle. Kvinden vil blive. Siglinde har spyd og filede teender. Eda er gift og gravid.

Rosmunda plejer de syge, er treet af at vente.




Rolle

Relationer til bortforte

Relationer derhjemme

Pa spil derhjemme

Ridder Sigmund

48 ar. Landsbyens ridder
og beskytter.

Ingen direkte relationer.

Wilona: Ridder Sigmunds nye hustru. Meget
yngre end ham, men ikke naiv. Bevidst om den
position, aegteskabet sikrer hende, og at en
arving er ngdvendig for at bevare den.

Wilona bliver ikke gravid. Landsbyen vil kon-
takte kongen for at fa udpeget en ny ridder,
eller maske vender de sig til anden side for
lederskab.

Burkhart

42 ar. En nyligt hjem-
vendt veteran, der i naesten
femten ar har keempet mod
de Fredlgse.

Rosmunda: 40 ar.

Landsbyens urtekyndige. Burkharts ungdoms-
keerlighed. Ugift. Selvstaendig og livsklog. Har
ventet femten ar pa Burkhart, mens han var i
krig.

Ingen.

Hans halvfeerdige hus forfalder.

Hvis Rosmunda bliver reddet, bliver hun gammel
og ensom.

Lothar

36 ar. Enspaender og
tidligere jeeger.

Nu familiefader og bonde.

Rosmunda: 40 ar.

Lothars storesgster. Landsbyens urtekyndige.
Ugift. Selvsteendig og livsklog. Har taget sig af
Lothar, da de var bgrn.

Rheda: Lothars hustru. En ilter lgvemor, der

vil gare alt for sine begrn. @nsker braendende,
at Lothar vil vaere der for dem, men om nad-
vendigt er hun indstillet pa at tage sagen i egen
hand.

Aedan og Aedra: Lothars tvillinger pa 2. Kan
lide at kaste sig om hver sit ben pa Lothar og
rabe 'Far!’.

Tvillingerne vokser op uden deres fader.

Ranulf

18 ar. En halvblodsbastard,
der tror, hans moder blev
voldtaget af en Fredigs.

Siglinde: 8 ar.

Ranulfs halvlillesgster. En livsglad og modig
pige, der kan lide at klatre i treeer og fa
hudafskrabninger pa knaeene. Meget glad for
sin storebror.

Edrys: Ranulfs moder. En sgrgmodig kvinde,
der aldrig er kommet sig oven pa tabet af sin
forste keerlighed. Elsker Ranulf mere end noget
andet, selv Siglinde.

Kendra: Ranulfs kaereste. En ubekymret pige,
der er forelsket i Ranulf. Impulsiv og lunefuld.

Fulco: Ranulfs rival, der ogsa er lun pa Kendra.
| Ranulfs gjne er han en slesk karl.

Fulco ger kur til Kendra, og hun bliver gradvist
mere modtagelig. Hans moder savner Ranulf
og sygner hen.

Hvis Siglinde bliver reddet, tager moderen sig
ikke ordentligt af hende.

Godric

16 ar. En rask bondeknaegt
med livet foran sig.

Eda: 15 ar.

Kaereste med Godric. Velovervejet ung kvinde.
Er ikke sa forelsket i Godric, som han er i
hende, men han er en s@d fyr og et godt parti.

Alvin: Godrics fader. Har slidt hele livet for at
bygge en arv op til sin sgn. En tavs knude-
mand, der vil treekke ploven, til han segner.

Hild: Godrics moder. Pylrer om Godric. Synes,
han skal sla sig ned med en sgd pige, og dem
er der masser af i landsbyen.

Hasten kommer ikke i hus. Faderen slider sig
selv op. Familien ma saelge marker fra garden.
Hvis Eda bliver reddet, forsoger hendes fader at
fa hende godt gift.




ROLLERNE



VU Ridder Sigmund

Ridder Sigmund er landsbyens officielle beskytter, og han har endnu en gang svigtet sit ansvar. Forste gang var
da de Fredlgse ledte et blodigt angreb mod landsbyen for naesten tyve ar siden, og han ikke kunne beskytte sin
forste hustru og son. Det svigt har martret Sigmund lige siden. Nu er tre kvinder blevet borfert af de Fredlgse
pa hans egen bryllupsdag, og Sigmund foler et staerkt personligt ansvar for at bringe dem hjem i god behold.
Han er en pligtopfyldende og serekzer mand, men hjemme i landsbyen efterlader han sin unge, nygifte hustru,
som endnu ikke bzerer den arving, som han eftertragter.

Sigmund var kun en ung mand, da hans fader dede, og riddertitlen gik i arv til ham. | mange generationer havde
hans familie haft titlen som ridder og forsvaret landsbyen imod rgvere, ulve og Fredlgse. Fra barnsben var han
blevet oplaert i sveerdkamp, lederskab og hgvisk tale, og for en tid gik alting godt. Han blev gift med en god
kvinde og fik en rask sgn. Det var en lettelse at vide, at sleegtens fremtid var sikret. Men lykken skulle vise sig
lunefuld. Dengang var der en spinkel vabenhvile mellem landsbyen og de Fredlgse, og en varm sensommernat
bred den sammen.

Sigmund vdgnede ved, at der blev hamret pd deren. Hans sen vagnede greedende i sin vugge ved larmen, og hans
hustru tog ham op og holdt ham teet, mens Sigmund forlod kammeret. Udenfor stod Burkhart fra militsen, svedig
og ophidset. Han havde et fast greb om handleddet pa en ung pige fra landsbyen. Edrys, hed hun, og hendes

gjne var rede af grad. Hun beskyldte Burkhart for i koldt blod at have myrdet en af de Fredlgse, som hun havde
veeret forelsket i. Burkhart forsvarede sig med, at han havde troet, at det var en voldtaegt. Sigmund forbandede
hele situationen, mens han lyttede pa deres forklaringer og gensidige beskyldninger. Han matte hurtigt treffe en
beslutning, men han brod sig ikke om nogen af mulighederne. Ansvaret for landsbyens sikkerhed hvilede pd hans
skuldre, og det var et ansvar, han ikke matte svigte.

Vabenhvilen var alt for skrgbelig, som den sa ud lige der, og Sigmund vidste, at konflikten mellem de Fredlase og
landsbyens indbyggere meget hurtigt ville kunne eskalere. Hvis de Fredlgse fik at vide, at en af deres egne var
blevet myrdet af en af hans maend fra militsen, ville vdbenhvilen bryde sammen og bringe landsbyboernes liv i
fare. Det stod klart for ham, at der kun var én ting at gore, og til sidst tog han ordet. Han formanede Edrys om,
at hvis hun skulle stille sig nogen forhabninger om at beholde sin aere som kvinde og stadig have mulighed for

at blive gift med en af mandene fra landsbyen, sd matte hun fortzelle, at der havde vzeret tale om en voldtaegt.
Sigmund selv ville sa fortzelle de Fredlgse om voldtaegten, og at deres mand var ded ved et uheld, da Burkhart
havde forsggt at komme pigen til undsaetning. Ved at placere ansvaret for haendelsen hos de Fredlgse habede
Sigmund, at situationen stadig kunne Igses diplomatisk.

De Fredlgse havde faet nys om drabet langt hurtigere, end Ridder Sigmund havde frygtet. Inden han havde naet
at saette sin plan i vaerk, angreb de Fredlgse landsbyen, og alting eskalerede med lynets hast. Flere garde og
huse blev braendt ned. Sigmund havde i forvirringen ikke engang kunnet beskytte sin egen hustru og sen, der
skanselslgst var blevet myrdet.

Flammerne fra ligbadlet slikkede op mod nattehimlen, og Sigmund sd ilden fortcere sin dede hustru og sin eneste sgn
og arving. Rundt omkring ham led stemmer, der sorgede, og stemmer, der kreevede heevn. Vibenhvilen var brudt
sammen for bestandig, og Sigmund ncerede ikke leengere noget hdb om at lese konflikterne med ord. Der var nu kun
én vej tilbage, og den matte han folge til den bitre ende.

Efterfolgende satte Ridder Sigmund, Burkhart og en handfuld maend fra militsen ud efter de Fredlgse og
opsporede en lejr, hvor en stgrre klan af Fredlgse holdt til. De henrettede dem alle dem pa stedet. | de
efterfalgende ar blev det til utallige blodige sammenstad mellem landsbyens beboere og de Fredlgse. Sigmund
inddrog flere unge maend i militsen og treenede dem i vabenbrug. Nar han fik oplysninger om de Fredlgses
opholdssteder i vildmarken, ledte han militsen i angreb og jagede de Fredlgse ned.



RIDDER SIGMUND

De fanger, der blev taget i live, blev haengt pa byens torv. Til sidst blev der laengere og laengere mellem egentlige
angreb pa landsbyen, og livet begyndte atter at ga sin vante gang. Det havde vist sig, at Edrys bar den Fredlgses
barn i sit sked, og mange i landsbyen havde forlangt, at fostret skulle draebes, men Sigmund lyttede til Edrys’
bon om at lade barnet leve. Ikke af medlidenhed eller af godhed, men for at barnet skulle tjene som en levende
pamindelse om hans svigt som beskytter af landsbyen og sin egen familie. Aldrig skulle det ske igen. Han
udstedte et dekret, der forbad al kontakt med De Fredlgse.

Selvom han var et godt giftermal, afholdt Sigmund sig i mange ar
fra at tage en ny kone. Dels var smerten over hans tab for stor, dels Udstyr
var det for at straffe sig selv med et livi ensomhed. Sigmund havde

i lang tid ikke andre prioriteter end at tjene og beskytte landsbyen,
men som han kom op i arene, blev det ham magtpaliggende at gifte
sig igen, sa han kunne sikre sig en mandlig arving til at overtage
riddertitlen efter sig. Han friede derfor efter leengere tids kurtisering

Langsveerd, hjelm, ringbrynje, skjold,
fuldblodshingst.

til den meget yngre Wilona. Hendes fader sagde naturligvis ja,

og hun var selv ikke utilfreds med sin forhgjede status i landsbyen. Til deres bryllupsfest var Ridder Sigmund
draget afsted pa den traditionelle bukkejagt med mange af landsbyens maend ved sin side. Hvis gommen

kunne nedlaegge en buk, ville det bringe aegteskabet frugtbarhed, og Sigmund nedlagde til sin store glaede et
tilfredsstillende bytte. Gleeden varede dog ikke lzenge, for de Fredlgse havde udnyttet deres fraveer til at angribe
landsbyen og bortfere tre af deres kvinder.

Sigmund gik som i et mareridt mellem de brendende bygninger og veeltede borde. Ragen rev i hans naesebor og fik
hans gjne til at lebe i vand. Han tradte over liget af en ded militsmand, og flere landsbyboere lgb forvirrede forbi
ham. Han sa sin ferste hustru for sig, som han havde fundet hende under angrebet dengang for mange dr siden, og
han kunne ikke fa billedet af hendes lig ud af hovedet. Hendes hoved var blevet sldet ind af stenen fra en slynge,
mens hun havde forsggt at bringe deres sgn i sikkerhed, og han var blevet knust under hendes veegt. Sigmund havde
ikke kunnet beskytte sin hustru og sin sen, som det var en mands pligt at gore, og han havde ikke kunnet beskytte
landsbyen, som det var en ridders pligt at gore, hverken dengang eller nu. Han opdagede, at han stadig bar liget af
den dede buk over sine skuldre, og lod den falde ned i det blodige mudder pa festpladsen. Han gik med raske skridt
mod sin gdrd for at ikleede sig sin brynje.

Den store skyldfglelse, som tyngede Sigmund, var ikke noget, han viste udadtil, for landsbyen havde nu mere
end nogensinde for brug for en staerk leder. Han bekendtgjorde, at han personligt ville drage ud for at redde de
bortferte sikkert hjem, men han var i bund og grund ikke sikker pa, om han gjorde det for de bortfertes eller for
sin egen skyld.

Stikord: Foler skyld, tungt ansvar hviler pa ham, styret af fornuft og kold beregning, pligt og aere, ma saette en
arving i verden.



RIDDER SIGMUND

Re!aﬂoher

Burkhart: Efter striden mod de Fredlgse drog Burkhart afsted for at keempe i kongens krig mod de Fredlgse vest
for bjergene. For to uger siden vendte han hjem efter femten ars tjeneste. Han er den eneste udover Sigmund,
der har reel kamperfaring pa denne faerd, men krigen har sat sit praeg pa ham, og hans sind er merkt og dystert.
Burkhart er en farlig mand, ingen tvivl om det, og Sigmund er overbevist om, at Burkhart for eller senere vil
forsgge at udfordre hans autoritet.

Godric: Godric er sgn af landsbyens sterste gardejer, og Sigmund ser et stort potentiale i ham. Pa trods af sine
kun 16 ar er Godric i besiddelse af stort mod og styrke, men han er stadig kun en bondeknzegt. Han er dybt
forelsket i sin bortforte kaereste, Eda, og hvis ikke Sigmund til sidst havde tilladt ham at slutte sig til folget, er han
overbevist om, at Godric ville vaere draget afsted pa egen hand.

Lothar: Lothar ernzerede sig i mange ar som jaeger og flakkede rundt i vildnisset, men nu har han faet hustru og
bern, og han har sldet sig ned og dyrker jorden. Lothar er en af de fa, der nogensinde har talt de Fredlgses sag.
Sigmund har ham mistaenkt for at have vaeret i kontakt med De Fredlgse under sine rejser, men har aldrig kunnet
bevise noget.

Ranulf: Ranulf er den bastardsen, som var resultatet af Edrys’ affzere med den Fredlgse, der forte sa meget
smerte og ulykke med sig. Den unge mand er en pamindelse om Sigmunds svigt som ridder, og han nzerer ingen
varme folelser over for knaegten, men Sigmund ville trods alt ikke nzegte ham hans ret som mand til at komme
sin halvsgster Siglinde til undsaetning. Mdske kan der komme noget godt ud af, at Sigmund i sin tid lod ham leve.

Om scenariet

Scenariet er delt op i fem kapitler. Kapitel 1, 3 og 5 foregar under rollernes faerd for at redde de bortferte kvinder.
Hvert af de tre kapitler vil i fortzellingen straekke sig over laengere og laengere tid.

| kapitel 2 og 4 har jeres roller afbrudt deres sggen og er taget midlertidigt hjem til landsbyen, hvorefter de atter
drager ud pa rejsen.

I lobet af scenariet kan din rolle pa ethvert tidspunkt vaelge at opgive rejsen, men du kan ikke ombestemme dig,
nar det ferst er gjort. Din rolle kan ogsa dg undervejs, men det vil i sidste ende vaere dit valg.

Ingen af mulighederne vil betyde, at scenariet er slut for dig, men det vil betyde en anden oplevelse. Du vil fa en
funktionsrolle, der er baseret pa din karakter, og din opgave bliver enten at pavirke de resterende hovedroller til
at rejse hjem eller til at fortsaette faerden.

Du kan her fa et overblik over scenariets overordnede struktur.

Kapitel 1: Kapitel 2: Kapitel 3: Kapitel 4: Kapitel §:
Det harde ridt Hjemme Den lange rejse Hjemme Den
igen orkeslose

vandring




RIDDER SIGMUND

Persvhganeri

Ro”err\e

Ridder Sigmund: 48 ar. Landsbyens ridder og beskytter.

Burkhart: 42 ar. En nyligt hjemvendt veteran, der i naesten femten ar har kaempet mod de Fredlgse.
Lothar: 36 ar. Enspaender og tidligere jaeger. Nu familiefader og bonde.

Ranulf: 18 dr. En halvblodsbastard, hvis moder blev voldtaget af en Fredlgs.

Godric: 16 ar. En rask bondeknaegt med livet foran sig.

De ;:ortfﬁrte

Siglinde: Ranulfs halvlillesgster. 8 ar.
Eda: Kzereste med Godric. 15 ar.

Rosmunda: Lothars storesgster. Landsbyens urtekyndige. Burkharts ungdomskzerlighed. Ugift. 40 ar.

Hjemrne i landshyen

Wilona: Ridder Sigmunds nye hustru.

Rheda: Lothars hustru.

Aedan og Aedra: Lothars 2-arige tvillinger.

Edrys: Ranulfs moder.
Kendra: Ranulfs kareste.

Fulco: En ung mand, der lzenge har bejlet til Kendra.

Alvin: Godrics fader. Ejer landsbyens sterste gard.

Hild: Godrics moder.



(\Burkhart

Burkhart er en barsk og kompromislgs kriger, og hans hjerte er fyldt med had til de Fredlgse. Han har i mange
ar keempet mod dem som soldat i kongens haer for sin elskede Rosmundas skyld, og den midaldrende og
udkerte veteran er forst for nylig vendt hjem til landsbyen for at sla sig ned.

Burkhart var en ung mand, da han forelskede sig i den urtekyndige Rosmunda, der boede alene sammen med

sin lillebror, Lothar. Hun elskede ogsa ham, og Burkhart legede med tanken om, at han en skegnne dag ville fri til
hende. Pa det tidspunkt var der en spinkel vabenhvile mellem landsbyen og de Fredlgse, men Burkhart stolede
aldrig p3, at de Fredlgse havde reelle intentioner, og som medlem af landsbymilitsen var han altid pa vagt, nar de
var i nerheden. Han brgd sig iszer ikke om den made, hvorpa nogle af de Fredlgse kiggede efter Rosmunda og de
andre kvinder.

Burkhart var halvvejs igennem sin vagtrunde, da han fandt den Fredlgse i ferd med at voldtage Edrys, en af de unge
piger fra landsbyen. Burkhart blev grebet af raseri ved synet og sprang pd den Fredlgse uden at teve. Han fik et godt
greb om den Fredloses spinkle hals med sine neever og klemte til. “Dit forbandede svin,” hviskede han. “Her har

du prisen for at leegge hand pa vores kvinder.” Burkhart klemte og klemte, indtil den Fredlgse vendte det hvide ud
af @jnene og blev slap og livlgs. Ferst da lagde han meerke til Edrys’ grad og skrig om, at han skulle stoppe. Det gav
ingen mening, og han forstod ikke, hvorfor hun slog pd ham. Farst langsomt gik det op for ham, at hun selv havde
villet.

Ridder Sigmund havde haft et dystert og alvorligt ansigtsudtryk, da Burkhart havde vaekket ham med Edrys pa
sleb og forklaret situationen. For at redde den ugifte piges aere og mulighed for at finde sig en mand i landsbyen
besluttede Ridderen at fremstille affeeren som en voldtaegt, og han havde overtalt den gradkvalte Edrys til

at bakke op om den historie for hendes egen skyld. Da det senere viste sig, at hun var gravid, tillod Sigmund
hende at beholde barnet, som hun gav navnet Ranulf. Det var hverken en beslutning, som Burkhart forstod eller
billigede. Han fortalte sidenhen historien om voldtaegten sd mange gange til de andre maend i landsbyen over et
krus @l, at han til sidst naesten glemte, at det var en logn.

Kort efter drabet pa den Fredlgse bred vabenhvilen sammen, og stridighederne forte til natlige angreb pa
landsbyen. De Fredlgse stak ild til garde og huse og myrdede pd ma og fa, inden de atter trak sig tilbage til
merket, hvor de var kommet fra. Under det blodigste af disse angreb slog de Ridder Sigmunds hustru og spaede
son ihjel. Efterfglgende lykkedes det Burkhart, Ridder Sigmund og en handfuld gaeve maend fra militsen at
opspore en lejr, hvor en stgrre klan af Fredlgse holdt til. De henrettede alle dem, de fandt. Det var den ferste
haevn, men der var stadig arbejde, der skulle gares, for at folk i landsbyen kunne leve i sikkerhed. For hver kamp
blev Burkhart bedre til at keempe, og han opdagede, at hans haender ikke var bestemt til at dyrke jorden, men til
at klgve flenders hoveder med en gkse. Han var den fgdte kriger, og selvom Ridder Sigmund var bedre traenet,
oversteg Burkharts evner snart hans. Og Burkhart lod sine evner komme til god brug. Hver gang det lykkedes at
tage en Fredlgs i live, nikkede han tilfreds ved sig selv, mens fangen dinglede i galgen pa byens torv. Til sidst blev
der lengere og leengere mellem angrebene pa landsbyen, og livet begyndte atter at ga sin vante gang. Truslen
fra de Fredlgse forlod aldrig Burkharts tanker, men den var fjern, nar han gik med Rosmunda i hdnden, og de
dregmte om deres fremtid.

Burkhart havde dog stadig ikke friet til hende, den dag en hverveofficer fra kongens haer kom ridende ind i
landsbyen. Officeren samlede landsbyens maend og fortalte, at forskellige klaner af Fredlgse havde sluttet sig
sammen pa den anden siden af bjergene, og at kongen var ved at samle maend til sin haer for at sla dem ned én
gang for alle. Den nat I8 Burkhart hvilelgs i sin seng. Han gnskede braendende at blive hos Rosmunda, at komme
i gang med deres liv sammen. Men hvilken mand ville han vaere for hende, hvis han ikke gjorde sin pligt? Naeste
dag tog han afsked med hende og drog afsted.



RURKHART

Krigen trak ud, og Burkhart endte med at tjene i naesten femten ar. Hvor krigen syntes formalslgs og uden ende
for nogle, og mange kujoner deserterede og lod hant om den troskabsed, de havde svoret, kaeempede Burkart
staedigt videre. De Fredlgse holdt til i forraederiske moser og uvejsomme skove i kongerigets fijerneste egne og
angreb gde beliggende byer og garde. Hver gang kongens hzaer var ved at stramme grebet om de Fredlgse, var
det, som om de forsvandt mellem fingrene pa dem. Som skygger i tagen, der aldrig rigtig havde vaeret der.

Burkhart sneg sig langsomt frem gennem den tcette underskov med resten af patruljen spredt ud bag sig. Tusmerket
lukkede sig omkring dem, og der var stadig ikke noget spor af den forsvundne deling, der skulle have aflest dem for
en uge siden. Han gjorde brat tegn til holdt, da han fik gje pa en lejr inde mellem traeerne. Han neermede sig langsomt,
og i halvmearket kunne han skimte soldaterne std rundt omkring i lejren, men de rorte sig ikke ud af flaekken. Noget
var helt galt, og det lab Burkhart koldt ned ad ryggen, da han langsomt neermede sig den forste skikkelse. Soldaten
havde veeret ded i flere dage, og liget var blevet spiddet fra rov til flab, sd en spids keep i jorden holdt det oprejst som
en dedning. Alle meendene var rejst pd denne makabre made, som om de ufortradent levede videre efter deres dod.
Burkhart meerkede for forste gang i sit liv frygten skylle ind over sig, og hans heender begyndte at ryste. Det her var
unaturligt. Forkert. Den dode soldat stirrede bare ud i morket.

Burkhart gjorde sit hjerte hardt og fyldte det med had. Nar det lykkedes at finde et af de Fredlgses tilholdssteder,
havde soldaterne stdende ordre til at draebe alle de Fredslgse, de kunne finde. Ogsa kvinder og barn, for at

de ikke atter skulle vokse i antal. Der var ikke plads til tvivl i Burkharts sind, og ndr han rev et barn vaek fra sin
moders bryst, taenkte han pa de grusomheder, de Fredlgse havde begdet hjemme i landsbyen. Pa alle de drzebte,
og pa voldtaegten af Edrys, der havde startet det hele. Han ville draebe det svin, der havde voldtaget hende igen
og igen, hvis han kunne. Nar Burkhart tilsglet i blod og mudder kaampede for sit liv pa slagmarken, var det hadet,
der drev ham. Han taenkte pa, hvad de Fredlgse ville gore ved Rosmunda, hvis de fik fat i hende, og det gav ham
styrke. Efter alle de ar, som krigen havde varet, vidste han inderst inde godt, at han havde mistet hende, og at
hun nu levede et andet liv med en anden mand hjemme i landsbyen. Han fandt alligevel styrke i visheden om, at
hun kunne leve et sikrere liv derhjemme for hver af de Fredlgse, han draebte med sin gkse.

Til sidst var de Fredlgse vest for bjergene endelig blevet knaegtet, og da Burkhart fik besked p3, at han kunne
vende hjem, maerkede han for ferste gang, hvor udkert han var. Krigen havde naesten slidt ham op, og han var
traet helt ind til marven. Mens han tilbagelagde det lange ridt tilbage til landsbyen, som var det eneste hjem, han
havde haft, kunne han se sig selv sidde i en stol foran pejsen med en god pibe tobak en merk vinteraften. Et stille
og roligt liv. Det var alt, han gnskede nu, og hvis han ikke havde gjort sig fortjent til det, hvem pokker havde sa2

For to uger siden red han ind i landsbyen igen, og det viste sig, at
Rosmunda stadig ikke havde giftet sig. Til at starte med var det Udstyr
akavet at tale med hende efter alle de ar, hvor de havde varet
adskilt, men de begyndte langsomt at naerme sig hinanden igen.
Burkharts foraeldre var dede for mange ar siden, og garden _
havde faet lov til at forfalde i hans fravaer. Taget og den ene vaeg krigshest.
var styrtet sammen, traevaerket rddnede, og ukrudtet havde for
lengst kvalt den lille kekkenhave. Burkhart begyndte langsomt at
genopbygge garden, og arbejdet gjorde ham godt.

Laedervams, kampgkse, skjold, armbrgst,

Hans tid hjemme i landsbyen blev alt for kort. Sigmund skulle giftes igen, og Burkhart havde sammen med de
fleste andre maend vaeret afsted pa den traditionelle bukkejagt. Mens de var vak, havde de Fredlgse angrebet
landsbyen og bortfert Rosmunda og de to piger. To uger. To uger hjemme i landsbyen havde de givet ham, inden
de havde revet hende vak fra ham. Burkhart stod traet og kiggede ud over den haergede festplads med ligene
og de nedtradte blomsterkranse. Et kort gjeblik overvejede han at lade sket vaere sket. At give op, allerede inden
jagten var gaet i gang. Men sa blussede hadet op i ham med fornyet kraft, og hadet gav ham styrke.

Stikord: Barsk og kompromislgs, veteran, hader De Fredlgse, har altid keempet for Rosmundas sikkerhed, treet
og slidt, gnsker et liv i fred og ro.



RURKHART

Re!aﬂoher

Ridder Sigmund: Selvom Burkhart respekterer Sigmunds evner med et svaerd, er ridderen en vaegelsindet mand,
der taenker frem for at handle, og Burkhart har ikke taenkt sig at lade kvindernes skabne hvile i hans haender.

Lothar: Rosmundas omstrejfende lillebror, der tidligere ernzerede sig som jaeger. Dengang landsbyen var i strid
med de Fredlgse, drog den unge Lothar ikke med ud for at nedkeempe dem, og siden har Burkhart anset ham for
en kryster. Efter at have ladet Rosmunda vente alle de ar er Burkhart sikker p3, de kelige folelser er gengzeldt.

Ranulf: Denne bastard burde aldrig vaere blevet fgdt. De Fredlgses niddingsblod flyder i hans arer, og det gor, at
man aldrig kan stole helt pa ham. Ranulf opfatter sig selv som en af maendene fra landsbyen, men det kan han
aldrig blive. Han kommer til at arbejde hardt for at vinde bare en flig af Burkharts tillid, og Burkhart vil holde et
vagent gje med ham.

Godric: Godric er sgn af landsbyens sterste gardejer og har hele sit liv foran sig. Knaegten er dedeligt forelsket

i den kidnappede Eda, og Burkhart kan genkende sin egen kaerlighed til Rosmunda i hans gjne. Han er fyldt af
ungdommens overmod, og Burkhart har ikke tid til at vaere bernepasser pa denne fzerd. Jo for der bliver gjort en
rigtig mand ud af Godric, jo bedre.

Om scenariet

Scenariet er delt op i fem kapitler. Kapitel 1, 3 og 5 foregar under rollernes faerd for at redde de bortferte kvinder.
Hvert af de tre kapitler vil i fortzellingen straekke sig over laengere og laengere tid.

| kapitel 2 og 4 har jeres roller afbrudt deres sggen og er taget midlertidigt hjem til landsbyen, hvorefter de atter
drager ud pa rejsen.

I lobet af scenariet kan din rolle pa ethvert tidspunkt vaelge at opgive rejsen, men du kan ikke ombestemme dig,
nar det ferst er gjort. Din rolle kan ogsa deg undervejs, men det vil i sidste ende veere dit valg.

Ingen af mulighederne vil betyde, at scenariet er slut for dig, men det vil betyde en anden oplevelse. Du vil fa en
funktionsrolle, der er baseret pa din karakter, og din opgave bliver enten at pavirke de resterende hovedroller til
at rejse hjem eller til at fortszette faerden.

Du kan her fa et overblik over scenariets overordnede struktur.

Kapitel 1: Kapitel 2: Kapitel 3: Kapitel 4: Kapitel 5:
Det harde ridt Hjemme Den lange rejse Hjemme Den
igen orkesleose

vandring




RURKHART

Persvhganeri

Ro”err\e

Ridder Sigmund: 48 ar. Landsbyens ridder og beskytter.

Burkhart: 42 ar. En nyligt hjemvendt veteran, der i naesten femten ar har kaempet mod de Fredlgse.
Lothar: 36 ar. Enspaender og tidligere jaeger. Nu familiefader og bonde.

Ranulf: 18 dr. En halvblodsbastard, hvis moder blev voldtaget af en Fredlgs.

Godric: 16 ar. En rask bondeknaegt med livet foran sig.

De ;:ortfﬁrte

Siglinde: Ranulfs halvlillesgster. 8 ar.
Eda: Kzereste med Godric. 15 ar.

Rosmunda: Lothars storesgster. Landsbyens urtekyndige. Burkharts ungdomskzerlighed. Ugift. 40 ar.

Hjemrne i landshyen

Wilona: Ridder Sigmunds nye hustru.

Rheda: Lothars hustru.

Aedan og Aedra: Lothars 2-arige tvillinger.

Edrys: Ranulfs moder.
Kendra: Ranulfs kareste.

Fulco: En ung mand, der lzenge har bejlet til Kendra.

Alvin: Godrics fader. Ejer landsbyens sterste gard.

Hild: Godrics moder.



f Loﬂwar

Lothar er en enspander, der i mange ar har vaeret landsbyens jeeger. Han har altid vaeret rastlgs, og kun nar han
har reddet over de store, gde vidder med vinden i ryggen, eller nar han har siddet sammenkrgbet ved balet i de
store naleskove en stjerneklar nat, har han for alvor felt sig i live. Nu har han giftet sig med Rheda, er blevet far
til et par tvillinger og har sldet sig ned i landsbyen for at dyrke jorden. Han gnsker af hele sit hjerte at vaere der
for sine bern, men det frie liv i vildnisset har stadig ikke sluppet sit tag i ham.

Lothars forzeldre havde et lille stykke jord, som de dyrkede, men faderen ernzrede sig primaert som landsbyens

jeeger. Det bedste, Lothar vidste som barn, var, ndr hans fader tog ham med ud i gdemarken. Nogle gange i flere
dage. Faderen lzerte Lothar at begd sig i vildnisset og at kende forskel pa de forskellige planter. Han lzerte ham at
folge dyrenes spor og at nedlaegge et bytte med bue og pil. Lothar lyttede opmaerksomt til hvert et ord, faderen
sagde.

Da Lothar var ni ar gammel, dede hans moder, og faderen begyndte at traekke sig ind i sig selv. Han var vak fra
landsbyen i lzengere og lengere tid, og han fortalte aldrig, hvor han havde varet, eller hvad han havde lavet.
Derfor var det primaert op til Lothars storesgster, Rosmunda, at tage sig af ham. De to s@skende udviklede et
teet forhold, men Lothar holdt aldrig op med at elske sin fader eller hdbe p4, at han en dag ville tage ham med
sig ud i gdemarken igen. Nar faderen var bortrejst, gik Lothar af og til op pa bakken, hvor man kunne se langt i
alle retninger, og spejdede ud over vildnisset i hab om at se sin fader dukke op i horisonten. Vejen hjem til hytten
var altid tung. Nar faderen endelig kom hjem, var det, som om han ikke znsede bgrnene. Han spiste den mad,
Rosmunda serverede, men han snakkede aldrig rigtig med dem. Faderen blev mere og mere fjern i blikket, og en
skenne dag, da han drog ud i vildnisset, vendte han ikke tilbage.

“Han kommer ikke hjem igen,” sagde Rosmunda. Hun og Lothar havde spist deres grad i tavshed, og hendes ord
brad stilheden i hytten. Lothar nikkede spagt. Inderst inde vidste han det godt, men det var nemmere at glemme,
ndr man ikke sagde det hgjt. Rosmunda sa alvorligt pd ham. “Det er kun os to nu, Lothar. Dig og mig. Men det gor
ikke noget. Vi klarer os. Jeg passer pa dig.” Lothar sa op fra den tomme skal. “Lover du, at du ikke rejser ogsa?”
“Det lover jeg,” sagde hun.

Hun holdt ord. Familiens hytte I3 lidt uden for landsbyen, og de to sgskende holdt sig for det meste for sig

selv. Rosmunda lzerte at bruge helbredende urter af en af de gamle koner, og snart fik hun mad og afgreder af
landsbyens bgnder for at pleje de syge. Hun begyndte ogsa at vaere kaerester med den lidt seldre Burkhart, som
tjente i landsbymilitsen. Lothar gik til hdnde som karl pa landsbyens sterste gard, men arbejdet var ensartet, og
det kedede ham. Vildnisset trak i ham, og han fulgte snart i faderens fodspor som jeeger. Han begyndte at rejse
laengere vk fra landsbyen pa jagt, og nar han rejste i vildnisset, felte han sig fri. Han kunne ga sine egne veje, og
ingen bestemte over ham. Det ville han aldrig give keb pa.

Dengang var der en kortvarig vabenhvile mellem landsbyen og de Fredlgse. Langt de fleste i landsbyen var
skeptiske over for de Fredlgse og frygtede, at de ville falde dem i ryggen. Lothar derimod var nysgerrig og
optimistisk. Vabenhvilen bred sammen, da en af de Fredlgse voldtog en pige fra landsbyen. Den Fredlgse var
blevet draebt, da Burkhart var kommet hende til undsaetning, og kort efter angreb de Fredlgse landsbyen og
braendte huse og gdrde ned. Blandt de draebte var Ridder Sigmunds hustru og spaede sgn. Mange angreb

og konfrontationer fulgte. Det lykkedes Sigmund, Burkhart og resten militsen at finde og nedkampe store
grupper af Fredlgse, og Sigmund forbgd alle at have kontakt med de Fredlgse pa egen hand. Lothar tog ikke
del i kampene mod de Fredlgse, og han brgd sig ikke om udtrykket i Burkharts ansigt, ndr maendene hangte en
Fredlgs pa torvet.

For femten ar siden kom der en hverveofficer til landsbyen for at skaffe soldater til kongens haer, og Burkhart
forlod Rosmunda for at drage i krig mod de Fredlgse pad den anden side af bjergene. Det var ikke noget for
Lothar. Han forsatte gennem de nzeste mange ar med med at rejse laengere og laengere ud i vildmarken, ndr han
var pd jagt. Og en dag for flere ar siden forte hans rejse til et mgde med en af de Fredlgse.



LOTHAR

Lothar stod helt stille og stirrede pa den Fredlose krigerkvinde ovre pd den anden side af skovsgen. Hendes taender
var filet sylespidse, og hun havde et lille spyd i hcenderne. Hun stod ubevaegelig ligesom ham. Han rakte forsigtigt ud
efter sin bue og lagde pilen pd strengen, men han rettede den ikke mod hende, da han sd, at hun ikke havde heevet
sit spyd til kast. Langsomt begyndte de begge at cirkulere rundt om den lille skovsg, mens de holdt hinandens blikke
vagtsomt fast. Men ingen af dem angreb, og hun forsvandt ud i skoven sd pludseligt, som hun var kommet.

Det var ikke sidste gang, de to mgdtes. Af og til sd Lothar tegn pa, at hun havde vaeret i naerheden, og nogle
gange fangede de hinanden ud af gjenkrogen. Langsomt, meget langsomt, begyndte de to at naerme sig
hinanden, og for hver gang de mgdtes, blev mistroen til den anden mindre. Hun hed Aldona, og med tiden
udviklede de en spinkel tillid. Lothar var altid pa vagt og holdt gje med enhver bevaegelse, ndr han mgdtes med
hende, og det var tydeligt, at hun gjorde det samme. Selvom situationen altid var anspaendt, nar de mgdtes,
begyndte de at udveksle historier og viden om vildnisset og de farer, der lurede derude. Det var altid hende, der
fandt ham, nar han var ude at rejse, og han blev aldrig klar over, hvordan hun gjorde. Lothar vidste, at al kontakt
med De Fredlgse var strengt forbudt, men hans nysgerrighed var stgrre end hans frygt for at blive afslgret.

For godt tre ar siden blev Lothar forelsket i Rheda fra landsbyen. Hans rejser ud i vildnisset begyndte at blive
kortere, sa han kunne komme hjem til hende, og han blev gladere for hende, for hver gang han sa hende.

Lothar begyndte at dremme om at stifte familie, og en dag endte han med at fri til hende. Hun sagde til hans
store glaede ja og flyttede ind hos ham og Rosmunda. Fer han vidste af det, blev hun gravid og fedte ham et
tvillingepar, Aedan og Aedra. Rheda havde tidligere forgaeves forsggt at overtale ham til helt at lzegge sine rejser
pa hylden, men forst i det gjeblik besluttede han sig for at blive hjemme i landsbyen og sla sig ned.

“Her, hold ham,” sagde Rosmunda og rakte det nyfodte speedbarn frem mod ham. Lothar smilede akavet til sin
storesgster, der havde bistdet fedslen som landsbyens urtekone, og tog imod sin sen. Han satte sig sd pd kanten af
sengen, hvor Rheda Id med deres nyfodte datter i sine arme. Hun smilede treet til ham. Lothar mcerkede keerligheden
til Rheda og tvillingerne stramme igennem sin krop, og i det gjeblik var de hele hans verden. Han havde en familie nu,
og han ville aldrig forlade dem. Han ville se sine barn vokse op, og han ville altid veere der for dem.

Lothar hadede det ensformige liv som bonde. De samme sysler dag ud og dag ind. Nar han stod op om
morgenen, vidste han pracis, hvordan resten af dagen ville forlgbe, og der var ingen overraskelser i vente. Det
var, som om landsbyen snaevrede sig mere og mere ind omkring ham for hver dag, der gik. Det var, som om han
ikke kunne fa vejret. Han fglte sig kvalt. Lothar elskede Rheda og bgrnene, men vildnisset havde ikke sluppet sit
tag i ham. | over to ar havde han ikke vaeret uden for landsbyen, og tanker om de brusende floder, de dybe skove
og de abne vidder sneg sig lokkende ind i hans sind, nar han mgjsommeligt traskede bag ved ploven.

Lothar havde sa smat indstillet sig pa aldrig mere at rejse ud igen,
da de Fredlgse angreb landsbyen. De slog til, mens han og de fleste
andre mand havde deltaget i den traditionelle bukkejagt under
Ridder Sigmunds bryllup, og de havde bortfert Rosmunda og to
andre piger. Lothar meldte sig uden tgven til at ride med Ridder
Sigmund ud for at komme de bortfgrte til undszetning. Rheda var ridehest.
ikke meget for at lade ham rejse, men hun forstod godt, at han var
nedt til at redde Rosmunda. Han kyssede Aedan og Aedra farvel,
men han lovede sig selv, at han snart ville vende hjem til dem igen. Lothar kunne ikke lade vaere med at fole et
lille glimt af lettelse og spaending, da gruppen red ud af landsbyen. Han prgvede at ignorere det, men han kunne
ikke fornaegte den befriende folelse af atter at kunne maerke vinden i sit ansigt og gangeren under sig.

Udstyr

Bue, pilekogger, dolk, flintesten,

Stikord: Enspaender, har kontakt til en af de Fredlgse, eventyrlysten, splittet mellem familien derhjemme og
friheden i vildnisset.



LOoTHAR

Re!aﬂoher

Burkhart: Burkhart vendte hjem til landsbyen for to uger siden efter at have vaeret i krig i naesten femten ar, og
i al den tid har Rosmunda ventet pa ham. Burkhart har gjort enkelte hgflighedsvisitter, men ellers har han mest
holdt for sig selv og er begyndt at genopbygge sine bortgaede foraeldres forfaldne gard. Rosmunda elsker ham
stadig, men Lothar foragter ham for at have ladet hende vaere alene i alle de ar, og han vil ikke tillade, at han
svigter hende igen.

Ridder Sigmund: Ridder Sigmund er en dygtig kriger og en ansvarsfuld leder af landsbyen, men siden
treefningerne for mange ar siden har Sigmund vaeret paranoid omkring de Fredlgse. P3 et tidspunkt spurgte han
meget ind til Lothars rejser, og Lothar er bange for, at ridderen har fdet mistanke om hans mgder med Aldona.
Ridder Sigmund ville se det som forraederi, hvis det kom frem.

Ranulf: Ranulf er en halvblodsbastard. Det var hans mor, der blev voldtaget af den Fredlgse i sin tid, og han har
haft en hard opvaekst i landsbyen. Lothar har et par gange forsggt at tale med ham om de Fredlgse, men Ranulf
har lukket af hver gang. Lothar ville gerne kunne fortzelle den unge mand, at ikke alle Fredlase er onde.

Godric: Godric er sgn af byens rigeste bonde, som Lothar i sin tid arbejdede for som ung knaegt. Godric har altid
levet et trygt og sikkert liv med en lys fremtid foran sig og har aldrig rigtig prevet at mangle noget fer. Lothar er
bange for, at det vil gore mere skade end gavn at have ham pa slaeb, men han er pa den anden side ogsa villig til
at lade tvivlen komme Godric til gode.

Om scenariet

Scenariet er delt op i fem kapitler. Kapitel 1, 3 og 5 foregar under rollernes faerd for at redde de bortferte kvinder.
Hvert af de tre kapitler vil i fortzellingen straekke sig over laengere og laengere tid.

| kapitel 2 og 4 har jeres roller afbrudt deres sggen og er taget midlertidigt hjem til landsbyen, hvorefter de atter
drager ud pa rejsen.

I lobet af scenariet kan din rolle pa ethvert tidspunkt vaelge at opgive rejsen, men du kan ikke ombestemme dig,
nar det forst er gjort. Din rolle kan ogsad de undervejs, men det vil i sidste ende vaere dit valg.

Ingen af mulighederne vil betyde, at scenariet er slut for dig, men det vil betyde en anden oplevelse. Du vil fa en
funktionsrolle, der er baseret pa din karakter, og din opgave bliver enten at pavirke de resterende hovedroller til
at rejse hjem eller til at fortszette faerden.

Du kan her fa et overblik over scenariets overordnede struktur.

Kapitel 1: Kapitel 2: Kapitel 3: Kapitel 4: Kapitel §:
Det harde ridt Hjemme Den lange rejse Hjemme Den
igen orkeslose

vandring




LOoTHAR

Persvhganeri

Ro”err\e

Ridder Sigmund: 48 ar. Landsbyens ridder og beskytter.

Burkhart: 42 ar. En nyligt hjemvendt veteran, der i naesten femten ar har kaempet mod de Fredlgse.
Lothar: 36 ar. Enspaender og tidligere jaeger. Nu familiefader og bonde.

Ranulf: 18 dr. En halvblodsbastard, hvis moder blev voldtaget af en Fredlgs.

Godric: 16 ar. En rask bondeknaegt med livet foran sig.

De ;:ortfﬁrte

Siglinde: Ranulfs halvlillesgster. 8 ar.
Eda: Kzereste med Godric. 15 ar.

Rosmunda: Lothars storesgster. Landsbyens urtekyndige. Burkharts ungdomskzerlighed. Ugift. 40 ar.

Hjemrne i landshyen

Wilona: Ridder Sigmunds nye hustru.

Rheda: Lothars hustru.

Aedan og Aedra: Lothars 2-arige tvillinger.

Edrys: Ranulfs moder.
Kendra: Ranulfs kareste.

Fulco: En ung mand, der lzenge har bejlet til Kendra.

Alvin: Godrics fader. Ejer landsbyens sterste gard.

Hild: Godrics moder.



& Ranlf

Ranulf er en halvblodsbastard. Hans fader var en Fredlgs, der voldtog hans moder, og Ranulf er resultatet. Den
unge mand kamper med det morke, der findes inde i ham, og som skyldes de Fredlgses blod i hans arer. Han
onsker mere end noget andet at vise sit vaerd og at bevise, at han hgrer til blandt menneskene i landsbyen. Ikke
mindst over for sig selv.

Man har altid kunnet se pa Ranulf, at han ikke var som de andre i landsbyen. Han er lille og spinkel af bygning,
hans hud har en gralig tone, og hans har er kridhvidt. Ligesom de Fredlgse kan han se i mgrke, men det har han
provet at holde for sig selv, for ikke at skille sig mere ud end hgjst ngdvendigt.

Dengang Ranulfs moder blev voldtaget, var der en kortvarig vabenhvile mellem landsbyen og de Fredlgse. Den
var blevet brudt, da en af de Fredlgse havde overfaldet hans moder og taget hende med magt. Burkhart, der
tjente i landsbymilitsen, var kommet hende til undsaetning og havde draebt den Fredlgse pa stedet. Derefter
blussede stridighederne op, og de Fredlgse angreb landsbyen, stak ild til huse og garde og slog mange gode folk
ihjel. Ridder Sigmund, Burkhart og andre modige maend fra militsen havde sldet angrebene tilbage og jaget de
Fredlgse ned.

Hans moder kunne have lagt ham ud i skoven som spaed, men hun havde beholdt ham og opfostret ham som
et almindeligt barn. Men Ranulf var ikke som de andre bgrn. Det havde han altid vidst. Han var en konstant
pamindelse om de Fredlgses ondskab over for de andre landsbyboere. Han forstod godt, at de ikke stolede pa
ham, og han bebrejdede dem det ikke.

Fulco veeltede Ranulf omkring i svinestien, satte sig pd ryggen af ham og pressede hans ansigt ned i mudderet. De
andre drenge hujede. Ranulf spjeettede med armene for at komme fri, men Fulco var for steerk, og han kunne smage
mudder og lort i sin mund. Fulco bgjede sit ansigt ned til Ranulfs ene gre og hviskede sagte til ham. “Mig og de andre
drenge ved, hvad du er. Vi ved, hvad din far har gjort, og vi ved, at du er ligesom ham. Og vi holder gje med dig. Glem
aldrig det.” Ranulf holdt op med at gere modstand og blev liggende leenge efter, at Fulco og de andre var gdet deres
vej.

Ranulf vidste godt, at Fulco havde ret, og derfor gjorde det sa ondt. Han havde et mgrke i sig, og han var bange
for at komme til at slippe det lgs. Mennesket i ham holdt den Fredlgse i ave, men han turde ikke taenke pa, hvad
der ville ske, hvis den Fredlgse en dag fik overtaget. Ranulf hadede de Fredlgse for alt det onde, de havde gjort

landsbyen. Han hadede sin fader for det, han havde gjort mod hans moder. Og han hadede sig selv for det, han

var.

Der gik mange ar, for en bonde endelig forbarmede sig over hans moder og giftede sig med hende pa trods af, at
Ranulf fulgte med i kebet, og Ranulf fik en halvlillesgster. Siglinde hed hun. Hans stedfader var altid kelig over for
ham og holdt ham pa afstand, men Ranulf og Siglinde knyttede med tiden et staerkt sgskendeband.

Et lyn af smerte skad gennem Ranulfs krop, da den ene gardskarl sparkede ham i siden. Den anden gav ham et
ordentligt los i raven, og Ranulf forsogte forgaeves at komme op. De lo. Mendene stank af ol og breendevin, og

man kunne stadig hore musikken fra gildet i baggrunden. En af dem haevede en keep over hovedet. “Stands,” lad

en stemme. De to meend vendte sig om og fik gje pa Siglinde, der stod fGd meter bag dem. De veerdigede knap nok
den lille pige et blik og vendte sig om mod Ranulf igen. “Det ville jeg ikke gore, hvis jeg var jer,” sagde hun med klar
rost. “Min far er pa vej hen for hente Ridder Sigmund, og | md hellere se at forsvinde, inden de kommer tilbage.”

Den starste af meendene begyndte at le hanligt, men et eller andet i Siglindes ansigt fik lyden til at forstumme. Han
sparkede Ranulf en sidste gang og trak sd sin kammerat med sig. “Lad os skride,” sagde han, “Den lille bastard er det
ikke veerd.” Sd snart de var gaet, lob Siglinde over til Ranulf og hjalp ham op at std. “Kom, Ranulf, lad os se at komme
veek, for de opdager, at jeg loj.” Han smilede svagt til hende. “Du er ikke rigtig klog.” Hun smilede igen.



RANULFE

Siglinde havde reddet ham fra at blive gennemtaesket den dag, og han beundrede hendes mod og loyalitet, men
inderst inde nagede det ham ogsa. Det var ham, der burde passe pa hende, og ikke omvendt. Maske det var det
Fredlgse blod i ham, der gjorde ham fej og svag?

Da hans stedfader dede af sygdom for et par ar siden, blev Ranulf den eneste mand i huset, og det var op til

ham at traede i karakter. Ranulf arbejdede flittigt i marken og gik til hande, hvor han kunne. Flere begyndte at
smile eller nikke til ham, og der var laengerere og laengere mellem de nedladende bemaerkninger. Han var ganske
langsomt ved at blive én af dem. Ranulf havde aldrig rigtig vaeret en del af ungdomsfzellesskabet i landsbyen,
men sidste sommer hjalp han Godrics fader med at fa hgsten i hus. Godrics familie havde sa meget jord, at de
nogle gange havde brug for et par ekstra haender, og af og til faldt Ranulf og Godric i snak under det harde slid

i marken. Ranulf var i tvivl om, hvorvidt de var ved at blive venner, eller om Godric sa ned pa ham, som alle de
andre gjorde.

Og sa var der Kendra. De havde smilet til hinanden pa afstand i et
stykke tid, men han kunne ikke helt forstd, at hun var interesseret i Udstyr
ham, og da hans gamle plagednd Fulco begyndte at lzegge kraftigt
an pa hende, var Ranulf sikker p3, at han havde tabt hende. Men en
dag kyssede hun ham bag ved den store lade, og aldrig havde han
folt sig sa meget som et almindeligt menneske. Han havde aldrig
turdet dromme om, at en pige fra landsbyen ville blive forelsket i
ham. De havde varet kaerester lige siden, men selvom han legede
med tanken, havde han endnu ikke samlet mod til at fri til hende. Men han ville gerne. Han dregmte om at stifte
familie og dyrke sin egen jord ligesom alle de andre unge maend. Lige pa det tidspunkt, hvor Ranulf endelig var
begyndt at fole sig som en del af landsbyen, angreb de Fredlgse. De slog til under Ridder Sigmunds bryllup, mens
Ranulf og de fleste andre maend havde vzeret afsted pa den traditionelle bukkejagt.

Breendegkse, kniv, arbejdshest
tilhgrende Godrics fader.

Ranulf lob gennem landsbyen sd hurtigt, som hans ben kunne beere ham. Omkring ham breendte gdrde og huse, og
de sdrede skreg af smerte. Han fandt sin moder, der greb hans haender og sd pd ham med et fortvivlet blik i gjnene.
“Siglinde. De tog Siglinde.” Ranulf satte i lob, mens hans rdabte hendes navn. Gennem rogen fik han gje pa Godric, der
kom gdende imod ham med rodrandede gjne. De Fredlose havde bortfert hans keereste, Eda. De to unge meend stod
ansigt til ansigt midt pd den heergede festplads. Deres gjne gladede i skeeret fra flammerne. “Vi far dem hjem,” sagde
Ranulf. “Vi finder pigerne og fdr dem hjem.” Godric trak sammenbidt en dolk frem fra sit beelte og trak en stribe af
blod over sin ene hdandflade. Han tog Ranulfs hand og gjorde det samme med den. “Vi svaerger pd det,” sagde han,
og deres blodige never fandt hinanden i et fast greb. “Jeg sveerger,” sagde de i kor.

Efter angrebet kunne Ranulf mzerke, at flere af landsbyboerne begyndte at sende ham mistroiske og frygtsomme
blikke, og han kunne ikke bebrejde dem. Det var, som om der var blevet revet op i de gamle sar, og de andre var
blevet mindet om, at han ikke hgrte til. Selv hvis hans lillesgster Siglinde ikke havde varet blandt de tre bortforte,
ville han vaere draget med pd redningsaktionen. Han ser det som sin chance for én gang for alle at bevise, at han
ikke er en af de Fredlgse, og at han hgrer til i landsbyen. Kun gennem sine handlinger vil han kunne bevise, at han
er en mand og ikke en Fredlgs. Ikke mindst over for sig selv.

Stikord: Halvblodsbastard, forsgger at passe ind, frygter sit indre mgarke, vil bevise sit vaerd.



RANULE

Re!aﬂoher

Godric: Godric er sgn af landsbyens sterste gardejer og har altid haft et nemt liv med en lys fremtid foran sig.
Selvom han er to ar yngre end Ranulf, er han bade starre og staerkere end ham. Nu er de edsvorne blodsbradre,
og sammen er de draget ud med Ridder Sigmunds folge for at redde de bortferte hjem.

Burkhart: Burkhart er veteran og er for kort tid siden vendt hjem fra krigene mod de Fredlgse pa den anden side
af bjergene. Det var ham, der slog den Fredlgse ihjel, der voldtog Ranulfs moder i sin tid. Ranulf beundrer ham
for hans kompromislgshed i kampen mod De Fredlgse, men kan se mistilliden i hans gjne. Mdske kan Burkhart fa
hgjere tanker om ham, hvis Ranulf ger sig fortjent til det?

Ridder Sigmund: Ranulf er kun i live pa grund af Ridder Sigmunds ndde, og han skylder ham sit liv. Trods det, og
trods den store respekt, Sigmund nyder i landsbyen, har Ranulf ikke hgje tanker om ham. Det er Ridder Sigmunds
ansvar at beskytte landsbyen, og han var ikke i stand til at forhindre, at Ranulfs moder blev voldtaget dengang,
og nu har han svigtet igen.

Lothar: Lothar har indtil for nylig rejst meget i vildnisset. Selvom han i virkeligheden er en af dem i landsbyen, der
har behandlet Ranulf bedst, har Ranulf aldrig veeret meget for at tale med ham. Lothar er nemlig flere gange gaet
i gang med at fortzelle ham om de Fredlgse, men Ranulf er bange for at lukke tanker om de Fredlgse ind i sit sind.
Han er bange for, at det skal fa mgrket i ham til at vokse.

Om scenariet

Scenariet er delt op i fem kapitler. Kapitel 1, 3 og 5 foregdr under rollernes faerd for at redde de bortferte kvinder.
Hvert af de tre kapitler vil i fortzellingen straekke sig over laengere og laengere tid.

| kapitel 2 og 4 har jeres roller afbrudt deres sggen og er taget midlertidigt hjem til landsbyen, hvorefter de atter
drager ud pa rejsen.

I lobet af scenariet kan din rolle pa ethvert tidspunkt vaelge at opgive rejsen, men du kan ikke ombestemme dig,
nar det forst er gjort. Din rolle kan ogsd de undervejs, men det vil i sidste ende vaere dit valg.

Ingen af mulighederne vil betyde, at scenariet er slut for dig, men det vil betyde en anden oplevelse. Du vil fa en
funktionsrolle, der er baseret pa din karakter, og din opgave bliver enten at pavirke de resterende hovedroller til
at rejse hjem eller til at fortszette faerden.

Du kan her fa et overblik over scenariets overordnede struktur.

Kapitel 1: Kapitel 2: Kapitel 3: Kapitel 4: Kapitel 5:
Det harde ridt Hjemme Den lange rejse Hjemme Den
igen orkeslose

vandring




RANULE

Persvhganeri

Ro”err\e

Ridder Sigmund: 48 ar. Landsbyens ridder og beskytter.

Burkhart: 42 ar. En nyligt hjemvendt veteran, der i naesten femten ar har kaempet mod de Fredlgse.
Lothar: 36 ar. Enspaender og tidligere jaeger. Nu familiefader og bonde.

Ranulf: 18 dr. En halvblodsbastard, hvis moder blev voldtaget af en Fredlgs.

Godric: 16 ar. En rask bondeknaegt med livet foran sig.

De ;:ortfﬁrte

Siglinde: Ranulfs halvlillesgster. 8 ar.
Eda: Kzereste med Godric. 15 ar.

Rosmunda: Lothars storesgster. Landsbyens urtekyndige. Burkharts ungdomskzerlighed. Ugift. 40 ar.

Hjemrne i landshyen

Wilona: Ridder Sigmunds nye hustru.

Rheda: Lothars hustru.

Aedan og Aedra: Lothars 2-arige tvillinger.

Edrys: Ranulfs moder.
Kendra: Ranulfs kareste.

Fulco: En ung mand, der lzenge har bejlet til Kendra.

Alvin: Godrics fader. Ejer landsbyens sterste gard.

Hild: Godrics moder.



Hﬂ‘ Qodric

Godric er en staerk og kernesund bondedreng pa 16 ar, og hans fader ejer de storste og rigeste jorder omkring
landsbyen. Han er en god og trofast sen, der hjaelper sin fader i marken hver eneste dag uden at kny, men hans
tanker kan ogsa vaere flyvske, og af og til dagdremmer han om gamle heltefortallinger og altovervindende
kaerlighed. Godric har ingen sgskende, og slaegtens fremtid hviler pa hans skuldre, nar han en dag skal overtage
slaegtsgarden.

Godrics fader havde knoklet hele sit liv for at gge familiens lykke og velstand, og nu da han var ved at vaere oppe
i drene, var det snart Godrics tur til at overtage sterstedelen af sliddet. Selvom dagene mest bestod af hardt
arbejde fra morgen til aften, satte Godric pris pa at dyrke jorden ved sin faders side. Efter en lang dag i marken
var det altid med en stor fglelse af tilfredshed, at han faldt omkuld i sin seng.

Godric var godt tilfreds med sin simple tilvaerelse i landsbyen og kunne ikke for alvor forestille sig at leve et
andet liv, men han havde det nogle gange med at dagdromme og fantasere. Da han var lille, fortalte hans moder
ham altid gamle heltefortzellinger i Igbet af de marke vinternaetter, og de rorte ved noget inde i ham. Iszer dem
om helte, der gik gennem ild og vand for at redde deres livs kzerlighed. Det var hans yndlingshistorier. Teenk,

at kaerlighed kunne vaere sd staerk en kraft, at det kunne fa en mand til at rejse til verdens ende og udholde
utallige strabadser og provelser for sin elskede. Som han voksede sig storre, dromte Godric om selv at komme
til at opleve sadan en stor og aegte kaerlighed, og sa var det, han forelskede sig i Eda. Hun var den smukkeste og
segdeste pige i hele landsbyen, og selvom de kun havde vzeret rigtige kaerester i et dr, vidste Godric, at de skulle
vaere sammen for altid. Det var Eda, der skulle fade hans bern, og de skulle blive gamle sammen. Godric elskede
hende af hele sit hjerte, og der var ikke noget, han ikke ville gore for hende. Hun elskede ogsa ham, og nar hun
smilede til ham, boblede det i hans mave. Hun var hans livs kaerlighed.

Skyerne drev dovent hen over himlen, og Eda og Godric Id mellem skreeppebladene ved den. “Er det rigtigt, at
Wilona skal giftes med Ridder Sigmund?” spurgte han og lagde sig med den ene albue under hovedet. Eda nikkede
og pustede hovedet af en meelkebgtte, sd freene dansende floj vaek med vinden. “Uhm...” “Hun er heldig. Det er en
stor cere at blive gift ind i hans slegt.” “Hendes fader er ogsa godt tilfreds med det giftermal ... Min fader haber at
fa mig lige sa godt gift.” Hun smilede, da hun sd hans ansigtsudtryk, og lo. “Ja, det betyder dig, Godric.” Han smilede
et stort, foget smil, og de kyssede under skreeppebladene.

Landsbyen var det sted, hvor Godric herte til, og hvor han ville leve til sine dages ende. Han elskede synet af

de bglgende marker om sommeren. Han elskede, ndr svaleungerne begyndte at flyve fra bjaelke til bjeelke i den
store lade hvert fordr. Og han elskede, nar der blev spillet op til dans under et gilde, og latter og rab blandede
sig med musik og sang. Godric var vellidt blandt de andre unge i landsbyen og havde altid haft mange venner. De
andre unge fyre sa op til ham, og pigerne sa langt efter ham, selvom han kun havde gje for Eda. Den eneste af de
andre unge, som Godric aldrig havde haft meget at gore med, var den lidt zeldre Ranulf, der var halvt Fredlgs og
bastard. Hans moder var blevet voldtaget af en af de Fredlgse, og mange i landsbyen mente, at han aldrig skulle
have haft lov til at leve. Ranulf havde nu aldrig gjort Godric noget, men indtil for nylig havde der heller ikke vaeret
grund til at omgas ham. Sidste sommer havde Godrics fader imidlertid hyret Ranulf til at hjzelpe med hgsten, og
de to unge var faldet i snak under arbejdet i marken. Godric fandt til sin overraskelse ud af, at han faktisk meget
godt kunne lide Ranulf, selvom han altid gik og surmulede.

Alt var pa plads i Godrics liv, og fremtiden tegnede praecis, som den burde. Men sa kom angrebet pa landsbyen,
og alt blev forandret. De Fredlgse havde sldet til under Ridder Sigmunds bryllup, og Godric havde ikke vaeret
der til at forsvare Eda. Sammen med ridderen og de fleste af de andre maend var han taget afsted pa den
traditionelle bukkejagt. Det var den forste gang, han havde faet lov til at deltage. Pa vej hjem med byttet havde
de set flammerne fra landsbyen, og han havde skyndt sig tilbage, sa hurtigt han kunne. Men det var for sent. De
Fredlgse havde trukket sig tilbage til morket igen, og de havde taget Eda med sig.



GODRIC

Godric eensede ikke skrigene, de breendende bygninger, eller de dede og sdrede, der Id mellem de veltede festborde
og nedrevne blomsterkranse. Han havde kun tanke for Eda. Hans familie var i god behold, men han kunne ikke finde
hende nogen steder, og hans hjerte bankede hurtigere og hurtigere. Til sidst fandt han hendes moder. Hun fortalte
gradkvalt, at de Fredlose havde taget Eda med sig, og Godric meerkede for forste gang i sit liv frygten gribe om

sit hjerte. Sd fik han gje pd Ranulf gennem regen og harte ham kalde efter sin halvlillesgster, Siglinde. “Vi far dem
hjem,” sagde Ranulf, da det gik op for ham, at Eda ogsd var blevet taget. “Vi finder pigerne og fdr dem hjem.” Godric
trak sammenbidt en dolk frem fra sit beelte og trak en stribe af blod over sin ene handflade. Han tog Ranulfs hand og
gjorde det samme med den. “Vi sveerger pad det,” sagde han, og deres blodige ncever fandt hinanden i et fast greb.
“Jeg sveerger,” sagde de i kor.

Hvert gjeblik Eda befandt sig i klgerne pa de Fredlgse, var et gjeblik for meget, og Godric kunne naesten ikke
udholde tanken om det. Han havde faet sit livs kaerlighed revet ud af

handerne pa sig, og han kunne ikke vente, til han atter kunne tage
hende i sin favn og holde hende taet. Da Ridder Sigmund samlede et Udstyr
folge for at szette efter de Fredlgse og redde de bortferte kvinder,
naegtede han i forste omgang Godric at drage med, men ridderen
gav til sidst efter, da han sa det det viljefaste blik i Godrics gjne. Da
de forlod landsbyen og red ud over markerne, fglte Godric sig som
en af heltene i de gamle fortzellinger. Han rankede ryggen.

Plejl, dolk, arbejdshest tilhgrende sin
fader.

Stikord: En god sgn, romantisk, dybt forelsket i Eda, ung og lidt naiv, modig graensende til dumdristig.



GoDRIC

Re!aﬂoher

Ranulf: Med sin grablege hud, sit kridhvide har og sin spinkle, splejsede bygning har Ranulf altid set anderledes
ud, og Godric har aldrig helt vidst, hvad han skulle synes om ham. Nu er de edsvorne blodsbrgdre pa jagt efter de
Fredlgse, og en ed er ikke noget, man skal tage let pa.

Ridder Sigmund: Godric har aldrig vaeret i tvivl om, at Ridder Sigmund var en god mand. Han er modig, retfzaerdig
og zerefuld ligesom heltene i de gamle historier, og Godric er stolt over at felge ham pa denne fzerd. Han vil ga
langt for at vise sig ridderens tillid vaerdig og bevise, at han ikke laengere bare er en knaegt, der stadig er vad bag
grene.

Burkhart: Burkhart er for nylig vendt tilbage til landsbyen efter mange ar i krig mod de Fredlgse pa den anden
side af bjergene. Han virker gnaven og holder sig mest for sig selv, men der er noget ved hans sammenbidte
ansigtsudtryk, der fascinerer Godric. Han virker som en mand, det er bedst ikke at komme pa tvaers af, men som
det er guld vaerd at have pa sin side.

Lothar: Lothar har som jaeger altid rejst meget, indtil han for nogle ar siden slog sig ned og stiftede familie.
Godrics fader siger, at Lothar er blevet saer af alle sine lange rejser i vildnisset, og at man ikke kan stole pa en
mand, der hellere vil flakke omkring end at dyrke jorden som en zerlig mand.

Om scenariet

Scenariet er delt op i fem kapitler. Kapitel 1, 3 og 5 foregar under rollernes faerd for at redde de bortferte kvinder.
Hvert af de tre kapitler vil i fortzellingen straekke sig over laengere og laengere tid.

| kapitel 2 og 4 har jeres roller afbrudt deres sggen og er taget midlertidigt hjem til landsbyen, hvorefter de atter
drager ud pa rejsen.

I lobet af scenariet kan din rolle pa ethvert tidspunkt vaelge at opgive rejsen, men du kan ikke ombestemme dig,
nar det forst er gjort. Din rolle kan ogsa de undervejs, men det vil i sidste ende vaere dit valg.

Ingen af mulighederne vil betyde, at scenariet er slut for dig, men det vil betyde en anden oplevelse. Du vil fa en
funktionsrolle, der er baseret pa din karakter, og din opgave bliver enten at pavirke de resterende hovedroller til
at rejse hjem eller til at fortsaette faerden.

Du kan her fa et overblik over scenariets overordnede struktur.

Kapitel 1: Kapitel 2: Kapitel 3: Kapitel 4: Kapitel §:
Det harde ridt Hjemme Den lange rejse Hjemme Den
igen orkeslose

vandring




GoDRIC

Persvhganeri

Ro”err\e

Ridder Sigmund: 48 ar. Landsbyens ridder og beskytter.

Burkhart: 42 ar. En nyligt hjemvendt veteran, der i naesten femten ar har kaempet mod de Fredlgse.
Lothar: 36 ar. Enspaender og tidligere jaeger. Nu familiefader og bonde.

Ranulf: 18 dr. En halvblodsbastard, hvis moder blev voldtaget af en Fredlgs.

Godric: 16 ar. En rask bondeknaegt med livet foran sig.

De ;:ortfﬁrte

Siglinde: Ranulfs halvlillesgster. 8 ar.
Eda: Kzereste med Godric. 15 ar.

Rosmunda: Lothars storesgster. Landsbyens urtekyndige. Burkharts ungdomskzerlighed. Ugift. 40 ar.

Hjemrne i landshyen

Wilona: Ridder Sigmunds nye hustru.

Rheda: Lothars hustru.

Aedan og Aedra: Lothars 2-arige tvillinger.

Edrys: Ranulfs moder.
Kendra: Ranulfs kareste.

Fulco: En ung mand, der lzenge har bejlet til Kendra.

Alvin: Godrics fader. Ejer landsbyens sterste gard.

Hild: Godrics moder.



FUNKTLONSROLLE

Hjemvendt

| resten af scenariet er det din opgave at pavirke de tilbagevaerende roller til at rejse hjem ved at vise
konsekvenserne af deres fortsatte feerd. Dette gor du dels gennem fortzellesekvenser, dels ved at spille din
hjemvendte rolle som en biperson, ndr de andre karakterer er midlertidigt hjemme i landsbyen.

Nar rollerne er ude pa deres feerd, skal du fortzlle om, hvad der sker hjemme i landsbyen. Du skal illustrere de
darlige ting, der sker for de andre rollers tilvaerelse i landsbyen - alt det, de gar glip af, og alt det, som glider dem
af haende. Du kan ogsa fortzelle, hvordan din egen rolle begynder at genopbygge sin tilvaerelse.

Spillederen klipper mellem scenerne og dine beskrivelser, og du kan ogsa selv vaelge at bryde ind i en scene, hvis
du synes, det passer.

| kapitel 1 og 2 skal spraekkerne i rollernes hjemmeliv sa smat vise sig. | kapitel 3 og 4 skal de blive sa tydelige, at
spillerne forstar, at det er sidste chance. | kapitel 5 skal du vise de yderste konsekvenser.

Herunder er nogle idéer til, hvad der kan ga galt for de roller, der fortszetter deres rejse. De er skrevet lgst, og
det er op til dig at tilpasse dem til jeres afvikling.

Sigmund: Wilona bliver ikke gravid. Landsbyen vil kontakte kongen for at fa udpeget en ny ridder, eller maske
vender de sig til anden side for lederskab.

Burkhart: Hans halvfaerdige hus forfalder. Hvis Rosmunda blev reddet, bliver hun gammel og ensom.

Godric: Hasten kommer ikke i hus. Faderen slider sig selv op. Familien ma szelge marker fra garden. Hvis Eda blev
reddet, forseger hendes fader at fd hende godt gift.

Ranulf: Fulco gor kur til Kendra, og hun bliver gradvist mere modtagelig. Hans moder savner ham og sygner hen.
Hvis Siglinde blev reddet, tager moderen sig ikke ordentligt af hende.

Lothar: Tvillingerne vokser op uden deres fader.
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FUNKTLONSROLLE

GemCEEr'J

| resten af scenariet er det din opgave at pavirke de tilbagevarende roller til at fortsaette faerden til den bitre
ende.

Du kan optraede i scener som et genfaerd af din dode rolle. De andre roller kan ikke decideret se og hgre dig, men
de oplever underbevidst de ting, du ger og siger, og kan tage dem ind.

Mind dem om deres lgfter, og om hvad de har opgivet for at nd sa langt. Fortzel, hvor godt det vil blive, hvis bare
de klarer den til sidst. Mind dem om, at de er rigtige maend. Spil pa deres haevnterst eller angsten for, hvad de
Fredlgse kan finde pa at gore. Naer deres illusioner om, at faerden er en heltedad.

Ram dem pa deres smme punkter og deres forpligtelser over for de af kvinderne, der stadig er hos de Fredlgse.
Herunder kan du se nogle af de ting, der driver rollerne.

Sigmund: Er tynget af skyld. Han burde have beskyttet kvinderne, og han ser det som sit personlige ansvar at
bringe dem sikkert hjem.

Burkhart: Ved, hvad de Fredlgse kan finde pa. Har ladet Rosmunda vente i 15 ar, mens han var i krig.

Lothar: Er tiltrukket af det frie liv i vildnisset og foler sig fanget hjemme i landsbyen. Rosmunda tog sig af ham, da
de var bgrn.

Ranulf: Vil bevise sit vaerd og sin loyalitet - bade over for de andre og sig selv. Har svoret en blodsed med Godric.
Selvom Siglinde bare er en lille pige, ville hun aldrig svigte Ranulf.

Godric: Vil gerne vaere en helt. Har svoret en blodsed med Ranulf. Eda er hans livs store kaerlighed, og han vil
aldrig blive lykkelig uden hende.
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