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INDLEDNING

Tabet er en fortcelling om hvad der sker, nér verden forrdder en. Nér
det liv, man havde planlagt og startet, bliver stj@let. Ndr man
pludselig vgner en morgen og indser, at man har tabt den, man
troede man skulle vcere. En historie om de ting, der bebor det tavse
rum, der findes imellem mennesker i sorg.

Tabet handler om Morten og Lene, der har mistet deres barn, og nu
desperat praver at f& hverdagen til at hcenge sammen, mens de
sammen og hver for sig kcemper sig igennem sorgen. Scenariet
fokuserer ikke p& hvad der skete med barnet og hvis skyld det var.
Derimod er fokus p& de dimensioner af talb Morten og Lene har
oplevet: Tab af barnet, tab af det liv de troede de skulle leve, og
tab af den identitet de begge troede var deres.

Tabet er et novellescenarie som udspiller sig henover syv faste
scener. | fire af disse scener falger vi Morten og Lenes forsag pd at
arbejde sig igennem sorgen. | de resterende tre scener far vi et
indblik ind i hvordan Morten og Lenes liv var fer tabet indtraf, sdgar
fgr barnet ankom, da alt stadig var oplyst af forventningens glcede
og livslyst. Det er en tragisk fortcelling med f& smil, hvor
fortidsscenerne tjener til at understrege proecis hvor meget Morten
og Lene har tabt. N&r scenariet slutter, har Morten og Lene dog
muligheden for at komme videre med deres liv og gare tabet til en
del af hvem de er, i stedet for noget de er ngdt fil at kcempe med
og mod. P& sin vis er Tabet ogsd en fortcelling om at rejse sig fra
asken og acceptere sorgen.



TABET OG DEN DER IKKE ER DER MERE

| scenariet er to spillere Morten og Lene, og de to andre spillere har
rollerne som henholdsvis Tabet og som Den der ikke er der mere.

Tabet er manifestationen at alt det, som er cendret imellem Morten
og Lene efter barnet ikke er der mere. Det er de sigende tavsheder
imellem dem henover middagsbordet, og det er de bebrejdende
blikke man sender hinanden i spejlet mens der barstes toender.
Spilleren der spiller Tabet sgrger for at fremhoeve hvordan forholdet
mellem Morten og Lene ikke lcengere er som det plejede.

Den der ikke er der mere er resterne af det barn, der engang var
der, og resterne af de hdb og dramme Morten og Lene hver iscer
havde om deres liv med barnet og hinanden. Det er viskende
minder om hvordan man var en gang, og om hvordan man ville
have hdndteret situationer far sorgen gjorde sit indtog i livet.
Spilleren der spiller Den der ikke er der mere fremhcever de
personlige omkostninger tabet har haft for Morten og Lene, men
husker dem ogsd pd de bedre mennesker de var engang.

Hvor Tabet fremhcoever de ting, der gdet tabt imellem Morten og
Lene, fremhcoever Den der ikke er der mere de ting Morten og Lene
hver iscer har tabt ved sig selv. Tabet er det h&ndfaste og
smertende i nuet, hvor Den der ikke er der mere er de bittersgde
minder fra tiden med barnet. Det betyder, at Tabet er skurken i
scenariet (i den grad dette scenarie har en skurk), hvorimod Den
der ikke er der mere er mere tvetydig. Dette fremgdr ogsd af
rollerne.

YNGRE MORTEN OG YNGRE LENE

Udover at spille de to metaroller, vil spillerne der spiller Tabet og Den
der ikke er der mere, ogsd spille yngreMorten og yngrelene i
scenariets fre fortidsscener, som handler om tiden fer barnet kom fil
verden. Disse scener tjener til at give nutidsscenerne mere tyngde
igennem kontrasten med gloeden i fortiden.

| disse scener er nutidsMorten og -Lene ogsé& med, men kun som
publikum og kommentatorer pd sidelinjen, der kan kommentere og
diskutere fortidens lykke set i nutidens lys.



DE FEM SORGSTADIER

Fortcellingen i Tabet henter sin struktur fra teorien om de fem
sorgstadier. Jeg har ingen holdning til hvorvidt denne teori er korrekt
eller ej, men anvender den kun som dramaturgisk model for
scenariet.

Teorien siger at sorg forlgber over fem stadier. Fgrste stadie er
bencegtelse, hvor man noegter at anerkende at den haendelse der
er Arsag til sorgen er indtruffet.

Andet stadie er vrede, hvor en fglelse af uretfaerdighed over
hcendelsen ggr, at man retter sin aggression mod andre som enten
opleves som Arsagen til hcendelsen eller gode surrogater for
Arsagen.

Ndr det stdr klart at vreden og bebrejdelsen ikke har gnsket effekt,
agdr man over til forhandling, hvor man forsgger at skabe en
handelssituation hvor man selv giver noget, og derved fér
hcendelsen ophcevet - f.eks. ved at gnske at man selv var ded i
stedet for en anden.

Nd&r man erkender at dette ogsé fejler, falger depression. Her har
man erkendt at verden aldrig bliver som far, og med det falger
meningstab. Hvad end det er man sgrger over, fratager det en
livslysten og handlekraften.

Sidste stadie er accept. Her erkender man at livet er ngdt il at gé
videre, at verden har cendret sig, og at man er ngdt il at bevcege
sig med den. Det betyder ikke at sorger og smerten gdr veek — det
betyder i stedet at det bliver noget, man lever med og ger til en del
af sig.

Det er disse fem stadier du sammen med spillerne skal fgre Morten
og Lene igennem. | stedet for at spille hvert stadie, er fokus i stedet
p& overgangene imellem stadierne, da disse er mere dynamiske og
derfor forndbentligt federe at spille.



SCENERNE

Tabet bestdr af syv scener. Fire af disse falger Morten og Lene i tiden
efter tabet, og tre af dem fglger Morten og Lene i tiden far barnets
fadsel. De stdr i kontrast til hinanden: nutidens sorg over tabet
overfor fortidens forventningsgloede. Det uddybende scenekatalog
kan du se pd side 13.

Scene 1: Fra bencegtelse til vrede - nutid.
Morten har kgbt ind til aftensmad, som Lene stér for at lave. Han har
endnu en gang kgbt ind til fre, selv om de kun er to nu.

Scene 2: Undfangelse - fortid.
Morten og Lene ligger i sengen efter akten. Lene er netop blevet
gravid, men det ved de ikke endnu.

Scene 3: Fra vrede til forhandling - nutid.

Morten og Lene eri IKEA for at se pd& kontormabler. Men kontoret
var en gang et bagrnevcerelse, og diskussionen handler ikke om
mgbler.

Scene 4: Jeg er gravid - fortid.
To bld streger dukker frem pd graviditetstesten imens Morten og
Lene spcendt ser pad.

Scene 5: Fra forhandling til depression — nutid.
Hvid dug, levende lys, andre til at tage opvasken — men intet at tale
om.

Scene 6: Indretning af bgrnevcerelse - fortid.
Morten maler mens Lene holder p& maven og veelger farver.

Scene 7: Fra depression til accept - nutid.

Barnaby opklarer endnu et mord inde bag fjernsynsskoermen,
samtidig med at Morten og Lene s& smat finder deres stemmer og
hinanden igen.



MEKANIKKEN

Der er to aspekter af Tabet som understgttes af mekanik. Det ene
aspekt er, at man i scenariet ikke taler om, hvem barnet er. Det
andet aspekt omhandler sorgens fysiske pdvirkning, hvor spillerne vil
give hinanden fysiske pavirkninger, der afspejler karakterernes
sindstilstand.

VI TALER IKKE OM DET

Sorg altid er personlig. Det er en uhdndgribelig ting, som man ikke
rigtig kan tale om eller beskrive. Morten og Lene taler ikke om hvad
der er sket. Spilmekanisk betyder det, at det ikke er filladt for
spillerne at beslutte (i) hvem barnet var, (i) hvorfor barnet ikke er
der mere og (ii) hvem der bcerer skylden for hvad end, der er sket.
Reglen hedder: Man taler ikke om det barn der var.

| fortidsscenerne kan Yngre Morten og Yngre Lene sagtens tale om
det barn der er pd vej, og nutidsMorten og -Lene kan ogsd
kommentere pd forventninger, men der mé i lgbet af spillet ikke
defineres noget om hvem barnet virkeligt var og hvad der virkeligt
skete.

FYSISK SPIL

Fysisk kontakt mellem spillerne er en central mekanik i Tabet. Den
der ikke er der mere og Tabet kan begge hcenge sig p& Morten og
Lenes skuldre, skubbe til dem, trcekke dem fra hinanden, og
lignende. Det fysiske spil tiener til at understrege den funktion, som
Den der ikke er der mere og Tabet har i fortcellingen: nemlig
henholdsvis at understrege tomrummet imellem Morten og Lene, og
lcegge voegt pd det liv, Morten og Lene ikke lever lcengere.
Retningslinjer for mekanikken stdr i rollebeskrivelserne for Tabet og
Den der ikke er der mere. Det er ogsd vigtigt at spillerne er forberedt
p& det fysiske element i scenariet, s tal med dem om det inden i
gari spil, og serg for at bruge opvarmningsavelserne.

Selv brugen af det fysiske spil er meget op til spillernes egen
fingerspidsfornemmelse og hvordan de lceser hinandens spil. Der er
uddybende kommentarer til det i henholdsvis Tabets og Den der
ikke er der meres rollebeskrivelser. Som eksempler pd mdader at
anvende fysisk spil kan ncevnes, at Tabet kan hcenge sige pd



Mortens eller Lenes skuldre, ndr de fgler sorg, eller skubbe og slé&
bladt fil dem, ndr de skcendes. Modsat kan Den der ikke er der
mere bdde trgste, ved for eksempel at holde nogens hdnd, eller
forsgge at f& mor og far fil at blive sammen ved at klamre sig til en
af benet af den, der er ved at gd.

Spillerne ikke udaver vold pd hinanden, blot moderat fysisk pres (for
at ldne en eufemisme fra torturens perverse begrebsverden). Du
kan som spilleder give dem lidt coaching inden scenariet starter,
men derefter er det op til spillerne at lcese hinanden under spil.

ROLLERNE

Der er fire roller i Tabet: Lene, Morten, Tabet, og Den der ikke er her
loengere. De hgrer sammen, to og to.

OM MORTEN OG LENE

Morten

Morten er proest og var en rolig mand. Tabet har gjort ham
konfliktsky i en sddan grad, at det vender sig i ham blot ved tanken
om konfrontation. Han har mistet froen p& Gud og troen pd sig selv.
Hvor han far roligt hdndterede svcere situationer bliver han nu
febrilsk og usikker. Morten har mistet sin ro, sin selvtillid og sin tro.

Lene

Lene er HR-chef i en starre virksomhed og var boblende af glcede
og livslyst. Nu er hun i stedet vred og blind overfor andre. Hun er
direkte, aggressiv og ved hvad hun vil, men har mistet sin humor, sit
overskud og gleeden ved de smd ting. Hvor hun far gjorde andres liv
lidt lysere gar hun nu sit eget merkt.

MORTEN OG LENE SOM KOMMENTATORSPOR

| forfidsscenerne fungerer Morten og Lene som et kommentarspor.
De sidder pd sidelinjen og kan kommenterer handlingen i
fortidsscenerne men de kan ikke pdvirke handlingen. | stedet kan
de give konftrast fil yngre Mortens og yngre Lenes glcede over det
liv, som de fror, venter p& dem.



TABET OG DEN DER IKKE ER DER MERE

Tabet

En af scenariets to metaroller. Tabet fremhcoever alle de ting, der nu
er forandret imellem Morten og Lene. Det er Tabet der
kommenterer, ndr der igen er sigende tavsheder imellem Morten og
Lene over middagsbordet, og det er Tabet der haenger sig tungt p&
Mortens skuldre ndr Lene vil indrette det gamle barnevcerelse Hil
kontor. Tabet udggr den tomhed, der nu findes mellem Morten og
Lene.

Den der ikke er der mere

Den der ikke er der mere er de rester, der stadig er tilbage af barnet
i Morten og Lenes liv. Det er pdmindelsen om de mennesker, Morten
og Lene plejede at veere. Det er gradden nér far og mor skoendes,
men ogsd den lille varme hdnd, der kryber ind i ens egen ndr man
er mest ked af det. Hvor Tabet fjener til at fremhoeve tomheden
mellem Morten og Lene, er Den der ikke er der mere en mere
bittersad rolle, som bdde voekker sorg men ogsd gode minder.

YNGRE MORTEN OG YNGRE LENE

| de tre fortidsscener spiller Tabet og Den der ikke er der mere yngre-
Morten og yngrelLene. Rollerne, ligesom fortidsscenerne, er prceget
af uskyld og livsglcede. YngreMorten og yngreLene er en kontrast il
nutidsMorten og -Lene og det liv, der leves i nutiden.



CASTING

Morten

Giv enten Morten til den mest hgjtlydte spiller eller den mindst
stcerke spiller, alt efter hvad du tror behaves. Rollen kan bdde
bruges til at dcempe en spiller, som ellers vil tage for meget plads,
og fil at sikre at en usikker spiller bliver taget med igennem scenariet
og aktiveret igennem samspillet med Lene.

Lene

Lene kan gives til de fleste spillertype, men lad voere med at caste
den mest hgjlydte spiller som hende - spilleren kommer potentielt fil
at tage for meget plads. Overvej eventuelt en spiller som er hurtig i
replikken uden at vcere hgjtrdbende.

Tabet

Tabet bar gives til den spiller, som er mest vant til at veere spilleder.
Det er en rolle der krcever overblik og fingerspidsfornemmelse for
ikke at komme ftil at bryde scenernes flow. Serg samtidig for at det
er en person, som de andre spillere virker sikre med, da Tabet vil
komme fil at have en del fysisk kontakt med specielt Morten og
Lene.

Den der ikke er der mere

Bar gives til den spiller, der er mest hooked p& at spille lowkey
rollespil og kommme med dramatiske, men underspillede replikker p&
de rigtige tidspunkter. Spilleren skal vcere god fil at lcese scenerne
og spille subtilt. Overvej at caste den mest erfarne spiller.



SPILLEDERS ROLLE

Som spilleder er din primoere opgave at scette og cutte scener.
Tabet bestdr kun af syv skarpe scener. Der er en klar indgangsreplik,
som starter scenen og scetter temaet for den scene. Det er din
opgave at sgrge for spillerne er ordentligt briefede nér der gérind i
scenen, og sA scette den indgang. Spillerne har ret bred
definitionsmagt ndr scenen ferst karer, og din primcere opgave er at
finde et godt punkt at klippe scenen pdé.

AT CUTTE SCENER

Tabet er et scenarie, hvor der skal voere plads fil at spillerne selv kan
tolke. Der bgr ogsd gd igen i den mdade du cutter scenerne pd. Der
er ikke grund til at spille scenerne helt til ende. Forsag i stedet at
klippe, NAr scenen ndr et punkt, hvor det er klart, hvordan den vil
ende. Det er federe aft klippe lige efter der er blevet sagt undskyld,
end det er efter de to parter har krammet hinanden og alt er godt.



OPVARMNING

Lceg ud med tale lidt med spillerne om sorg og forklar dem
scenariets proemis om tab. Gennemgd kort sorgstadierne og forklar,
at spillerne kommer fil at udspille overgangene mellem stadierne.

Scenariet anvender fysisk kontakt som mekanik. Derfor skal spillerne
o0gsd varmes op til at komme i kontakt med hinanden.

#1: Lad dem derfor hilse p& hinanden, og langsomt blive mere
trygge ved hinanden. Bed dem farst om at give hdnd, formelt, som
om det er fgrste gang de mades. F& dem derefter til at hilse p&
hinanden, som om det er gamle venner, med et hjerteligt handtryk.
Til sidst, f& dem fil at hilse p& hinanden, som var de bedste venner,
med et kram.

#2: Ncoeste skridt handler om at f& spillerne p& samme
balgelcengde. Bed spillerne om at std i en cirkel, hvor de samme
skal teelle til 15. De mad ikke koordinere imellem sig, de skal tcelle
haijt, og hvis to eller flere kommer fil at sige det samme tal samtidigt
startes der forfra.

#3: Tredje og sidste del af opvarmningen handler om at f& spillerne
til at have de rigtige associationer i forhold fil scenariet. Loeg ud
med at bede dem om aft fortcelle om den vigtigste person eller
genstand (kan ogsé veoere et koeledyr) i deres liv. De behgver ikke
tage udgangspunkt i dem selv, men md& gerne bare finde pd. Sperg
ind til hvordan personen eller genstanden pdvirker deres hverdag,
hvad de gerne vil, og den mdade hvorpd de ser dem selv. Sparg sé
hvordan deres liv ville se ud, hvis de mistede den person eller
genstand? Hvad ville forandre sige Hvad ville forblive det samme?

| er nu klar fil at spille.



SCENEKATALOG

1. FRA BENAGTELSE TIL VREDE

Hjemme i Mortens og Lenes samtalekagkken. Den tomme trip-trap
stol stér i hjgrnet.

Morten har endnu engang kgbt ind til aftensmad til tre, Lene som
stér for madlavningen har netop opdaget det. Den der ikke er der
mere sidder pd kakkenbordet og ser pd. Tabet stdri vejen foran
kaleskabet.

Scenen starter, ndr Lene kigger i indkalbsposen og ser tre fiskefileter,
ikke to. "Har du kgbft tre igeng”

2. UNDFANGELSEN

YngreMorten og yngrelLene ligger nggne og svedende i sengen.
Inde i yngreLenes livmoder har en enkelt spermatozo fraengt ind i et
ceg; undfangelsen er indtruffet.

For enden af sengen stdr Morten og Lene og ser p& dem.

Scenen starter med yngrelene, der siger "Jeg tror, der var gevinst.”

3. FRA VREDE TIL FORHANDLING

Indkgb af kontormgbler i IKEA. Men det handler jo ikke om
kontormgbler.

Morten og Lene kan ikke blive enige om farven p& kontorstolen
[Volmar]. Tabet sidder i en bld af slagsen og snurrer rundt. Den der
ikke er der mere hopper i sofaen ved siden af, og praver at f&
opmcerksomhed. Imellem dem er et hvidt skrivebord [Micke].

Scenen starter med Lene, der ser p& Morten, og udbryder "Men
hvilken farve kan du [i'2"



4. JEG ER GRAVID

Hijemme. Badevcerelset. YngreLene sidder med den hvide
graviditetstest i h&dnden og ser op pd yngreMorten. Smilet breder sig
p& hendes ansigt. NutidsMorten og -Lene ser p& fra kanten af
badekarret. YngreLene udbryder: "Den er bld.”

5. FRA FORHANDLING TIL DEPRESSION

Stearinlys. Hvid dug. Andre til at tage opvasken. Ingenting at tale
om.

Morten og Lene er ude og spise. En date. Etf forsgg pd at vende
tilbage til et rigtigt liv. Men de har intet at tale om. Igen og igen
forsgger de begge at starte samtalen op. Tabet og Den der ikke er
der mere sidder ved nabobordet med hver deres dessert.

Morten ser pd Lene. Scenen starter, da Morten pludseligt lidt for hgjt
udbryder "Hvad er det s, du vil ha’ ud af livete”

6. INDRETNING AF BORNEV £RELSE

Der males i det kommende barnevcerelse. YngreMorten svinger
penslen mens yngrelLene holder sig p&d maven og ser pd. Et
lysegrent penselstrgg straekker sig henover hendes mave.
YngreMorten har maling p& ncesen.

Morten og Lene sidder i et hjgrne og piller i en kasse med endnu
ubrugt legetg.

YngrelLene ser p& yngreMorten "Hvad skal vi kalde den, hvis det
bliver en drenge”



7. FRA DEPRESSION TIL ACCEPT

Lgrdag aften. Opvasken er taget. Barnaby i fiernsynet. Morten og
Lene i sofaen. Den der ikke er der mere sidder mellem Morten og
Lene. Tabet ser pd fra en lcenestol.

Barnaby er netop blevet praesenteret for et nyt lig. | stuen er Morten
og Lenes forhold mdske pd vej tilbage til livet. Scenen starter da
Lene rcekker indover Den der ikke er der mere og tager Mortens
h&nd. Lene sparg "Skal vi blive sammen?”

SLUT




FOROMTALE

| det andet rum vAgner printeren fil live og begynder at spytte
specialet ud, side for side. Hun straekker sig. Rejser sig fra
computeren. GAr hen bag ham. Han smiler. Loegger prcoestekjolen
fra sig. Falger efter hende ind i sovevaerelset.

Syv ar senere. Trip-trap-stolen stdr der bare. Tom aften efter aften.
Blezd jazz lyder fra anlcegget. Dgren til barnevcerelset er lukket.
Morten og Lene spiser aftensmad i tavshed.

Tabet handler om sorg; om det man mister, nédr man mister sig selv,
og om de tab, man ikke taler om. De tab, der ggr for ondt. De tab,
som kostede mere end man kan scette ord pd. Og om hvordan
man madske kan komme ud pd den anden side af sorgen. Scenariet
fokuserer pd at lade det usagte forblive usagt, og lader stgrstedelen
af fortcellingen udspille sig i de enkelte spilleres egne hoveder.
Fysiske virkemidler understatter de enkelte scener, for Tabet kan
virkeligt hcenge tungt pd dine skuldre og nogle gange er smerten et
slag i maven.

Varighed: 2 timer
Antal spillere: 4 + 1 spilleder
Genre: Hverdagstragedie med lyspunkt til slut.

Spillertype: For spillere, der kan lide selv at digte videre pd historien,
som nyder en knugende fornemmelse i maven, og som ikke er
bange for at spille abstrakte begreber. Mekanikken rummer fysiske
elementer, men ingen vil komme til skade.

Spilledertype: Spilleder er bdde instrukter og forlgser. Du scetter og
klipper scener, pacer spillerne og forsager at hjcelpe Morten og
Lene med at rejse sig som Fugl Fanix fra asken og loegge Tabet bag

sig.

Om forfatteren: Peter Fallesen kan godt lide at beskue verden fra
skceve vinkler. Med sine scenarier forsgger han at efterlade mcerker
pd spillerne. For tiden henter han sin inspiration fra bl.a.
instruktgrerne Pedro Almoddévar og Jim Jarmusch og forfatterne
Josefine Klougart og Christina Hesselholdt.



MORTEN

Morten kan huske det gjeblik, hvor Gud forlod ham. Han sad alene pd
barnesengen. Lene arbejdede endnu en gang sent. Lejligheden var s& stille.
Det var som om stilheden trcengte ind i ham. Den kerne af ro, hans tro hvilede
pad, forsvandt. Tilbage var intet. Tomhed.

Morten er proest og var en rolig mand. Tabet har gjort ham konfliktsky i en
sddan grad, at det vender sig i ham blot ved tanken om direkte konfrontation.
Han har mistet troen p& Gud og froen pad sig selv. Hvor han fer roligt
h&ndterede svcere situationer, bliver han nu febrilsk og usikker. Passivaggressive
udbrud har erstattet den gamle handlekraft.

Hvor Lene er blevet et hardt projektil, som skcerer igennem sine omgivelser og
menneskerne omkring hende, glider Morten i stedet af pd sine omgivelser og
efterlader smé& spydige mcerker. Han ved ikke lcengere hvorfor de er sammen.
Men han ved det er veerre at veere alene.

Morten har mistet sin ro, sin selvtillid og sin fro.



MORTEN SOM KOMMENTARSPOR

Det gar fysisk ondt for Morten af se tilbage pd fortiden. Billeder og minder
skcerer i sjcelen. Men de bliver ved med at vende tilbage. Igen og igen.

Morten og Lene star udenfor fortiden og kigger ind. De kan kommentere,
diskutere og skcendes med hinanden. Fortiden kan ikke cendres, men Morten
og Lene kan se den i nutidens smertende lys.

| fortidsscenerne fungerer Morten som kommentator sammen med Lene.
Fortidsscenerne fiener fil at uddybe hvad det er, Morten og Lene har mistet,
samtidig med de kan forholde sig til det.

Man kan: Kommentere, diskutere, analysere, reflektere, skcendes

Man kan ikke: Fysisk blande sig eller cendre det der sker

MORTEN - SIDE 2



LENE

Lene kan huske, da hun mistede sit smil. Alle fortalte hende, at hun skulle tage fri
fra arbejde i nogle uger. "Tag den tid du behgver.” Men hiemmet fgltes tfomt,
og Morten var alt for stille. S& hun tog pd arbejde. Besvarede mails. Tog til
mgder. Og mit imellem diskussioner om fyringsrunder og efteruddannelse skete
det. Smilet forsvandt.

Lene er HR-chefi en starre virksomhed og var boblende af glaede og livslyst. Nu
er hun i stedet vred og blind overfor andre. Hun er direkte, aggressiv og ved
hvad hun vil, men har mistet sin humor, sit overskud og gloeden ved de sma
ting. Hvor hun fer gjorde andres liv lidt lysere, ger hun nu sit eget markt.

Hvor Morten har frukket sig ind i sig selv, har Lene i stedet gjort sig hérd. Hun
skcerer sig igennem andre mennesker for at nd sine mal. Andre er brikker i et
spil, og kan slds af spillepladen om na@dvendigt. P& ncer Morten. Lene ved ikke
hvorfor de er sammen loengere. Men hun ved, at pé trods af de hérde ord
imellem dem, ville det vcere veerre at veere alene.

Lene har mistet sit lyse sind.



LENE SOM KOMMENTARSPOR

Det ger fysisk ondt for Lene af se tilbage pd& fortiden. Billeder og minder skcerer i
sjcelen. Men de bliver ved med at vende tilbage. Igen og igen.

Morten og Lene star udenfor fortiden og kigger ind. De kan kommentere,
diskutere og skcendes med hinanden. Fortiden kan ikke cendres, men Morten
og Lene kan se den i nutidens smertende lys.

| fortidsscenerne fungerer Morten som kommentator sammen med Lene.
Fortidsscenerne fiener fil at uddybe hvad det er, Morten og Lene har mistet,
samtidig med de kan forholde sig til det.

Man kan: Kommentere, diskutere, analysere, reflektere, skcendes

Man kan ikke: Fysisk blande sig eller cendre det der sker

LENE - SIDE 2



DEN DER IKKE ER DER MERE

Far og mor plejede at kramme hinanden mere. Og tale sammen, nér vi spiste
aftensmad. Jeg kunne specielt godt i’ spaghetti med kadsovs. Men nu, hvor de
ikke loengere kan se mig, er det alt sammen anderledes. Det ger ondt at se
dem vcere sGdan overfor hinanden. Men jeg kan ikke forlade dem. Ikke endnu.
De vil ikke give slip.

Den der ikke er der mere er de rester, der stadig er tilbage af barnet i Morten
og Lenes liv. Det er pdmindelsen om de mennesker, Morten og Lene plejede at
veere. Det er grdden, ndr far og mor skcendes, men ogsd den lille varme hénd,
der kryber ind i ens egen, ndr man er mest ked af det. Den der ikke er der mere
er en bittersgd rolle, som bd&de vaekker sorg og gode minder.

Morten og Lene kan hverken se dig eller Tabet, men | kan begge tale til dem
og rere ved dem. Brug den fysiske kontakt til at formidle falelser og stemninger.
For eksempel ved at holde far i hdnden, ndr han er ked af det, eller klamre sig til
mors ben, ndr hun prever at forlade et skcenderi. Grad er ogsé altid et
interessant virkemiddel. Derudover kan du og Tabet ogsd tale og skcendes med
hinanden.



YNGRE MORTEN

| fortidsscenerne spiller du en yngre udgave af Morten, fra tiden fer sorgen
gjorde sit indtog i Morten og Lenes liv. Morten havde en ro over sig den gang.
En fastforankret tro p& Gud og det gode i andre mennesker. Morten og Lene
var unge, lykkelige og verden I& foran dem.

Fortidsscenerne fungerer som en kontrast til det liv, Morten og Lene lever i dag,
og som sma andehuller i den tragiske fortcelling. Scenerne mellem yngre
Morten og yngre Lene skal vcere korte og fine.

DEN DER IKKE ER DER MERE - SIDE 2



TABET

Min ftilstedevcerelse hcenger uendeligt tungt imellem dem. Deres minder om alt
det, de har tabt, tvinger dem dybere ned i de polstrede sceder. Og jeg stdr
bag dem, og lcegger presset pd deres skuldre. | hvert af deres végne gjeblikke
stdr jeg bag dem, og minder dem om alt det, de har tabt. Selv i deres dreamme
kan de ikke finde ro.

Tabet er denrolle, der fremhcever de ting, der nu er forandret mellem Morten
og Lene. Det er Tabet, der kommenterer, nér der igen er sigende tavsheder pd
tveers af middagsbordet, og det er Tabet der hcenger sig tungt p& Mortens
skuldre ndr Lene vil indrette det gamle barnevcerelse til kontor. Tabet udger
den tomhed, der nu findes mellem Morten og Lene.

Morten og Lene kan hverken se dig eller Den der ikke er der mere, men | kan
begge tale til dem og rgre ved dem. Brug den fysiske kontakt til at formidle
falelser og stemninger. For eksempel ved at loegge veegt pd Mortens skuldre,
ndr han fgler skyld, eller skubbe og puffe til Lene ndr hun og Morten skcendes.
R&b og ikke for hérde slag er ogsd altid interessante virkemiddel. Derudover
kan du og Den der ikke er der mere ogsd tale til og skaendes med hinanden.



YNGRE LENE

| fortidsscenerne spiller du en yngre udgave af Lene, fra tiden far sorgen gjorde
sit indtog i Morten og Lenes liv. Lene havde en livsglaede over sig den gang.
Hun var malrettet, men med overskud til et smil og en hjcelpende hénd til andre
mennesker. Morten og Lene var unge, lykkelige og verden 1& foran dem.

Fortidsscenerne fungerer som en kontrast til det liv, Morten og Lene lever i dag,
og som sma andehuller i den tragiske fortcelling. Scenerne mellem yngre
Morten og yngre Lene skal vcere korte og fine.

TABET - SIDE 2



