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soromtalen
Verden er i forfald, og det er troldtgjets skyld.

Kaptajnen star rank og truende foran sine fem fanger. Trods de mgrke rander under hans gjne,
fgler han sig ikke leenger sa udslidt. Han treekker den fgrste af dem pa benene for at rabe et
spgrgsmal, men ombestemmer sig og lader sine knoer tale i stedet.

“Hvem af jer var skyld i pigens dgd?” Han spyttede ordene ud, som efterlod de smagen af dgd 1
hans mund. Det var det forreederiske menneske, der talte farst.

Frygten ligger dybt i alle.

Vantro gjne stirrer pa ham, da han er ferdig med at tale. Elverkvinden forsgger at blinke tarer
bort, imens ham, der mangler spidsen af sine grer, ser ud til at vere klar til at drage blod — hvis
ikke bandene stadig holder ham tilbage.

Kun kaptajnen smiler.

Magien er pa flugt.

Hvis der er noget, det rakkerpak har lert sig, er det at se uskyldige ud; det er nasten, som om
de ikke selv ved, hvor farlige de er.

Magiens endeligt er en high-fantasy fortalling, om hvordan magien forsvinder fra verden, fordi
frygt driver den pa flugt.

Scenariet handler om de fem sandheder, der ses af fem personer, der er pa flugt fra en verden,
hvor de ikke l&ngere hgrer til.

En person er ikke den samme i andres verdensbillede som i sit eget, derfor vil spilleren fa fem
forskellige versioner af sin karakter, hvem man er ath@nger af gjnene, der ser.

Fakta:

Forventet spilletid: 5 timer

Spillere: For fem spillere og en spilleder

Genre: En fantasy-dystopi

Forventning til spillere: For spillere, der har lyst til at spille karakterrollespil og er friske pa at
spille forskellige versioner af deres karakter undervejs i scenariet; og som gerne vil vaere med
til at forme historien.

Forventning til spilleder: Spillederen skal vere villig til at lede spillerne igennem scenariet,
men acceptere at spillerne i givne situationer har ret til at bestemme historiens gang. Der skal
beskrives en verden, der konstant vendes pa hovedet, og der vil vare behov for
bipersonsrollespil.

Louise Floor Frellsen: Debuterede i 2006 med Krydsild og har siden varet henholdsvis
medforfatter og forfatter pa Stone of Destiny og En ridders fortalling.




Velkommen til Alagicns Endeligt

Tak fordi du har valgt at leese og forhabentligt ogsa en gang at spille Magiens Endeligt

Magiens Endeligt er en historie om forfglgelsen af alle magiens vasener. Det er beskrivelsen af
en verden, der er i forfald pa grund af ting, der ligger uden for vores indflydelse, og af hvordan
vi pa grund af behovet for en syndebuk og manglende vilje til at tilsidesztte stolthed og opsgge
hjelp slar benene vaek under en allerede svag verden.

Det er en historie om, hvordan menneskers frygt @ndrer verden, og hvilket ansvar vi har over
for os selv og overfor verdenen, selv nar den vender os ryggen. Men frem for alt er det en
illustration af, hvor forskellig verdenen kan veare for os alle.

Rundt omkring i scenariet vil der forekomme pergamentssider som den pa naste side, disse
indeholder information om den verden, der spilles i, sadan som jeg forestiller mig den; det er
gjort tydeligt, fordi det er fyld, og det ikke er strengt ngdvendigt. Det eneste, du virkelig
behgver at vide om denne verden, er, at magien en gang spillede en stor rolle og var ganske
velset, men at den tid efterhanden er ovre; verden er herget af borgerkrig imellem troldtgj og
normale mennesker. Troldtgjet er ved at tabe, og magien er ved at forsvinde fra denne del af
verden.

Til at ggre det tydelig hvem der tales om, og hvilket verdensbillede der benyttes, er der
benyttet forskellige skrifttyper knyttet til hver af karaktererne.

Clash Ulfsbane — ¢'lasf1 WSB&M

Nidak Sortflamme — Nit)uf\saré‘éume

“rostsol

Isuren Frostsol <@ JSURAR

Talagan Vindvaver — Talaap Vipdveever
Ravan @rnsklo — Raban Grnsklo

Bipersoner - Bipersoser

Tak for hjelp, vejledning og stgtte
Anders Floor Frellsen
Anne Floor Eriksen
Mads Bo Frellsen
Johanne Arbirk Wenstrup
Christian Dahl-Petersen
Klaus Meier Olsen

Hvis du har nogen spgrgsmal eller kommentarer, er du velkommen til at skrive til mig pa
Louise.Floor @Frellsen.net
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Wistoriens gang
3 mange arbunSreSer Har mennesker og
magiske vesener eRsisteret §ie om side.
Snogen Har Boet BHEanSt mennesker, som
en el af Seres samfund, og anSre Har Hoet
¢ Seres egne riger, unSer [orSen,
skovene, ¢ Hlergene effer pd Se abne »(Ser
¢ Huse og b’)m’ meget Cig Sem, Ser finSes (
menneskesamfuns. “TL €iSer Har nationer
BeRriget HinanSen ao& grunS af striS om,
hoor en greense skaf Cobe, 49& grund af
BruSte HanSelsaftaler, effer forSt en fufs
Ronge Dat- taft over sig. TanSe Har fiet
nye Ronger, og greenser Har ff)'téet sig;
verSen er foranSerfig, men mange ting
forfitex €roSs Set Se samme.

Hdagi Har aftiS weret en Tef af

SagligSagen, nogen HofSt af Tet, andre
frygteSe Bet, men affe acceptereSe Set.
Sor nogen var magi en praftisk
foranstaftning, for anSre en form for
unSerfoldning og for enSnu andre, et
vifen som Hefte Runne Hruge ( ﬁamao moS
ondSskab.

Iyenne gang er Set anSerfeSes. Igennem
flere dr Har mange CanSe GSC wnSer
Sarfige vejrforholS, Hwilket er giet HarSt
uS omer HanSelsaftaler, yo(c&sﬁe affiancer
of Sen BreSe BefofRning tiffige. KolSe
vuttre of mangfenSe foSe Har meSbragt
flere  epiSemier, Ter Har  senket
BefolRningstatlet HetySeligt. et seneste
ar sfog Hesten Heft feif, og neSen plager
fanSe ao& affe siSer af greenserne ¢ sd Hej
en graS, at Rrig end RRe er en muligheS

) ; I'S, H .1. oan sefg(ﬁ 'ﬁf

W Set starteSe — men mange funne
se CogiRRen. @roﬁsﬁajd er Sem, Ser
Ran manipulere Hefe verSen, Se Hurbe
ogsd Runne enSre vefrforholSene, his
Se »iffe, Runne Te Have undgdet af
noSen. ﬁ]fb‘mge af efverne faSer ¢ bo:eré
fafS €l at Rlare sig BeSre, og tngen
Sem er Blewet rert af ygSommené'
Shar GrofStejet neSverdiger sig i€ at
hjeelpe, giver Se Run en BroRSef, af
haS Se Har, og Seres magt Ran §id
Hjef, men Sen Ran RRe OroSfede Se '
suftne. o

et GegynSte som smi  uSfals EJ" i
Byerne, angref pd trofStef, Hworaf Se i
fleste HanSe Cewet Ser sd Ceenge, at Se
ﬁmwé noR HanSe Rortakt il Se maguske |
samfunS. RejsenSe af magisk  af-
stamning Bl» HehHanSlet ubeHomlet. =
$dange Rroer tog ke imoS Sem, og af
hanSef Bler» fort € seerSefes hHofe
priser, og  §iSste ende Hle» Set Gl
reeffe  overgref. Fangsomt Bliver
Byerne tomt for aft, HmaS Ser Hande
meS magt ot gere. Krigen er »eS at 14
Pevege sig uS ¢ Se€ dbne, menneskene =
er 28 at oaoﬁ)'ﬂe peere meS Se §iSste
ressourcer, Se Har. Jefe forseq pd
Sigpﬁomocéigﬁe Cosninger er  Hlevet
BehanSlet meS sd stor ringeagt, at Se
er Blevet opgivet. “TrofStejet er ed
at opbygge Seres forpvar, og ¢ Destemte =
eqne oaofvcééeg et HeSste foryvar som et
§oSt angresh.

$dange CeSere onsker frigen, for Set
er Set eneste, Oer Ran samfe Sen
smulSrenSe BefolRning og HolSe Sem fra
opror. et er en Sesperat HanSting,
men Sen »irkelige flenSe er et iRke
mubigt at samle vdden op tmoS.
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Scenarict Rort fortalt

Dette er fortellingen om en verden i frygt, om vasner pa flugt, om magien der dgr, og om
hvordan vi hver is@r ser verden forskelligt.

Dette er en historie om racisme og flugt. Vi frygter, det vi ikke forstar. Vi har brug for
syndebukke. Hver gang vi handler pa baggrund af vores frygt, vil vi miste noget.

Dette vil blive belyst igennem en r&kke konflikter: forfglgelse, muligheden for at fastholde
en identitet, nar man bliver konfrontere med nye verdensbilleder, om flugten er en lgsning, eller
om man har et ansvar over for den verden, man kommer fra, sa vel som, hvor meget man er
villig til at opgive af sig selv for at finde en plads i verden.

En lille gruppe pa fem personer, der har mistet deres plads i samfundet enten pa grund af en
@ndring i verden omkring dem eller pa grund af en @ndring i dem selv, forsgger at finde
verdens kant for at kunne l&gge den verden, der ikke gnsker dem, bag sig og finde et sted, hvor
de kan komme til at hgre til. Rejsen er forlgbet, som man kunne gnske, indtil de nar byen
Torgor, hvor de bliver opdaget og fanget af et regiment spejdere. Herfra er de i kaptajn Armels
nade; en ting, der kan findes pa et meget lille sted.

Scenariet har tre faser, i fgrste og sidste vil spillerne alle spille deres karakter, som den opfatter
sig selv, og 1 den midterste del vil de spille den version af dem, som andre ser.
Spillet foregar ikke kronologisk.

Fgrste del: Gransen, 1 denne del vil spillerne spille deres standard roller for at have mulighed
for at l&re dem at kende, sa vel som at blive introduceret for, hvordan verden er — imod dem.

De skal ganske enkelt krydse en granse ind til endnu et land. Enten ma de forsgge at snige
sig ind, eller de ma overbevise graensevagterne om, at de har ret til at rejse ind i landet.

Anden del: Forhgret; her spiller spillerne skiftevis deres egen rolles verdensbillede og de
andres, det vil sige, at de ogsa spiller forskellige versioner af deres egen karakter. Dette foregar
efter, at karaktererne har rejst igennem Strana i flere uger.

Karaktererne er blevet afslgret som illegale magivasner eller magisympatisgrer under en
misere i byen Torgor. De bliver tilbageholdt af autoritetsmagter og blive forhgrt om, hvad der
foregik i byen. De vil hver isa@r blive udspurgt og ma en af gangen fortelle, hvad de oplevede i
Torgor.

Via spgrgsmal vil nogle retningslinjer blive sat, hvorefter forlgbet bliver gennemspillet i den
udspurgtes verdensbillede. Under dette forlgb vil verden, de ser, inklusiv de andre roller blive
formet ud fra den udspurgtes verdensbillede.

Der behgver ikke at veere overensstemmelse imellem de enkelte beretninger.

Tredje del: Her spiller spillerne atter deres egen form af karakteren, om end de muligvis er
blevet pavirket af at have set andre versioner af dem selv og verden.

De bliver alle angrebet af troldtgj, og kaptajnen har, om han far mulighed for det, ret til at
faelde dom over karaktererne og tage stilling til, hvorvidt de skal have ret til at ga fri, eller om
de har gjort sig skyldige i forreederi mod hele den menneskelige race og ma bgde for dette.




Rarvaktererne Rort fortalt

Fglgende er en gennemgang af karaktererne, bade som de ser sig selv, og som andre ser dem.
Det er vigtigt, at du fgr spilstart ggr det klart for spillerne, at de kommer til at spille forskellige
versioner af deres karakter. Det vil altid vare den version af karakteren, der hgrer til det
verdensbillede, der spilles, som er vigtigst, hvad, der star i denne version er sandheden, nar der
spilles i det verdensbillede. Sa leenge det ikke er i modstrid med det, der star i den relevante
version, vil alt, der star i den oprindelige karakterbeskrivelse — personen i sin egen opfattelse —
dog ggre sig geldende.

Jeg anbefaler kun at udlevere personens egen opfattelse af sig selv til at begynde med og sa
tilfgje de andre, nar der springes til tilfangetagelsen. Du kan enten udlevere alle delversioner pa
en gang, fgr I begynder pa flashbacks, eller du kan udlevere dem en af gangen, nar I bevager
jer ind 1 det respektive flashback.

(t‘Iasﬁ er gammel soldat, der er vant til at vere en autoritetsfigur. Han plejede at vere fortaler

for at behandle troldtgj mildt, indtil han selv blev direkte offer for deres handlinger. Han er nu,
imod sin egen vilje, kendt som forreder iblandt mennesker og helt iblandt troldtgj;. Han
udnytter denne position til bedre at kunne ramme troldtgjet, hvor det ggr ondt, men er desperat
for at genvinde sin gamle anerkendelse.

Nidak ser Clash for en mere brutal og dyster version af sig selv. Hans had til alle mennesker
ggr, at han forventer, at Clash forrader troldtgj ved enhver lejlighed.

Isuren tror pa, at han er den helt, han udgiver sig for at vere.

Talagan regner ikke Clash for mere end en krigsliderlig tabe, men forventer, at han er pa
troldtgjets side.

Ravan kender Clash som en helt fra legenderne, men ser en dyster veteran, der har opbygget
foragt for troldtgj og mennesker tillige.

Ni)ﬂ;\er mgrkelver, men har tabt sin @®re og kan derfor ikke vende tilbage til sin klan. Det er

ham uvant ikke at have et regelsat og ®reskodeks at arbejde udfra. Han er opdraget til at vare
kriger og andres verktgj og fgler ikke medlidenhed. Han ser ned pa mennesker og troldtgj
tillige, hvis ikke der er tale om hans egen race.

Clash opfatter Nidak som en psykotisk, amoralsk og @relgs morder uden konsekvens-
fornemmelse.

Isuren tror pa, at Nidak er en blgd fyr, som spiller hard og bare har brug for en udstrakt hand.
Talagan mener, at Nidak er en kamleon, der forsgger alt for at finde et substitut for sin klan.
Ravan frygter ham, fordi han er en dygtig kriger, men tror, at han kemper for en saerlig sag, at
han er en nobel kriger med en mission.

(&@a%meﬂ er en mild men bestemt elverkvinde. Hun har fungeret som diplomat for sit folk, men

idet hendes mand bliver drabt, opgiver hun habet om en fredelig 1gsning. Mennesker er for
bange for magiens bgrn, og derfor er den bedste lgsning at fjerne, det de frygter. Selv frygter
hun at give efter for det had, der er begyndt at spire i hende og at komme til at adressere verden
med ligegyldighed.

Clash opfatter hende som en manipulerende kelling, der spiller med alle trumfer hun har og
altid har andre til at ggre sit beskidte arbejde.
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Nidak hader hende for at vaere en af de svage elvere, naiv og idealistisk og travlt beskaftiget
med at fordgmme alle omkring sig.

Talagan respekterer Isuren for hendes naturlige band med magien. Hun star havet over andre
og er maske nok arrogant, men hun har ret til det.

Ravan ser hende som billedet pa alt det gode i troldtgjet, alt det rene og smukke. Han frygter
hende, fordi hun er kimen til hans samvittighedskvaler og samtidig er den eneste, hvis tilgivelse
han virkelig behgver.

Talagap er en magiker, der ikke er 1 stand til at leve uden magien, det er hans et og alt. Han ser,

hvordan menneskernes betvingen af magien, svakker selve kraften. Han hader mennesker for
at ggre dette, og en del af ham fgler, at han behgver havn, sa vel som at redde magien, imens
en anden del blot vil finde et sted, hvor han kan fa lov til at udgve sin magi i fred.

Clash frygter Talagan, fordi han ved, hvor stor kraft magien har. Han opfatter alle magikere
som mystiske og hemmelighedsfulde og i stand til at lese andre.

Nidak ser den sterke magiker som en potentiel allieret, fordi han har opdaget hadet til
mennesker. I Nidaks gjne er Talagan langt mere handlekraftig og skanselslgs, end Talagan er i
sin egen opfattelse.

Isuren tror kun, at Talagan holder fast i magien for at kunne hj®lpe andre. Han er en mand
med en mission, han skal redde magien og l@re fra sig af sine evner.

Ravan ser Talagan som en hofnar, der leger med magiens magtige kraefter, fordi det er sjovt,
men han ved hvilke enorme destruktive krefter, der ligger under, hvilket blot ggr det frejdige
ydre foruroligende.
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}lffe efvere er smukfe, Hoje uSebelige ok, sterfie o elegarnte 4 e&v f
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Blime Sy effer So af afSerbom, men Se kan Sreebes, og Bet er e Hefler i s
. ubert, at nogen Har i’agt ﬁﬁﬁ{’ Pen abrte fmife effet" at »ere Efea:af .3
L mette of (et Efverne er @pﬁeﬂ: ¢ mange folkesfag over veren. ‘i_ §
'f@;eﬁmrne polSer 515 gerne for 515 e o ub»ikler ngleu, fom Bg e m L
fzﬁng for mere end nogen anbre. AR
; Shovefverne fever ¢ natiren, Se taler meS trwer og Syr, og Seres Egm'
xﬂ'tﬁﬁwﬂ{ showene, men en er Sel af Sem.
b(]mmﬁmnu PofSer sig il natten og fewer Hoft ¢ Fergene, forfra
e fser og toflker, Amwal stjernerne forteller Sem; Se forfod Senne Sef af
ﬁu rfen, forens frigen BreS «8.
.!‘nbm-ﬁeﬁmnm Bo ByBt ander forSens sten, skjuet for Sen GiSenbe sof,
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Raban er en kongesgn, der har levet afskeermet fra verden, indtil han ved et uheld blev klar
over uretferdigheden i krigen. Han blev opmarksom pa, at krigen ikke var en ngdvendighed,
men snarere var strategisk fornuftig, og at man blot havde ladet ham tro andet. Derfor stak han
af i skam over at have varet skyld i lidelse pa grund af sin manglende handling. Pa den ene side
gnsker han blot at komme veak og opna sin gamle uvidenhed, pa den anden er han klar over, at
dette vil vaere en lige sa stor forsgmmelse.

Clash hader Ravan for at forrdde sin menneskelige slegt. Han er en svag og ynkelig charlatan,
der nar han ser risikoen for nederlag hellere skifter til den anden side.

Nidak ser kun en svag og ynkelig lille kneegt, der ikke kender den verden, han lever i og er
bange for sin egen skygge.

Isuren tror pa hans skjulte talenter og forventer, at hans tilbageholdenhed skyldes fornuft. Han
er ikke helt ueffen i kamp og taler med autoritet, nar det er ngdvendigt.

Talagan er varsom omkring Ravan, skgnt han er svag, har han guldet som sit vaben, og det ggr
ham farlig. Han tror, at Ravan er med som spion.




§oTmen

Den fgrste og den sidste scene vil forega i historiens nutid, alt imens hoveddelen af scenariet
forgar i en ramme, der er et forhgr, og derfra spilles som flashbacks. Disse flashbacks foregar i
byen Torgor, hvor karaktererne bliver fanget af soldaterne, som siden hen forhgrer dem om det,
der fandt sted.

Det er i disse flashbacks, at der sker perspektivskift. Som kaptajn Armel vil du udspgrge
spillerne om ting, der er sket. Du kan spgrge dem frit og spille pa det, de forteller dig, hvilket
formentligt vil kreve en lengere gennemgang i spillets nutid, eller du kan benytte de dertil
egnede scener.

Flashbacket spilles og foretages in-game, men det er stadig et billede pa en af karakterernes
forteelling, og dermed foregar flashbacket i denne persons verdensbillede.

Det er vigtigt, at du ggr det tydeligt, nar der skiftes verdensbillede, og at alle er klar over
hvilket verdensbillede, der spilles i. Nar der skiftes verdensbillede, vil karaktererne skulle
handle i overensstemmelse med en underversion af deres egen karakter. Det er ligeledes vigtigt,
at du @ndrer verden, de spiller i, i overensstemmelse med det relevante verdensbillede.
Ligesom de andre karakterer @ndrer sig, bgr ogsa bipersoner @ndre sig, ligesom selve sceneriet
kan opfattes forskelligt af de forskellige personer. Imens Isuren kan finde en stor stenbygning
truende, fordi hun er vant til skoven, kan dens sterke mure skabe tryghed for Ravan. Nidak
kunne se en soldat som en svekling, der knapt nok kan lgfte sit eget svaerd, imens Clash ser en
helt, der trods han blot er en normal mand ggr sit til at beskytte sit folk, imidlertid kan denne
soldat i Clash verden vise for meget nade, imens Talagan ser en mand, der forsgger at misbruge
en magt, han end ikke har.

I det felgende afsnit er der en gennemgang af de enkeltes verdensbilleder.

For at tydeligggre at de fem personer har vidt forskellige oplevelser af verden omkring dem,
ber scener spilles flere gange fra forskellige vinkler. Det er ikke en ngdvendighed, at alle
scener spilles igennem fra alle fem vinkler, men det er vigtigt, at I nar at spille minimum et
flashback 1 hvert verdensbillede. Det er ikke et krav, at de samme handlinger skal finde sted.
Opstar der meget stor forskel, kan det skyldes, at den ene af dem lyver. Nogle treek bgr dog
vere felles. For at legge retningslinjer kan du, fgr flashbacket pabegyndes, stille spgrgsmal,
der definerer udfald, som "Hvem af jer draebte pigen?” svaret bestemmes demokratisk ved, at
alle spillere kommer med deres bud. Stemmen, der afgives af personen, hvis verdensbillede I
har i sinde at bevage jer ind i, teeller dobbelt; yderligere har denne person vetoret til at fralegge
sig ansvaret i sit eget verdensbillede, hvis vedkommende ikke selv mener at kunne have udfgrt
gerningen. Hvis udfaldet bliver uafgjort, spilles scenen minimum to gange, en gang med hvert
udfald — naturligvis i forskellige verdensbilleder.

I de angivne scener er der forslag til sadanne definerende spgrgsmal, men var opmarksom
pa, at de for nogen kan virke fastlasende, sa brug dem med omhu, det kan veare lige sa godt
ikke pa forhand at vide, hvor det barer hen. Hvis du bruger spgrgsmal, anbefaler jeg simple
spgrgsmal, der kan svares klart med ja, nej eller et navn.

Rammefortellingen er, at de fem fanger bliver forhgrt og forteller om disse oplevelser.
Kaptajn Armal tillader under fortellingen kun meget fa afbrydelser, derfor bliver hver del af
forklaringen ensidig. De andre fanger far imidlertid lov til at lytte med og kan komme med
indvendinger, nar forklaringen er afsluttet. Dette spilles tilbage i fangeskabet efter et flashback,
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hvis det er ngdvendigt og falder naturligt. Nar der spilles i nutiden tilbage i fangeskabet, spiller
hver af spillerne summen af deres karakter. Dette vil sige, at de spiller deres karakter i sin egen
opfattelse, men denne opfattelse kan @ndres via de historier, de hgrer om dem selv og deres
gerninger set med andres gjne.

Det er vigtigt, at du fgr spilstart ggr disse forhold klare for dine spillere, sa der ikke opstar
forvirring om, hvor bundne de er i et flashback, eller hvilket verdensbillede der spilles i.

SamfunSets opbygning

Myer er en tySelig, men uskreven RfagseSefing ¢ gamfun‘é’eé.
Dfficielt CySer Set, at enhmer, Ser har et hrery, Ser Hibr
Rongtruktit Gl samfundet, skal BeHanSles meS s y&orreqoe&f, som
Su »iffe vise Sin HroSer effer Sin Ronge — men HroSermorS for at
tifrane sig tronen RenSer Historiebogerne Run aft for qoSt f.

FHSefen styrer samfunSet, og titferne er steegtsbunSne. \
ImiSeertiS er Set pakreenet, at enhrer Gensherre Har en raSgiver |
fra Hwer BetySelig Sorgergrigpe ¢ Hans fen og minimum fem '
ejfeSere. “Perfigere Har Befolkningen ¢ fenet magten G at fratage
Ham Hang ;pogééion for at inSseette en anSen ;p& pladSsen. Iyette er
Run sRe€ fa gange, for faSer man (RRe BonSerne tale, Ran Se (RRe
afseette en. 3 Se GiffaelSe, hwor Set er CyRkeSes, Har Sen nye hHerre
(RRe veeret nogen stor forbeSring.

Aandveriere, HanSelsmaenS og JorSSyrfere angses affe for fige,
men stir unSer sofSaterne, Mis ere er storre, (St Se er viflige il
at satse aft for at foryvare Seres fanS. e stir ¢
~ taRnemmeligheSsgelS Gl Seres Peskyttere, som samles fra ethoert
- (ag € samfunSet.
$dagifere mar heeveSe over anSre arbejSere og i€ €iSer over aSefen
sef», forSt Seres evner gjorSe, at ingen Cof risikoen at tringe Sem
il gemene opgaver — Set Herer Sog fortiSen til, nu om stunSer
regnes magikere for monstre, Ser er upyre farfige, men tRRe Har ret
G regpeRt.

e magiske racer Hex for i tiSen ogsd regnet for mere en
mennesker, Ser ingen serfige gaver HanSe, men nu omtales Sisse
epner (RRe meS BeunSring effer misunSelse, men Run meS foragt.

. T T

— e
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WVerdenssyn

Fglgende er en gennemgang af de fem spilpersoners verdenssyn.

I tilfzelde hvor der om bipersoner ikke er angivet deres forhold til troldtgj, skyldes det, at
dette i hgj grad vil vaere athengigt af, hvis verdensbillede der spilles i. En person kan sagtens
vere venligt stemt i den ene udlegning, imens han hader dem i den anden. Star det angivet,
hvad en persons holdning er, skal dette ogsa tages lgst, hvis han er venligt stemt, vil han
naturligvis ikke angribe dem, men han kunne jo godt bare spille flink for at lure dem i en felde.

I beskrivelsen af steder i byen Torgor er der en indledende stemningsbeskrivelse; det er
forskelligt, hvis synspunkt denne er skrevet ud fra. De vil kun vare skrevet ud fra en persons
syn sa husk, at det bgr omformes alt efter, hvem der fortaller tilbageblikket.

Bemerk yderligere, at nogle karakterer har evner, nar de er i en andens verdensbillede, som
de i virkeligheden ikke har, men lad dem endelig bruge dem. Herunder er disse evner
udspecificerede.

(t‘Iasﬁf verden

Clash er vant til byer, han er vant til soldater, og han er vant til folk i gaderne. Det hele er
hjemligt for ham, og han gleder sig, nar han kan undskylde at bevage sig ind i en by i stedet
for blot at bo pa landevejen. Han husker imidlertid verden som lys og ser troldtgjets skygger pa
den nu. Han ser forfald, og giver alt andet end tiden skylden.

Clash hader troldtgjet, for hvad de har gjort, men trods det ser han ikke dem alle som
monstre, mange af dem er meget dygtige til at spille uskyldige, sa gode at han nasten tror pa
det en gang imellem; men det er en fejl, han har begéet én gang for meget, sa han er ngdt til at
overbevise sig selv om deres ondskab. De kan beskrives som normale personer, men med
afsluttende kommentarer om suspekte tendenser; stgvler der er store nok til at skjule en
daggert, at en person har rad til et smykke selv i disse ngdtider eller blot et foruroligende glimt
i gjet. Menneskelige magikere kan han acceptere, men udelukkende, hvis de lader til at fgle
dem skyldige over deres krafter og kun bruger dem til at hjelpe deres medmennesker.

Mennesker opdeler han i tre kategorier: dem der har gennemskuet troldtgjet og ikke stoler pa
nogen af dem, dem der endnu ikke har gennemskuet slgret af lggne og tror pa det gode i dem,
og den verste slags, forraedere, der star i ledtog med troldtgj, de er endnu verre end troldtgjet,
for de har ingen undskyldning. Clash er tilbgjelig til at overse menneskers andre skavanker,
fordi de er ngdt til at holde sig allierede imod troldtgjet.

Talagan er i Clash’ verden i stand til at l@se tanker, og han kender dermed en del af de andres
hemmeligheder; det bemarkes, at disse hemmeligheder kun delvist er sandhed, en del af det
kommer fra Clash’ tankespind.

Ni)a& Ver)ey

Nidak er vokset op iblandt mgrkelvere, der lever efter et strengt opdelt system med et
@reskodeks, der drejer sig om krig og magt. Han er ikke vant til resten af verden, som generelt
virker svag og tabelig. Han hader solens kraftige lys, og han vurderer mange ting ud fra logik;
bygninger bgr bygges, sa de er lette at forsvare, og pynt er overflgdigt og tabeligt.

Han forsgger generelt at vurdere alle ud fra de samme kriterier, men han har forhandsindtryk
af forskellige folkeslag som sa mange andre.
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Der er meget fa, han kan respektere, fordi han holder dem op imod sit eget @reskodeks. Orker
og trolde handler uden @re 1 deres kamp, andre elvere er for svagelige og ikke villige til at
kempe for, hvad de tror pa, han kan som regel respektere dverge.

Mennesker ser han generelt ned pa, det er de feerreste af dem, der er villige til at kempe og dg
for, det de tror pa, og de fleste af dem lever efter rutine i stedet for regler — og de regler, der
findes 1 samfundet, har intet med @re at ggre, de er kun til for at beskytte de svage. Der er langt
stgrre sandsynlighed for, at han kan respektere en person, der star uden for samfundets regler
0g normer.

Han ser ned pa menneskekvinder, fordi de opfatter dem selv som og spiller pa at vare svage.
Blandt mgrkelvere vurderes mend og kvinder lige, og de kemper pa lige fod for deres ret til en
plads i samfundet.

Han har dog respekt for magikere, uanset hvem de er, for han ved, hvor farlig magi kan vere,
og at kun en tabe undervurderer det.

@%mng verder

Isuren kommer fra skovens rige og er vant til at feerdes der; hun var i sin tid diplomat, hvilket
betyder, at hun har veret vant til at feerdes i andre riger end sit eget, imidlertid fgler hun sig
altid som en fremmed. Hun fgler sig indelukket, hver gang hun er i en bygning. Hun legger
merke til indelukketheden bag en bys mure. Hun leegger merke til stanken. Hun ser, hvordan
alle dyr bliver holdt fanget og tvunget, og hun ser hvordan planter er dgende alene i en by i
stedet for at leve ude i en skov. Hun er pa ingen made i tvivl om, at den levevis, hun er vant til,
er langt bedre.

Isuren forsgger altid at se dybere end overfladen. Hun negter at tro pa, at der ikke er noget
godt i alle, og alt ondt, hun ser, skal have en undskyldning. Hun forsgger at forsta en persons
motiver. Dette kan tydeligggres ved at beskrive sma irrelevante detaljer om folk sammen med
gt pa, hvad de kan betyde. Et lille ar pa en kind kunne stamme fra en ring pa en hand, der gav
en lussing. Gar nogen med en tilfeldig laedersngrre om handledet, har den maske
affektionsveaerdi. Maske begynder den hgje fyrste at gnubbe sine negleband, nar han bliver
nerves.

Hun er tilbgjelig til at kategorisere folk. Mennesker star lavere end elvere, og hun ser dem
alle som forjagede og travle, som om de alle har stress. Elvere er naturligvis den fineste race
mere intelligent, velovervejet og vis. Magikere er noget sarligt, selv hvis de er iblandt
mennesker, om end de aldrig kan komme til at forsta lige sa meget som elverne. Nogle former
for troldtgj vil hun indledningsvist have et negativt forhold til, fordi hun ligesom mange andre
forventer, at de er onde, dette vil for eksempel gelde for trolde. Hun er imidlertid villig til at
@ndre holdning, som hun har gjort med Nidak, mgrkelvere er hun ellers ikke glad for.

Talagapg’ verden

Talagan befinder sig imellem to verdener og er meget pavirket af dette. Han sammenligner
alting med magiens verden, og intet kan male sig med det, han er vant til at se der. Han er
vemodig, fordi han ser magien forsvinde, og den fysiske verden skarer ham derfor i gjnene.
Alle geometrier er for skarpe eller blgde, alle bygningsvarker er detaljerede og klodsede; intet
af det er sa perfekt, som det kan formes ud af magien.

Troldtgj kan han respektere mere, fordi de alle pa en made har veret i kontakt med magien,
men dem, der forkaster det, er endnu mere foragtelige, fordi de ikke blot mangler evnen, men
ggr magien vangre ved ikke at bruge den.
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Han hader mennesker, der ikke forstar sig pa magi, fordi han fgler, at de dreber den. De
frygter magien, de er misundelige pa den, de forstar den ikke, og derfor kan de ikke forsta hele
verden. Mennesker er dumme lave vasener, hvis ikke de kan bevage sig ind i magiens verden.
Iseer krigere foragter han, for han tror ikke pa, at intellekt og styrke kan fglges ad.

Isuren kan bruge magi i Talagans verdensbillede, og hun er god til det, hun kan ggre stort set,
hvad hun vil, safremt det ikke far lov til at tage overhand

Ravan har adgang til stor kapital, og han agerer som spion, det vil derfor vare sandsynligt, at
der altid vil vaere nogen af hans kontakter i nerheden.

Rabans berden
Ravan er meget optaget af alle de ting, der er ukendte for ham, og de forskelle, som er blevet
holdt skjult for ham. Han ser verden meget 1 kontraster; han l&egger merke til udsmykkede
bygninger ved siden af faldeferdige skure, og han ser folk sulte, imens de hgje herres heste
spiser godt. Ud over det legger han konstant marke til, hvordan problemer bliver ignoreret.
Han vil se soldater og rigmand, der ignorere problemer.

For Ravan er troldtgj farligt, han gnsker ikke, at de skal udryddes eller straffes blot for at
vare, hvad de er, men han frygter dem. Han har hgrt mange historier om, hvor grusomme de er,
og det er, hvad han baserer det hele pa. Troldtgj beskrives derfor gerne overdrevent og en
smule monstrgst. M T
For Ravan er verden
opdelt 1 Kkontraster og
absolutter. Han er begyndt

at have en tendens til at

tro, at rige mennesker er #Ddagien er en femende anSenSe werfen, Sen
ondskabsfulde, imens de , fysiske nerSen er Rnyttet G HinanSen. Dyen

fattige idealiseres og be-
tragtes som gode for-
smaede individer. Han har
svert ved at arbejde med
grazoner, en person er god
eller ond, der er ikke
meget ind imellem.

Isuren har begraensede
magiske krefter, sasom
evnen til at hele andre.

}jrsigﬁe werden e et anker for magens verben,
frodig [or® Sen kan vokse fra, aft omens magien
guoer Ben fysisite verBen gfed. jﬁ:r fangt Se fleste
e magien 'u;;}rnt"iﬂ-, magfe »i(le Se opSage, at Ten
manglede, men Be er (kke DexBele om Beng
eftviglens. f.bagt&em Ran omidlerttd Bevaege sig
Selmist in® « Ben, Be mil slabuy rletie sug Gl Ben
Dl;i;ﬁe werben, men wil ge bele Sen ,FamEEwEEe
virfeligheS, Ser omgiver Sem. For mange
magiiere err Sette mere morfeligt end Sen [‘}rsisﬁe
werSen, hwor Se perer Gf. Flere har mistet fvet,
forSe Be hengaw s G0 magiens verSen og afemte
aft om feSe og hale.

magim Par Srug for mefmilje ¢ Sen fygisﬁe
perPen, s ingen ensker Sen Ser, »if Sen fTygle;
gege Cf antre ¢leer, Poor Fen Ran HolSe ( effer
Cangsomt fortabes ub ¢ utetheBen.

w
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Over gragnsen

Skumringen lakker mod enden, og natten er pa vej. Pa den anden side af greensen tarner Strana
massive ndletreesskove; pa dette tidspunkt ligner de blot et massivt mgrke. Der er ingen mur
ved greensen. Der er ikke brug for en mur. Den rivende flod ligner et levende mgrke, som den
deler landene flere meter nede i sit leje. En enkelt bro streekker sig hen over floden. Faklerne,
der kaster et blpdt flakkende lys, afslgrer, hvor fa der krydser dette sted i disse tider.
Slyngplanter er pa vej ud over de let smuldrende sten, og ingen har trampet dem ned eller
fjernet dem.

Denne fgrste scene i scenariet er til for at give
spillerne en fornemmelse af verden sa vel som
deres karakterer, fordi i denne scene spiller de
alle som deres egen version af dem selv.

! Werfen Temor er
pyrameformet, og e fleste
med fenBskalb Gl mage er klar

| ower Belle og el Termed ogqua,

Den lille gruppe har rejst langt, de har set deres
del af problemer sa vel som endelgse veje. De
har tilbagelagt mange kilometer i lande harget
af krig og sult. De er nu nar deres mal.

De befinder sig ved grensen til Strana, landet

FHETEOPIETER I

at Set e muligt at bemaege sig .

i ; : der stgder op til verdens kant. Grensen fglger
8 Wntire “ﬁmj- 8 yﬂ'ﬁe’_ﬂm'? imidlertid en rivende flod, som pa dette stykke
den Bet er 10 gambe hstorter, | er omkring 4.5 m bred, det vil ikke vere let at
o mange mennesker (ror tkke ©  krydse foruden ved den bevogtede bro.
pa Sen sfags pjat. Fole es, at :, . . .
jorSen er flaS, og Ramten ' De rejsende er ngdt til pa en eller anden vis at

krydse denne graense for nogensinde at kunne
na deres mal. Det vil ikke vare let, men det vil
lykkes for dem. Dette er en introscene, og det

er ikke meningen, at det skal vere umuligt at
\ komme videre.

Begtemt (kke e noget, man skal
NEerme sig.

Gransevagterne vil ikke vere tilbgjelige til at lade dem krydse uden videre, og hvis Talagan
benytter magi til at fa dem over floden, vil de blive opdagede.

De to vagter Tjaard og Guerin star ranke ved broens fjerne side, der er intet lys over dem, men
fakler breender pa den modsatte side af broen for at afslgre krydsende i god tid. Begge er de
udslidte af de harde tider, og begge er de fuldt ud klare over, at hvis de begar et eneste fejltrin,
er der et dusin arbejdslgse, der vil ggre alt for at fa deres plads. Sa de to mand star med sorte
rander under gjnene i deres slidte rustninger og med halvslgve sverd og stirrer stift ud i mgrket.
De udveksler ord en gang imellem, men det er ikke lange dybe samtaler, og skgnt de taler
ganske hgjt, drukner flodens brusen det meste af lyden.

Der ligger et lille skur bagved, hvor der breender et enkelt lys, der er en handfuld af deres
medvagter der inde, de sover alle pa dette tidspunkt, men er klar, hvis der skulle opsta
problemer.
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’5&&1’5 har en kone og to store drenge at tage sig af. Han har arbejdet for heren l&nge, og
skgnt denne post holder ham langt vaek fra sin familie og langt fra er det mest interessant, man
kan foretage sig, er han tilfreds. Han kan skaffe mad pa bordet der hjemme, og det er frem for
alt en fredelig post. Denne granse er ikke truet af troldtgj, sa kun hvis de forsgger et
overraskelsesangreb, vil han virkelig vere i fare. Han fglger ordre uden brok, for han kender
vardien af et fast arbejde.

Guetim er ung og drgmmer stadig om heltemodige gerninger. Han har kun meldt sig, fordi det
var det eneste, han kunne ggre, men han har besluttet at fa det bedste ud af det. Han har et
indaedt had til alt troldtgj, for han ved, at det er deres skyld, at alting er sa usikkert. At han er i
haren og ma krybe for alle kommanderende for at vere sikker pa ikke at dg af sult i en grgft.
At hans faders forretning gar sa ilde. Det er sikkert ogsa deres magi, der er skyld i hans
lillesgsters lungebetendelse.
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Byn €orgor

Torgor har altid varet mere end en tilfeldig lille flekke, som ingen kendte til, men det har
aldrig veret en rigtig storby. Gardene udenfor byens mure har altid givet nok mad til, at byen
kunne fungere uden hjelp fra uvedkommende, og det i sig selv har givet dem en sterk position
som handelsstad. Byen havde mange anderledes vare at tilbyde, udvalget var naturligvis mindre
varieret og s@rpreget end i de stgrre handelsstader, men Torgor har sin egen charme og har
altid veret god til de venligtsindede sa vel som de lyssky handler. Byen er kendt af de fleste, og
i de ner glemte fredstider kom mange forskellige elvere, dverge og magikere dertil. Byen
lokkede mange med sin landlige charme og abenhed.

Den tid er glemt. Nu er Torgor lige sa plaget af hungersngden som alle andre steder.
Markerne udenfor byen har ikke nok til at fodre indbyggerne, og der kommer kun ganske fa
handlende til. Alle kender Torgor og er yderst klar over, hvilken venlighed de har vist troldtgjet
igennem tiderne, med dbne porte og fri handel med det rak. Torgor er ikke opgivet, men den er
nasten efterladt til at passe pa sig selv. Byen ligger langt fra greenserne, og mange troede, at
dette var en sikkerhed, derfor har der aldrig varet behov for de stgrste sikkerhedsforan-
staltninger, og mange adelige har villaer i byen, som de ville kunne trekke sig tilbage til i
tilfelde af krig. Nu fgles byen imidlertid mere udsat end nogensinde, fordi fjenderne kun alt for
godt kender dens position og dens svagheder.

Byen er indrammet af et bolverk af tre, nydeligt holdt og med starke jernbeslaede porte og
vagttarne, der stoisk holder vagt over byen. Men trods dette er det stadig ikke mere end et stort
stakit, og nar indbyggerne passerer i dets skygge, foler de sig snarere mindet om truslerne pa
den anden side, end de fgler sig beskyttede.

Neasten hele vejen omkring byen, der er placeret hgjt i landskabet med udsyn til omegnen, er
der marker og sma garde spredt langs de store handelsveje, som snart er groet til, fordi ingen
vogne laengere slar ukrudt ned. Mange af gardene er efterhanden forladte, fordi ejerne har sggt
lykken andre steder, nu hvor jorden intet giver dem. Mange er sggt ind til Torgor selv, fordi de
frygter, en dag at se fjendernes haere komme marcherende i horisonten, og deres tilknytning til
byen altid har veret med et 1gfte om beskyttelse.

Der er dog ikke marker hele vejen omkring Torgor, pa den ene side breder den store Berowen
skov sig. Det er ikke l&ngere et hyggeligt sted, hvor bgrnene leger, og de unge ma@nd morer sig
med at ga pa jagt. Det er en trussel, for der har altid veret rygter om, at elvere er bosat i de
dybeste afkroge af Berowen, sa afstanden til landets grenser er ikke leengere nogen sikkerhed
for Torgors indbyggere.
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Bymiodten

Det opharte mudder stinker, selv butiksejerne ligner tiggere. De fd, der heenger pd gaden, ser
ikke blot fortabte ud, de ser rasende ud, som udsultede vilddyr der snart vil angribe enhver
fremmed for at fa friskt kgd. Trods dette er de neere i deres lille flok, solidaritet og velvilje er
der imellem dem, der er fortabte sammen. De deler, hvad de har, hvor lidt det end er, og
beskytter hinanden mod farer trods hablpsheden.

Alt er deekket af snavs, som et tykt lag stpv i haller, der ikke lcengere bliver brugt, som om alle
blot sidder og venter pa undergangen ude af stand til at ryste stpvet af dem selv. Nar endelig en
enkelt, der ikke er deekket af stpv, passerer, er det med gjnene rettet stift frem for sig og hastige
skridt, som om han er pa flugt fra stedet selv, som om han er bange for, at blot et blik pa dem
vil fange ham i den samme tilstand.

Bymidten ligger ikke i den faktiske midte af byen, men er mentalt set centrum. Dette var en
gang den store markedsplads fyldt med liv. Selgere ville rabe hgjt om deres tilbud i forsgg pa
at overdgve hinanden, handlende ville tinge om prisen, fra ethvert gadehjgrne ville den ene
eller den anden forsgge at udbrede sit verdenssyn til enhver, der ville lytte. Bgrn ville lgbe
rundt i virvaret for at fa et glimt af en af dvargene, der var kommet op af jorden for at besgge
deres by, eller en af bjergenes legendariske halvtrolde, der var store og sterke som monstre,
men civiliserede som konger. De mindre heldige ville benytte tumulten til at tjene lidt mgnter,
skopudsning, vejvisning eller direkte tyveri — hvad som helst, der kunne give lidt ekstra.

Der er stadig mange mennesker her, men der er ikke leengere megen handel og ikke l&ngere
meget liv. Det er, som om kun de ulykkelige er tilbage, og der ikke lengere er masser af
velhavende, de kan skjule sig iblandt. Al tale er deempet, ingen raber hgjt om deres fantastiske
varer eller tilbud, for alle, der forsgger at s@lge, prgver at komme af med det sidste de ejer, og
de feerreste har rad til at kgbe. Selv budbringerne pa gadehjgrnerne har dempet deres stemmer,
imens de forkynder undergangen og troldtgjets skyld.

Det er en stor jordplads omkranset af faste butikker og med plads til kerrer og boder. Mange af
butikkerne er lukkede, nogle af dem har stadig abent, men med et begrenset udvalg. Der star
folk rundt omkring og forsgger at s@lge alt fra gammelt varktgj til deres tg]. Det eneste, der
ikke er salg af er mad. Der er mange mennesker pa torvet, fordi de ikke har andre steder at ga
hen. Der er en fglelse i luften af afventning, som nér det treekker op fgr en tordenstorm. Alle
daglige ggremal virker mindre relevante, fordi frygten for krigen trykker dem, manglen pa
ressourcer har gjort de flestes arbejde overflgdigt, og mange vandrer rundt uden mal eller
ggren.

Byens magteentrum

Det eneste sted i Torgor, der pd overfladen er urgrt af krisen, og det er ikke til at sige, hvor
dybt det geelder. Husene er velholdte, haverne frodige, facaderne pudsede og ethvert
metalbeslag velpoleret. Men der er stille, nu hvor Torgor har brug for hjelp, nu hvor der mere
end nogensinde er brug for et steerkt lederskab til at lgse krisen. Men paleerne star tomme og
velholdte, kun tjenestefolk og soldater vimser endnu rundt imellem de tarnene huse for at holde
stedet sa pent som nogensinde. Imens det regner ind hos folket, bliver de riges forrad holdt
tgrre og i selskab af cedelsten og kunst, som ikke meetter nogen.
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Det eneste sted i byen, der endnu ser pa&nt ud, gaderne bliver holdt ryddet for de fattige
borgere, stort set kun byvagten bevager sig rundt her, men de ggr det troligt og med
overbevisning, for ingen gnsker at risikere deres job ved at slgse pa posterne. Stedet er ikke
urgrt af krisen, de fleste rigmends boliger star tomme. Det er kun de ferrest med penge, der
bor fast i Torgor, og i disse tider er der stort set ingen, som rejser der til.

Familien Loring har bestyret og ledt Torgor igennem flere generationer, og det er nu dem, der
sidder ved roret pa den synkende skude. De har stort set barrikaderet sig i deres hjem, og som
de eneste i byen med penge betaler de sig ud af alt, hvad de har brug for at fa foretaget i byen
eller udenfor denne, men de har ogsa market krisen trykke.

5612&&5). er ung, men er vokset med opgaven. Hans fader dgde i et tidligt stadium i krigen, da
der blev ryddet ud i magidistriktet i byen, og Serkan har taget hans position. Han er blevet
opdraget til at skulle have denne rolle, og om end han ikke fglte sig klar, strittede han ikke
imod. I begyndelsen habede han pa hjelp udefra, men han indsa snart, at Torgor ikke var en by,
man sympatiserede meget med. Den er lige akkurat lille nok til, at dens tab ville vare
acceptable, og den er blevet market som aben overfor troldtgj. Derfor har Serkan gjort en stor
indsats for at ggre det tydeligt, at han ikke favoriserer troldtgjet. Han har kendt magikere,
elvere og dveaerge i tidens 1gb og har ikke noget personligt imod dem, men har ggr, hvad der er
bedst for byen, og hvad der skal til.

Belisda er gift ind i familien tilbage i fredstid. Det var delvist et arrangeret zgteskab, men de
kendte hinanden i forvejen, for hun havde ofte varet i Torgor med sin familie. Hun har ikke
noget imod Serkan, men det er imidlertid et politisk arrangement, og hun narer ikke nogen
steerke fglelser for ham; det gjorde hun imidlertid for en anden. Hun er gravid i syvende maned
og bliver mere og mere urolig, fordi hun ved, at der er en risiko for, at barnets fader er elver.
Hun har ikke lengere nogen kontakt til ham, for hun holdt faktisk af ham og hjalp med at
finansiere hans flugt, fgr Torgor blev lukket helt ned. Nu sidder hun skremt for fremtiden ved
sin husbonds side og venter pa krig eller skandale. Hun holder facaden godt, men er
redselsslagen.

@emplet

ﬁe@/'oyep 0q magrep fplges, dette symbol pd dens styrke, der smuldrer, idet dem, der styrer
samfundet, destruerer alt det fantastiske i et sidste desperat forspg pa at fa hjeelp, fra det de
ikke forstar. Religionen har intet med magien at ggre, deres guder gar ikke rundt i magiens
verden. Det er sveert for en, der har set magiens verden at tro pd, at den skulle veere skabt af de
samme, som har lavet denne tarvelige fysiske parodi. Pa trods af det bliver enhver magiker
fyldt med vemod ved synet af et tabt tempel som dette, for det viser, at magiens fortgjningspcele
forsvinder, og den driver bort.

Templet er en stor bygning, der en gang var smuk, den har ligesom meget andet faet lov til at
ga i forfald. I begyndelsen af urotiderne var den et tilflugtssted for mange og var ikke villig til
at vise nogen bort; men efterhanen som konflikten voksede, var det ikke lengere en mulighed
at huse troldtgj, og siden hen gav det blot mennesker stgrre problemer, om de var villige til at
befinde sig der. Den gamle tro er ikke abenlyst blevet forkastet, men den er blevet vendt
ryggen, og det er langt de ferreste, der endnu gar til guderne for at sgge hjelp — det er lige sa
ufornuftigt og risikabelt som at sgge hjelp hos magien.
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Templet var bygget i sterke ra sten indlagt med mgnstre i guld. Runde former har stor
betydning i religionen, hvorfor kupler udgjorde en stor del af bygningsverket. 1 loftet er der
fem huller: den ene er i toppen af den stgrste kuppel, solen udfylder hullet, nar den star i zenit;
de fire andre er placeret saledes, at manerne, nar de er fulde pa deres egen arstid, vil udfylde
dem ved midnat. Under de fire manehuller star en skal fyldt med ild, vand, jord og luft, og
under soldbningen er et alter, hvorpa et timeglas star. Bag hovedrummet er der boliger til
praesterne, men de star tomme hen nu.

Alt guld, det har vaeret muligt at fa fri, er blevet rgvet, ligesom alle panere lysestager og dele
af statuerne er blevet hugget fri og fjernet. Det ornamentale timeglas, der stod pa alteret, er
borte, og nu er der blot et simpelt et til erstatning.

A4 er den eneste prast, der er tilbage. Hun har ikke noget nart forhold til guderne, men
bliver der, delvist fordi hun ikke har andre steder at ga hen, og delvist fordi hun fgler, at hun
trods alt stadig har en pligt til det. Hendes eneste rigtige daglige ggremal er at vende
timeglasset, og store mangder af hendes tid gar med at se sandet rinde igennem. Hun er en
vemodig sjl, der ikke bebrejder guderne for at have vendt dem ryggen, men heller ikke satter
sin lid til, at de vil komme og frelse menneskeheden; eller troldtgj. Hun ville gnske, at hun
kunne ggre noget for at ende krigen, men har affundet sig med, at hun ikke har de evner. Hun
teenker ofte pa, hvad der skal blive af hende, hvis hun lever leenge nok til at se krigens ende, for
hun har svert ved at forestille sig, at religionen vil besta, men hun sa gerne, at det var tilfaeldet.

Rroer o9 taverney
Der er 1y(e( sted, hvor alle samles i krisetider som omkring glkruset. De syge og dpende forsgger

at fremskynde deres endeligt uden tanke for omkostning. De rige forspger at glemme, at resten
af verden eksisterer, de fattige drikker, til de glemmer, at de ikke har pengene til det, og de
eedru drager fordel af det hele. Her kommer spioner for at spge sandheder fortalt af fulde folk,
slagsbrodre for at teste deres styrke, fornemme fruer, der forsgger at holde sig skjult. Det er et
fantastisk sted for sin alsidighed og for sin mangel pa skrevne regler og overflod af uskrevne.
Det er logikkens og den sande ceres regler, der dgmmer hér, kun fa gange er autoriteter
tabelige nok til at forspge at handheve deres lov pa disse steder. Gar du ind pa en kro,
risikerer du at miste alt fra fornuft til livet, men du har mulighed for at vinde information og
cere —og more dig imens.

Kroerne er ogsa ramt af krisen, men i forskellig grad. Nogle steder, der havde specialiseret sig i
at huse fremmede og rejsende, har matte lukke ned, men de tomme bygninger er ofte blevet
taget i brug af dem, der ikke har andre steder at ga hen. Drikkestuerne bugner, det der serveres
er noget tyndt pis, men priserne er lave nok til, at folk bliver ved med at betale for det og
leegger deres sidste mgnter i karrene. De mere respekterede steder huser mange af gardejerne,
der har sggt tilflugt i byen. Loring har anerkendt sin pligt overfor disse folk og har givet tilskud
til deres ophold pa kroerne, men det er stadig ved et minimum.
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Fefigion

3 Cang S Har affe fulgt Sen samme religion, Ser Har gjort sig geelSenSe ¢ Se fleste af
“Wemors riger. TMer er naturlignis forskefle og afskygninger af gubebitteSerne, men ¢
Set store Hele var Ser Hred enighed.

“TiSen er stamfaSeren € aft, for han var Ser for verSen sefn. Fan var fanget i Sen
enSefose ensomheS, Hwor ingen engeSe Hans eRsistens, og Han gred Hitterligt for sin
sheebne. Mans tirer Hex Hans sebskal, sofen og minerne; jorS, »and, S, Cuft og C)'g.
Tyen gfeSe, Set gan Hham, var Sog Rortvarig, for Se ar si uforanSerfige som Han
sef». fden Se nye guSer skafite verSen, som Hew pavitket af tiSen og enSreSe sig.
Iyet var tnteressant ¢ nogen S, men sel» tiSen ReSeSe sig tif SISSE over at se greesset
gro. %erfor sRafte quSerne sammen menneskene, men Se var et ermpromig, som sofen
HanSe trunget sine seskenSe tif at inSqd. 3 HemmeligheS CaneSe Se affe enkefte Hud ;p&,
PoorSan Se femenSe veesener skuffe veere, imens sofen satte Syr ¢ verSen for at
BreSfeSe Seres feelfes skabninger. SialeSes He» trofSe og monstre skabt af Fucra, Ser
onsReSe, at Se fevende sRufle mere sterkere. Sertra mernte, at Se fevenSe vesener
skuffe meere mere, som verden og Sens guder, og skafte Se uSeSelige etvere, Ser var
fine og HolSt af at skabe og observere. Perntra mente, at BestanSigheS RreemeSe
harSferhed og (RRe skabertrang afene, og Serfor satte Han Svergene ¢ verSen, som
Runne ﬁesﬁ)réée sl /p& troSs af, at Se RRe var fangfiveSe. “Teffan ;pu;éeSe magien inS
¢ verSen, og nogfe af Hefoerne tog imoS Sen. e forsogte affe at HanSe sig ¢
hinanSens sRabelser, og safeSes He» Se tkke affe som o;prmswtgé ;pﬁwnwgé.

"€ §iS5t Hee» sofen »reS og [og manerne Hort fra verSen, som Se nu Hetragter ¢
uforanSertig flugt Hen over Himben. It siges, ot nir en mane er ny, er Set fordt
Sen har SRIUEE sig for sofen, og at guen Sen nat Ran gd ;P& jorSen for at F)jeec,oe sc€
folk.

ﬁmr(%'»ég er Senne forklaring eéaoroﬁﬁem ¢ Sisse RrisetiSer, fordi Sen Heskriver
trofStefet som en Sef af Sen oaorinSeﬁge Rreation og maske nermere guSerne end
menneskene sef».

Myer finSes enfiefte stemmer, Ser pradifer, at Sisse RrisetiSer er Sen sanSe guds straf
for, at man ¢ s& mange dr Har tileSt trofStejets falske guSer. Han raser, forbi
menneskene (oS sig forblenSe og gfemte Seres eqet »erT, og Sermed qoofée%‘e Hans
werk. Kuan veS at uSrySSe aft trofSte] si Se falske guSer Ran Slve glemt, og hans
storste Rreation Ran Grives, Ran man atter »inSe Hans gunst. EnSnu er- Ser Run fa
stemmer, Ser tafer Sisse orS, men en Sag M Set vere troen, Ser Sekfer Set meste af
Senne verden.
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Garnisonen
Soldaerne er mulignis ikke en bys hjerte, men de er byens fornuft, og de former dens sjcl. Selv i

disse tider star soldaterne ranke og klar til at beskytte resterne af samfundet. De uniforms-
kleedte meends tilstedeveerelse er med til at bringe hab, og deres hovedkvarter er det tryggeste
sted i enhver by. Udadltil et strengt og skarpt skaret sted, holder pa formerne, er indbegrebet af
orden, indenfor er det et varmt og hyggeligt sted, styret af feellesskab og forstaelse for pligt og
moral snarere end de faste regler.

Kun fordi steder som dette endnu eksisterer, fordi der stadig er fyldt i alle barakkerne, er der
hab om, at denne krig kan fa en ende.

Byvagter er der nok af for tiden. Det er efterhanden blevet klart for Loring, at man ikke har i
sinde at sende haren til at beskytte Torgor, hvis elverne skulle velte ud fra Berowen skoven og
forsgge at tage byen eller breende den ned til grunden. Han ved desuden, at de fleste star uden
arbejde, og at stort set hvem som helst er klar til at tage et vaben op for et maltid mad. Han har
derfor indrulleret alle de mest egnede. De far treening, de far udstyr, de far mad, og det, at de
har noget at tage sig til, skaber formentligt lige sa meget orden i gaderne, som deres handlinger
g@r. Nogle af dem setter virkelig pris pa det, andre er der, fordi de ikke har noget valg. Hvad,
der er fzlles for dem alle, er, at de ikke har noget andet sted at tage hen.

Det ggr mendene overraskende effektive, at der star mange i kg for at tage deres plads.
Holdningerne her er sa varierede som noget sted, nogle hader intenst troldtgjet, andre husker
dem som venner. Der er kun fa af dem, der er rigtige soldater, og ofte ma de opveje goderne
imod frygten, skulle de faktisk komme op imod farer. Loring har imidlertid vurderet, at det er
bedre at have store mengder kujoner i sit forsvar end slet intet forsvar at have.

Arresten
.Ey 5zgyi£g 1 smuldrende sten og en handfuld meend i matchende tgj; det er, hvad de tror, der

skal til for at holde magiens vesener fangede. Det er barnagtigt, og det er tabeligt. Ingen af
delene kan standse nogen, der faktisk forstar sig pa magi. Magiens strgmme forscetter uhindret
igennem sten, og ingen andre end magikerne selv kan holde dem tilbage. De kan tilbageholde
sa mange, de vil, men kun dem, der er for svage til faktisk at udggre en trussel. Dunsten af blod
heenger hver dag i luften omkring feengslet, men de tynder kun ud i deres egne reekker, eller
blandt troldtpjets svageste; det er en symbolsk handling, der gor dem tryggere, men samtidigt
sveekker dem.

Fangslet er en overraskende pan bygning, der i hgj grad minder om garnisonens barakker i sin
opbygning, vinduerne er blot sa smalle, at ingen kan tvinge sig igennem, og dgrene mere solide
og kun med las pa ydersiden.

I en lang periode var faengslet bugnende, bade pa grund af den harde politik Loring fgrte, og
fordi det var et tag over hovedet og fgde. Der er ingen luksus, man sover pa stengulvet eller pa
en hard briks, hvis man kan sove for de andre fangers klynken. Brgdet er muggent og vandet
snavset, men for dem der intet har, er det sa godt som noget.

Da Loring indsa, at dette blev en alt for stor udgift, og at nogen sa det som en belgnning frem
for en straf at ende i feengslet, lavede han langt strengere regler. Alle, der kunne pavises at vaere
1 ledtog med troldtgj, blev henrettet ved naste daggry. Alle soldater plejede imidlertid at bede
til, at de ikke havde faet fat i en rigtig magiker, for den slags lerte de fleste, at man ikke
gnskede at ggre desperat nok til at bruge sin krafter.
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Bag fengslet ligger den blodige plads, hvor henrettelserne finder sted. Det er uhgjtideligt, en
simpel halshugning fri at skue for enhver interesseret. Efterhanden er det kun dem, der virkelig
hader troldtgjet, der mgder op fast ved hver solopgang, for at se om endnu en skulle blive
udryddet — mange er blevet fanget og anklaget for at konspirere med fjenden for at vise sorg,
nar deres nare blev henrettede.

Magikernes kvarte
085‘6(@ mod 8¢ skewve brosten kaster ekkoet igennem gaderne, og kun klangen af tomhed

kommer tilbage. Bygningerne heenger i gaderne, som personer tvunget i knee af harde tider. Det
er tydeligt, at de en gang var smukke, at dette sted en gang var noget af det mest fantastiske
heender kunne skabe. Det var et fabelagtigt eksempel pa, hvordan forskelle kunne leve ved
siden af hinanden og komplimentere hinanden, og nu er det ved at styrte i grus, uden at en
eneste tager sig tiden til at bemeerke det. Minderne er sd levende her, at selv en person, der
aldrig for har veret her, kan forestille sig gaderne fyldt med de mennesker, der en gang
tilbragte al deres tid her; som om skyggerne endnu dveeler, selvom der ikke lengere er nogen
til at kaste dem.

Torgor var vant til at huse hvem som helst, der havde noget at bidrage med, og de var til hver
en tid klar til at ggre, hvad de kunne for at fa dem til at fgle sig hjemme. Kroer abnede, der
specialiserede sig i at brygge ¢l, som dvargene kunne lide det. Der blev anlagt parker til
elverne, hvor man solgte vin og forskellige cidere. Med tiden blev det til en by i byen.
Magikerne slog sig ned her, og de fleste tilrejsende med eksotisk baggrund slog sig ned der i
kortere eller l&engere perioder. Magikerne fik lov til at lege frit her, og det var langt de ferreste,
der var generede af det. Dette var et af de steder, Torgor var kendt for, og det var ikke
unormalt, at normale mennesker ville begive sig ned af gaderne for at se alle de forunderlige
syn.

Disse gader ligger nu helt gde. Skgnt det oprindeligt var et tilflugtssted for dem, der ikke var
vant til menneskernes samfund, blev det hurtigt et yderst udsat sted. Ingen, der forsggte at
skjule deres band til magien, var tabelige nok til at bevaege sig ned af de gader eller forsgge at
skjule sig der, hvor man skilter med magiens eksistens. Nogle bygninger er efterladt, nogle er
blevet revet ned eller verre endnu braendt ned. Meget af kvarterets skgnhed kom fra magi, og
uden den er det ikke blot et gde sted, det er et sted, der mangler sin sjel. Meget er blevet
plyndret, men nogle ting, som tydeligvis er forheksede, er blevet efterladt, fordi ingen turde
tage det.

Slummen
[gf/nf Mr%&rﬂ gader, enkelte af dem er blot ikke dpde endnu. De dpde og de dpende ligger side

om side og der er ingen til at rydde op i det. Mennesker, elvere, dveerge og trolde lever side om
side, ikke fordi det er praktisk, men fordi de ikke er villige til at spge andre steder hen. Pa alle
hjorner star verdens bundfald og er villige til at scelge alt, hvad de har, og alt hvad de er, men
selv dem, der har guld, er ikke dumme nok til at kobe. Klagesangen er som
underlegningsmusik. Det er her de ynkelige, der har givet op, samler sig som rotter i deres
huller i spgen pa medynk. Her skal de fa lov til at radne op, fordi verden ikke har tid at spilde
pd dem.
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Alle magiens vesener har ikke forladt Torgor, selvom de har forladt det magiske kvarter.
Mange af dem har boet iblandt mennesker i lang tid og har ikke l@ngere nogen kontakt til deres
sleegt. Krigen har skabt uro pa begge sider, og har man levet for lenge blandt mennesker, er der
en vis risiko for, at man sympatiserer med dem og blot er en spion. Dem, der er efterladt
imellem verdener, har lige darlige chancer pa begge sider. Mange magikere er selv mennesker,
og disse er mere end nogen andre forhadt pa begge sider af konflikten. En del af dem har
formaet at skjule deres evner, men de kender ikke andre veje, de har ikke leert andre handverk,
og nar sult og ngd bliver for stor, er det som regel magien, de tyr til.

Dette har udviklet en reel slum, hvor troldtgj bor side om side med de mennesker, der ikke
har mulighed for andet eller ikke tror pa faren ved at omgas deres slags.

Flok lever endnu mere elendigt her, alle husene er faldeferdige med knuste ruder, dgre der
klamre sig til et enkelt haeengsel og darligt lappede huller i tagene. I gaderne ligger syge og dgde
side om side, og det sammenhold, som modgangen har skabt iblandt omradets beboere, holder
kun, indtil det er mere verd at forrade sine fraender.

HUndergrunden

Stanken af mgg, mug og forfald er en velsignelse, fordi den overdpver hprmen af rddenskab, der

kommer fra indbyggerne pa dette sted. Det er ikke et skjul for folk, der har det hdrdt, men en
rgverrede. De lever i synd af hasardspil og hor, og alt hvad de ejer er stjalent. Der er fd
eksistenser her, der lever godt af det, som formdr at udnytte det hele, resten nyder blot den
frastpdende stemning. Man kan ikke dreje om et hjprne, for man moder en sgrgelig eksistens,
der vil forsgge at lette ens lommer — pa den ene eller den anden made. Der er ikke et samfund
her, for der er ingen regler, intet sammenhold. Dette er en samling vilddyr, der gemmer sig
under gaderne i stedet for i naturen for at kunne skjule sig for sollyset.

Der findes dog ogsa troldtgj og fattige, der ikke har valgt at hengive dem til deres skebne og
acceptere et liv pa flugt uden et sted at flygte hen. De fa der har valgt at kempe for dem selv,
skjuler sig godt. Under byens gader i gamle udbyggede kloaker, har de bosat sig. Autoriteterne
er klar over, at der foregar noget, men har aldrig veret i stand til at finde dem. De lever ikke
meget bedre end dem i slummen, maske tvert imod; men de lever med en stolthed, som de
andre ikke kender til.

I hemmelighed trener de sig op til kamp, til tider skiller de sig af med enkelte byvagter, og de
venter lengselsfuldt pa dagen, hvor magiens bgrn stormer Torgor, og de selv kan slutte sig til
de angribende horder.

Det ser imidlertid ud, som om det vil tage lang tid, og denne mellemtid udfylder
undergrundens beboere med tyveri, hasardspil og utallige gadekampe til test af evner. Mere end
at vere en har eller et forsvarsveark eller blot et oprgr, er det blevet et rgverhule uden lige.

Der er her en stgrre population af dvarge, halv-orker og andre vasener, der ikke let kan skjule

sig iblandt mennesker, end der er i slummen, hvor der primert er elvere, magikere og normale
mennesker, som trods alt har lettere ved at skjule sig.

23




Songet

Der er koldt og fugtigt i grotten. Det er et naturligt fengsel, det var kun ngdvendigt at scette
den tunge metaldgr op for at afskerme stedet komplet for omverdenen. Der er sma revner i
stenene, hvor vand har slebet det og gjort det muligt for mos at gro, men der kommer intet lys
ind af de sma kanaler. Alt lys kommer fra faklerne, der gor luften tung med lugten af rgg.

Efter at have krydset grensen til Strana har vore helte rejst igennem riget og har det meste af
vejen formaet at holde lav profil. I Torgor far de imidlertid draget for meget opmarksomhed til
sig, og dette ender med deres tilfangetagelse.

En lille soldatertrup anfgrt af Kaptajn Armel bringer gruppen af forredere og troldtgj til en
base uden for Torgor i hab om, at de ikke vil kunne skade civile derfra med deres hekseri.
Herfra vil de tilfangetagne blive forhgrt om deres handlinger i Torgor, og pa baggrund af dette
har kaptajnen ret til at dgmme dem. Armel er ikke i tvivl om deres skyld, forhgret handler for
ham i lige sa hgj grad om at finde ud af, hvor organiserede de er, og om at fa sd meget
information fra dem som muligt, inden han henretter dem.

Dette sted er scenariets ramme, sa laenge I spiller i fangeskabet, er karaktererne deres egen
version af dem selv, nar der gennemgas, hvad der skete i Torgor, spilles dette imidlertid i
flashbacks. Alt hvad, der foregar i dette flashback, spilles i den der fortallers verdensbillede.

Byen Torgor er som beskrevet i det foregaende og giver dig og spillerne en sandkasse, som I
kan benytte til at forteelle om karakterernes gerninger. Til at lede dette pa vej er der angivet et
antal pressede situationer, som Armel har hgrt om og kan spgrge ind til. For at styre forlgbet 1
flashbacket kan du tvinge dem til at leegge retningslinjer pa forhand, sa det for eksempel vides,
hvem der er morderen, inden scenen begyndes.

De andre karakterer lytter med pa den beretning, en given af deres kammerater giver, og far
dermed lov til at opleve, hvordan de andre opfatter dem.

Kapfam Arswel er en hird og bister mand. Han har altid ladet sin pligt komme fgrst, og det
har igennem tiden kostet ham meget. Han har mistet mange venner, fordi han stillede regler
hgjere end solidariteten til sine soldaterkammerater, en ting der kun er velset hos de
overordnede; og han har ikke stiftet en familie, for der har ikke varet hverken tid eller plads til
det. Han stiller ikke spgrgsmal til autoriteterne, han far en ordre og fglger den. Han tvivler ikke
pa, at de har fortalt ham alt, hvad han behgver at vide — eller for den sags skyld, at det er
sandheden. Nar man nu forteller ham, at troldtgj er fjenden, der er skyld i rigets onder, sa ved
han, at det er sandt. Han har aldrig haft meget med magibrugere at ggre, og det priser han sig
nu lykkelig for. Han har imidlertid aldrig fgr veret ngdsaget til at veksle ord med den slags,
normalt henretter han sine fjender ved f@rst givne lejlighed, men hvis det er sandt, at hans
fangst kan lede ham til fjendens lejr, sa kan han ikke lade den mulighed forbiga sig.
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;lewn er kaptajnens nestkommanderende og har varet det lenge nok til at kende sin kaptajns
fejl. Han ved, at kaptajnen blindt fglger sine ordrer og aldrig overvejer, hvor de kommer fra,
eller hvad de bygger pa; Devan satter en @re i ikke at bega den samme fejl. Det vigtigste for
ham er hans fzllesskab med sine soldaterkammerater. Han er det venlige formidlende led
imellem kaptajnen og hans ma@nd. Han har ingen drgmme om en anden plads, og han er tilfreds
med kaptajnens evner, om end hans personlighed efterlader noget at gnske.

Devan hader ikke troldtgj, for det de er. Han har set uretferdig behandling af dem siden
krigens begyndelse, og han har set, hvordan denne uretferdighed har tvunget dem til at blive
det, de anklages for at vere. Han forsgger ih@rdigt at legge afstand imellem sig selv og dem og
overbevise sig selv om, at de ikke er ligesom mennesker. Han har ogsa vaeret ngdt til at myrde
mennesker, men han har aldrig holdt af det. Han ser ikke kamp som en kunstart, og han er ikke
stolt over sine evner med en klinge, men han tror pa, at det er ngdvendigt. Han tror pa, at der
ikke er en anden udvej. Det er hardt for ham at vare ngdt til at sta og lytte pa fangernes
historie, fordi det ggr det umuligt for ham at ignorere, at ogsa de er personer.

Han vil i denne del af scenariet blot sta vagt uden for dgren og er ikke voldsomt relevant, men
han har betydning i den sidste scene, og det er bedre at ggre det klart, at han har vare der hele
tiden end at hente ham ind til det formal.
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§lasthbacks

Fglgende er en reekke forslag til scener, der kan spilles 1 byen, det er ikke et krav, at de alle
bliver benyttet, og jeg foreslar ogsa at bruge andre elementer fra Torgor sammen med disse.
Den scene, hvor kaptajn Armal fanger karaktererne, er ikke medtaget her, eftersom det n&ppe
er det, han fgrst vil spgrge ind til. Ggr karaktererne imidlertid noget dumt, som de nappe ville
kunne rode sig ud af, er det et oplagt sted at lade dem blive fanget og fgrt bort.

Rakkefglgen af scenerne er ikke relevant, eftersom der netop er tale om flashbacks.

Wejen til undergang
Denne scene omhandler, hvorledes flygtningene ankom til Torgor.

De har rejst langt, og deres mal begynder at virke som andet og mere end blot en amme-
stuehistorie.
Der gar mange rygter om Torgor. Fgr i tiden var det en by, der bgd enhver velkommen uanset
hgjde, drgjde, spidse gre eller magien glimten i1 gjnene. Omkring lige dele af rygterne fortaller,
at Torgor er en by fuld af forredere, der ikke ggr andet end at s&lge hemmeligheder til fjenden,
sa troldtgjet kan overtage hele verden, og at de forsgger at ggre op for deres fortidige fejl ved at

udrydde alle omegnes troldtgj.

Der er tre officielle veje ind i Torgor:

Hovedindgangen er bevogtet med udsigtstarne til begge sider, der sidder skytter i begge, og
for foden af porten star soldater i glimtende rustninger. Portene er solide, besldede med sort
metal i overdadige mgnstre. Denne indgang er det fgrste, en rejsende fra hovedstaden vil se.
Velkomsten til de rejsende fra hovedvejen. I dagtimerne er porten altid aben, og der hgjt pa
bakkens skraning ligner den en magtig mand, magtfuld, rig og vedkommende. Denne port er
det eneste, der fuldt ud har bibeholdt illusionen, om det byen Torgor en gang var. Det eneste,
der er forandret, er, at der ikke lengere bevaeger sig en strgm af mennesker igennem porten,
desvarre ikke en uvasentlig forandring.

Bagvejen var i sin tid naesten lige sa befeerdet som hovedvejen, men vejen, der ledte der til, var
ikke lige sa bred og ikke lige sa fornem, men det var nu en gang vejen, mange bgnder ville
tage, nar de kom til markedet. Denne indgang er ikke lige sa vel bevogtet, en platform bag
muren tillader bueskytter at udggre en trussel, men de er ikke altid bemandede. I disse tider er
porten imidlertid altid lukket, og det krever svar fra vogteren pa den anden siden at komme
ind.

Den sidste vej ind i Torgor blev forseglet for kort tid siden. Den vender ud mod skoven, hvor
det snart ikke er til at adskille stien fra resten af skovbunden. Den er overgroet unaturligt
hurtigt og har skjult de veje, som mange plejede at ga. Dette er muligvis den mest udsatte
indgang, men trods dette ikke den bedst bevogtede. Efter den blev sgmmet til, har man stort set
ignoreret den, som var det i sig selv nok til at afverge problemet. Denne indgang leder direkte
ind i det gamle magidistrikt; angribere ville ikke lgbe pa nogen modstand til at begynde med,
men ville formentligt blive opdaget fgrend de naede deres ofre.

At finde ud af, hvordan gruppen af forreedere og troldtgj kom ind i Torgor, er relevant bade for
at finde ud af, hvad de var villige til at ggre for at komme ind i byen og for at kunne gge byens
sikkerhed i fremtiden.
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Spgrgsmal:
- Hvor mange drabte I for at kom-me ind i Torgor?

Min fijendes fiende ——w .
Der opstar pludseligt stor tumult

pa midten af markedspladsen,

idet en af handelsmandene, der ’ mm

endnu har varer, det er verd at
selge af, hgjlydt anklager en Fire maner Remper om pladsen pa
mand i nzrheden for hekseri. nattedomfen. e shinner hoer med Seres

Dette er det eneste, der virkelig _ ; ;
kan fa alles opmarksomhed. Alle egev skeer, og Deres oykiisser er (Rke

reagerer. Dem der hader troldtgj, synfronisereSe. Hwer mane e fnyttet Gl
nermer sig varsomt for at sikre e arsti®, og Ben, Ber er forrest ¢ sin rejyse,
sig, at han ikke slipper, dem der | Sifterer, huilRen ars(s Set or. Dot siges,

fgler medlidenhed holder sig klar
til at kaste sig ud 1 forsvar, dem
der er ligelade og bare gerne vil

at Sen Sag, hwor alle manerne skjuler Seres
‘ ﬁmr;p&. en gang, 2l solen afrg ria op

S a - T T VR

have fred, holder afstand, men er Lgeit.
for nervgse og nysgerrige til at : “Weffan Sen sefverne mane hersker over
flygte. frost og RulSe.
Serrtra Fen gronne mane Sringer foraret 4

Den anklagede er en fattig mand,
han er hverken tilha@nger eller
modstander af magi, han er kun

med .
Furuc Sen reSe mane SranSer meS solens

interesseret 1, hvordan han kan fa varme skaer.
det neste maltid, og aldrig i sit liv “Pemtra Sen 60a mane kalffer »anfet fra
har han vist tegn pa at have noget Pimben.

kendskab til magi. Der bliver

imidlertid foretaget magi, men P g
dette af en lille dreng, der star

iblandt tilskuerne med sin mor i handen.

Karaktererne kan blive rodet ind i dette pa flere mader, hvis de forsgger blot at forlade stedet,
vil de vaere de mest mistenkelige personer i omradet, hvor alle er stimlet sammen for at
overvare miseren. Det er pudsigt, at en magiker ikke er villig til at gribe til magi for at forsvare
sig, sa fgr eller siden vil det vaere oplagt at lede efter nogen, der i realiteten kan have brugt
magi; og de fremmede, der er kommet til byen, er naturligvis mistenkte. Yderligere kan
Talagan faktisk fornemme, hvor magien centrerer sig, sa han vil kunne fornemme drengens
magi, ligesom drengen vil kunne fornemme hans. Fgr eller siden vil soldater naturligvis ogsa
dukke op og forsgge at fa situationen under kontrol, hvis de far muligheden vil de lave en
dybdegaende undersggelse af alle tilstedevarende, hvilket naturligvis vil finde dem et par elver
og sa en flok flygtninge pa vej til verdens ende, hvis ikke de er forsigtige. Hvis de bliver fanget,
vil de blive fgrt til byens fengsel for at blive henrettede den naste morgen.

5\5).&2&561’65) Notyss han er en handelsmand og er sd erlig, som den slags nu en gang kan
vare. Han har veret heldig at have lidt mere end andre, han har stadig fgdevarer, hvilket er det
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mest eftertragtede i disse tider. Desuden har han stof og lignende, hvilket mange kunne bruge,
men de ferreste har rad til. Hans priser er hgje; sa hgje at de faerreste har rad til at kgbe noget
som helst, men han behgver ikke at selge meget, for han har et godt lager gemt af vejen til sig
selv og sin familie.

Jen am‘dageée 3fus er en fattig mand, der kom fra en af girdene. Han har aldrig vaeret rig,
men han har aldrig fgr sultet. Han har allerede mistet en bror til den skanselslgse behandling af
enhver, der kan anklages for at have forbindelse til troldtgjet, men han er sikker pa, at broderen
bestemt ikke var i forbindelse med dem. Hans kone og lille datter bor sammen med ham i
slumkvarteret. Han har ikke noget nert forhold til troldtgj, men hader dem heller ikke, han ggr
blot, hvad han kan for at holde sig selv og sin familie i live. Han har stjalet fgr, men aldrig fgr
vearet desperat nok til at ggre det pa markedspladsen, hvor man forventer det. Han er en ussel
svag mand, der er villig til at ggre, hvad som helst for at holde sig i live.

Drengesn itk har boet i Torgor alle syv ar af sit liv. Han kan godt huske, at det for i tiden
var lettere, og at der var troldtgj i gaderne, og at de ikke virkede meget farligere end andre
mennesker. Men hans mor har gjort det meget klart for ham, at man skal ggre alt, hvad man kan
for at holde sig fra al den slags. Han var derfor reedselsslagen, da han fandt ud af, at han havde
magiske krefter, og har gjort, hvad han kunne for at skjule det, fordi han forventer, at dette ggr
ham mindst lige sa slem som en demon. Imidlertid er han ikke i stand til at undertrykke det
fuldsteendigt. Han kommer derfor til at hjelpe tyven, da han ser ham forsgge at na et brgd,
bruger Mirk tankens kreft til at flytte det n&ermere. Det var en sympatisk handling, men det
skabte langt stgrre problemer, end tyveriet 1 sig selv kunne have gjort.

Spgrgsmal:

- Drabte I magikeren pa markedspladsen?
- Hvem drabte ham?

- Blev I fangede?
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3 nattens skygge

Selvom de fleste ikke ska@nker guderne mange tanker, er der nogen, hvis interesse i dem er
blevet fornyet af krisen. Guderne holder lige sa meget af troldtgj som af mennesker, og det er
der nogen, der gerne vil minde verden om.

Om natten mgdes et udsnit af Torgors mest hardkogte troldtgj i det gamle tempel, hvor de
planlegger, hvordan de skal vinde byen tilbage, skabe kontakt til troldtgjet uden for byen og
frem for alt genvinde troldtgjets plads i verden. Det er ikke et udtalt mal for dem at udrydde
alle mennesker, men de kraever en plads i verden for troldtg;j.

Iblandt dem er der afskygninger af alle typer troldtgj. Der er ogsa enkelte mennesker iblandt
dem — bade hgjtrangerende soldater og tjenestefolk. Mange af dem vil tale om ting, der giver
genklang i karakterernes tanker. Magikerne kan marke, at magien er ved at dg ud, og sgger
mader at ggre plads til den i verden. Der bliver talt om ansvaret over for alle dem, der ikke kan
flygte, og om alle de mennesker, der vil dg, hvis ikke magien forbliver i verden.

De er sofistikerede, og selvom medlemmerne af ordenen naturligvis har forskellige holdninger
til, hvordan det bgr gribes an, er der ingen af dem, der haber pa en reel nedslagtning. De
velkommer nye medlemmer, men de vil sikre sig, at de har de rette intentioner. For at teste
nytilkomne udbeder kulten et blodoffer pa det gamle alter. Det har i sig selv ingen
ngdvendighed, men de er interesserede 1, hvordan deres potentielle medlemmer reagerer. De
gnsker at se dem engagere sig i sagen, men de har intet gnske om at medtage tanketomme
mordere — dette vil naturligvis tolkes som forskellige krav i1 de forskellige verdensbilleder.

De forsgger at kalde Tellan til den fysiske verden, fordi guden selv ma vare i stand til at
forsteerke magien, nu hvor den er ved at falme. Dette kan ggres, nar den fulde mane star rigtigt,
men kraver tilstedevarelsen af bade en magiker og en prest, derfor vil det vere ngdvendigt at
overtale Atlin til at deltage i dette.

Det er imidlertid efterar, og derfor er Tellan ikke sa staerk, som det er ngdvendigt, og vil ikke
kunne trede ind i den fysiske verden, om guden gnsker det eller ej. De ved godt, at de lgber
denne risiko, men de ved ogsa, at de har behov for at give deres folk hab, derfor er dette alt
sammen sat op, og det er en magiker, der skaber en illusion af billedet pa en gud. Den falske
Tellan vil fortelle dem, at magien kan vende tilbage, men at det kraever, at den bliver brugt; de
skal derfor overbevise Loring om, at han skal tillade magibrug i Torgor, med alle midler de har.
Det er et mal at ggre Torgor til byen, hvor troldtgjet trygt kan samles, fordi nok magikere
sammen vil vaere i stand til at ggre det, der hidtil har veret umuligt: ende hungersngden ved
brug af magien.

Spgrgsmal:

- Deltog 1 mgdet 1 kirken?

- Gav I det pakraevede blodoffer?
- Var I optagede i manernes kult?
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Slaveri

Slumkvarteret er en grim plet pa Torgors ansigt. Loring ved, at de er der, men ved ogsa, at han
ikke har ressourcerne til at udrydde stedet. Da en slavehyrde med gode manerer og en
velorganiseret har af lejesoldater nermede sig Torgors herre for at sgge retten til at indfange
og forhandle troldtgj, tog det derfor ikke Loring lang tid at gd med til dette. Han ville normalt
ikke ga ind for slaveri, men i krigstid er det en helt anden sag. Han er ikke meget interesseret i
de penge, som det vil indtjene ham, gkonomien er ikke hans stgrste bekymring pa trods af de
kvaler, den har medfgrt. Han ved, at han ikke kan forvente militaer stgtte nogen steder fra. Dette
er det n&rmeste, han kommer, og disse ma&nd virker ganske kompetente. Han ved, at det er
bedre at have dem pa sin gode side, end at de valger at rende hans by over ende imod hans
vilje — det er en praktisk ordning for begge parter. Han har sikret sig, at hyrderne udelukkende
vil begive sig ud i slumkvarteret, men har ladet dem tage bade mennesker og troldtgj, som de
vil.

Det er imidlertid et mal, at de arbejder sa diskret som muligt. Det er umuligt, at det bliver
fuldsteendig uset, men det skal ngdigt ligne et reelt angreb pa byen, for det kaos i hele byen.

Det er hgjst sandsynligt, at karaktererne vil befinde sig 1 slummen, idet angrebet finder sted,
eller at panikslagne flygtninge fra slummen vil forsgge at fa dem til at hjelpe. Slaveselgerne
vil for den sags skyld ogsa vere villige til at ggre et forsgg pa at samarbejde med dem, hvis de
er villige — ogsa selvom der er troldtgj imellem. Hyrderne hader ikke troldtgj, de elsker bare
profit. Deres lejer ligger ude i skoven ikke sa langt inde, her har de vogne udformet som bure,
hvori de kan holde deres fangst.

:Hyt’éeﬁ) JC8ef han er ikke en mand med moralske skrupler, han teenker pa sig selv og pa
profitten fgrst, altid. Han ved imidlertid, at det er et spil, hvor det gaelder om at narre andre til at
tro, at man er den, de gerne vil have en til at vaere. Han har laert at bega sig iblandt de adelige,
fordi det er sa meget lettere at sla en handel af med dem, der giver ham retten til slavehandel i
deres omrade end at bekrige deres soldater. Han far sin mand til at tro, at han teenker pa deres
ve og vel for sit eget. En mand som Clash ville han bilde ind, at han gjorde det for at holde
verden sikker fra troldtgj, imens han ville fortelle Isuren, at de 1 virkeligheden hj®lper
troldtgjet til at flygte ved at fa det til at se ud, som om de bliver fanget som slaver, sa de kan ga
frit, sa snart de er vek fra byen.

Hvad, han reelt set ggr, handler altid om, hvad der er mest vaerd for ham i det enkelte gjeblik,
men han er dygtig til at spille enhver rolle, der skal til.

Spgrgsmal:

- Arbejdede I sammen med slavehandlerne?
- Slap I det indfangede troldtgj fri?

- Tog I kampen op imod slavehandlerne?

30




Diplomati

Serkan Loring skjuler sig fra omverden og gemmer sig bag tykke murer, hvor hverken vrede
miner eller kulden kan ramme ham, men han har gjne og grer overalt i sin by, meget fa ting
finder sted, som han ikke selv kender noget til. Han har ligesom enhver anden hgrt om Clash
Ulfsbane og er ganske interesseret i, hvorfor han er der, og foruroliget over sagen. Han frygter,
at det kan have noget at ggre med slavehandlen, han har tilladt. Historierne om Clash og hans
varierende fglge er gaet ham forud, og de har gjort ham til en langt stgrre legende, end han er.
Loring frygter, at han, Clash, og hans trup vil opildne folket og lede dem i oprgret mod
menneskene; og hvis det sker, ved han godt, at Torgor vil falde. Serkan har derfor besluttet at
ggre et forsgg pa at tage kampen op for hans folk, pa den eneste made han kan. Han har derfor
sendt en budbringer ud for at invitere Clash og hans fglge til middag i paleet, hvor han kan
ggre et forsgg pa at finde en diplomatisk lgsning. Serkan er af den opfattelse, at enhver mand
kan kgbes. Det handler blot om at finde ud af, hvad der er den rette pris, for det er ikke alle, der
kan kgbes for guld.

Han er selvfglgelig mindst lige sa interesseret i resten af gruppen. Det er sterke skikkelser
iblandt et ellers kuet folk, og de udggr derfor en fare. Han haber pa at ggre dem passive med
betaling eller stal, og hvad maske endnu vigtigere er, forsgger han at fa sa meget information
ud af dem som muligt; om hinanden, om Torgor og om resten af verden — hvad som helst han
kan bruge til sin egen fordel senere hen.

Han har desuden information om resten af verden, som karaktererne ikke har kunnet fglge
med i. Han kan fortelle, hvordan krigen raser, og at der er blevet sendt hare til Etharas-skoven
og dvargenes byer. Han kan desuden fortelle om de problemer, der finder sted i Kaderan, nu
hvor Lord Brannon er blevet myrdet. Det skulle interessere Ravan, hvis ikke Nidak allerede har
afslgret det.

Denne scene vil vare lettere at spille sent, fordi spillerne da kender karakterernes oplevelser og
har noget at referere til, spilles den tidligere kan det imidlertid abne for pafund, der senere kan
spilles igennem.

Belinda er blevet stille og indadvendt og frygter stadig tidens gang. Hun er begyndt at spinde
eventyr i sine tanker om flugt, om at finde et sted, hvor hun kan opfostre sit barn uanset, hvem
faderen er. Hun drgmmer om en mulighed for at komme med dem; muligvis kan hun fa det til
at ligne en bortfgrelse, men det er ikke et mal for hende at give troldtgjet stgrre problemer, end
de allerede har. Hun er derfor ikke sikker pa, hvad hun skal stille op, men hun er desperat nok
til at overveje at bede de fremmede om hjalp.

Det er en oplagt tragedie at tilbyde hende at folge med og lade det ende 1 hendes dgd. Det
behgver ikke ngdvendigvis at vaere en af dem, der slar hende ihjel. Det kunne vare Serkan eller
en anden, der ser det som en mulig undskyldning for at abne krigen mod troldtgjet og ikke
lengere at skulle arbejde i1 det skjulte og under falske anklager — eller det kan vere et uheld,
idet nogen tror, at hun faktisk selv hgrer til troldtgjet; det at fraternisere med dem er jo i mange
tilfelde nok til en dgdsstraf.

Spgrgsmal:

- Besggte karaktererne frivilligt Loring?

- Vardet 1 virkeligheden jeres intention at myrde Lord Loring?
- Lykkedes det?

- Hvem drabte ham?

- Indgik I en aftale med ham?
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Magiens endedigt

De fprste rab virker fjerne, som de sngrkler sig vej ned til fangeskabet. Tabt i fortcellinger og
tanker om flugt eller dod er det let at glemme nutiden. Snart er lyden af kamp dog klar. De
angribende er ikke store krigere, men de har allerede mistet alt og keemper ufortrgdent. De har
leert at beveege sig i landskabet og benytte alle skygger og bagveje; det handler om overlevelse.
Snart er hulernes stengulve glatte af blod.

Scenariet slutter med et angreb pa soldaternes base, om det er et tilfelde, at det sker, imens de
har fanger, er helt op til, hvilke historier I har skabt i lgbet af spillet.

Hvorom alt er, bliver basen angrebet af en lille trup af troldtgj, der er desperate nok til at
forsgge det.

Disse folk er mindst lige sa blandede i deres afstamning som de tilfangetagne flygtninge. Det er
elvere, dverge og mennesker fra forskellige egne, der kun holder sammen pa grund af deres
skebne. De er alle udsultede, men hardfgre personer. De er lasede, og deres udstyr er slidt, de
har holdt gje med udposten i l&ngere tid og ved, at der lige nu ikke er en stor bemanding. De
sgger at overtage stedet, redde sa meget af de faldnes udstyr som muligt og sa leve af de
rationer, der er tilbage for en tid. De haber pa at ggre udposten til deres hjem sa l&nge som
muligt. Det er et tag over hovedet, og det er en god position at forsvare, hvis man har nok
mand. Det betyder ogsa, at de forventer tab under indtoget, og de ved, at man fgr eller siden vil
efterlyse de faldne, men de haber pa, at krigen vil udskyde den narmere undersggelse af
omst@ndighederne.

Slutningen pa scenariet foregar i historiens nutid, og karaktererne spiller derfor alle, deres egen
version af dem selv. Det de oplever nu er virkeligt og ikke en genfortelling, det er dog
sandsynligt, at det vil have pavirket dem at finde ud af, hvordan deres omverden ser dem.

Hvis fangernes beretninger eller undskyldninger har vundet Armels tillid til nogen af dem, vil
han Igbe risikoen at lade dem hj®lpe med at forsvare stedet, alle andre vil han efterlade i
fangeskabet under sin nestkommanderende Devans varetegt.

Karaktererne kan forsgge at overtale eller narre Devan til at lukke dem ud, men hvis dette ikke
lykkes, vil en deling af angrebsstyrken na frem til deres celle. Devan kan ikke selv klare dem,
sa star han alene, vil han dg. Angriberne vil hastigt forsgge at finde ud af, om de kan stole pa
fangerne. Eftersom de alle selv er lovigse, er de langt fra sa dgmmende som soldaterne, men
muligvis mere forsigtige. Formentligt vil de konkludere, at de bliver ngdt til at stole pa deres
fjenders fjende, om det sa er fornuftigt, er en helt anden sag.

Fangerne har mulighed for at slippe fri, men kun hvis de er villige til at arbejde sammen,
vaelger de at bekrige hinanden, har de ikke en chance.

Hvis soldaterne vinder denne strid, er det op til Armel at bestemme deres skabne; det er ikke
pakravet at henrette troldtgj blot for at veere det, men det er bestemt ikke uset.

Hvis troldtgjet vinder over soldaterne, er det op til jer i fallesskab at skrive en epilog, om
hvorvidt de rejser videre til verdens kant og krydser over, om de slar sig til det troldtgj, der
angreb basen og bliver og kemper for magiens ret i verden, om de ender med at forrade
hinanden, eller om der sker noget helt fjerde.
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En ting er dog sikkert: uanset hvor mange helte, der lader deres liv, eller hvor godt de skjuler
sig, vil magien med tiden falme. Hvem end, der satte rygterne i gang om, at magien er skyld i
massernes lidelse, fik saet kimen til nok frygt og splid til, at det ikke kunne repareres.

Naspek er en kvindelig dvarg, som leder den gruppe af troldtgj, der angriber soldaterne. Hun
vil ikke vaere nede i de dybe gange for at lede efter fanger, men star ved fronten af angrebet og
leder sine ma@nd. Hun er bestemt og tillader ikke plads til slgsen eller klynk. Hun tog
kommandoen fra den gamle leder ved at ende hans liv i en tvekamp, fordi hun mente, at han
ville lede dem til deres undergang. For hende er det vigtige ikke, at hun er leder, men at
gruppen bliver holdt i live. Denne mangvre var risikabel, men hun vidste, at de alle ville dg af
sult, hvis ikke de gjorde forsgget. Hun tillader enhver, der kan hjelpe at slutte sig til dem. Hun
ved, at halvdelen af dem er mordere og tyve, men hun ved ogsa, at hun ikke har rad til at vere
kreesen, nar det komme til hendes mend. Hun begar sig ikke meget i regler og slet ikke i hgflig
og diplomatisk pladder, for hende handler det hele om at komme lige til sagen, og det eneste,
hun virkelig legger vaegt pa, er loyalitet over for deres lille samfund, for det er det eneste, der
kan holde dem i live.

Hun kom selv oprindeligt fra Torgor og ragede uklar med folk i undergrunden, sa hun
besluttede, at det var bedre at forsgge at ggre lykken andetsteds end at radne op under byens
gader. Hendes bror fglger hende i denne kamp, men resten af deres familie er tabt.
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