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Introduktion

omn

Fgrst og fremmest tak fordi du har valgt at veere spilleder pa "Tandhjulets krav". God
forngjelsen med laesningen - ogsa hvis du leeser scenariet af en anden grund. Scenariet er
skrevet til Fastaval 2010. Det er et systemlgst steam-punk scenarie og kraever seks spillere

og en spilleder.

Den overordnede ide med scenariet er at satte fokus pa mulige tilbgjelser til at
fremmedggre bipersoner i scenarier. Dette planleegges at komme til udtryk i forbindelse
med spillernes oplevelse af to modsatrettede interessegrupper i konflikt. Handlingen i
scenariet er meget linezer og det, som er det interessante for spillerne, er at skabe deres
egne roller, sdvel som at have indflydelse pa alle personer, de mgder undervejs i scenariet.
Slutteligt er det op til spillerne at tage de endegyldige og afsluttende valg, der vil definere

scenariets historie.

[ forbindelse med tilblivelsen af scenariet skylder vi tak til nogle mennesker, og derfor vil

vi gerne sige tak til fglgende mennesker:

e Frederik Berg @stergaard for lgbende sparring og feedback

e Jonas Sanberg Jensen for lan af lejlighed og korrekturlaesning

e Jorgo Larsen for feedback

e Charlotte Tradsborg for sparring i opstarten omkring tandhjulsspillet

e Sigurd Rubech for grafisk arbejde

Indhold:

Scenariet indeholder syv scener samt en prolog og en epilog. Det er meget forskelligt, hvor
lange disse er, og scenerne har forskellig varighed og veksler mellem

situationsbeskrivelser, monologer og reelle scener og underscener.
Derudover er der seks roller til spillerne.

Et tandhjul og 30 kort der skal bruges undervejs i scenariet




Historien:

Arbejderbevaegelsen er begyndt at udfordre den eksisterende verdensorden, og det passer
absolut ikke den herskende overklasse. Denne udvikling sker iseer i Rusland, og derfor har
HKH Prinsen af Wales valgt at pdbegynde et projekt, hvor der skal bygges en kaempe
kanon, der kan skyde helt fra England til Rusland. Han har til dette samlet landets stgrste
eksperter og arbejdere. Arbejderne pa projektet og de almindelige borgerer i England ved
naturligvis ikke hvad der bygges. Patrods af at videnskabsmandene har sat arbejderne i
gang med projektet, gar det imidlertidigt for langsomt for HKH, og videnskabsmandene
far besked pa at sikre, at det gar hurtigere. Scenariet forteeller historien om, hvad dette

munder ud i.

Spillernes karakter:

En vigtig del af scenariet er spillernes mulighed for selv at definere de grundlaeggende
karaktertraek og arsagerne til de situationer, der opstar Igbende. Intentionen er at
bipersonernes roller og spillernes opfattelse af disse roller ikke preedefineres af
forfatterne, men derimod bliver til under og i kraft af scenariet via de indbyggede
muligheder for spillernes medskabelse.

Det ovennaevnte er grunden til, at det er vigtigt, at du som spilleder indledningsvis ggr
noget ud af at nzevne disse muligheder for fortolkning for spillerne. Understreg at der er
lagt op til fri fortolkning af deres dybere bevaggrunde.

Det er ogsa her, at du skal sgrge for, at spillerne far tre sedler fra tandhjulsspillet hver
samt forklare dem, at de kan bruges i mgdet med bi-personer. Der kan kun bruges et kort
pr biperson, sd ma de handle indbyrdes. De har ogsa mulighed for at holde pa kortene. Det
er vigtigt, at de ikke ved, at kortene er det centrale omdrejningspunkt senere i
tandhjulsspillet. Grunden til begraensningen pa en seddel pr. bi-person er at det er med til
at understrege den endimensionelle biperson, og bagefter vil det forhabentligt vaere med

til at understrege scenariets optik.




De sedler, de matte sidde inde med, nar tandhjulsspillet starter, ma de leegge som de
individuelt har lyst til og kraever ikke en intern diskussion i gruppen. Dette skal de dog

forst have at vide pa det tidspunkt.
Bag om scenariets optik:

"Tandhjulets krav” er skrevet ud fra et gnske fra vores side om at stille spgrgsmalstegn
ved spillernes tilgang til bipersoner: hvordan bliver de opfattet? Hvilke rolle tilskriver man
dem at have udover at understrege spillederens traek i en bestemt retning? Og er de andet

end spejle, hvor op ad spillerne understreger deres egne karakter?

Undervejs i scenarieskrivningen har vi haft fokus p4, at scenariet godt ma vare
underholdende og seette en raekke andre ting i spil. Vores valg af steam-punk settingen
afspejler vores opfattelse af bipersoner og spillere, steam-punk verdenens opfattelse af
personer og de indbyrdes sociale forhold mellem arbejderer og arbejdsgiverer; afspejlet
bade i tiden og den herskende opfattelse af teknologi og udgverne af denne. Scenariet ville
ikke have samme effekt i et andet univers eller med en anden historie, da det umiddelbare
modspil i forsker vs. arbejder, spiller vs. biperson ikke ville kunne stilles op eller spilles pa
samme lettilgeengelige made. Derudover er verdens politiske situation og de mulige
afslutninger pa scenariet med til at understrege handlingernes betydning overfor

spillerne, udover den oprindelige spiller vs. biperson problematik.

Din funktion som spilleder pa "Tandhjulets krav” er at opstille verdenen, at opfordre
gennem eget eksempel til en lyrisk beskrivelse af verden, spillernes tiltag og en generel
forteellermaessig tilgang til scenariet, samt holde styr pa bipersonerne og deres facetter ud

fra, hvordan spillerne velger karaktertreek til dem.

Scenerne er bevidst scripted uden de store muligheder for at spillerne kan zendre
scenariets forlgb. Vores fokus har veeret at give spillerne brede muligheder i forhold til
fortolkningen af egne roller, bipersonernes roller og dermed ogsa deres sidste rolle og
sidst, men ikke mindst, mest mulig frihed i forhold til den sidste scene, der forhdbentligt
kommer til at tegne scenariet i spillernes og din opfattelse af, hvad det var man lige havde

brugt en spilblok pa Fastaval til.




Inspiration til "Tandhjulets krav" (frivillig laesning)

Politisk

Europeisk storpolitik omkring arhundredskiftet er praeget af store sociale og teknologiske
omveltninger. Dampens indtog og den nye tids elite, forskerne og ingengrerne, flytter
kontinuerligt greenserne for, hvad menneskeheden har troet muligt. I kglvandet pa
opdagelserne og de nye muligheder, de byder p3, fglger nye tanker omkring samfundet og
dets indretning. Nogle af disse ideer og tanker kommer fra samfundets top, andre kommer
fra samfundets nyeste og bredeste lag - arbejderklassen.

Pa det europaeiske kontinent og i seerdeleshed i Rusland begynder forskellige store
grupperinger af arbejdere at organisere sig og fremsaette ideer omkring en voldelig
omveltning af samfundet og omfordeling af samfundets goder. Dette hverken kan eller vil
den ledende klasse i det britiske imperium finde sig i med det resultat, at da det lader til, at
en revolution er undervejs, pabegyndes der under den engelske Prins af Wales et storstilet
projekt, der kan bombe enhvert omrade, der falder for denne forrykte arbejdertankegang.
Det britiske hof forestiller sig, at dette massegdelaeggelsesvaben vil forhindre enhver krig

samt forhindre, at det europaeiske fastland falder for den rgde syge.

Frenologi

Frenologi er leeren om en pastaet forbindelse mellem kraniets ydre form og menneskets
sjeelelige egenskaber. Frenologi blev skabt af leegen Franz Joseph Gall, 1758-1828.
Frenologi har intet videnskabeligt grundlag i den forstand, at man ikke testede de
pastdede forbindelse hverken teoretisk eller empirisk (man undersggte ikke teorien
fordomsfrit og ej heller om den korresponderede til virkeligheden). Dr. Gall mente bl.a,, at
destruktiv adfeerd var lokaliseret over grerne, mens kaerlighed til bgrn fandtes i
baghovedet, lige under det omrade, hvor faedrelandskeerligheden befandt sig.

Nar der ses bort fra afvisningen af teorien, praktiseres frenologien i grove traek af

konrprinsens radgiver.




Teknologien

"Tandhjulets krav" er gennemsyret af messing, stal, damp og ideen om, at teknologien er
uden graenser.

Det baerende element i de teknologiske aspekter af scenariet er at alt kan lade sig ggre:
involvér i en given beskrivelse af et stykke maskineri ord som messing, stal, hveesende

damp og store drejehjul - sa virker det.

Scenariet:

De forskellige scener i scenariet vil blive gennemgaet i skabelon form. Meningen dermed
er, at det skal lette laesningen og give en nem tilgang til scenariet. Vi hdber, at efter endt
gennemlaesning af scenariet, sa er det eneste spillederen behgver efter udlevering af

karakterer, karakterkort og tandhjul, scenerne i cue-card format.

Scener:




Scene: Prolog

Baggrund: Spillerne er blev udvalgt til at deltage i projektet, da de er de bedste af de
bedste.

Formal: Fortelle overfladisk om, hvad de skal, hype omkring projektet og inddragelse af
spillerne i projektet og verden. Scenen skal ikke tage szerligt lang tid, det er, som titlen
siger, blot en prolog, sa spillerne lige kan komme lidt i gang med at rollespille og fa lidt

fgling med rollen, inden de skal igang med de store oplaeg i scene 1.
Hvem er med: Spillerne samt HKH Prinsen af Wales.

Hvor: Stort flot og fint kontor.

Spillerne er netop ankommet til kontoret efter have faet besked om, at de er de blevet
udvalgt til stillingerne ved det nye enorme forsknings og byggeprojekt. Ingen ved rigtigt,
hvad projektet gar ud pa, men med sd mange penge og ressourcer afsat til det, kan det kun
blive spektakulaert! En kaampe succes bliver det helt sikkert, for der er masser af penge, og

nu er det er landets klogeste og dygtigste forskere, der deltager.

Mulig start pa kronprinsens oplag:

Arede forskere. Det er en forngjelse at se sd mange af imperiets skarpeste hjerner samlet pd
et sted. Dette projekt kan kun blive godt, sdfremt de valger at deltage, hvilket jeg selvfalgelig
gadr ud fra, at de gor.

Det vigtige her er at fa dem inddraget i projektet og at fa dem til at fgle sig vaerdsat. Det er
dog ikke accepteret, at man afbryder HKH. Det er samtidigt her, spillerne har mulighed for
at bruge deres fgrste karakterkort til at definere HKH.

Spillernes formal i det kommende projekt vil HKH forklare dem, og de er som fglger:

Sir Pete Browning: at sikre sig at det kan lade sig gore at sende et objekt via atmosfaeren

over en afstand pd 2000 miles samt hvilken maengde energi det vil kraeve.

Sir Albert Cunningham: at radgive og vejlede de andre eksperter om hvilke tiltag, der er

ngdvendige for deres respektive byggeprojekter.




Lord Isaac Wilhelmson: udfra Sir Petes tal at lede et projekt, der kan sikre et hydraulisk
system, der kan understgtte et givent projekt, der kan levere den ifalge Sir Pete kraevede

energi
Aresprofessor Ronald Buddingsfield: at hjalpe de yngre kraefter pd projektet, samt
undersgge den teoretiske mulighed for med alle taenkelige midler uden menneskelig

tilstedevaerelse at rydde et omrdde med en diameter pd 20 miles.

Sir Roderick Wylden: samarbejde med Sir Pete og £resprofessor Buddingsfield omkring de

praktiske foranstaltninger samt kontrollere sine beregninger med Lord Isaac og Sir Albert.

Sir John Mycroft: lgse de praktiske problemer omkring energikonversion, som A£resprofessor

Buddingsfield, Sir Pete og Sir Roderick md have.

Andet mulig information fra HKH:

Byggepladsen kommer til at ligge ved Felixstowe i Suffolk.

Alle ansatte pd projektet er britiske.

Det er yderst hemmeligt og md ikke drgftes udenfor denne kreds.

Det er af stor politisk vigtighed for imperiet og dermed spillerne.

Der kan ogsd falde et lille hint omkring de problematiske politiske begivenheder i Rusland.
Militeeret stdr for bevogtningen.

Der er en stram tidsplan.

Keywords:

- Penge nok.

- De bedste af det bedste.
- Det bliver fantastisk.

- Alt er godt.

- For imperiets bedste.




Scene: 1.0 - projektet

Baggrund: Efter hypen i prologen er de forskellige ingenigrer gaet i gang med deres del af

projektet

Formal:

Give spillerne mulighed for at udtrykke rollen.

Fa lov at forteelle om fantastiske mader at ggre ting pa.

Gore forteellingen mere personlig, sa ndr der senere opstdr problemer med maskinen, sa
er det noget af det mekanik spillerne har fortalt omkring, som ikke virker og dermed ikke

en dims opfundet af forfatterne.
Give sjakbajsen besked om, hvad der skal bygges.
Hvem er med: Spillerne

Hvor: Spillerne er fordelt rundt pa deres forskellige kontorer, vaerksted osv.

Spiller skal i denne scene beskrive hver deres del af projektet, hvordan
affyringsmekanismen virker, hvilket materiale den skal bygges af osv. sa de kan give
sjakbajsen besked om det, og projektet kan starte. Det foregar via en brevkorrespondance
i det pneumatiske tubesystem. Denne made at kommunikere pa er et tegn pa moderne
udvikling og blev oprindeligt udviklet af Londons Pneumatiske Brevlevering A/S. Systemet
virker ved at rgrsystemet er under tryk, og tuberne kan findes under hele London og
vigtige omrader i resten af England. Det er et vigtigt kommunikationsmiddel for en travl
forsker, der ggr det muligt at fgre korrespondancer hele dggnet. Det pneumatiske
tubesystem kommer for den enkelte bruger til udtryk ved et elegant og tidslgst messing
rgr, der slutter i en lille skuffe. I denne skuffe kan der modtages savel som afsendes de ca.

30 cm lange rgr, hvor der kan ligges sma sager og papirer.

Formalet med at lade spillerne kommunikere via brev (reelt: monologer), er at lade den
enkelte spiller fa lov til at tale ud og dermed vise karakter, samt give steampunk settingen
noget fokus. Derfor skal de starte med forteelle, hvordan det ser ud, der hvor de er. Det

ggres offgame, men skaber stemning.




Alle spiller skal sende breve, der vil helt sikkert blive sendt pa kryds og tvaers (alle
modtager alle breve), hvor der bade praesenteres og kommenteres. Hvem der starter er
den som du som spilleder opfatter som mest klar, da det altid er sveert at veere den fgrste

til at udlaegge en verdensfortolkning.

Det er vigtigt at holde alle med i debatten. Hvor meget frihed spillerne selv far til at
bestemme, hvem der nu sender brev og hvor meget det styres fra spillederens hand,
afggres af spillederen. Hvis alle spiller aktivt med, og de selv kan styre det, s lad dem

kgre, men bliver nogen holdt udenfor, ma spillederen skeaere igennem og give dem plads.

Skulle nogle af spillerne mangle inspiration til beskrive, hvor de er, har du her et eks. til
hjeelpe dem pa vej:

Et klassisk veerksted er kendetegnet ved forskerens hvide kittel, messing og glasrgr, der lgber
langs loftet og ned langs vaeggene og slanger sig mellem hinanden uden, at man kan se start
eller slut pd disse. Ofte kommer der en smule damp ud af disse eller der lgber en staerk farvet
ukendt veeske igemmen dem. Midten af veerkstedet er domineret af flere store skriveborde,
hvor der ligger adskillige papirer med noter, formler og instruktioner. Larmen pd vaerkstedet
er ofte overvaeldende pd grund af de mange tuber og slanger, der laekker og giver sig, kun
afbrudt af klokken i hjgrnet, der ved hjaelp af et sindrigt mekanisk system, registrerer og

ringer, ndr der der kommer breve gennem det pneumatiske tubesystem.

Keywords:

- Spillerne taler, husk alle skal tale
- Udtrykke rollen

- Vise steampunk ved beskrivelse

- Spillernes personlig praeg pa verden
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Scene: 1.1

Baggrund: scene 1.0
Formal: Samle op, fa styr pa hvad de har besluttet og komme videre
Hvem er med: Spillerne + sjakbajsen

Hvor: Samme sted som scene 1.0

Nar de i scene 1.0 har diskuteret frem og tilbage og er ved at ga lidt i st3, kommer der et

brev fra sjakbajsen, som spgrger, om de har noget klar til ham, s han kan szette folk i gang.

Sa her skal de hurtigt samle deres ideer og der skal noteres ned hvad de har besluttet, sa
spillederen senere kan bruge nogle af de ting, som spillerne har sagt, nar der opstar

problemer senere i scenariet.

Keywords:

- Fa styr pa hvad de ggr, sa bade du og spillerne ved det

- Hurtig scene
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Scene: 2.0 Problemer i projektet.

Baggrund: Der er gdet to maneder tid siden de sendte tegninger af sted.
Formal: Intro til scenen, saette stemningen - samt oplasning af brevet.
Hvem er med: Spillerne.

Hvor: Spillerne er fordelt rundt pa deres forskellige kontorer, vaerksteder osv.

Spillerne befinder sig i deres hjem, vaerksted eller hvad, der nu lige er passende, da de

modtager et brev via det pneumatiske tube system.

Det er et brev fra HKH, som kan lyde pa fglgende made:
Mine herrer, projektet skrider for langsomt frem. Vi er klar over, at De selvfalgelig laegger al

mulig tid og energi i dette projekt, der er af stor vigtighed for Imperiet. Dog vil Vi gerne
understrege, at herrernes agtelse vil stad for frit fald ved hoffet i tilfeelde af, at I ikke lgser
problemet med det indtil videre alt for langsomme forlgb. Tillad Os at minde Dem om, at der
er en overmdde vigtig tidsgraense for projektet. Vi er dog ikke uden forstdelse for, at det kan
veere de til formdlet hyrede arbejdere, der traekker projektet i langdrag. Det er dog stadig
Deres opgave at sikre, at det videre forlgb ikke skrider yderligere.

For at vise forstdelse for de herrers problemer, har Vi sgrget for, at Vor personlige rddgiver i
spgrgsmdl vedrgrende pgblen vil vaere at finde pd projektets byggeplads. Dette medfgrer dog,
at Vi forventer De vil indfinde Dem pd byggepladsen i morgen middag.

Deres Velzaerveerdige Kronprins

Der cuttes videre til 2.1 nar du har laest brevet hgijt.

Keywords:

- Seette stemningen

- At introducere problemet og fgre scenariet videre
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Scene: 2.1 Problemer i projektet

Formal: Piske en stemning op, skyde skyld pa andre, forberede dem til mgdet med

arbejderne
Hvem er med: Spillerne

Hvor: I toget pa vej mod bygge pladsen

Mulig beskrivelse af toget:

Pd perron 12 ankommer toget mod Suffolk. Det er et af de nye vidundere, der kun har kgrt fd
dr pd de britiske ger. En teknisk triumf, et eksempel pd dampens indtog, en maskine, der
barer bdde de hgjtbdrne og psblen gennem landet, over dale, slugter, broer og gennem
bjerge. En gigantisk maskine med alle tidens herligheder til de priviligerede, indrammet i
stdl, messing og damp kommer den tordnende ind pd perronen, sd arbejdere og bgnder pd

perronens anden klasse veelter bagud i skraek for teknologiens komme.

Spillerne mgdes i toget pa vej mod byggepladsen. Spillerne er frustrerede over, at
projektet ikke kgrer, og at der er antydet, at det kan veere deres fejl. Det kan jo umuligt
vaere deres fejl, de er jo de bedste til det, de ggr. Tal til deres ego’er, nar scenen

preesenteres.

Det forventes, at spillerne gar i gang med at diskutere og snakke om brevet, og hvad de vil
ggre nu. Hvis de mod forventning tager hele skylden selv, kan der sendes en konduktgr
eller lignende igennem toget, hvor personen, der betjener den laver en fejl; en
menneskelig fejl, der kan ske for alle, men nemt kan se ud som om, han er uduelig. Brug

det som udgangspunkt for spil om arbejdernes uduelighed.

Scenen skal ikke tage serligt lang tid, men er en del af optakten til scene 2.2, der er det

vigtige i scene 2.
Keywords:
- Piske en stemning op
- Fordomme
- De andres skyld
- Nemmeste at give skylden til dem, som ikke er tilstede i toget (arbejderne)

13




Scene: 2.2 Problemer i projektet

Formal: Understrege kommunikationsproblemerne imellem spillerne og bipersonerne
Hvem er med: Spillerne, sjakbajsen, en dreng og diverse arbejdere

Hvor: Pa byggepladsen

Mulig beskrivelse af byggepladsen:
Idet dampen fra toget blander sig med disen fra kysten pad Suffolk, er det ikke til at danne sig

et ordentligt overblik, da man stdr ud af toget. Langsomt begynder dampen at laegge sig og
ude mod havet rejser et magtigt stillads sig, og de enkelte solstrdler, der traenger igennem
disen oplyser massivt stdl, blankt messing og et hgjt bygningsvaerk skjult bag afdaekning. Der
gdar selvfalgelig en lille dampvogn ned til selve byggepladsen og efter fG minutters kgrsel mod
projektets arne, hgrer I lyden af fremskridt; damp, jern mod jern, arbejdernes
ubehjaelpsomme rdben, og svagt under det bliver lyden af havet kvalt af dette

menneskeskabte vidunder.

Sjakbajsen tager imod spillerne og byder dem velkommen. Han beklager, at han ikke kan
vise dem rundt selv, da han er blev kaldt til en krisesituation i en af de omkringliggende
kulminer, der forsyner projektet med energi, men han har fremskaffet en ung knaegt til

deres rundvisning.

Knzegten viser dem rundt. Her skal du som spilleder skabe settingen ud fra et af de
omrader, spillerne beskrev tilbage i scene 1. F.eks. hvis en af dem snakkede meget om, at
det var vigtigt, at affyringsmekanikken var pa en bestemt made, s kommer de forbi det
sted, hvor der arbejdes pa det padgeeldende projekt.

Det, som spillerne mgder, vil, uanset hvad det er, kunne beskrives som fglgende:

En gruppe arbejdere sidder og snakker, de laver tydeligst ikke noget, men ser ud til hygge

sig og have det sjovt.

14




Spillerne har mulighed for tale til arbejderne via knaegten, da de ikke vil ned i larmen. Det
gor, at de ikke kan spgrge for meget ind og far ret neutrale svar sdsom: "vi venter lige pa
materialer”, "vi har pause”, "vi kan ikke komme videre, fgr de er feerdige med det, vi skal
bruge ovre i bygningen langt vaek". Arbejderne vil selvfglgelig pasta, at de naturligvis godt
forstar tegningerne osv., og hvis spillerne blive for aggressive verbalt mod dem, sa svarer
de noget i stil med: "Den ma I tage op med sjakbajsen"” (som spillerne ikke kan fa fat i) -
ellers tag situationen lidt pa gefiihl. Sgrg dog for, at spillerne benytter deres kort, og at du

far spillet enten arbejdsdrengen eller arbejderne ud fra den en-sidede stereotype han

bliver til.

Inden spillerne nar frem til noget veesentligt, vil der komme en af de kontoransatte pa
stedet og forteelle dem, at HKH's personlige radgiver venter dem pa kontoret. Det er
vigtigt, at denne scene klippes hardt, nar spillerne begynder at oppiske en stemning over

arbejderne og inden de far taget yderligere tiltag.

Keywords:

- Byggepladsens udsende
- Misforstaelser og vrede blandt spillerne kontra arbejderne
- Frustration hos spillerne over det harde Kklip videre til nzeste scene, inden man Igser

problemet.
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Scene: 3.0

Baggrund: Problemerne med projektet er endnu ikke klart defineret og spillerne sgger

bortforklaringer.

Formal: At skyde skylden pa arbejderne. Igennem en tilgang inspireret af tidens
fremskridt inden for frenologi og socialvidenskab skal spillerne identificere, hvilke typer
af arbejdere der er brugbare i forbindelse med at fa resten af de knap sa brugbare

arbejdere op i gear.
Hvem er med: Spillerne og HKH’s personlige radgiver i spgrgsmal relateret til arbejdere.

Hvor: Et kontor pa byggepladsen

HKH radgiver professoren i socialvidenskab, har identificeret de typiske kendetegn for
arbejdere i tidens Brittania og vil derigennem forsgge at fa spillerne der ifglge ham har
den stgrste forstaelse for projektet, til at definer de tilstedeveerende arbejdere. I mangel af
en forelasningssal med tilhgrende tavle har professoren fundet et tandhjul, der kan
fungere som udgangspunkt for fordelingen af de naevnte karakteristika, der er skrevet pa

professorens medbragte papir-lapper. Dette leder videre til tandhjuls-spillet.

Tandhjulsspillet:

Spilmekanikken i scenariet er baseret pa et tandhjul og tredive karakterkort. Fgr
tandhjulet skal inddrages, skal spillerne i forbindelse med uddelingen af deres roller have

mulighed for at traekke 3 karakterkort med tekst.

[ den fortlgbende spilmekanik vil karakterkortene bruges af spillerne i mgdet med en
biperson. Dette vil fungere ved, at spillerne indbyrdes bliver enige om et kort til at
karakterisere bipersonen, hvorefter de kan bruge det valgte kort, som sa skal afspejle sig i
spillederens made at spille den pagaeldende biperson pa. Dette tages uden om spillet, og
der kan kun veelges maksimalt et kort pr. biperson. Uddelingen af et enkelt karakteristika

til bipersoner slutter scene 3.0, nar Tandhjulsspillet gar i gang.

Det bliver relevant, hvem der stadig har karakterkort tilbage, nar spillerne nar til scene
3.0: for disse kort kan lzegges inden selve tandhjulsspillet finder sted, men fgrst efter

spillerne har faet forklaret begraensningerne og formalene. Placeringen af disse behgver
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derfor ikke diskuteres internt blandt spillernes roller i scenen. Det er dog vigtigt at
understrege, at spillerne pa det her tidspunkt ikke ma vide, at det er deres fremtidige

roller, de skaber.

Tandhjulsspillet, der foregar i scene 3.0, er et lille stykke spilmekanik, der skal tillade
spillerne at skabe deres nye roller som arbejdere. Tandhjulsspillet gar ud pa at fa fordelt
30 karakteristika pa seks forskellige personer. Fordelingen starter med et seks takket
tandhjul i centrum, hvorfra karakterene udfolder sig i hver sin retning. Nar alle ordene er

fordelt, er det denne sammensaetning af karakteristika, spilleren skal spille ud fra.

[ forbindelse med scene 3.0 er forklaringen i spillet og din rolle som spilleder, at spillerne
bliver guidet af HKH’s radgiver i sociale forhold, en kendt professor i frenologi. Dit mal er
at fa spillerne til at tale sammen omkring hvilke karakteristika, der passer bedst sammen i
definitionen pa de enkelte arbejdere. Definitionen af ordene pa karakterkortene er og skal
veere spillernes egne. Der er enkelte karakteristika, der ikke kan placeres hos den samme
rolle. Forklaringen i scenariet er, at det er frenologisk umuligt (der er begraenset plads til
buler i hovedet). Spilteknisk er det et greb, der skal sikre mest mulig dynamik i resten af
scenariet. De ord, der ikke ma sta pa samme tand pa det store tandhjul, er markeret med et

lille tandhjul pa kortet.

Der vil vaere 5 tomme sedler, der skal udfyldes af spillerne selv med de karakteristika (et
pr. kort), de mener, bedst definerer en arbejder, som vel at mzerke ikke allerede er i spillet.
Disse fem sedler ma ikke komme i spil fgr scene 3.0. (Kort og tandhjul findes til sidst i

scenariet)

Nar spillerne giver udtryk for, at fordelingen af de forskellige karakteristika ikke kan
fordeles bedre, kommer sjakbajsen ind og forteeller at arbejderne pa projektet forlanger at

mgdes med projektets ledere. Skeer til scene 3.1

Keywords:

- Definition af arbejderrollerne, skabelsen af en forstaelsesmaessig klgft imellem
arbejdere og forskere.

- Skabelsen af de arbejderroller, spillerne skal spille

- Videredelegering af ansvaret for projektets problem

- Laegge op til konfrontation imellem arbejdere og forskere
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Scene: 3.1

Baggrund: Der er blevet identificeret seks typiske arbejdere i Scene 3.0, og en mulig
konfrontation i form af et mgde skulle gerne veere stablet pa benene.

Formal: Arbejderrollerne skal uddeles

Hvordan: Arbejderrollerne skal forsgges uddelt i forhold til, hvordan spillerne har ageret
med deres tidligere roller. Den mest udtalte omkring problemet med arbejdere/pgbel og
deres manglende intelligens, faedrelandsfglelse, offervilje og deres socialistiske tendenser
bgr fa den arbejderrolle der inkorporerer flest mulige af de egenskaber, og derefter uddele
resten af rollerne efter samme princip. Derudover kan almindelig mavefornemmelse hos

spillederen selvfglgelig diktere uddelingen af rollerne.
Keywords:

- Sikre god gruppedynamik

- forstaelse for skiftet i spil-teknik
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Scene: 4.0 - Arbejderne

Baggrund: Efter spillerne har skiftet karakterer skal de have en kort introduktion til,
hvorfor de er pa byggepladsen. Kronologisk ligger denne scene kort tid efter,

videnskabsmandene har mgdtes med prinsen (scene 1.0).

Formal: Monolog til at give spillerne lidt tid til at veenne sig til den nye situation og give

dem et indtryk af, at deres roller er dygtige.
Hvem er med: De personer som spillederen finder relevant

Hvor: Hvor det giver mening

Monolog fra spillederen, hvor han beskriver, hvordan de er blevet ansat, og far dem til fgle

sig som toppen af poppen blandt arbejdere.

En mulig monolog eller inspiration til en:

For smd tre en halv mdneds tid siden blev der i hele Suffolk Country sldet opslag op, hvor man
sggte dygtige arbejdere, smede, hdndvarkere og blandet godtfolk med erfaring inden for
damp-maskiner. Arbejdsgiveren var HKH Kronprinsen. Snakken gik og rygterne omkring
fyrstelige lonninger begyndte hurtigt at florere i jeres miljg. Havde I blot dengang vidst hvad
I ved i dag.

I sggte uafhaengigt af hinanden job, og grundet jeres gode anbefalinger fra tidligere jobs
rundt omkring i imperiet blev I ansat. Lykken var stor og lillemor blev lovet guld og grgnne
skove, ndr I engang fik lov til at forlade byggeomrddet. Stedet var hermetisk lukket og kun
engelske hdndvarkere blev ansat. Oprindeligt medfarte dette en vis respekt for Kronprinsen,
men efter noget tid fandt I ud af, at alt hvad der blev sagt, skrevet i breve eller sludret
omkring i arbejdsbarakkerne, blev nedskrevet af vagter. Nogle blev fyret uden forklaring, og
det eneste I nogensinde har fdet at vide omkring byggeprojektet er, at det er forsinket, og at
de hgje herrer mener, at det er jeres skyld. Derudover er der begyndt at gd bizarre rygter
omkring projektets formdl, nogle af de ord, der bliver hvisket i krogene, er bomber, statue,
krig, rejse til jordens indre og til mdnen eller mdske er det en kanon.

I er hver iszer blevet udpeget af jeres arbejdssjak, bdde fordi I er dygtige arbejdere, men ogsd
fordi I har vaeret villige til at give udtryk for jeres meninger. Det er pd tide, at de hgje herrer
forstdr, at I er dygtige til jeres job, og at uden jer er der intet stort projekt.
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Keywords:

- Skabe arbejdernes forventninger
- Laegge op til scene 5.0
- Arbejderstolthed

Scene: 5.0

Baggrund: Spillerne har hgrt rygter om, at videnskabsmaendene har talt darligt om dem,
og de er nu blevet udvalgt af arbejderssjak til at tale for dem pa mgdet. Kronologisk ligger
vi umiddelbart fgr videnskabsmaendenes mgde pa byggepladsen (scene 3.0).

Formal: Piske en stemning op, se tingene fra en anden vinkel end da de var
videnskabsmaeend, at fa dem til at stille nogle krav.

Hvem er med: Spillerne og alle andre arbejdere.

Hvor: I et keelderlokale pa byggepladsen

Arbejderdiskussionen kunne indledes saledes:

Femten meter under overfladen, hvor damprgrene piber og hyler, gemmer der sig et stgrre
aflukket lokale oprindeligt tzenkt som et opbevaringslokale til kul. For farste gang siden
arbejdet begyndte pad projektet er lyden af metal mod metal og arbejdernes stemmer
forstummet. | stedet er der en mumlen og skraben af fgdder, og en stor maengde beskidte og
haerdede ansigter kigger mod midten af lokalet, hvor seks haerdebrede maend stdr og kigger
sig omkring. De reommer sig faelles og lgfter haenderne for at fa ro. Det farste arbejdermgde

uden overvdgning af ledere og adel skal til at tage sin begyndelse.

De seks spiller star i midt af lokalet med resten af deres arbejdshold omkring sig. De skal
nu diskutere, de rygter de har hgrt omkring deres dovenskab, darlige moral, mulige
fyringer, lgnnedgang osv.

Nogle forventer at det formentligt ikke er sa slemt, som de har hgrt, og enkelte i gruppen
vil formentligt forsgge at tale dem ned. Men det vigtige er, at de diskuterer, hvad de vil
ggre ved rygterne, og hvordan de vil forholde sig: fx. ga i strejke, kreeve et mgde med
ledelsen, arbejde utroligt langsomt, veere ligeglade, tilbyde at arbejde dobbelt for at bevise

sit veerd.
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Det er vigtigt at holde debatten igang med indspark fra de andre arbejder omkring dem,

ved tilrdb som:

Jeg har hgrt de henter tyskere ind
HORT HORT

De skulle prgve lave det selv

Er I nu sikre pd at de mener det sd slemt?

Hvor meget, der skal piskes til dem afthaenger helt af, hvor aktive spillerne selv er. Det
optimale er naturligvis at de selv diskuterer og kgrer hinanden op, sa det ikke er

ngdvendigt at blande sig.

Scenen stopper, nar de virker til have opnaet en vis form for enighed, men inden debatten

bliver for entydig.
Keywords:

- Setfra den anden side
- Stemning

- Attage en beslutning
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Scene: 6 - Valg af rolle

Baggrund: Hele scenariet
Formal: Valge de "rigtige” roller til det endelig "opger”
Hvem er med: Alle og ingen

Hvor: Ingen steder - det er en Meta scene

Spillerne skal nu velge, om de vil spille deres videnskabsmand eller arbejderrolle i den
sidste scene. De skal vealge den, som de har det bedst med og den, de fgler vil give mest til

den efterfglgende scene.

Dermed hgrer det til, at de ikke automatisk spiller pa samme ”"side”, i den sidste scene.
Men de skal ikke tvinges til at vaelge pa en bestemt made, s i teorien kan alle seks godt
veelge at veere videnskabsmaend eller arbejdere. Hvis den ene side er i steerkt undertal, ma

spillederen hgre om nogen vil overveje at veelge om.

Keywords:
- Oplaeg til efterfglgende scene

- Spillernes indflydelse pa naeste scene
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Scene: 7.0

Baggrund: Valget af roller i scene 6, samt de forudgdende scener

Formal: Opggret i blandt arbejdere og de gamle roller, samt et oplaeg til spillederen
iforhold til Epilogen

Hvem er med: De valgte roller + evt. andre alt efter situationen i scene 5.

Hvor: Pa arbejde, ude for byggepladsen, pa et kontor, igen alt efter arbejdernes valg i

scene b.

Din funktion som spilleder er at saette scenen for spillerne ud fra udfaldet pa

arbejdermgdet i scene 5.

Til inspiration:

I tilfeelde af at spillerne i scene 5 f.eks. har valgt at strejke, kan scenen forlgbe pd
byggepladsen uden for kontoret, hvor de oprindelige roller har holdt mgde med HKH's
rddgiver. Scenen vil i givet fald blive til en udveksling bestdende af de eksisterende rollers
forsgg pd at fG arbejderne til at vende tilbage til projektet og arbejdernes forsgg pd at eendre
situation. Det kan ogsd veere ngdvendigt at skabe rum for at spillerne i scene 5 beslutter sig
for sabotage, indtil de fdr bedre vilkdr, og i sdfald har sjakbajsen hgrt om det og informerer
videnskabsmaendene omkring dette. Mdske har han endda fundet enkelte af sabotagelederne
(de spillere, der har valgt at spille arbejdere i denne scene) - hvilket kan farer til en
udveksling.Der er selvfalgelig flere muligheder, men det er i sidste ende op til spillederen at
vurdere, hvad der bedst passer sig til situationen. Sa laenge det medforer, at spillerne mgdes

og debater en mulig udvikling fra den eksisterende situation.

Nar spillerne har haft mulighed for at konfrontere hinanden og enten kgre fast i
diskussionen eller nar frem til et resultat, eller en tredje lgsning, er det vigtigt at afslutte
scenen. Ud fra deres beslutning defineres epilogen af spillederen. Det vigtige her er, at
spillerne skal holdes til ilden uden, at scenen lgber ud i sandet og ender i et tomt/tamt
resultat. Skeer scenen, nar det er spaendende, naermer sig en slutning, nar det giver en god

historie, nar spillerne begynder at virke ligeglade.

Keywords:

- Fgre deres valg og roller ud i ekstremen
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Scene: Epilog

Baggrund: Afslutningen pa scene 7.0

Formal: At afslutte scenariet og opregne de politiske konsekvenser af spillernes
beslutninger igennem scenariet

Hvem er med: Spillernes karakter er ikke med i den endelige afslutning

Hvor: "Alverden er min scene”, citat Shakespear

Epilogen er teenkt som scenariets naturlige afslutning, der skal traekke en linie i sandet og
klarggre for karakterne, at deres beslutninger har haft en konsekvens.
Alt efter, hvad spillerne har besluttet i henholdsvis scene 5.0 og 7.0, har det indflydelse pa

de storpolitiske og europaeiske begivenheder.

Dette kan resultere i flere forskellige ting:

I tilfelde af at spillerne f.eks. har valgt at boykotte arbejdet enten igennem sabotage eller
strejke og bagefter ikke er ndet til en enighed med videnskabsmeendene, sd kan resultatet
veere, at den russiske arbejderbevaegelse afstedkommer en lokal revolution og bagefter lgber
som et spggelse igennem Europa og kreever lige rettigheder for alle og/eller flere
revolutioner, der mdske/mdske ikke bliver sldet ned.

Det kan ogsa ske, at arbejderne og videnskabsmaendene ndr til enighed, og den britiske
arbejderklasse i frygt ser de russiske storbyer blive bombet pd baggrund af frygten for
socialisme. Mdske vil arbejderne fremover bgje sig i stovet for et stadig mere totalitaert styre

ledet af den britiske adel, og aldrig har det britiske imperium varet stgrre!

Fortolkningen er i sidste ende op til spillederen, og det han fgler kan give spillerne et
resultat, der ikke slutter scenariet med en tom fglelse. Hvis spillernes spillestil igennem
scenariet har lagt op til det, kan de til sidst fa lov til at runde deres karakters oplevelser af
de europzeiske begivenheder af, men kun hvis det virker naturligt, og spillerne fgler et

behov for det.

Keywords:
- Afrunding
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Roller:
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SIR JOHN MYCROFT

Navn: Sir John Mycroft, Master of Science

Alder: 47

Beskaeftigelse:

Ansat ved Oxford pa baggrund af sin uovertrufne viden inden for kemi og har efter opdagelsen af en kemisk
overfladebehandling af stal, der gger den mangde stress et gevaerlgb kan tage, faet en uhgrt bergmmelse
blandt sine ligemand. Arbejder p.t. pa nye kemiske kombinationer med hgj brandbarhed til aflgsning for
almindeligt flage- og kuglekrudt.

Baggrund:

Sir John kommer fra den engelske landadel og har derigennem haft mulighed for uddannelse ved

Oxford, hvor han nu er ansat.

Han er stolt af sin baggrund som landadel, men nyder meget livet som forsker, hvor han kan omgas
ligesindede i stedet for skulle bruge tiden pa holde gje med, om bgnder ggr deres arbejde

ordentligt. Seerligt har det irriteret ham, at de har haft sa sveert ved bruge de nye dampdrevene
landsbrugsmaskine, der jo kan effektivisere hele processen. I den forbindelse har Sir John altid et stort
behov for, at tingene skal ggres bedre, uanset om det er at fa s meget som muligt ud af hgsten, den enkelte
arbejder eller at teenke pa helt nye muligheder.

Sir John er ydermere valdig glad for sit arbejde ved Oxford, da det giver ham mulighed for at forske og
dermed skabe forbedringer. Han er dog noget utilfreds med de krav, man stiller til nye studerende; de
kommer ind alt for nemt, de fleste af dem er ikke gode nok, og dermed spilder han jo sin tid pa undervise
dem. Den tid kunne veere brugt langt bedre pad kun at undervise de bedste, sa det britiske imperium fortsat
kan skabe forbedringer overalt i verden.

Sir John er gift med en yngre adelsdame fra byen, hun er af velanset familie, og de har sammen en sgn pa 10
ar. Sgnnen far naturligvis den bedst mulige uddannelse. Sir John holder meget af sin kone og sgn, men ofte
ma de komme i anden raekke, da forskning og forbedringer af ting her i verden altid ma komme fgrste. Det
giver jo ogsa dem en bedre verden at leve i.

Stikord:

- @nsker at forbedre verden.

- Teenker mere pa forbedringer end pa menneskelig veerdi.

- Er elitist; hvis folk ikke er gode nok, ma de szettes til noget andet eller forbedre sig
- Holder meget af sine fa kaere, men viser det darligt




LORD IS4 AC WILHELMSON

Navn: Lord Isaac Wilhelmson, Professor pa det Matematisk fakultet

Alder: 43

Beskaeftigelse:

Er ansat ved Cambridge universitetet som matematiker med speciale i hydraulik. [gennem

laengere tid har Lord Isaac promoveret hydraulikkens lgftemaessige egenskaber som baerende for en
videreudvikling af dampens potentiale. Det er ogsa herigennem, at Lord Isaac har slaet den
gaeldende rekord inden for mekaniske lgft via hydraulik.

Baggrund:

Lord Isaac kommer fra en gammel adelsfamilie. Dette har naturligvis givet visse fordele, men ogsa store
forventninger fra familien. Disse har han dog til fulde levet op til igennem sin imponerende forskning og
tilhgrende professorstilling ved Cambridge. Hans vej til denne position er gaet ganske direkte; han har hele
sin tid ved universitet vist en imponerende forstdelse for matematikken og er efterhdnden foregangsmand
for den praktiske gren af matematikkens anvendelse. Da han oprindeligt blev optaget pa universitet, blev
han hurtig tilknyttet forskellige professorer som assistent, da hans evner kunne veere til deres hjelp. I dag
nyder han godt af dette netveerk, nu hvor han selv sidder i en stilling som professor.

Lord Isaac har primeert brugt sit liv pa universitet, hvor han har nydt sin forskning og har givet sin viden
videre til de studerende. Han har altid nydt at diskutere vidt og bredt omkring matematikkens fantastiske
verden. Den praktiske anvendelse af matematik er fgrst begyndt at interessere ham i de senere ar. Det
spaendende var oprindeligt at have styr pa teorien, men efter han er begyndt at arbejde med det praktiske,
har hydraulikken virkeligt fanget ham. Det har givet stor respekt blandt kollegaerne, at han har formaet at
gge hydraulikkens effektivitet ved sine beregninger.

Han er naturligvis ogsa gift med en yngre baronesse, som han har en sgn og en datter med.

Familielivet interesser ham dog ikke rigtigt, men hans far kraevede det og fandt en kone til ham. Sa
opdragelsen af bgrnene er primeert overladt til tjenestefolk, da de jo har kendskab til den slags. Det er, hvad
tjenestefolk bedst kan bruges til, sd mere intelligente folk kan bruge deres tid pa at teenke og at tjene
fremskridtet, fremfor for at holde gje med bgrn.

Stikord:

- Meget teoretisk

- Har levet i en lukket universitetsverden (elfenbenstarn)

- Mangler forstaelse for den “normale” verden

- Lever for sin forskning, at tabe ansigt i den henseende ville veere det veerste, som kunne ske




SIR ALBERT CUNNINGHAM

Navn: Sir Albert Cunningham

Alder: 31

Beskaeftigelse:
Ingenigr med speciale i strukturel integritet i forbindelse med stgrre bygningsveerker, f.eks. hvor meget
veegt man kan belaste et givent punkt med, uden der er behov for yderligere stgtte

Baggrund:

Sir Albert stammer fra en familie fra det finere borgerskab. Hans far er en rig handelsmand fra London, hans
farfar var en kendt guldsmed, der giftede sig med en den yngste lady fra en stgrre sgskende flok. Adelighed
har altsa tidligere vaeret i familien via giftemal, men Sir Albert er den fgrste, der selv er blevet adlet for sit
arbejde. Vejen til denne succes er kommet via hans fars penge, der abnede muligheden for uddannelse,

men med sin nye status er han papasselig med forteelle dette for ofte, da han gerne vil passe ind i hans nye
sociale klasse.

Sir Albert udmaerkede sig ikke under studierne, men da han fgrst kom ud og fik lov at lede forskellige
arbejdsprojekter, stod det klart, at han havde store evner. Han fik ry for at kunne gennemskue, hvad andre
ikke s3, og kunne naturligvis lave de matematiske beregninger lige sa godt, hvis ikke bedre. Dette har
betydet, at han har set langt bedre og billigere lgsninger pa problemer end mange af hans kolleger, der blot
har gjort som altid. Han har arbejdet med alt fra store bygninger til jernbaner. Et af de stgrste projekter,

han har arbejdet p3, er den royale jernbane, hvor han @endrede den oprindelige plan, og i stedet for en stor
omvej byggede han en gigantisk haengebro. Det ville spare adskillige timers transport, hvilket gjorde HKH sa
glad, at Sir Albert blev adlet for det spektakuleaere projekt.

Med den nye titel fulgte ogsa adgang til hgjere sociale lag, og her har han mgdt en ung lady, som han har
faet en sgn med. Sgnnen er netop fyldt et ar. Han holder meget af sin kone og glaeder sig til, at deres sgn kan
begynde at leere noget. Han har en stgrre interesse i familielivet end sd mange andre, men dette skyldes nok
hans baggrund. Han er dog fuldt ud klar over, at for at beholde sin status ma arbejdet sattes fgrst. Sa hvis
der dukker et stort projekt op, er det vigtigere end tid sammen med familien.

Stikord:

- Ungt talent.

- Ser nye veje.

- Vil gerne passe ind hos adelen.
- Hardt arbejde belgnner sig.




SIR PETE BROWNING

Navn: Sir Pete Browning

Alder: 46

Beskaeftigelse:

Assisterende professor i matematik, tidligere assisterende professor i fysik. Sir Pete har specialiseret sig i de
mere obskure dele af den teoretiske matematik, hvilket ogsa er baggrunden for skiftet fra fysik til
matematik. Igennem de sidste par ar, har det veeret tyngdekraften, der har haft hans blik. Iseer mulige
@ndringer i forbindelse med et objekts afstand fra jorden og denne afstands indvirkning pa tyngdekraften
samt et givent objekts bevaegelse i hgjere luftlag.

Baggrund:

Sir Pete kommer fra en gammel adelsfamilie, der har haft deres titler tilbage fra en tid, hvor alle maend i
familien var stolte riddere og keempede for landet, eller sdledes star det skrevet. Igennem arene har de dog
flyttet sig i takt med tiden og videnskaben. Sir Pete er vokset op i et hjem med stor vaegt pa perfektionisme.
Alt skulle ggres perfekt; om det var ridning eller stavningen i et dokument. Dette medfgrte en hard
barndom, men har hjulpet ham med at fokusere i sin forskning sidenhen.

Pete startede oprindeligt pa fysikstudiet, hvilket han var dygtig til, og han opndede da ogsa at blive
assisterende professor i fysik, inden han inds3, at det blot var en afart af matematik. Da var der jo ikke noget
formal med at forsaette med fysikken, da det ikke var den perfekte videnskab. Han flyttede derefter sin
forskning over til den, ifglge ham, renere og smukkere matematik. Han har sggt at finde de teoretiske svar
pa flere udfordringer og er p.t. fokuseret pa tyndekraften.

Sir Pete har giftet sig med en utroligt smuk kvinde af den rette familie, andet kunne jo ikke ggre det.
Sammen har de fiet to bgrn. Barnene har fiet ham til indse, at der er andet end matematik i verden. Han er
dog ikke helt sikkert pa, hvordan han skal forholde sig til det, da disse fglelser ikke kan beregnes og
planlaegges. Det har ogsa faet ham til se lidt anderledes pa verden, at den maske ikke skal veere sa perfekt.
Det strider dog mod alt, han kommer fra.

Stikord:
Perfektionist, men...
Teoretiker
Stolt af sit blod
Du kan altid blive bedre




SIR RODERICK WYLDEN

Navn: Sir Roderick Wylden

Alder: 40

Beskaeftigelse:

Fysiker med speciale i energikonversion og dynamik. Sir Roderick har for nylig startet et projekt med stor
videnskabelig bevagenhed omkring den problematik, der omhandler maengden af rekyl i forhold til
effektiviteten af et givent affyret skud fra handvaben.

Baggrund:

Sir Rodericks fader blev oprindeligt adlet pa baggrund af sin indsats i en af kolonikrigene i Indien. Sgnnen
blev derfor automatisk indskrevet pa Oxford som en del af hoffets taknemlighed overfor faderen. Faderens
fokus pa krigsfgrsel har smittet af pd sgnnen, der kun har beskeeftiget sig med direkte anvendelig forskning
og helst inden for vabenteknologien. Han har endnu ikke faet aeren af at blive udnaevnt til assisterende
professor, til gengeeld stgtter militeeret genergst hans forskning, og han har ikke haft behov for at undervise.
Igennem sin opvaekst og ungdom blev Sir Roderick preeget af et liv pa farten i kolonierne; faderen blev ofte
udstationeret, hvor der var mest behov for en mand med erfaring indenfor den szerlige ekspertise, der
hedder: “Sla de vildes oprgr ned”

Et citat, der har gdet igennem hele Sir Rodericks liv og som han selv har taget til sig, er: “En mand kan stole
pa en ting, sit geveer. Bagefter og farst bagefter kan han stole pa sin familie.”

Der blev tidligt arrangeret et mgde med en ung lady for den studerende Sir Roderick og en amourgs
forbindelse startede. Dog viste det sig, at den unge dame ikke kunne komme overens med Sir Rodericks
opfattelse af familielivet, og hun forlod ham. Siden da har han ikke stiftet nye bekendtskaber og er
overbevist om, at det svage kgn intet har at tilbyde udover bgrn. Kvinder er blot vilde under et fernis af tyl,
skgrter og fnisen

Stikord:

- Mélrettet.
- Militant.
- Brysk.

- Skuffet.




ARESPROFESSOR RONALD BUDDINGSFIELD

Navn: £resprofessor Ronald Buddingsfield

Alder: 67

Beskaeftigelse:

Fysiker. Aresprofessor Buddingsfield er pa nuveaerende tidspunkt den hgjest estimerede fysiker i det
britiske imperium, og er foregangsmanden inden for de fleste af dampteknologiens landevindinger i lgbet af
de sidste 30 ar. Et fyrtarn indenfor britisk videnskab.

Baggrund:

Aresprofessor Buddingsfield kommer fra borgerklassen. Hans far var kaptajn i fladen og var derfor meget
vaek i hans opvaekst. Nar faren var hjemme, satte han dog pris pa at holde fest og invitere sa fine folk som
muligt. Disse fester involverede ofte meget alkohol, og den pavirkning det har pa mennesker brgd den unge
Buddingsfield sig ikke om. Folk blev tydeligvis dumme og tabelige at hgre pa. Dette har medfgrt, at han
yderst sjeeldent har indtaget alkohol eller andre af overklassens euforiserende stoffer.

Buddingsfield blev optaget pa Oxford, hvor han siden har brugt sin tid. Fgrst studerede han fysik og siden
blev han pa grund af sin forskning udnaevnt til professor. Hans viden om emnet er i dag blevet sa stor, at
han er blevet gjort til zeresprofessor og sat til at veere den overordnede leder af Det Naturvidenskabelige
Fakultet ved Oxford. Den plads giver ham mulighed for vere involveret i al forskning pa et overfladisk plan
og dykke ned, hvor han gnsker det. Det giver ham en stor tilfredsstillelse, da han bdde far masser af ny
viden, kan hjzlpe folk pa vej og beskaeftige sig med det, han har lyst til.

Han har giftet sig med en rig handelsmands aeldste datter, og sammen har de k@bt en stor villa uden for
byen.

Han nyder den ro stedet giver ham, hvilket ggr, at han altid kan veere frisk og klar til de lange dage pa
universitet. Hans sociale liv inkluderer primeert sin egen og hustruens familie. Han deltager ogsa i
forskellige arrangementer pa universitetet, da han pa den made kan undga de veerste og mest primitive af
overklassens drukfester.

Stikord:

- Utrolig stor viden.

- Afholdsmand.

- Nyder ro.

- Viden er malet med livet, familien er er stabiliteten, der skaber vejen til visdommen.







Kort til Tandhjul spillet

Karakter-kortene:

Doven Opseetsig Effektiv Grisk
L o
Snu Nederdraegtig Ubegavet Led

Granskende Tilstreekkelig Kravende

Hardtarbejdende Simpel Steerk Viljesvag Trodsig
L

Fajelig Spydig Intrigant Underdanig Egoistisk

Lemfaldig Udholdende Perspektivlgs | Ressourcesvag

L

Séa ma der klippes!
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