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]ntroduktion

K zere sPi”ec{er, dette scenarie er forholdsvis sim-

elti struktur, men det har c{og den sPccic“e egen-
skab, at det er et to-i-én scenarie. Forstaet Pé den
méde, at det kan sPi“cs Pé to Forslce“ige mader.
Selve hanc”ingcn er den samme, beboerne i en
lille Fiskerlanc{sby Pé cmPeriets vestkgst har taget
en dark elveragent il ?ange efter han er forlist ud
for kgstcn. Darkelveme sender derfor en lille elit-
egruppe ind for at hente ham ti]bagc. Det, der gor
det til et to-i-én er,at man enten kan kgre scenariet,
hvor sPi”crnc er darkelverne elitcstgrken, og hvor
' det er et hardcore actionscenarie med vold og d@d,
eller et intrigescenarie, hvor sPi”eme er beboerne
i landsbycn og skal finde ud alc, hvad de skal gore
inden darkelverne nar frem og dracber dem alle sam-
men. Deter op il dig og sPi”erne at bes]uttejerfor,
hvilken af mader det skal kares Pé.

Den grund!acggende struktur er delt op Pé 1C¢|~
gendc made:

~ lntroc{uktion og sccnariesgnopsis
~ Fgrste sektion er scenariet for darkelverne.

~ Anden sektion er det grunc”aeggencle scenarie,
hvis det bliver kgrt med fiskerne og deres intriger.

~ Trecﬁc sektion er beskrivelser af de xcorslce”ige

stccler.

~ fzjercle sektion erde xcorslce”ige NFCere og deres

beskrivelser.
~ chte sektion er darkelverkarakterene.
~ \Sjette scktion erfiskerkarakterene.

~ 59vcnde scktion er handouts oget par reference
~sider.

;f;ic!shorisént

~ c!en sandsgnlige sccnestruid:ur

i Fiskeme finder Dark E!F~agenten.
De tager ham med til byen for at se hvem han

er, han vagner og bcggncler at true bebo-
erne

2. Beboernc alarmerer greven. E)C’cer de har
fundet ud af hvem agenten er, sender de en

buclbringer ud il lensgreven efter l—jaﬁlp

3. Agentcn Forsgger at ﬂgg’ce og bliver skudt i

maven
5cenaricstar’c for sPi”crnc, hvis de er fiskerne

4. Drucl—]iieme ankommer om natten. Noglc
ende af

kilometer vaek fra den mest 3dcrli
}'\usenc/gérc{cne ankommer de i en lille bad

5cenaricstar’c for sPi”crnc hvis de er darkelverne

5. Den Fgrste kontakt. En af de 3c]erliggenclc
gérclc bliver ramt ogen c]rcng bliver sendt ind
til ]andsbgen med en \/lareths orme i
hovedet

6. Dari< Elxc agenten dgr, hvilket lukker for mu-
]ig]—]cc]en for at udlevere hami bgttc forliv

eller andet

7. Anclcn kontakt, enten ved 5cler§<an’cen af
bgen cller fra fortet

8. Angreb Pé bgcn — til?angctagelsen af

beboerne
9. Besked om Grevens haerer Pé vej
10.  Klimaks - retrzete fra landsbgen og op il

)Cortct, eller anden forberedelse til den
cndelige kamp
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Selve scenariet er bgggct op omkring et simpelt
lot oget begra@nset omrade.

Eet er en Warhammcr Pcndant til actionfilmen
Black Fawk Down.

Selve grundidéen er, at der i en lille Fiskcrlan&sbg
for ng]ig’c er blevet taget en dark elf il Fange, en
Drucl—lii. [Han er en agent for den onde Druchii
race, og hans opgave var at indhente oplysningcr
til en flade med en storre invasionshzer, der ]iggcr
et stykke uden for vestkysten af menneskckejsen
dgmmet ”T!ﬂe Empire”. [Hans tilxcangetagelsc er
omclre'ningspunktet for hele scenariet.

Det, J

er muligt atkgre det Pé to radikalt Forske“ige mader.

er ggr scenariet lidt specielt er nemlig, at det

[Hvilken metode, der bliver }Jrug’c vil vaere op til spi”~
erne og spi”ederen i fzellesskab.

Det forholder sig Pé den médq at enten kan sce-
nariet kgres med fokuset Pé Dark elverne eller med

fokus Pé landsbgboeme.

,/r\ -~

[Hvis fokuset er Pé Dark

elveme, er hanc”ingcn
meget simpcl. [ nlille spe-
cialstgrke (sPi”cme) bliver
sendtind for at hente den
tilFangetagne agent, og
for at give menneskerne
en lektion i hvad det be-
tyclcrat sactte sig op imod
Druchiiemcs magt.

Denne made at kﬂre sce-~
nariet Pé handler om at
kore stilen som bad ass,
bad guys. De’c handlerom
at sliPPe sin indre djzevel
lgs, at spi”e onde, kolde
og kyniskc 'acgerso]clab
typer. Kara terer, der er
vil ige til at gare de veerste
ting, man kan forestille
sig, ved de stakkels men-
nesker. | denne version af
scenariet er det action, der er drivkraften, de kom-
mer til at beva@ge sig fra k}jsten ind il landsbyen,
hvor de mgder beboerne i Forske”ige situationer. |
den Fﬂrste halvdel af scenariet er det derfor dem,
der emculcls’cacncligt overlegnc i forhold til de lokale
beboere i Fiskerbgen. [Her handler det om at mas-
sakrere menneskerne, at lade alle krigens grumme
ansigter komme frem igennem tortur og Forbrgde]scr

imod menneskeheden. At skéje ud kort sagt.

Sgnopsis

Den anden halvdel af scenariet beggnder nar de
nar ind til selve lanclsbyen og far fat i deres mal.
fﬂer skifter tempoet fra at vaere fremadrettet ag-
gressivt til at vaere defensivt. De Forstairi(ninger
landsbgboemc har tilkaldt dukker op pa samme tid
som spillerne nar ind til lanclsbyen og finder deres
freende. Derfor er spi”eme lige P!uclse]ig i en mod-
sat situation fra at vaere dem, der er angriberne
bliver de de treengte forsvarer, oppe imod umu!ige
odds ala Putch Cassidy and the Sundance Kid. |
denne del af scenariet skal de sa finde ud af om de
vil d@ tappert i kamp imod en hel I’laer, eller om de vil
se om de kan finde en anden uclvej. | denne del er
det meningen, at karakterenes in&bgrdes konflikter
skal blusse op pa grund af den tilspic{seéc situa-
tion. Om de sliPPer levende ud af det hele er ikke
sa meget malet som et tilfredsstillende klimaks.
”'?! Den anden made at kare scenariet pa
ermed fokuset Pé lanclsbgboerne. r‘rcr
er sPi”crne de lokale fiskere, der har
Fange’cc{arkclveren.Deskalséxcinde ud
af, hvordan de vil handtere hele sagen
alt imens der kommer forlydender om
de onde Drucl'lii soldaters fremfaerd.
l den Ferste halvdel er det derfor et
intrigescenarie, hvor de Forske”ige
landsbgboere med deres Forske”ige
holclninger skal finde ud af, hvad der
skal gares, hvem der skal ofres og om
de skal slippe agenten lgs for at formil-
de Druchiieme, men derimod risikere
den lokale lens herres vrede. Dct er
moralske dilemmaer blandet med per-
sonlige l’xacl/kacrliglnedsgor}ﬂolcl, der
kommer til ud’cryk. ;

I . Anden del af scenariet beggncler ved
p at Druchiierne ankommer til lancl5135~

unclsaetning i form af lens herrens hzer.

| denne del af scenariet er det sa spi”eme, der har
mulig!'led for at vaclgc mellem at Forsﬁge at over-
mande de onde elvere og risikere livet, eller de kan
Fors;z‘ge at tale sig, ud af Problemerne med risiko for
at elverne sa bare henretter alle og gér ned i kamP "
mod en hel haer. ]gcn Personlige og moralske di-
lemmaer der kommer til udspil, eks. skal de Haclpe
elverne med at ﬂggte il gcnga@ld for, at de skaner
landsbgboemcs liv.




Darkelvernes Scenarie

]ntroc!uktion

(Jde pa det mgrke hav havde stormen [agt sig, him-
len var blevet den normale e{:terérsgré farve igen.
Stormeﬂ havde ikke haft den store effekt Pé den
sorte ark. Det kunne vel kaldes for et skib, men in-
tet skib bygget af mennesker havde nogensincle set
sadan ud. Det var som et isbjerg med en Faes’ming
Pé‘ Bortset Fra, at det ikke var is, men en Ili pe,
der g;zic[, mens bgj[geme slog ind Pé siderne af det
maar‘(vaerdige syn. Kun sortelverne kendte de hem-

§ melige ritua]er, der gjorc{e dem i stand til at tage en

" hel Faes’ming og lpsrive den fra sit l(liPPe)Cunc{ament.
Deres sorte magj gjorde disse gacstninger i stand
til at sejle pa havene som var de skibe. Skibe, der
inclehodet en hel haer af de blodt@rstige druchiier.
(nder arken svgmmede ting rundt, der ikke var
navne 1Cor; monstre og vederstyggeiigheder, der fik
havet om‘(ring arken til at sgde‘ Over den ‘qu) der
flokke af hvad der lignede )Cugle, men nar man sa
naermere pa dem kunne man se, at det var harpyer,
halvt Fugle, halvt kvinder. Monstre, der kunne Ha et
almindeligt menneske fra hinanden Pé fa sekunc{er,
drevet af bloc[tngrstig vildskab. Harpyeme var ogsa
’cjenere af clruchiieme, de blev brugt som spejc{ere,
og i ‘(rig var de et vigtigt vaben i darkelvernes arse-
nal. n flok af harpyerne var Pé vej ti]bage til arken.
De havde vaeret ude og sPejde efter et bestemt
skib. Tt skib der havde bareten bestemt passager.
E_]Cter de havde landet Pé arken og rap orteret
hvad de havde set, gi‘( den h;aje clruchii, e havde
vicleregivet deres oplgsninger til ind i gaestningen.
Han virkede irriteret, og den s!ave, der abnede
dgren for ham, fik et voldsomt slag hen over ansigtet
med elverens Panserklaedte nacve. ”\/ec[ Khaines
blodige hand” bandede han h;zjjlgdt ’Se dig for
hund? Han mumlede flere eder for sig selv mens
han gik laer\gere ind i gaastningen. ”Jeg skal bruge
hgzgene, send dem ind il mig sa hurtigt som mu[igt‘.”
kommanderede han en af sine underiinge. "Forban-
det vaere stormen! Forbandet vaere Cauld forhans
overmod!” bandede han for sig selv. /AN taenke sig
en ac{elig Druchii i haenderne Pé menneskerne!” De
skulle nok lzere at gortrycle at have lagt hand Pé en
sa oPhgg’et) som en adelig druchii.

Forhol&sordrer for ]ndsatsstgrken
Missionen gar ud Pé:

i. Hen’ce Agcnten hjem i live hvis mu]igt, men
hans kroP skal ti]bage

2. Straffe de skglclige

a: f:inde ud af hvem der har haft noget
med hans tilmcangetagning at ggre

b. Finde ud af hvem der har besudlet

hans person ved berﬁring
E: Straffe alle skglclige pa behﬂrig vis

o [Finde ud af hvilke milita@rstgrker og

civilister/Potentie”e slaver, der eriomradet

4. Rydcle op, dvs. tage sa mange slaver som
muligt, dracbe resten, bracnde alle

bygninger og s]agte alle clgr

A”e midler er tilladt og brutalitet ti]skgncles. Men-
neskerne skal laere hvad det betycler at saette sig
op imod Druchiiernel

Det her er et actionscenarie. Det handler om at
vaere sej og ond. Jeg har lavet stats til karaktererne
og til r\ogle NFCere hvis sPi”ernc harlgst til at kgre
med Warhammer 2.0 reg]eme, men ellers er de mere
for at give sPi”cme en ide om, hvad de kan og ikke
kan. Det handler mere om sti!, stemning og store
armbeva@ge]ser‘ Hvis de gar helt amok og til sidst

beggncler at myrde hinanden ogsé, sa meget desto
bedre!

Briefing

] et mgrkt kammeriden sorte arks indre stérl‘ ] erde
sorte hgzge, eliten af druchiiernes militaere enhedcr,
enlille gruppe, som tager sig af de garlige missioner,
de missioner clermcoregér bag fiendens linier.

] star over for Kommandgzr Hiraith, kaptajnen over |

arken, og haneri dér[ig’c humgr.

”H@ge, ] skal af sted sa hurtigt som mulig’c. n af
vores agenter, Cau]cl Sera’ch, var Pé vej fra men-
nesi«ebgen Hargcnc{orp ud il arken, men hans skib
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forliste i stormen. f"!an er skg”ct o Pé land ikke
e o endl
nu mere uheldigt er, at menneskene har faet fat Pé

ham. ] skal ind og hente ham ti”aagc. Dad eller lev-

iangt hcrf:ra, men ul’lc]digvis varhan ik

_ cnclc, det er !igc meget, han har bragt skam over sig

selvved sin inkompctencc. Men deter meget vigtigt,
at ] viser menneskene hvad det vil sige at lacgge si

ud med druchiierne. De skal s’crages, hardt! rﬂvis ]
samtidigt kan indhente information om hvor lensher-
ren haer befinder sig og hvor talstaerk den er, vil l
gare mig tilfreds. Harpgcrnc siger, at han er blevet
forthentilen Fiskcrlanc}sbg veden 6ord menneskene
kalder Mananns Kronc. Der iigger et For‘t, savi kan

: derfor ikke bare sende en stgrlcc af sted for at ry-
L dde landsbgcn. ] skal tage ind til kys’ccn et styucc vcj

derfrai ]9 af mgrket, finde ud af hvor Cau]d er, hvem
der har taget hamJ hvem der har rgrt ved ham, hvem
der har set ham. Dem, der tog ham skal bgde med
deres iiv, dem der har rgrt ham skal bgde med deres
hacnclcr, dem der har set ham skal bgde med deres
g{ne. E_r det forstaet? De undcr]egnc skabningcr

skal lide! ‘\/ccl K haine de skal forbande den dag de
kom til verden?” (_Jdmaerket | harjcrcs ordrer.

Ankomsten til fastlandet

Nér sPi”emc har faet laest deres karakterer og
deres baggrundc starter scenariet nar de ankommer
til kgstcn ienlille béd, skiult af market. [De bliver sat
iland ved en stejl Hint, et blacser og regner, og det
er thcrérsrékoTJclt Pé den made det kun kan veere
ude ved l(gsterx.

Dc far udleveret deres grej og udstukket rctningcm
imod Fisi«irbgcn og fortet.

Fﬁrste kontakt

Spi”cmc kommer som detfarste hen til en gde gérd
et stgkkc vaek fra Fiskcr]anc{sbycn. A!t er mgrlct da
bondefamilien, K rauterne, der bor der er gaet til ro
for natten.

[Her har spillerne muiiglﬂccl for at tage deres forste
Famgcr, ucrspgrgc og torturere dem. [Tamilien ved
ikke noget om noget som hcls’c, da de ikke harvaeret
inde ved lancfsbycn iet par clagc.

Ankomst til bgen

Spi”emc kommer hen til lanclsijen ct par timer for
Claggry, hvis ikke de harbrugt altxcor!ang tidvedfami-
lien K raut. De har rig mulighcc{ forat snige sig rundti
morket og spejclc, de fleste i iandsbgcn ergaet til ro,

mens derer 195 i kroen, hvor byens spiclscr er samlet
for at diskutere situationen. Det regner stadig og
der erikke nogen, der vager sig ud, medmindre det
er ngdvcncligt. Bgens vagter, et par unge knacgtc
med nog!c store traestave, star og sover Pé deres
post. De skulle holde ijc med vcjcn ind til bgcn og
sla alarm hvis der kom nogen fremmede. De fandt
clog hurtigt ud a]c, at det er kcdcligt at sta vagt og
efter et par dramme kélral}isnaps for at holde var-
men, kravlede de ind under en vogn og faldt i sgvn.
FMortet liggcr?ulcistacndigt @de hen oppe pa klinten
ovcr{jordcns Qfst!ige side.

Spi”crnc kan undersggc fortet farst hvis de vi], de
Finclcrhur‘tigt ud a{:, atdeterforladt ogat deneneste
form for bcvacbning eren gammc! bronzekanon, der
ikke serud til at vaere blevet a}cxcyret i lamg tid.

Angrebet Pé bgen

Nar spi”crne beslutter sig for at angribc bgcﬂ, er
det vigtigt at holde rede pa, hvor meget larm de laver
og hvor mange Fo”c, de tager il Fangc. Hvis de ikke
tager en ovcrlcommclig gruppe ad gangen, er der
mu!ighccl for, at der er nogen, der sliPPcr vaek og
kan advare haeren, der er pa vcj om angrcbct Ud
over at ]igct af Cauld Scrat!ﬂ ]iggcr inde i bgcn har
beboerne ogsé sendt bud til lensherren om deres
Fange. [Jans haererca. en clagsrejsc vaek fralands-
bgcn. A]t efter hvordan sPi”emc griber angrcbct
an, vil de mgde Forskc”igc reaktioner fra bgcns be-
boere. Dc fleste vil vaere racdsclss]agnc fra starten.
Nog!c af de mere fremtraedende borgcre (dvs. ka-
raktererne fra den alternative spi”crgruppc og de
hovchNFCcrnc) vil vaere mere fattede. Dc fleste
vil gare som der bliver sagt hvis de bliver truet, men
noglc vil gai Panilc og Fors@gc at ﬁggtc, mens nog]c
vil Fors@gc at aﬂgribc spillcrnc med hvad de nu har
af midler. [~ fter et stgkkc tid vil de vigtigste borgcre

i bgcn Forsggc at samle folkene om et Fors@g Pé at |
overmande sPi”crnc, hvis det ser ud som om de ikke | }

harandre mulighc&cr. Mht torturvil de fleste i bgcn
robe alt, hvad de vil efter forholdsvis kort tid under
pres. Dcr er et par undtagc]scr sasom Haug, ]cla
og E_mil de kan holde ud i ret ]ang tid alle sammen.

D A N
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Ting bgens beboere ved:
De har sendt et sendebud ud efter lensher-

ren for at }'\ente I—;Jae]P

~ Det var konstab en, der skgd Cauld Scratl—],
men det var ved et uheld.

- Detvar 5ecmund Familien, der fandt Cauld
ved strarxdem sgnnen sa ham og faderen un-

clers;zgte Ham.

~ Det var Haug Ac”er og hans bror, der bar
Cauld op til kroen.

~ Da Cauld végnedc, overmandede han sin
vagt og )Corsgzgtc at )qygtc.

Ting bﬂens beboere [KK I ved:

- Hyvor storlensherrens haerer.
~ Hvor langt vaek den er.
~ Om der er noglc ﬁencltlige skibe i naerheden

6116!‘ andre trusler 1mod Cl@ﬂ sorte ari(.
Mortet

Det eneste sted, hvor der er P]ads til at have alle
landsbgbocme samtidig, nemt og ovcrskue]ig’c, er
oppe Pé fortet. Dcr eret Parstore rum, der sagtens
kan rumme alle de stakkels fiskere og andet goc’t~
folk. (Jd over det, er det tgc]e!igt hvorfor fortet er
blevet Forladt, da det efterhanden ikke kan mere
end ligc holde sig inde pa lancﬁorden ved klinten.

Ang. lensherrens haer
ak.a. ”Flot dcvice; ePic ending”

[Haeren erpa omkring 2000 mand inklusiv 200 tungt
kavaleri, 5 kanoner 2 morterer, en krigsmagikcr med
sPeciale i ilclmagi, en deling med 10 ogrelcjesvencle
og lensherrens elite infanteri. De var Pé vej ud mod
kﬁsten for at mgde en invasionsstgrke af Norsca
barbarer oger derfor klar Pé kamp.

Det skalvaere sédan, at spi“eme ikke har nogen ide
om, hvor stor ha@ren, der er Pé vei hen til dem rent
faktisk er, eller hvor taet den rent gaktisk er Pé dem.
Hcls’c skal detvaere séc]an, at nar de fgrste troPPer
dukker op i l—rorisonten, skal de vaere godt igang med
tor’cureringcn af beboerne. Den nemmeste made at
fa dem til at blive overmodige, erved at lade en de-
ling spejder‘c ankomme til bgcn, som de kan nakke.
Fé den'made er hacren sa tzet pa narde erFaerdige,
at de ikke kan na at Hﬂg’cc fra kavaleriet. Sa er de
tvunget til at sgge tilxqugt i det bedste sted at for-

svare sig, nemli )Cortet, o helst med en hel masse
g g g

giclsler‘

Altemative slutninger

Hvis de finder Pé bare at skricle, salad dem endeligt
gore det. Lensherrens folk vil da vaere rigtigt vrede
over det syn, de nok mgderilandsbyen og vil vaere
ret tacndte Pé atfinde de skgldige. Deter ikke fordi
spilleme kan g4 sa mange steder hen, sa de vil ret
hurtig’c blive oPclaget og emcterpﬂlgende fa alt kava-
leriet Pé nakken. Resultatet bliver derfor nogen-
lunde det samme; en e isk slutning imod uoverkom-
melige odds, men lad dem trackke den sa laenge, de
eristand ti], de erjo ikke almindelige d@delige. De
har mulig}wed for at holde rytterne stangen et goclt
styH(e tid med de evnerde besidden men selv deres
evner er ikke nok til at stille noget op imod 10 sure
ogres og en troldmand, der kan braende byer ned
cgenhacndigt.
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Miskernes Scenarie

SPi“emc er fem af !andsbgens Promincntc be-
bocre, og de ersamlet Pé kroen foratdiskutere hvad
landsbgen skal gare for at komme levende igennem
affacren. Dct er excterér, det stormer og det erikke
til at sejlc vaek, det er svaert at beva@ge sig over land
af samme grund og der er mange unge og gamlc i
landsbgen, derikke vil kunne klare en anstrengendc
tur. Darkelveren er saret og kun ved bevidsthed
en gang imellem. Skal de lgbe, blive og gorsgﬁge at
kaem e, prove atforhandle eller bare overgive sig, il
ﬁencfoens nade?

fScenaﬁcFoHQb

Forste scene. | aes eller beskriv introduktions-
scenen for spi”erne og beskriv sa hvor de er o
hvordan tingene star til. 5 illerne skal sa bare finde
flanc’byen skal gare. De
skal finde en made at handtere situationen pa til
alles tilfredshed. | ad dem bruge ca. en halv time il

en time Pé at diskutere, ga derefter videre til andet
forlab.

ud af l—wad de og resten a

Andet forlgb. Det er her spi”eme far uomtvistcligt
bevis pa, at elverne rent faktisk er pa vcj. | aes eller
beskriv anden mellemscene for spi”erne, sadan at
de harenide om, at derer meget slemme ting pa vcj.
Nu skal de sa a]cg;zrc hvad de skal ggre og her

get der kan ga staerkt. De er ikke rigtigt mu]ig’c for

st no~

dem at sli pe vaek fra elverne da de kan tilkalde har-

yerne til at hente dem alle sammen l’ljem igen, selv
Evis de Hggter. Men giv dem ca. halv time mere med
de nye Praemisser til at finde Pé en )Crcmgangsméde.

Det trec{jc forlgb starter mcé, at Cauld dor og
elverne angriber. | aes eller beskriv tredie mellem-
scene for sPi”eme. Angrebet starter veaj, at ud fra
morket kommer der en gruppe elvere Farende, slar
folk ud med lgncts hast, skgder dcm, der prover at
F]yg’ce og draeber en}—xver, der Fors@gcr at sactte sig
op imod dem. De bliver alle sammen gennet op Pé
fortet, samlet i et stort rum. [Her beg\ljnc{cr elverne
at uclspgfrge dem ogtorturere dem. Dermc delhan-
dler om, at fa dem til at Forsgfge at redde sig, ud af
situationen. Elveme har masser af tid til at snakke
mens de torturerer, og SEi”eme kan hviske lavmaelt

til hinanden. Hcle forlg

ca.

et skal tage en times tid

T:jerde og sidste For]ﬂb starter nar Haeren ankom-
mer. Laf:s eller beskriv den sidste mellemscene for

spi”eme. E]vcrnc bcggncler at dracbe gids]emc
sadan at de er en mindre gruppe, der er nemmere at
handtere. Dcr er kun en enkelt eller to af dem der
bevog’ccr dem efterde erblevet reduceret til i1 gicL
sler, inklusiv sPi“Crne. Dette ersa mu]igheden forat
overvinde giclse]tagerne, ihvertfald enenkelt af dem.
De kan ogsa Fors@gc at forhandle med elverne for
atde farlov til atga il genga@ld foratelverne s]iPPer
vaek. (Jnder alle omstacnclighecler ender scenariet
her. ]:_Ftcr en halv til en hel time mere bliver elverne
rendt over ende og bliver til sidst draebt. Den sidste
derdgrer I—xam, der bevog’ccrgic}sleme, hvis han ikke
er blevet overmandet inden dracber han de sidste af
gidsler, dvs. spi”erne, inden han selv dar.

f—jvac] fiskerne kan og ikke kan gore:

Det erikke muligt at tage hele landsbﬁen med pa
Hugt hen over lancl, deter nat, deter m;arkt, det reg-
ner, og derer mange gamlc og bgrn imellem. [vis de
Forsﬂger at xqggtc, kan det ikke ga hur’cig’c nok til at
de kan na at sliPPe vaek, medmindre de vil efterlade
de langsommc...

Deter ikke mu]igt attage ud Pé havet igen fordi det
er mgrkt, vejret er meget clér]ig’c, derer muligl—]ed For,
at 6cnden g\ar skibe i naerheden. ]gen nogle fa k3n~
dige kunne nok goclt tage en enkelt bad og slippc

vaek, hvis de var kolde nok til at lﬁg’cte deres eget
skind...

Me”emscencr

[ntroduktionsscene 1

ten haevet imod elveren, og selvom lgzbet I’xoppcc}c '
rundt kunne dens munding ikke ]ige sadan ignor-
eres.

”Udmaﬁrket, du har mig, hvad har du taenkt dig nu,
gam]e menneske? [Du har vel ikke taenkt clig at 51<9~
dejeres eneste mulighed for at sliPPe levende ud
af denne aff....” Andet naede elveren ikke at sige
fordi braget da vébenctgik af overdgvede hans ord, |
hans ord som blev til et smertens skrig. "Din gamle
idiot! [Forbandede drukkenbolt du har dgdsdemt '
os allell” nzesten skreg Guclrgn af den gamlc kon-
stabel, der stod lamslaet med musketten stadig i

haenderne. ”Jam..jamen..jamcnjeg villcjo ikke 51<3~
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clc,jcg svaerger det var et uheld.” Nacstcn trgg!cde
han. E_!vcrcn la Péjordcn og vred sig i smerte, en
stor rgd P!amagc havde allerede bredt sigi hans ma-
veregion oggcmncmb]gdtc den engang sa fine hvide

_ si!kcsk’jor‘cc. »Sta dog ikke dersom en somen anden

torsk, gor noget, }Uaclp ham clog!” De andre i om-
kring dem bcggndtc atrgre pa sig, mens konstablen
iagclc musketten fra sig og gik hen for at se til den
sarede.” Ja det eren kgn rccleiigiﬂcd det her er det!
]clal Skgnc{ Clig ned til lanclsbyen og hent pracsten,
ogtag den d@gcnigt af din mand med dig, han Plcjcr
atveere god til at sy folk sammen.” Dcn aeldre kone

i stod med vreden maleti ansigtct men det vartgdcligt
at hun ikke kun var vred over at deres Fange nu var

+ blevet d@dcligt saret. fﬂcndcs Frggt var tgcielig for

enhver da hendes stemme knaekkede overi den sid-
ste del af hendes instrukser.

Me”emscene til nar elverne er
ved Krautemes gdegérd

"De er pa vcj...” Drcngcn kom vaklende ind i bycn
,rgstcnc{; over hele kroppcn, ha!vn@gen og med
blod Piblendc ud af det lﬂgjrc gre. [1an faldt om
foran folkene dervar !Qbet ud til ham !igcsé snart de
havde set ham komme vaklende hen ad vﬂcn.

n af konerne samlede den lille drersg op, hans 5
érigc kroP var ikke den store byrdc for cEt staerke
fiskerkonearme. r"]un udstadte et sl(rig af for-
faerdelse og ovcrraskc!sc, da drengcns krop bcg~
9ncltc at ryste ukontrollabelt. Udc af stand til at
holde ham falt han igen ned Péjorden, skrigcndc.
Hans udbrud blev brat afbrudt <:la, med en klis-
tret lyd, hans ene gine poppede ud af gienhulen.
n gylinsenclé hvid ngcl oﬁmpnfccl en rund njwund fuld
af tzender vred sig ud, af hvad der for fa sekunder
sidcn, havde vacret drengens haire gjc. K onen som
havde holdt ham bcgync{tc at s[g

de omkringvaerendc kastede op, besvimede eller

rigc mens andre af

track sig vaek i raedsel.

Mellemscene til ligc for
elverne ankommer til byen

”E_lencligc kree. Hvad har i gjort ved mig!?” v
erens hacse stemme anklagcajc folkene i rummet.
Jeres inkompctcnte sut af en militsmand har skudt
mig! MIG! T n Druchii af aedel bgrcl, \)cg som
har set sa mange achrcs s!ags dracbt, tortureret
flaet fra hinanden! At skulle ende pa denne made!

ch Forbamdcrjcr alle til kaos méjcrcs usle sjacle
blive fortaeret af hg]endc daemonerl! Den eneste

tr@stjeg har er at i alle sammen! Ogjcg mencrjcr
Al r dgdsdgmte! l vil alle sammen dg gru-
fuldt mens i scrjercs kaere lide for gine a{:jcrl ch
svaerger ved mine forfacdre at Cau! SCratlﬂ vil se
jer alle sammen i helvede for jeres 9nkcligc handlin-
ger,ier ikke vacrdigc til at slikke mit spyt op frajor-
den! ] er alle sammen mindre vaerd end den ministc
maddike i det radnende oPPustcclc lig fra en hund!
Ma den bloclighénclcdcs ‘chncr smcltejcrcs gjnc og
lade \/arlet]ﬂs orme Fortacrejercs l‘jcrncrl Glcl ] ..... ”
Med det sank hans krop sammen og der blev Plucl~
se!igt helt stille i det lille rum, den bitre diskussion
stop ede brat. A”cs g_jmc vendt mod elverens liv-
lzse rop. ”Hvacl skal vi Clogggrc nu” Lgcl det sagte

fra ]Cla. ”Manarm se 0s i nade” mumlede }”lermunc{.

Sidste mellemscene

“De c!endigc kreel de er pa vcj, hundreder af dem,
maske at Partusincl cndda!g@r det af med gidslcmcl
ch vent behold et par handfuld af Clcm, edt kan
vaere vi kan brugc dem til noget.” Med de ord vend-
er c]vcrkaptajncn sig om, og gar ud af rummet. de
andre elvere vender sig imod jer. Deres armbrgste
haevct, bornen kan ikke gracde mere, eller tar ikkc,
derer nog!c enkelte der stadig Hgnkcr lidt. Sa giver
smaeldet fra en af armbr@stcrrsc gcnlgd i rummet og
en af stemmerne Forstummcr, sa en mere og endnu.
Tii sidst crl kun 11 ti”aagc. Elvernc kiggcr sulten
Péjcr men alle undtagen en enkelt gar sa o for at
slutte sig til deres kaptajn, kun ham de kalder for
(rian bliver ti”;age.

Redskaberfor at fa gang i intrigerne:
Der er flere af NFCcrnc der er bcrcgnct til at

sactte gang i timgcnc eller styre tingcnc i en bestem
rc’ming:

Hcrmund Seemund

Han kan brugcs til at skabe Frggt, da han kender til
deres metoder og hvad de eristand til atggre. Hvis
det er sPi”crne har faet besluttet sig til at Forsgge
at tale eller Pé anden made ?ors@ge sig med en fre-
clclig lgsning, sa kan han brugcs til at advare dem om |
Fg]gcrnc ved det.

Cau]d Scrath

Han ]igger et hjgrne saret efter at vaere blevet
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skudt i maven, han har store smerter men er stadi
sammcnhacngendc. T"]an kan brugcs til at skabe
Frggt og til at sPi”e folk ud mod hinanden ved enten
at ti”ayde at sgrge for at Hac]Pc en og hans familie
til at overleve eller true Fo{k med at deres skaebne
bliver speciclt grum. Vaer ikke bangc for at brugc
noglc af ckscmp!crne Pé tortur som ekstra krgc{c}cri.
Han dor sa inden anden sektion bcggnc}cr hvilket
vil sige at alle aftalerlavet med ham effektivt er uden
veerdi.

|da

\/cd at brugc lc]as hemme!ighccl kan du fa rystet op
ifolks rclationcr, sadan atfolk derer enige eller har
besluttet sig til at gare en bestemt ting til at lave om
Pé den bcs!u’ming. Vcd at hun pga- grggt indrgm-
mer over for en flere eller alle hvordan hun er blevet
behandlet af Levin kan det bctgcle at magtbalanccr
kan Forslcyclcs kra]ctigt. E_t godt tidspunkt for afs-
igringcn erf.cks iigc inden anden sektion bcggndcr,
sadan at alle de aftaler der maske er indgéet Plud—
se]igt kan blive vendt Pé hovedet. Der er maske no-
g!c dervil vende sig imod | _evin.

Lege Druchiierne leger

mcd beboeme:

Dette er Fors!ag til hvad du som sPi”cdcr kan lade
Eycns beboere udsaette for. De er alle sammen
tiltaenkt at brugcs af sPi”cmc 0gsa hvis de vac!gcr
at sPi”c som dark elverne.

E_nten E_”cr:

[~ nten dor du eller ogsa dor din sgn.

E_nten skaerer du Fingrcne af din datter eller 0gsa
slarvi hende ihjc!.

" nten draeber du en af beboerne du selv vac]ger,
eller ogsa dracbervi clig og to andre.

| ob lille kanin

[ n af beboerne far besked pa at han/hun far et
Forspring Pé 30 sekunder.

Nar tiden er gaet bliver han skudt ned af Vrareth
ellerlgbet op af (Jrian og huggct ned.

chm kan holde ]acngst

To ellerflere af beboerne bliver lﬂacngt op sadan at
de inc{bgrclcs strackker hinandens arme ud, for ikke

at fa trukket armene af led er de hver i saer ngdt til
at trackke i rebene. [Fvem kan sa trackke hardest
eller holde ud iacmgst uden at besvime af smerte/
treethed.

Torturmctoder
~ Hvis de er vi”ige til at fortaelle alt
bliver de tortureret bare for SJOV:

Den derscene fra Casino Roga]e...

Ladc en af beboerne vaere vidne til at en anden

bliver tortureret med besked om at torturen stoP~
er nar vedkommende snakker.

%vis vedkommende snakker dgr ogrct, hvis vedkom-

mende ikke snakker dgr offeret ogsa.

[Haelde bcg og tjaere ud over en mands familie, ogsa
tvinge ham til at saette ild til dem hvis han ikke taler.

Tvingc et offer til at spisc dele af sig selv eller an-
dre.

Skacrc et offer op og stoppc en levende rotte ned
i vedkommendes tarme.

Brugc en af Vlareths orme i gret pa offeret.




Beskrivelse af omradet

[ nlille flackke pa ca. 100 mennesker. Placeret pa
Emperiets 3ders’ce vcstkyst. n sted hvor kon-
stante storme fra havet og ugacs’cprie forhold til at
dyrkejorden gor det svaert at trives. [ Det er en by
hvor folk bruger deres tid pa hardt arbéjcle. Deter
harde livbeboerne lever men de er acrlige folk og de
har en indre stgrke opbygget af deres tilvaerelses
uclmcordringcr. Alle har mistet kaere til havet, til syg-
domme til krig, til alle de ulykker livet kan tildele en.

Stc&ct haren dog en sacregen skgnhed. Det vilde
| terraen havet Hippernc og himlen gar sammen i en
enhed der kan tage Pusten fra beskueren. Dettc

. sted erscenen foren ’cragedie.

T:ortet som ligger og overser landsbyen er en fe-
'ltagelse. Deter szgget oppe Pé klinten og efter-
J’ﬂéndcn har havet zdt sig naesten helt ind til det.
DerFor er det blevet forladt.

Bekrivelse af familien K rauts gérd

Skgggeme frade ’cykke nacsten ubruge]igc vinduer
er naesten uigenkende]ig Pé grund af den ruskende
regn, der falder med store slag ned over gérdplacL
sen. Midt pa gérdpladsen star brgnden, gérdens
eneste vandxcorsgning. ] mgrket kan man se kontur-
erne af den ]aengcde gércl. ™ nstor ladeport ind til
den ene la@nge signalcrer at dette ma vaere, hvor
familien Kraut onevarer deres vogn og kalrabihgst.
Lgse’c fra vinduet kommer fra det store oPl—roHsrum
i huset, hvor familien tilbringer det meste af sin tid,
nar de er i huset. Rummet Fungerer som spiscstue,
oPhoHsrum og sovevaerelse forkarlene. Deterdo

ar siden, at familien Kraut sidst havde karle ti”mgb
tet gérécn. T:ra opholdsrummet er der to &Qre der
forer ind til henholdsvis bgrnenes sovevaerelse og
foracldrenes sovevaerelse. Der er ikke nogen dor
mellem kﬂkkcnct og opholdsrummet, blandt an-
det for at man kan bruge komfuret til at varme op i
oPhoHstucn, sa detikke gar il sPildc under madlav-
ningen.. Fra kgkkenctgé’ar der en dgrudenfor, ogen
lille sti forer hen til lokummet, som knagcnde svajcr
frem og ti]bage i det harde regnvcjr. Man kan ngd
og nacppe skimte det i regnen fra kokkenet. Den
sidste dgr i opholdstucn forer ud til stalden, hvor
familiens fa grise og kaer oplﬁolder sig, sammen med
familiens okse, der er uvurderlig nar der skal hgstes
og nar de skal ind il Mananns Héb. Det clry per
fra taget, der ikke er helt taet. E_n staidport grer
ud bagvecl l—luset, sa manisommermanederne kan fa

grisene og kgerne udenfor. ] enden af stalden farer

der en dgrvidere til laden. ] stalden star de mest ba-
sale ting de skal bruge til at hﬂste, envogn og dertil-
hgrende vaerktgier. | enden af laden opbevarcr man
de dyrebare ké[g‘abier og det endnu mere dﬁrebare
destilleri til udvindelsen af kélrabisnaps.

Beskrivelse af Mananns f—jéb

Fé den 3derste spids af EmPeriet ligger den lille
Fiskerlandsbg Mananns Héb, isoleret fra det meste
af omverden, efter at den tidligere store handelsb

]rmgenf'xeim, blev braendt til ukencle]ighed, af for-
ske“ige invaderende Norsca stammer... Landsbgen
ligger i bunden af en 6orcl, kendt som Mananns
Kronc . Den eret lille lﬁul, hvis eneste eksistens-
bercttigclse er at den i tidernes morgen Forsynec{e
]rmgenheim med fisk og kalrabifra de naert liggencle
gérde. Bgcns store stolthed var engang det Fort,
som ligger ved ﬁorc]cn for at bcskgttc inclgangen til
fiorden. ] fordums tid var landsbyen kendt for sine
Eiﬁgtigc fisker, og var en fortrinsvis stor }35. Man-
anns Tﬂéb er nu blevet reduceret til en lille flackke
med omkring en hundrede sjac]e. Emcter Norsca
invasion laengcrc nordgst 4, var der ikke ]aengcre
brug for bgens Fisk, og de 5@5&: familier cmigrerede
lacngerc ind i ]mperiet for sikkerhed oget bedre liv.

Derer stadig spor i bljen efter dens stolte historie,
i den nordvcst]ige del af bgen er der s’cadig rester
af det gam]e salt sydcri. Templet til Manann, er
ligeledcs en Praegtig bggning i forhold til] hvor man-
ger der lever i b\ljéﬂ. Tem let er nact Faldmcacrdig
cfter mange ars manglencfe vecﬂigelno]delse. Den
eneste bggning i bgen der stadig er rimelig ve”"noldt,
er bycn kro, Mananns K rone, hvor de fleste af fisk-
erne ti”;ringcr deres aftener. Blandt andet fordi,
den er den eneste bggning ud over temp]et og salt |
sycleriet, der OPFgr’c i sten. Spredt nede ved ](jor.. y
den liggcr de sma fiske skure, som Fungcrer som op-~

bevaring af diverse Fiskegrej. Kroge, net, badmand- |
sl—\ager, og andre nyttige ting il vedligcl—]oldelse af
badene. De fleste af dem star tomme hcn, efterladt
af de tic”igere ejere, og er blaest skaeve og ser ud til
at de kunne falde sammen til enhver tid. De fa skure
der er ti”aage er stac}ig ve”ﬁolc}’ce, og det er meget
tg&cligt }wilkc, der stadig bliver brug’c. Fiskemc bor |
oppe i bycn i sma huse.
Hovec]vejen t] byen kommer sycl fra og igennem .
midten af byen, den deler sigito inden den nar ud til
vandet, mod gst op til fortet og vest til saltsgderiet,
og videre ude til de omkring liggenc]c gérde. [Hoved-

vejcn er i bgen brostensbc]ag’c, med store huller
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eftersom at derikke erressourcertil at vcc”igcholde
velen.

Lanc”arugct har aldrig veeret det helt store, da det
er svaert at gro noget brugbar’c i den sandcdcjord
ud over kalrabi og andre rochcrugtcr. Dc fleste af
gérdcnc har nog]e fa husdgr i form af k@cr, grise
og hgns. Mcn det er hovcdsagcligt rodxcrugtcrne

bgndcrne ICVCF aF.

Beskrivelse af Mananns K rone

Den eneste bggning i ]andsbgcn, udover det falde-

Facrdigc tempc], som er lavet i massiv sten er K roen

. som skiller sig ud som en stor sten i sandet. Dento

1 etages store bggning, er bgcns hjerte, det her fisk-

erne og bgnderne mgdes om aftenen i socialt lag,
og far et krus g], og en kalrabi shaps, en af egnes
saerpracgcdc «“delikatesser”. Det er solidt bgggct,
og den mest velholdte Eggning i byen. ] det man
kommer ind af hoveddgren til kroen bliver man ramt
af ]ugten af Ql, mados og rog. ] den store krostue er
der en masse sma runde borde med stole omkring.
Fé h@Jrehénd er der en stor bred cgctrappc der
forer op til andensalen, hvor der vaerelser til logcr—
ende geester, hvilket derikke er mange af, forhenvar
der kgbmaend og imPcricts bureaukrater. Fé ven-
stre side star den store Pejs, der sgrger for varmen
i krocn, den er ogsa til dels skg]d i den kra{:tigc iugt
af rogg, det er mange ar siden skorstenen er blevet
renset. Overfor hoveddgren er bagd@rcn der farer
ud il staldcn, hvor de !ogerencle gaester kan have
deres heste og clcsiigc stécndc, derer o0gsa herude
man finder lokumsskuret. Overfor tra pen er den
store cgctraesbar, der ser brugt ud efter flere ars
hard tieneste. Hcmcorcgér den Primacrc udskaenkn-
ing afJQ! og kélrabisnaps. AlFred gemmer en kalle,
som i tidernes morgen blevet Erugt til at fa de mere
fulde geester ud fra kroen. Bag baren erderen dgr
der fore ud til kakkenet. ngkcnet er beskidt og
snavset, og baerer preeg af at store dele af kakkenet
ikke harvaeret i brug siden kroens storhe&stid, over
i hjgrnct findes der en trappe der fgre ned til kael-
cleren, der bruges til opbcvaring af Q”Ct, og appara-
tet der Frcmbringcr den “Fantastiske” kéirabisnaps.
Kac]clercn er klam og der er mug Pé vaeggene, og
der lugtcr kraFtigt af ?ugt.

Beskrivelsen af [Tortet.

Det gam]c Fort, hvis tid for ]acngst er Forbi, star sk~
rantende pa klinten og vager med et lukket Qje over
Mananns Héb. Dct meste af det gamlc forter ent-
en faldet sammen eller styrtet i havct, pga af eroder-

ing, vind og vcjr. \/e_jcn op til fortet slingcmcra side til
side, for at komme op af den stcjlc bakke kam, der il
sidst far op til det der far var porten ind til, murene
omkring den er faldet sammen, til dels Pé gruncl af
manglcndc vec”igcholclclsc. Den ene del af porten
hacnger stacdigt i sine hacngslcr, og Happcr g:cm og
ti”;agc skingcr‘c knirkende i vindcn, gérclcn foran er
forladt, og dcr]iggcr mursten og radne bjac”(cr smidt
og hele gérdem. Den store egetraes dorind i fortet
er luH(ct, o0gsa forbavsende velholdt ud i forhold til
kulissen. Bag dgren er deren !ang bred gang, deri
fortets vclmagt, ma have haft goljc]iner haengendc
Pé vaeggene ved siden af Fakke!holdcre, det eneste
derer tilbage er fakler og ukcndcligc rester fra go-
beliner. Pa l’@jrc hand fore en dgr indtil vagtvacre]~
set, det eneste cgeﬂt!ige rum i brug pa fortet. Det
er her konstablen ti”aringcr sin tid. Rummet er spar-
tansk indrettet, en seng, en sengckistc, et bord og
en arbcjclsbacnk. Overfor rummet, pa den anden
side af gangen, er vébcnkammcrct, det er et stort
rum gylc{t med tomme vabenstativer. Dc fa vaben
der ]iggcr her indc, er utro!ig‘c vcc”igclﬂolcit, da kon-
stablen brugcr sine sene aftentimertil at Pudsc dem,
for at fa de ensomme timer til at ga. Nar han ikke
sover rusen ud. E_t tglct lag stov dackker det meste
af gu]vct, og i det ene }jgmc drHPPC‘” der vand ind.
[For enden af gangen er der en stor dgr, der farer
indtil der engangvar sPiscsa]cn. chncn silerindfra
store huller i tagct og loftet.. Mur!}rokkcr og rad-
dent trae ]iggcr sPrcdt og gulvct. Ovrc i det hgire
hjgrnc er der en rund trappc der forer op il jct
eneste tarn derikke erfaldet sammen. Trappem der
forer op til to pen af tarnet, mang]cr en del trin, og
et enkelt stccrcr der et stort hul i vaeggen, sa man
kan se ud over det brusende hav. Dcr er Fors@gt
ngdtgr‘F’cigc rcparationcr af trinene, med sten og
tree fra andre steder af Fortct, men det virker solidt.
Trappcrs forer helt op til tOPPCﬂ af tarnet. Dcr &F
der en lille udbggning, hvor fortets eneste kobber
kanon star sammen med tort krudt og kanonkuglcr.
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Caulc] Serath

Dark elver agenten. i thJ intimiderende skikkelse
med sort har og sorte gjne nar han ikke har et stort
| blgdende sar i maven, %ar !igget i sit eget blod og
urin i flere timer og ikke har slidte laser fra en fisker

Pé. Hans gjne lyncr dog lige til det sidste.

|da Adler
Datter af Guc{rgn og ghct med Haug, | _evins ek-
skaereste. Hun eren Forsagt kvindc) typen der altid

har vaeret nederest i hierakict i en familie med en

’J dominerende far, en dominerende mor og alt
for mange sgskende. Hun har set stiltiende
til hele sit liv, den eneste person hun elsker og
som betgder noget for hende er Haug. }:or
ham vil hun gare alt. Hun ville give sit liv for ham

iuden taven.

Hermund Seemuncl ?
,lﬁ_lclre fisker hvis bror har vaeret til Fangc :

taget af Dark elverne og clgclc af Sa.
opholdet ombord a et G
leveskib selvom omPhan
blev reddet af sgeL
vere fra Marienburg.
Han elsker sin sgn
(we over alt pa jor-
den da han eFr> jet

eneste han har
ti”aage, derfor
har han forkaelet ham lidt i

arense lgb. Han vil gore

alt For at hans sgn kom-
mer helskindet igen~ ~ el
nem hele affaeren. o '

UWC 5eemunc!
5¢n af Hermunc!)
ham der fandt dark elver agenten. En lmaagt

Pé ca.l1. Haﬂ erenfrisk clreng derharkrudtienden

e
\ -

=

og masser af attitude. Han er clog nogen gange lidt
for megett og taler lidt for hﬁjrﬂstet. Hvi”«at gor
at han er ret uPoPulaer i bgen. n Provokerende
mggunge sa at sige. Han er dog ret bange for hele

situationen

Anclreas Ac”er

Bgens konstabel. Det er ham der bemander fortet
efter det er blevet gjort ligeggldigt af Lensheﬁ

rens nye be?aestning. an star for at holde fortet i

Vigtige NPCere

: : ; — j ".\?‘:

I\ ¥
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stand, holde uc”dg exctcrﬁenden bemande den ene
kanon derer ti”)age og alarmere lensherren omkrin
6cnc{er af cmPeriet. [Han eren gammel drukkenbolt
og den eneste gruncl til at han ikke er blevet afske-
diget for ]aenge siden er at derikke er nogen derin-
teresserer sig for stedet laengerc. [Han eren kujon
og en inkompetent soldat. [Han vil gare hvad som
helst for at overlcvc, selv alliere sig med ﬁenden hvis
det skulle vaere.

A!]CrecJ Bunse

Han ejer kroen ogermeget stolt af den. Den erno-

—~ get af det eneste rigtigt permanente der
eri byen. [Hans far bg%ede den og han
sa den helst forblive i familien de naeste
« pw. Mmange generationer. [Han haber at

”\\\_ hans sgn Levin vil overtage den, men

) 3 haner noget optaget af kvinder og
. druk. Han ermeget bek}jmret forat

44

familien. [Han har kontrollen over kroen og

der ikke sker kroen noget, der selv hvis
han dgde kunne vaere et varigt minde om

bcstemmer mere c”cr mindre

rami!icn K raut
Denne Fami!ic der bor lidt udenfor landsbgen
pa en Qsdegérd, bestar af T:ar Heine, de tre
drengc [Heinz, Hcinricl—] og Hcic{egger de
N er pa henholdsvis 32, 16, i4 og 4. de
har to Piger pal2ogilar Saerder

$ N\ Heines sgster ]rmgard hendes mand
5y

? k\ " Mutti og deres tre barn; to drengc og
j en Pige. Bgmene eri4, 15 0g9. De er
A alle sammen lidt ]angsommc i det, racget
: ~m de er af at deres familie altid har
%\\_‘ vaeret meget teet. Fru Kraut har |
‘ —— " mistet forstanden helt for laenge -

siden. [Jun har et meget anstrengt
forhold til katte og dracber dem nar hun kan komme
til det. Hun gar sa rundt med kattekroppcnc bun-
det om livet. [Hun er ude af stand til at kommunikere
Fors’céeligt anogen made. [De sidste medlemmer af
familien er %esse?ar og Bessemor, to olc]ingc der

ikke forstar sa meget.

Rcstcn af Manaans Kroncs bmco”ming :
Landsbgens restcrendc bC‘FO”{ﬂiﬂg cr en gOCl

b]anding af omkring hundrede sjaele, der er ca en
tredjeclel gam!e, en ’crecﬁec{el bﬂrﬂ og en trecljcdel

VO!(SI’}C.
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Bs Int Fel

SB TB M Mag IP

Skills: Common Knowledges: (Tilea, the Empire), Dodge
Blow, Gamble, Gossip +10, Perception, Secret Language
(Battle Tongue), Speak Language (Reikspiel, Tilean).

Talents: Disarm, Strike Mighty Blow, Strike to Stun, Stur-
dy, Warrior Born.

Trappings: Dagger, Sword, Medium Armour (Mail Shirt),
Shield. (Pikemen have a pike instead of sword)

usi«atmacnc{
Ws Bs Int Fel

SB TB M Mag IP

Skills: Common Knowledges: (Tilea, the Empire), Dodge
Blow, Gamble, Gossip +10, Perception, Secret Language
(Battle Tongue), Speak Language (Reikspiel, Tilean).

Talents: Disarm, Rapid Reload, Mighty Shot, Sturdy,
Marksman.

Trappings: Dagger, Sword, Handgun and 10 Shots, Me-
dium Armour (Mail Shirt).

£\ rmbrgstsk ttc—:r

Ws Bs Int Fel

SB TB M Mag IP FP

Skills: Animal Care, Common Knowledge (Tilea, the Em-
pire), Concealment, Dodge Blow, Gossip, Haggle, Percep-
tion, Ride, Scale Sheer Surface, Search, Secret Language
(Battle Tongue), Secret Signs (Thief), Silent Move, Spealk
Languages (Reikspiel, Tilean), Swim.

Talents: Disarm, Night Vision, Rapid Reload, Sharpshoot-
er, Strike Mighty Blow, Streetwise, Strike to Stun.

Trappings: Crossbow with 10 Bolts, Dagger, Sword, Me-
dium Armour (Mail Shirt),
Shield.

ungt avaleri lite nfanteri
Ws Bs Int Fel

SB TB M Mag IP

Skills: Academic Knowledge: (Genealogy/Heraldry, Re-
ligion, Strategy/Tactics), Animal Care, Animal Training,
Common Knowledge: (the Empire), Dodge Blow +10,
Gossip +10, Perception, Ride +10, Secret Language (Bat-
tle Tongue), Speak Language (Breton, Reikspiel).

Talents: Coolheaded, Etiquette, Lightning Reflexes, Spe-
cialist Weapon Group (Cavalry, Flail, Two-handed), Strike
Mighty Blow.

Trappings: Destrier with Saddle and Harness, Sword, Full
Plate Armour, Horse with Saddle and Harness, Lance,
Shield.

[, .
1stollerer

Ws Bs Int Fel

SB TB M Mag IP

Skills: Animal Care, Charm, Command, Common Knowl-
edge: the Empire +10, Consume Alcohol, Dodge Blow,
Evaluate, Gamble, Gossip, Perception, Read/Write, Ride
+10, Secret Signs (Scout), Speak Language: Reikspiel

Talents: Etiquette, Master Gunner, Public Speaking,
Quick Draw, Rapid Reload, Savvy, Sharpshooter, Special-
ist Weapon Group (Gunpowder, Parrying), Strike Mighty
Blow, Sure Shot, Trick Riding, Very Resilient.

Trappings: Sword, Light Warhorse with Saddle and Har-
ness, Main Gauche, Pair of pistols with 20 shots, Full Mail
Armour.

| andsb Bocrc/\/oksne

Ws Bs Int Fel

SB TB M Mag IP

Skills:Common Knowledges: (the Empire), Gamble, Gos-
sip +10, Perception

Talents:Very Strong

Trappings: Rags, Dagger,

| andsb boere/Bgm - (Gamle

Ws Bs Int Fel

SB TB M Mag IP

Skills:Common Knowledges: (the Empire), Gamble, Gos-
sip +10, Perception

Talents:Very Strong

Trappings: Rags, Dagger,

Jeg har ikke inkluderet stats for ogres b
eller troldmanden eller andre officer- |
er. | deres tilfaelde er det bedre, at du
som splne&cr vurderer deres ro”cr og
evnerud fra hvad der er dramatisk pas-

SCH&C
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|eren gruppe Druchii spccia]stgrkcr. Det crjcr, der
laver blacE ops~missioncrnc for dark elverhaeren. ]
erde bedste af de bcds’cc, ogjcrcs gruppe harlavet
uta”igc Far]igc missioner sammen for. ] har vaeret
| oppe imod alle mu!ige Forskc”ige s!ags fienderi alle

mulige og umu]igc situationer, og ] er a*ticl kommet
igcrmem dem. ] har faet ggenavnet de sorte h@ge
pga. aFJcres evne til at sla ned hvor som helst i 19 af

mgrket.

Denne mission er ikke noget spccic!t Forjcr. At
tage ind og hente en mand ti”aage fra ﬁcndcn, inde

gcndctcrritorium erikke nogen uchcorclring For_jcr.

et, l garopier, hvordan missionen bliver udfart.

! At {jcndcn ar lov at maerke !ige Praccis hvor over-

icgnc l er, og hvor umu!ig‘c det er at sactte sig op
imod druchiierne. f:rggtcn crjcres ven og redskab.
f:é menneskene til at skaelve vedjcrcs blotte navns
nacvnelse.

]gruppen er| fem. Kapta_jn Salarthii, ngtnant Ag—
athorn, Ma“us, Urian og \/rarcth. ] har hver jeres
Forskc”igc rolle i gruppen, samtidig mcd, at1 alle

sammen er hgjtuddanncdc, veltraenede og velud-
rustede erfarne soldater.

( ldseende:

Magcr og med brunt kcclcligt har, der er bundet i
en hestehale. Dine brune anc kiggcr Pé alle med
mistacnksomhed. Du har en tvaer, tilbagctrukkeﬂ
Fremtoning. Du brgdcr c!ig ikke om, at folk kommer
for taet pa clig eller rgr ved C]ig. Sa trackker du dig
irriteret vack. Du harjustcrct din repcatcr sadener
en Forlacngclsc af dig selv og du har den altid inden

{:Ol" arms laengdc.

Fcrson!ighcd/ro”e igrup en:

Duer gruppens smgslcgttc. I n Drucii med et pa
overfladen meget roligt gemyt. Du er traenet il
at liggc stille i iang tid, til at udvaclge dine mal og
derefter uden nade at ncc”acgge dem. Du ertaktisk
og afmalt i din made at vaere pa og dine udtalelser.
Det eneste tidspunkt du lader dig selv s!iPPc kon-
trollen er, nar du udgver din sPecic”c interesse. Nar
dueri gang mister du ofte kontrollen helt og fordet
meste ender med at clem, du har gang i dgr. ]H«i at
det Ectgclcr noget, men det irriterer dig lidt, at du

ikke kan styre dig selvide situationer.

Fetish/afvigelsc:

Du tacndcrpé mennesker. Duxcércn kacmpc ngdclsc
ud af at udngtte menneskeofre seksuelt. Dct bct9~

der ikke sa meget om det er macmd, kvimdcr, bgrn,
gam]e eller voksne. Dct er ]igcmegct, mennesker
crjo i bund og gruncl alle sammen en undcr]cgcn
race, Pé samme made som clgr er det. Du ved goclt,
at de andre ser ned Pé dig Pé gruncl af clct, men du
er ligcg[ad, du ervild med at uclngttcjercs ofre bru-
talt. Kaptajncn serigennem Fingrc med dine udske-
jc]scr, Agathorn bliver noglc gange irriteret pa dig
nar dcm, du udnyttcr CJQr, men ellers siger hun ikke
noget. Urian og Ma“us er bcgge godc til at komme
med nedladende kommentarer omkring clct, men du
venter té]modigt og finder clig i det. ]:ordi en clag
skal du nok fa betalt dem ti”;agc forderes spgdiglﬂ—

cdcr.

Ync”ira storturmetode:
¥

| gblille kanin

E_n af beboerne far besked pa at han/lﬂun far et
Forspring Pé 30 sekunder. Nar tiden er gaet bliver
han/hun skudt ned.

De Andre:

Kapta'n Salarthii "Obsidian”

Du er bange for kaPtaJncn. Han er !igcsé hard som
hans ggenavn, nadeslgs og tolerer ikke ulydighcc’.
Deter ham, der er lederen og ham, der traeffer de
taktiske bcslu’mingcr. }”lan eren god stratcg og har
en god forstaelse af krig. Mcn derer nogct oml(ring
ham der bare gar dig utilpas.

Agathom

Den lille Khainitckac”ing. Hun er kapta_jncns
kaelcdacggc med hendes evner inden for tortur.
Hun er ikke noget spcciclt i kamp eller intc”igcns~
maessigt. Den eneste ting, hun kan er, at fa folk il
at lide overdrevet meget. Hun er 0gsa en re!igi@s
tosse. Du har set, at hun har en handskc, som hun (4
har syet a]cgjcn]égcnc fra alle sine ofre. '

Mallus

Han er nok den igrup en, der hader dig mest. | Jet
er sPcciclt pa grund af dine saeregne !5stcr. [Han er
efter dig omkring det hele tiden. [Han selv er ikke
meget bedre, denlille sadist han er. [ {vis det stod til :
ham skulle han vaere lederen og alle andre skulle lide
for hans morskabs skg]cl. [1an er nok den igruppen :
der er mest hérd}cgr, og haner meget Farlig Pé gruncl
af det. Dueren bedre skgttc end ham og Urian

er bedre i naerlcamp, men han er nacsten umulig at

stoPPc.
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( Irian
Du ved, at Urian ikke brg&er sig om dig. Han er
naermest din diametrale modsa@tning. Aggressiv,
udfarende og overmoc}ig. [Han kaster sig, ud i ting
uden at taenke sig om. Han er c]og denbedste kriger
i naerkamp igru pen, hvilket er den eneste gruncl il

Ee har ladet ham henrette for hans
antiautoritaere udskcjelser.

at kaptajnen ik

Ws Bs S T Ag Int Fel Wp

"2 | o5 | 30 | 55 | 69 | ol | 52 | 51
A A%

51
SB TB M Mag IP FP

| Sklls

(_ommon Knowlcdge (Flves), Common Knowl
eclgc (tl’]@ Empire) *2, Corxcealment *2, Disguise

T:o”ow Trail, ]ntimidate, Ou’ccloorSurvival *2, Fer~
ception 3, Freparc Foison, Ride, Sca]e 51’166[‘
Surf:ace, Search A, Secret Signs (Ranger),
Secret Signs (Thieg, Shaclowing, Silen’c Move
3, Sleig!ﬁt of Hancl, Speak Language (E]tlﬁarin),
Speak Language (Reikspiel)

Talents
Exce”ent\/ision,Lightningf;arry,Marksman,Men~
acing, Mig%tg Shot, Night \ision, Fublic SPeai@
ing, Qyici( Draw, RaPicl Keload, Rover, Savvy,
Sharpshooter, Sixth Sense, Specialist \/\/eapon
Group (Crossbow), Specialist \/\/caPon GrouP
(Farrging}, Specialis’c Weapon (arou (TI"H‘OW~
irxg}, 5’cout~hear’cec}, Street Fighting, gtrectwise
Strﬂ(e Miglﬁty Blow, Sure 51’10’[, Swashbucuer,
\/erg Kcsilient

TraPPin s

5 Doses o Foison, “Reaper” Repeating Cross~
bow, o magazines w. 10 bolts each, Longsword,
Short Sword, Dagger, T:u“ lthilmar Chainmail,
]thilmar Breastp]ate, ]thilmar Helmet, Dark C]oak,
Backpack, Kations for» (Jays

Special (/lcistgr:
ReaPer

Derme armbrgst er en speciel version. Den kan for
det ngfrstc skycle laengere end nogen af de anclrcs,
dens raekkevidde er Pé 200m. Ud over clet, kan
den skgde hur’cigere end en almindelig version. Med
din armbrgst er du i stand til at skgcle 6 skud Pé en
runde, og med et magasin Pé 12 boltc, bc’cgcler det

at du kan skycic alle sammen af Pé to runclcr, hurtigt
hardt og Praccist.

SPecia]evne

eriper

Fvis du !iggcr stille et sted og har et mé], kan du
brugc et minut paat sigte. Nar minuttet ergaet, kan
du skgdc en enkelt bolt antcd, der hvis den rammer
dracber dit mal ﬂjeb!iu«t!igt.
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|eren gruppe Druchii spccia]stgrkcr. Det crjcr, der
laver blacE ops~missioncrnc for dark elverhaeren. ]
erde bedste af de bcds’cc, ogjcrcs gruppe harlavet
uta”igc Far]igc missioner sammen for. ] har vaeret
| oppe imod alle mu!ige Forskc”ige s!ags fienderi alle

mulige og umu]igc situationer, og ] er a*ticl kommet
igcrmem dem. ] har faet ggenavnet de sorte h@ge
pga. aFJcres evne til at sla ned hvor som helst i 19 af

mgrket.

Denne mission er ikke noget spccic!t Forjcr. At
tage ind og hente en mand ti”aage fra ﬁcndcn, inde
i flendeterritorium er ikke nogen uchcorclring For_jcr.
]ﬁct, l garopier, hvordan missionen bliver udfart.
! At {jcndcn ar lov at maerke !ige Praccis hvor over-
icgnc l er, og hvor umu!ig‘c det er at sactte sig op
imod druchiierne. f:rggtcn crjcres ven og redskab.

f:é menneskene til at skaelve vedjcrcs blotte navns
nacvnelse.

(steende:

Den nacstlﬂg{tstc igruppcn, kun overgaet af kaPta—
Jncm. Duharkort lgst har og meget !956 bla gjmc, der
skinner med et intenst skaer. SOm om du er sulten
hele tiden og alt levende omkring dig er et enormt
slaraffenland. Dine bcvacge!scr er levende og F19~
clcndc, du har let il smi[, men dit smil er uden varme.
Du har en rastlgs energj i krc;PPcn oger hele tiden
i Ecvacge]sc Pé den ene eller den anden made. Sclv
hvis du skal sidde stille laver du et eller andet ngisk,
om det sa bare er at Fingcre med en kniv.

Fersonlighed -

rolle i gruppen

Du er uden tvivl den bedste krigcr i gruppen, i
naerkamp i hvert fald. Du crxcrygtlgs, utroligt hurtig,
og dine cvacgclser clgfclc!igt Praccisc. Du elsker at
se dine ofre i gjnene og se deres livforsvinde nardu
stikker en af dine Uingcr ind i }jcrtct Pé dem. Din
Personlighcd er praeget af samme elementer. Du er
frembrusende og aggressiv, utélmodig og antiau-
toritaer. Der skal ske noget, og du harikke tid til at
gare tingene pa andre folks médcr, hvis du kan se en
bedre metode selv. Du erikke bangc for noget, ikke
engang kaPtaJncn.

Fetish/axc\/lée]se

Du erfascineret af dgden. Du elsker at se folk dg
og endnu bcdre, at draebe. Du bliver helt h@J hver
gang du ser nogen udéndc, ogjo taettere Pé dem

du kan komme nar det skcr,jo bedre. Allerhelst vil
du vacre sa teet Pé dem at dd kan suge deres sidste
udénding ind. At du kan snuppe deres sidste and-
edraet. Nogcn gange tager det ovcrhénd, og du har
flere gange faet rcprimancler af i(aptajncn Pé grund
a]C, at du har vaeret for hur‘tig til at draebe folk. Du
erfordet meste i stand til at lacggc band pa dig sc]v,
men engang imellem er du simpclthcn bare ngdt til at
sla ihjc!, at se ]9sct slukkes i ofrenes gjnc.

Ync”ingstortu rmetode:

Hvem kan holde lacngst

To eller flere af beboerne bliver hacngt op sa de
indbyrdcs strackker hinandens arme ud. For ikke
at fa trukket armene af led er de hver i szer ngdt til
at trackke i rebene. chm kan sa trackke hardest
eller holde ud ]acmgst uden at besvime af smerte/
treethed.

DC andre:

Kapta'n Obsidian

Han ertrazttende. r”lan harikke nok fremdrift. }”lan
manglcr modet og evnen til at tage chancer. Han
skraemmer andre 1Co”<, men ikke dig, du har set igen-
nem hans bistre hoidning. [Haner svag, hans facade
er et Forsgg Pé at skjulc sin usikkerhed. Men han
er din overordnede og du vcd, han ville elske enhver
!cj]ighcd til at brugc sin rang imod dig og straffe clig.

Haner misuncle]ig pa dine evner, men du naegter at

lade dig kue.

Agathom

Hun er lidt en mus i kamP, gra og uden virkcligt tal- '
ent. Hun ermeget dggtig som tor‘turbgddc], men det |
tager alt for lang tid og er ucndc]ig triviel at se pa
efter den farste time. [ vis det stod til dig behgvede
hun ikke veere med igruppcn, sPi]CJ af tid.

Mallus

Duer meget bedre i nacrkamp end han er, men han |
er hard og givcr ikke op-. Sé han er nok den eneste
igruPPcn du ville have Prob!cmcr med, hvis du skulle |
mgde ham i nacrlcamp. f"]an er ogsa den mest irriter-
ende igruppcn, han Provokerer dig hele tiden og
er pa nakken af dig omkring disciplin og den slags
Placlc]er. E_n eller anden clag er cﬁ; nok ngdt til at
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Pi”c ham nccl, eller meget. Som tak for alle hans
{ tébe]igc kommentarer

o \/rareth
Den bedste skyttc igruppcn. r—]an kan Pi”c folk
ned fra lang afstand. Mcn igcn, det tager alt for
]ang tid at iigge det samme sted helt stille og bare
vente | timevis er ulidciigt at se Pé. Det kan goclt
vaere, det er sikrere. men i de fleste tilfzelde er det
meget nemmere bare at snige sig hen og stikke en
kniv i hjcr‘tct pa dem. (Jd over det, er han ogsa klam.
[an elsker at clgrke sex med mennesker og det er
' der hans sande Pcrson]iglﬂccl skinner igennem. Du
? kan goclt se, han er anvcndelig nogen gange, men
det bctgcler iH(e, atdu brgdcr dig om ham.

Ws

Bs S T Int Fel Wp

“37 | s | 3 |
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Skills

(ommon Knowle&ge (F lves), Common K nowl-
edge (the Empire), (Concealment * 2, (Consume
Alcohol, Disguise, Dodge Blow * 3, Follow T rail,
Heal, |ntimidate, Qutdoor Survival, Fcrception *
3, Frepare FPoison, Scale Sheer Surface * 2, Se-
cret Language (Pattle Tongue), Secret Signs
(T hief), Shadowing, Silent Move * 2, Speak | an-
guage ([C ltharin), Spcak Language (Keikspicll

Ta]ents

(Coolheaded, [ xcellent Vision, Lig]ﬂ’ming Farrg,
Mightg Shot, Nigl‘rt Vision, Quick Draw, Rover,
Sharpshootcr, Specialist Wcapon Group (Fenc-
ing), Specialist Weapon Group (Farrging}, 5P6~
cialist C\/capon (arou (Throwing}, SPccia]ist
Weapon Group (Twof\anded), Street ]:ighting,
Streetwise, Strikc to lrjure, 5washbucl<]er, \/erg
Resilient, Warrior Born

Tra INngs

5 DOSCEEC Fo%on cheating (Crossbow, 5 maga-
zines w. 10 bolts cach, Longsword, 5hort Sword,
Dagger, Full Jthilmar Chainmail, [thilmar Preast-
Plate, [thilmar Helmet, Cloak of Shadows, Pack-

Paclc, Rations for» dags

Specialuclstgrz

(Cloak of shadows

Denne kaPPe 20T dig i stand til at }Deva‘:ge clig i si(3~
gger eller mgrke omrader med dobbelt hastighed.
Dvs. at din movement bliver fordoblet ligesom antal-
let af dine angreb i naerkamp 0gsa gar det. Men hvis
du kommer ud af skyggeme igen eller }D!iverganget i
kra?tig‘c (95, betaler du Prisen ved at vaere svackket i
ca. to minutter bage?’cer. Nar du er svackket mister

duen tredjede! af din hastighec{ og angreb.

S ecialevne

Kl ing Blow

Hvis du }Druger en runde Pé at studere en mod-
stander, kan du lave et sPecia!angreb derg@r det af
med ham i et hug‘ Du har kun et angreb i den runde
du bruger evnen, men hvis du rammer, dgr ofret gjeb~
likke!ig‘c. Desvaerre er dine faeller klar over din evne,
hvilket gor, at du ikke kan bruge den overfordemsa

laenge dC cr oPmacri(somme Pé Cllg
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|eren gruppe Druchii spccia]stgrkcr. Det crjcr, der
laver blacE ops~missioncrnc for dark elverhaeren. ]
erde bedste af de bcds’cc, ogjcrcs gruppe harlavet
uta”igc Far]igc missioner sammen for. ] har vaeret
| oppe imod alle mu!ige Forskc”ige s!ags fienderi alle

mulige og umu]igc situationer, og ] er a*ticl kommet
igcrmem dem. ] har faet ggenavnet de sorte h@ge
pga. aFJcres evne til at sla ned hvor som helst i 19 af

mgrket.

Denne mission er ikke noget spccic!t Forjcr. At
tage ind og hente en mand ti”aage fra ﬁcndcn, inde

gcndctcrritorium erikke nogen uchcorclring For_jcr.

et, l garopier, hvordan missionen bliver udfart.

! At {jcndcn ar lov at maerke !ige Praccis hvor over-

icgnc l er, og hvor umu!ig‘c det er at sactte sig op
imod druchiierne. f:rggtcn crjcres ven og redskab.
f:é menneskene til at skaelve vedjcrcs blotte navns
nacvnelse.

(steende:

Du er en lidt taetbgggct lidt lavstammet druchii.
Skalclet med kulsorte anc. Du haren bu”clogagtig
Frcmtonimg og en meget direkte Pcrsonlighcci, der
tilsammen gor at nar folk ser dig Fgrstc gang har
en tendens til at treede to skridt ti]bagc. Nar du
snakker med folk har du naesten altid saenket hove-
det sadan at du kigger Pé folk som et rovclgr kiggcr
pa sit bgtte. Du smiler a]drig.

Fersonlighed -
Ro”e I gruppen

Sc]vom om du er lidt lavstammct, onc'cr du din
storrelse med den intense vrede du er i stand til at
mgnstre imod alle du ikke mener, er vacrclige til at
leve. Dit had til verden omkring diggivcr dig enindre
stgrke der kan gare dig i stand til at udfare utro]igc
ting. Du er ikke ligc sa god i nacrkamp som (Jrian
eller ligc sa dggtig en slcgttc som \/rarcth, men du
giver aldrig op og er !ang’c mere hardfgr end nogen
anden igruppen og derfor er du nok den bedste
krlgcr jeres gruppe.

Du eren soldat af sind og hierte. Du tror pa disci-
Plin, orclers, at man ggr som JCF bliver sagt og F@lger
ordrer. Du har ogsa den l’zolc{ning at folk der brgdcr
imod ordenen er direkte Farlige og gdc!acggcnde
for Druchiierne. At det er vcjcn imod (_haos og

selvudslettelse.

Fetish/AFvigelse

Duer sadist. Hvis du har mu]iglﬂeclcn or Clet, vil du
have at alle andre omkring dig skal lide pa din be-
kostning. Hc”erc sare folk for at gennemtacvc dem
senere, hellere afvaebne 6cndcns soldater sadan at
du kan fa dem til at lide for de dor. Du finder en
enorm tilfredsstillelse i at tilfgre andre smerte o

lidelse. Det gac]dcr alle omkring clig, ikke kunjcres
o1crc, men ogsa de andre igruppeﬂ kan du lide at
stikke til spcciclt (rian, pa gruncl af hans antiau-
toritaere holclningcr og \/rarctlﬂ Pé grund af hans

klammc vaner mcd at misljrugc sine OFFC SC‘(SUClt.

Ync”ingstortu rmetode:

Entcn eller:

I nten dor du eller ogsa dgr din sgn.

E_ntcn skaerer du Fingrcnc af din datter eller 0gsa
slarvi hende il’ljél.

[~ nten dracber du en af beboerne du selv vacigcr,
eller ogsa dracbervi dig ogto andre.

DC andre:
Kaptajn Salarthii "Obsidian’

Den eneste igruppcn du har noget der minder om
rcspckt for. [ Han eren god leder, og han er en or-
clcntlig Druchii. Du syntes dog han er noget blgd-
sgden narde gac!dcr nog]c af de andre igru pen og
deres opmcgrsc]. Dct er ham der bestemmer Evordan
tingen skal {:orcgé og ham der tager alle de taktiske
bcs]utningcr. Du ville dog gnske at det var dig der

var !cderen, og at du kunne straffe ham for alle de
forkerte bcs]utninger han har taget.

Agathom

Hun er ikke noget sacrligt i kamP. Fun er kompc— 3

tent, men hun har ingcn evner ud over det saed-
van]igc. Tll geﬂgaﬁ:]d har du ikke mgdt nogen, der
i den gracl mestrer kunsten at torturere folk. Du er
misunc{c]ig pa den evne hun har til at bibringc andre
smerte og med den lethed hun gar det. Du ved hun
er en dedikeret Khainitc og at det kunne blive et

Pl"Ob]Cm hViS hun stod Og slcu”c vaclge mc“cm mis— .

sionen og hendes tro. Dcr‘For holder du lidt Qq'c med

hende. Du kunne ogsé goclt taenke dig atvo cltagc :

og skaere lidti hcncle, bare sadan at hun 0gsa kunne
falov til at maerke smerten.
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( Irian

Duhader ham. [Havde du vaeret lederen ville (Jrian
have vaeret tortureret ihjel af Agathom for ]aenge
siden. Han er Provokerencle antiautoriteer og Pisse
irriterende. Hans t@jleslgse anCgrsel bringer hele
gruppen i Fare, og den eneste gruncl ti], han ikke er
blevet smidt ud aFgruPPen og henrettet er Pé grunc{
af hans evneri nacrkamE. Du ville elske at falov til at

gennemtaeve og snitte ham i sméstgklcer‘

\/ra reth

i Du vaemmedes ved ‘\/rareth Hans perverse vaner
_ med at volc{tage menneskerne er sggelige og Farlige.
% Hvis det stod til dig, skulle han tortureres til han

laerte at lacgge band Pé sin klamme OP]CQFSCI. Han er
den bedste si(ytte og han 1Cungerer goclt i gruppen
i den rolle. Han skal bare gatte, at han er ulackEer
vis det var, ville du intet have imod at kastrere ham

og tvinge ham til at zede sine besudlede sten.
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Skills

(ommon Knowlec{ge (Flves), Common Knowl-
edge (the E_mpire), Concealment, Consumc Al~
cohol, Doc{ge Blow * 2, [Tollow T rail, [Heal, |n-
timidate, Outc{oor Surviva! * 2, Fcrcc tion * 3,
Scale Sheer Surface, Search, Secret Eanguage
(Battle Tomguc), Silcnt Move, SICight of Haﬂd,
Speak Language ([ Itharin), Speak Language
(Reikspie]),

Ta]ents

E_xce”ent Vision, Fcarless, Marksman, Mighty
Shot, Night Vision, RaPic{ Ke]oad, Savvg, Sl’lal"P~
shootcr, Specialist Weapon GrouP (Crossbow),
Strong Mindcd, Surc l’lot, Vcrg Strong, \/ery
Resislieﬂt, Warrior Born

| rappings
Repeaﬁ?C%ssbow, 5 magazincs w. 10 bolts

cach, Longsworcl, Short Sword, Dagger, Full
]thilmar Chainmail, ]thiimar Breas’cp!ate, ltl‘ri!mar

He]met, 563 Dragon Cloak, Backpack, Kations
for ) dags

Specialucls ?rz

Sea Dragom (loak

Denne kaPPe er lavet af skaellene fra havclrageme
der lever omkring din races sorte arker. Den 2ar
dig i stand til at modsta dine 6enders angreb i !angt
hgjere grad end a]mincle]ig rustning,. Med kaPPen
Pé, tager du kun halv skade fra ﬁencltlige angreb.

Specialevne:

Had

Dit had til alle er sa stort at det giver clig en utro-
!ig indre styrke. [vis du er saret elleri Fare, kan du
trackke Pé dit had. Hvis du har noget at kanalisere
dit had over i, sasom din ﬁende kan du ignorere alle
minusser, du er blevet Péfgrt indtil du har naet dit

mél, eller dgr.
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|eren gruppe Druchii spccia]stgrkcr. Det crjcr, der
laver blacE ops~missioncrnc for dark elverhaeren. ]
erde bedste af de bcclstc, ogjcrcs gruppe harlavet
uta”igc Far]ige missioner sammen for. | har vacret
| oppe imod alle mu!ige Forskc”igc s!ags fienderi alle

mulige og umu]igc situationer, og | er a{ticl kommet
igennem dem. | har faet ggenavnet de sorte h@ge
pga. af:jcrcs evne til at sla ned hvor som helst i 19 af

mgrket.

Denne mission er ikke noget spccic!t Forjcr. At
tage ind og hente en mand ti”aage fra ﬁcndcn, inde

gcnc}ctcrritorium erikke nogen uclmcorclring Forjcr.

et, l garopier, hvordan missionen bliver udfgrt.

! At 6cndcm ar lov at maerke !ige Praecis hvor over-

]cgnc | er, og hvor umu!igt det er at sactte sig op
imod druchiierne. f:rggtcn crjcres ven og redskab.
f:é menneskene til at skaelve vcdjcrcs blotte navns
nacvnelse.

deseende:

Den eneste kvinde igruppen. ]H«t fordi der er no-
gen specic! ho!dming imod kvinder i spccia!stgrle
erne, men de fleste vabenfare kvinder P!cijer atvaere
witch elves og sadanenerduikke. Duer aimincleiig
af Eygning, veltraenet og har normalt dit ]angc sorte
harien stram hestehale bundet op, sa den ikke eri
vcjcn. Dine sorte anc haren kg]ig distance, og det
er som om, du bctragtcrxcolk omkring dig som en in-
sekt bctragtcr sit bgttc. Nar du skal Plcjc dit hverv
som torturbgclclcl P]ejer du clog at zendre karakter.
Der slar du haret ud’sa at sige.

Fersonlighed ~
Ro”e igrup en:

Du er den treenede bgdde] og torturmester i grup-

en. E_n soldat som de anclrc, men uden helt s
formidable evner som nogen af de andre kan diske
op med nar det gac!dcr kamP. Duer staclig ethvert
menneske ovcrlcgcnt, men der hvor du kommer til
din ret er nar folk skal udspgrgcs og udstilles til
skrack og advarsel for Druchiiernes ﬁcndcr. Duer
en kunstncr, dine ofre er uFrivi”igc laerreder for dine
kreationer

Metish//afvigelse:

Dueren K!ﬂainitc, vs. du tilbeder K heala Mensha
Khaimc, E_lvcrnes blodighéndcdc krigsgud. Du er
rcligi@s i l’lej gracl, nar du udgver dit Fagggr du det til
gudcns aere. Din made at tilbede Pé erigennem tor-

turering af andre skabningcr. Nar du garigang kan
du ga helt i religi@s ekstase, hvor du forsvinder helt
vack, du g]cmmcr tid og sted og lever kun for at vise
K haine din l’lengivcnlﬂed igennem andres smerte.
Dueri gang med at lave en handske til din h@jre
hand af dine ofres gjcn]ég. Den er naesten Facrdig
ogen lﬂylclcst il K haine.

Ync”ingstorturmetoc!er;

Ladc en af beboerne vaere vidne til at en anden

bliver tortureret med besked om at torturen stoP~
er narvedkommende snakker.

r_jvis vedkommende smakker, dor o{:rct, hvis vedk-

ommende ikke snakker, dgr offeret 0gsa.

Tvinge et offer til at sPisc dele af sig selv.

Skacrc et offer op og stoPPc en levende rotte ned

i vedkommendes tarme.

Brugc en af \/larcths orme i gret pa offeret.

DC Anc]re:
Kaptajn Salarthii "Obsidian’

[Han har sit tilnavn pa grund af, at hans Sj&él er ligc
sa sort og hans Pcrsonlighcd er ligcsé hard som ob-
sidian. r—]an slog sinegen kone i}jci, fordi hunvaren
Slaneesh tilbeder. Duer bange forham, deteralle.
Men han er ikke urimc!ig. [Han vil havc, at alle gar
dcrcsjob og at de opmcgrcr sig som soldater.

( Jrian

Du er ikke sa glacl for (rian, da han hellere vil
draebe folk og komme videre end at brugc tid pa at
torturere og udsp@rgc. f"‘]an eren utro!ig talentfuld f
krigcri nacrkamp, og det er nok den eneste gruncl til |
han ikke er blevet henrettet for sin ulgdighccl og sin
Provokcrcndc attitude. Han er ovcrmodig, aggres-
siv og morderisk.

Mallus

i dyg‘cig krigcr og meget disciplincret soldat. |
Mallus er fyldt med had og vrede imod alle Druchi-
iernes ﬁcmdcr. [Han bliver a]drig traet, eller hvis han |
gor, s viser han det ikke. [Hans intensitet kan vacre
skraemmende til tidcr, men du har ikke nogen Prob~
lemer med ham. ]H«i Pé samme made som Urian og

\/rarcth har. Ma“us haderdem bcggc to.

D A N




\/rz; reth

L Han er gruppens snigskytte‘ Han er meget meg-
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et dygtig med repeateren. Han er en ro]ig afmalt

erson der har styr pa sine ting. [Han har clog en
Foricacrlighccl for at volcltage menneskelcangerne.
]H(c at det er noget du bekgmrer dig om sa lacnge
det ikke Forstgrrer dine gﬂremé]‘ Men han har clog
en tendens til at miste besindelsen nar han gar i
gang. Hvi]ket kan vaere nogct belastende da det af
og til ender med at han dracber dem, han er i gang
med, hvilket er meget uProchsionelt
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Skills

AcadcmicKnow]cdge QStratcgg/Tactics),Charm
*2, Command, Common Knowlcdge (Druchii) *2,
(ommon Know]eclgc (the Empirc) , Doc{ge Blow *
3, Gamb!e, [Heal * 3, ]ntimiclatc 3, Fcrccptiom %,
Read/Write, Ride, Secret Language (Battle
Tongue) *2, Spcak Language (Reikspicb, Swim
Torture 3, Trade (/\Potheca@)J

Ta]ents

Night Vision, Mcnacing, Mighty 5hot, Qyick
Draw, Kapid Reloacl, Resistance to Disease,
Specia]ist Weapon G‘?UP (Crossbow), \\?)DeciaL
ist WeaPon Grotf G—lail), SPccialist eapon
GrouP (Two~l'lan ecl), Strcet f:ighting, Strike
Mighty Blow, Strike to lrﬂure, Strike to Stun,
Sturdg, Surgery, \/erg Kcsilient, \/er3 Strong,
Wrcstling

| rappin gs:
Kepeatfi:r)wgPCrossbow, 5 magazines w. 10bolts each,

Longsworcl, Shor‘c Sworcl, Dagger, ]:u” ltl‘wi!mar
Chainmail, ]thi]mar Brcastp]atc, ]thi]mar fﬂelmct,

Dark C]oak, Backpack, Kations for ) dags, Tor—
ture too!s, Glovc made from E_ge!ic{s.

Specialu&sty r:

\/lareths orme
Disse 5-10 cm. lange, hvide g]inscnde orme har en

cirkulaer mund ?g!dt med sma s‘carfc taender. De

bruges til at torturere og draebe ofre med. Méclen

de gar det paer, at de bliver !agt et sted pa offerets
kro , hvorefter ormen selv gnaver sig ind i offeret.
Alt efter hvor den bliver lagt er smerten stgrre eller
mindre. Hvis man laegger den Pé brystct eller ved
hovedet dgr offeret 0gsa, da ormen sa gnaver sig
ind de vitale dele.

Du har omkring 30 af dem i en krukke.

SPecia]evne
K hainite
Duer udva]g’t af den Hodighéndcdc gud. Hvis du

vac]gcr ClCt, kan du lade ham tage din sjael til sig og
lade ham overfare sin magt til din krop. a den made
bliver du o Fy]dt af din guds magt, og som hans
Frygtindggcﬁindc avatar bliver du til en ustoppclig
draebermaskine. Du vokser til 3 meters hgjde, hgjre
hand bcggndcr at CIFHPPC blod, og dit indre !5scr
op som om du havde ild i stedet for blod. Du bliver
udgdclig og usér!ig, sa lacnge det varer, dine angréb
bliver trcdoblet, og din stgrkc b]ivcrgangct med hal-
vanden. Du ler dog af det nérguclens and forlader
din krop igen, men deteret ringe offerfor at smage
pa ovcrjorclisk magt.
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|eren gruppe Druchii spccia]stgrkcr. Det crjcr, der
laver blacE ops~missioncrnc for dark elverhaeren. ]
erde bedste af de bcds’cc, ogjcrcs gruppe harlavet
uta”igc Far]igc missioner sammen for. ] har vaeret
| oppe imod alle mu!ige Forskc”ige s!ags fienderi alle

mulige og umu]igc situationer, og ] er a*ticl kommet
igcrmem dem. ] har faet ggenavnet de sorte h@ge
pga. aFJcres evne til at sla ned hvor som helst i 19 af

mgrket.

Denne mission er ikke noget spccic!t Forjcr. At
tage ind og hente en mand ti”aage fra ﬁcndcn, inde

gcndctcrritorium erikke nogen uchcorclring For_jcr.

et, l garopier, hvordan missionen bliver udfart.

! At {jcndcn ar lov at maerke !ige Praccis hvor over-

icgnc l er, og hvor umu!ig‘c det er at sactte sig op
imod druchiierne. f:rggtcn crjcres ven og redskab.
f:é menneskene til at skaelve vedjcrcs blotte navns
nacvnelse.

Lj&seendc:

Dit mest fremtraedende track udsecndcmacssigt er
dit ar. Det gér]cra ligc under hérgraenscn i Panclens
hgjre side, hele vejcn ned over dit ansigt til din hagc.
Det og sa dine anc. Nar du eri fuld rustning med
dine vaben i héndcn, har du vaeret i stand til at fa
F'cnét!ige soldater til at tabe deres vaben og lgbe
cjlercs vcj, bare ved at kigge pa dem. Dit sorte harer
ti”aagestr@gct og din skikkelse rager et par tommer
op over de andre igruppcn.

Fcrson!ighcd ~

Rolle i§ruppen:
Du er lederen af grulfpcn, ubestridt. Du tolerer

ikke uiydighcd og du forventer discip!in og at folk
parerer ordrer. Nogcn gange kan det vaere lidt
svaert at forsta for (Jrian, men nar han bliver sat

a P!ac{s P]cjcr han at falde til Pattcn. E_Hers far
Ean discip]inacrstragc, ngiskc c{iscipiinacrstragc.
Duer ogsa den taktiske leder, det vil sige at det
er dig der bestemmer hvordan i griber missionerne
an. [Jvordan der skal angribes hvor og hvornar. Din
Personlighccl er ko]cl, selv for en Druc]ﬂii, du siger
tingene ligcud og har ikke noget til overs for und-
skyldningcr og smcoruaringer.

Fetish/afvigelsc:

Du far en pervers tilfredsstillelse ud af andres folks
Frygt og ujaF at uclngttc din magt over andre. E_n af
dine favoritter er at fa dine ofre til at blive sa raed-
sc]sslagnc at de skider og Pisscr i bukserne. Den
made at vise deres racdsel pa igennem Fysislcc han-

c”ingcr er uden sammcn]igning din storste ngde]sc
heritilvaerelsen. At se deres Pupi“cr blive Eittcsmé,
at se dem rgstc ukontro”abclt, at se koldsveden
brydc frem Pé Panclcn ..... at se dem miste forstand-
en. Og du har efterhanden gjort det tilen kunstart,
specielt med din gruppe har du haft mange oplcv—
rscr af den karakter. Du l’lar{:ﬁr faet folk til at bes-

vime af skreek bare ved at stirre Pé dem.

c

Ync”ingstortu rmetode:

[aelde bcg og tjaerc ud over en mands familie, og
derefter tvinge ham til at szette ild til dcm, hvis han
ikke taler.

De andre igruPPen:
Agathom

n god soldat. [Jun er den igru pen, der er mindst
Prob]cmcr med. lkkc den bedste Erigcr, men ud i tor-
turkunsten er hun uovertruffen. r—]un kan holde folk
i live i dagcvis. fzjerne deres lemmer og fodre dem
med dem. [Tierne deres g_jcnlég og tvinge dem til at
se Pé u{:attc]igc recdsler. Alt sammen uden at blinke.
Hun er en dedikeret Druchii soldat. Hun har dog
en tendens til at blive gamget isit arbc’jcle, hvilket kan
vaere lidt Problcmatisk.

(Jrian

Han er !angt den bedste til naerkamp i gruppen.
Aggrcssiv og udfarende. r"lan er ogsé det stgrste
disciplinaerc Proljlcm. Han bliver uté!modig og hans
cgcnrédiglﬂcd og enorme selvtillid gor at han kan
finde Pé at kgre sit eget Igsb. Deter uacceptabe!t
men indtil videre har det ikke vaeret et starre Prob~
lem end at han kan Fungcrc igruppcn.

Mallus

Han er Fariig. Jkke fordi han er en bedre soldat

end Urian eller \/rareth, men han er fuld af had.

Han giver alclrig op, hvis han var din fiende og du
huggcdc hans ben a]c, ville han staclig ]J<urme kravle
hen og kvaele dig. r"lan er ogsa meget disciplinacrt

an!ag‘c som person, han vil have orden i tingene o

han har derfor et clér!igt forhold til bade \/rarcth og I
(Jrian.

\/ra reth

Han er gruppens snigskgtte. }”lan er utroligt cl5~
gtig. Du har {’r;r set ham klare at ramme mé], du ikke
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mente var muligt. [Han eren rolig person, afmalt o

:_ PrOFCSSiOﬂC!. MCﬂ han l’]al" ClOg I'IOglC Prob!cmcr

W med at styre sig, nar det kommer til Fangcrnc. rﬂans

Foricaerlighcd for at vo]dtagc mennesker er til tider
’ throblcm. Samtidig’t forsvinder hans roligc overf-

lade nar han gar i gang og han bliver som besat.
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- Skills
Academic Knowledgc (Strategy/Tactics) 2,
' Animal Care, Commancl * 2, Common Know|~

edge (E_lves)J Common Knowledge (thc m ire),
(Concealment, (Consume Alcohol, Dodge low

« 3 Follow T rail, [Heal, |ntimidate * 2, QOutdoor
Survival, Ferception * 3, Read/Write, Ride * 2,
Sca]e Sheer ur‘Facc, Sccrct Language (Bat—
tle Tongue) * 3 Silent Move, Speak Languagc
([ ltharin), Speak Language (Reikspie!)

Talcnts

Aethgric Attunement, Causc [ear, Coo”‘rcaded,
[ xcellent Vision, Lig]’x’ming Farrg, Menacing,
Mightg Slﬂot,Night Vision, Qyick Draw, Rapid
Reload, Rover, Seasoned T raveler, Specia]ist
Weapon Group (Crossbow), SPccia]ist Weapon
GrouP(Two handed weapons), Strike Mightg
Blow, Strike to ]njure, Strike to Stun, \/er9 Ke-

silient, Wrest]ing

| rappings:

cheaPtExg g(:rossbow, 5 magazines w. 10 bolts
each, [ xecutioner | wohanded Sword, Short
Sword, Dagger, Full Jthilmar Chainmail, Jthilmar
Breastpiatc, Jthilmar Helmet, Dark Cloak, Pack-
Paclc, Rations for ) c{ays, B]ack Ark Amu]et

Specialudstg r:
Black Ark Amu!et

Med denne amulet kan du tilkalde en flok harpgcr
ved at koncentrere clig et par minutter. Dergér ca.
en time for de ankommcr, alt efter hvor !angt vaek
arken er. De er vilde }Daester, der kan Hgvc lﬂurtigt
og har et giimrendc nattesyn. De er meget andv-
ende]ige til at irschcangc folk, der Hggter. De Ple'cr
at blive belgnnet med et eller to ofre, de kan ﬂ)é i

stgkkcr og fortaere.

I” xecutioner (Greatsword

Dctte svaerd er et af vabene brugt af de Frggteclc
bﬁd]cr af Har Garnctlﬂ. Dct eret svacrcl, der eri
stand til at gennemskacrc mere eller mindre hvad
som helst, fra troldhud til stal. Svacrdct gor, at det
ikke har nogen betgclning, hvad din modstander har
af rustning, det gar ligé igennem.

SPecia]evne

Ra@dsel

Du kan ved at kiggc Pé et offer cllcrﬁcnc‘e fa dem
til at blive Fuldstacndigt raec!sclsslagnc. Du brugcr
en runde hvor du kun nidstirrer dit mal. r‘]vis vedk-
ommende ikke klarer et WF chcck, bliver han/hun
sa racdselslagén, at han vil gore alt for at komme
vaek. f"]vis det ikke er mulig‘c at komme vack og du
fortsactter nidstirringen, mister vedkommende for-
standen.
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( Jdseende:
Du har hareskér, erlidt tactbggget og ikke spccie]t l—uzj Kor’c Pjuskct halvbrunt/lgst har.

Fcrsonlighec!:

Du stammer nar du bliver nervgs, det bliver du tit. Det betgder clog ikke at du er genert men folk har tit en
tendens til at misforsta din lidt usikre made at kommunikere pa Forgencrthec!. Du hardine meninger og du
siger dem 0gsa, bare ikke altid lige sammenha@ngendc. Fé grund af din lidt kejtede Person]igl—,ecl harduen
tendens til at se det bedste i folk hvis de viser clig vcnliglﬂed. Duer goét se1jv klar over at du ogsa nogen
gange bliver udngttet Pé grund af det. Du erellersenrar og guchcrggtig mand der prover at skabe en bedre
tilveerelse for sig selv og dem omkring éig. Men duer c]og i stand til at mgnstre en meget steerk karakter nar
du mener, at en uret er begéet. Du mener at alle skal }'\jaelpe hinanden og aten god karakter er vig’cigere
end penge eller ancletjorclisk goés. Du Forguder |da og vil gare alt for hende. Samtic]igt erdu ogsa alt for
vi”ig til at l’ja@lpe | evin.

Historic:
Duer ghct med lc]a, chin er din ven. ] to har vaeret venner hele livet. Du har vaeret forelsket i ]c}a hele dit
liv og du var knust da hun beggndte atveere sammen med |_evin. Hcldigvis holdt deres forhold ikke og hun

kom til dig da de brad op. Du har altid folt clig ilde tilpaqs i Brauemes hjem, du syntes blandt andet at
Emil er alt for hard ved sin familie.

De andre familieri bgcn:

. Bunse, Kroejeren og hans familie. De har altid vaeret en slags samilngspunkt i bgcn. Béc’c Pé

rund af kroen men ogsa fordide er meget udadvendte. | _evin holder tit selskaber, selvom hans

far Alfred ikker helt begcjstret for det.

. Braucr, din svigchamilic. De bryder sig, ikke sa meget om dig, fordi du ikke er sa meget om dig
og ikke kan fa dig selv til at stille clig op og skaelde andre ud. De erellers reele mennesker der
g deres P]ig’c.

o Seemund, de bedste sgfolk i bgen. De har tit vaeret dem der har reddet andre folk i bgen hvis

de erkommet udi Problemer. De har det dog tit med at vacre meget Pé tveers, og de haret ry for
atvaere lidt nogle saerlinge.

° Kraut, Kélrabib@’ndeme, deres Qdcgércl Forsgncr bﬁen med kalrabier og kélrabisnaps. De er
lidt unc]er!igc nogen gange, som om de ikke helt forstar hvad der Foregér omkring dem. Derer
ikke nogen i bﬂen der rigtigt snakker med dem, men de er sta&ig en del af landsbgcn.

o Bloch, de er éggtige fiskere. Seemund er bgens preest og pa den made en person der skal re- |
spektercs. [Han er dog lidt af en overlcgen arrogant snob, erikke rigtigt forstar at Haelpe folk
nar de har Prob]emer. [Han brokker sig ogsa tit over at derikke er nogen dervil hjaejjpe med at

bggge templet op igen.
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UClseencle:

Duer lidt oppe i arene og det kan ses Pé dig. Duer stolt af at du crgodt i stand, fordi det vidner om at

din familie kan Forsgrge sig, selv. Dit har er ikke fint og lgst og dine ijrxe skinner ikke som 'uveler, men det
bctgder heller ikke noget hvis man kan finde ud af at tage vare pa sig, selv. Dit thj er altid pant og din

Fremtoning nobel.

Fcrson!ighec!:

Du ved hvad du ved, og du erike bange for at sige hvad du mener. Det er tit sadan at folk ikke tar sige
deres mening eller prover at mudre tingene til med for meget snak og udenomsfnidder. Det gic]er du ikke.
sig tingene som deer, lzs Prob]ememe narde oPstér, man ggr sin P]ig’c og tager sin tgr, og his man ikke kan
OPFQre sig, orc}entlig’c safalder hammeren.

" Historie:
il Du erghct med ]_:__mil, en af bgens mest Prominente maend. Du ved hvem du er og hvad der ergoclt og ondt.
Du siger din mening og er ikke bangc for at sta inde for den eller &ig selv. Derer ingen der kan fa dig til
at skamme dig over noget du nogensinclc l—xargjor’c. Du er mor il |da og har aidrig brudt dig om Haug, du
mener at |da spilc]er sin tid med ham og at hendes starste Fejl var at sla op med | _evin, som du altid goét
har kunnet lide. Duer meget imod folk der I’xoPPcr over hvor gaerclet erlavest og meget hur’cig til at dgmme
andre, tit fgr du har faet 1chet for egen dgr.

De andre familieri bgcn:

° Bunse, Kroe'eren og hans familie. De tror lidt de er vigtigere end alle andre, med deres store
stenhus og cheres geestgiveri. Sandheden er at de ikke er en deJt bedre en&Jer andre og at
deres drikkelse smager clendigt og kun bliver solg’c fordi det er det bi”igstc sprajt man kan fa i
bgen. SPecielt | _evin har det med at stikke nacsen lidt for lang’c frem, selv om han samaend kan
vaere underholdende nok. Harx harvaeret ]das kaereste engang ligesom flere af de andre igeri
bgen sa derforhardulidt ekstra ;aje Pé ham. [Han skalikke komme og sPi“c op overfordin Familie
i hvert fald.

° Ac”er, lidt nogle gorsag’ce t%fer, men acr]ige og Hérdtarbcjclenc]e. De er uFar]igc og kender
|

deres plads. [ {aug er god ved |da og en god og stabil fisker, men noget kedelig i det.
P gerg geng o ot e

o SCemund, /Eggte landbgboerg de har havet i blodet og er de bedste sgfolk i bgen. Det er

noget man kan respekterc De har deres meninger om tingene og det erikke altid at du er enig
i dem. Dog 54 lacnge der ergensidig rcsPekt lgtter du da til hvad de har at sige.

° Krau’c, Kélrabibﬂndeme, deres chcgércl Forsyncr bﬁen med kalrabier og kélrabisnaps. De er _'
lidt til en side, ikke at det gar dig noget som sadan, men de har aldrig rigtigt vaeret en del af bg~ E

ecns ]C&HCSSka]D.

o Bloch, de er &3gtige fiskere. Seemund er bgens preest og pa den made en person der skal re-
spektercs. [Han er dog lidt af en overlcgen arrogant snob, erikke rigtigt forstar at Haelpe folk
nar de har Prob]emer. [Han brokker sig ogsa tit over at derikke er nogen dervil hjaefjpe med at

bggge templet op igen.
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( Jdseende:
[Havet har sat sine spor Pé dig. din laederhud og graespraengte harerde ngiskc tegn Pé det harde liv du
harlevet. Du haren ustrélig der siger at duikke helt gicrer andre, atduer lidt imod at skulle beskacxctige éig
med andre. Det erikke tilfacldet, du harikke noget imod andre mennesker, du vil bare ikke blandes ind i alt
mu]ig’c bare fordi du har sagtet eller andet nogen kunne tolke som forkert.

Fcrson!i hed:

Du kan goi vaere lidt brgsk i det. spccic]t hvis det er du bcggncler at blive irriteret. Der er ikke noget du
hader mere end folk der hele tiden hidser sig, op og ikke gider hore efter. derfor har du det tit svaert med
Brauerne. ] il gengaalc] syntes du sa ogsa at | eviner noget af et ﬁols, derer igang med at drikke sin fars
arv op. Du holder clog Pé din ret, men du gider ikke diskutere hvis folk ikke forstar hvad du siger. Duer
vant til at blive behandlet med respekt da duer bgens praest, men du er bitter over at bgcns folk ikke har
overskud til at fa tcmplet op at sta igen.

Historic:

Du elsker l’]avetJ det er det eneste du lever for og den eneste ting duer vi”ig til at dg for. A”e andre og alt
andet ma vige fordin kaerligl—rec]. Du cmqgjtenc]e ]igeglad med alle andre end dig selv, og hvis det der skal til
for at du kan leve er at andre ma dg...ja sa& ma det vacre sadan. Du har en overlcgen bedrevidende holdn-
ing til andre og deres Problemer og cTJu kan slet ikke sactte sig, ind i tanken om at de stzerke skal }-\jaelpe de
svage. Det er nogle gange lidt et Problcm da det er clig derer bgcns Praes’c. Mcn Manaan eren gud for

havct, havet tager dem derikke eristand til at klare sig, selv.

De andre familieri bgcn:

o Bunse, Kroe'eren og hans familie. De tror lidt de er vigtigere end alle andre, med deres store
stenhus og cheres geestgiveri. Sandheden er at de ikke er en deJt bedre en&Jer andre og at
deres drikkelse smager clendigt og kun bliver solg’c fordi det er det bi”igstc sprajt man kan fa i
bgen. SPecielt | _evin har det med at stikke nacsen lidt for lang’c frem, selv om han samaend kan
vaere underholdende nok. [Han harvaeret |das kaereste engang ligesom flere af de anclrefigeri

amilie

bgen sa derforhardulidt ekstra ;aje Pé ham. [Han skalikke komme og sPi“c op overfordin
i hvert fald.

° Ac”er, lidt nogle gorsag’ce typer, men acr]ige og Hérdtarbcjclenc]e. De er uFar]igc og kender
deres Plads. Haug crgod vecﬁc‘a ogen god og stabil Fisker, men noget kedelig i det.

o SCemund, /Eggte landbgboerg de har havet i blodet og er de bedste sgfolk i bgen. Det er

noget man kan respekterc De har deres meninger om tingene og, det erikke altid at du er enig
i dem. Dog 54 lacnge der ergensidig resPekt lgtter du da til hvad de har at sige. [

° Kraut, Kélrabibﬂndeme, deres chcgércl Forsyncr byen med kalrabier og kélrabisnaps. De er
lidt til en side, ikke at det gar dig noget som sadan, men de har aldrig rigtigt vaeret en del af bg~

ecns ]C&HCSSka]D.







UClseencle:

[~ n aeldre herre over de 40, du erved at vaere slidt op og det kan ses pa dig. Duvar engang en stor staerk

mand l—mfjere end de fleste, men gigti Fingre ogen slidt ryg har bﬂjet dig. K ort fedtet tynclt har grise@jne,
store flaeskede kinder og kartoffeltud gar hans udseende til noget meget langt fra Paent.

Fcrson!ighec!:

Duervant til at fa din vilie og til at vaere folk ngisk over]egcn. Du erendnu ikke indstillet paat oPgive kam-
pen selv om yngre staergerc og Hogere maend star klar til at tage rollen som bgcns overhoved fra clig. Du
er oPFarende, taler ikke sacr]igt goclt at blive moclsagt og da slet ikke at din autoritet bliver amcacg’cet. Du
eren meget: ”Forc]ijcg siger det?” type. Den eneste der kan sige &ig imod er Guc}rgn, din kone. Du mener

at alle skal tage deres torn og hjaclpe til, fordi, deter ikke ditjob at ggre andre folks arbejée for dem.

" Historie:

. Du teever dine bam, ikke at det er unormalt men du gar det lidt for meget og lidt for vidtgéendc. Du har
slaet en af dine sgnner il—njel engang fordi han kom til at gdelacgge etnetogen hel Fangst gik tabt. Du lod
ham lase ind i bédsskuret, fuldkommen gennembladt og gcnnembanket. ]"]an fik sa lungebetaenc]else og
dade. Du For’crgder ikke dine hanc”inger. Du er det teetteste bycn kommer Pé en borgmestcr eller older-
mand. [Din mening erfor det meste lov men din kone eri ]ige sa ]—\QJ grad som &ig med til at traeffe beslutnin-
gerne. Duerfar il ]da som du mener er et Fjok og har faet det vaerste fra sin mor og intet fra dig.

De andre familieri bgcn:

o Bunse, Kroe'eren og hans familie. De tror lidt de er vigtigere end alle andre, med deres store
stenhus og cheres geestgiveri. Sandheden er at de ikke er en deJt bedre en&Jer andre og at
deres drikkelse smager clencligt og kun bliver solg’c fordi det er det bi”igstc sprajt man kan fa i
bgen. SPecielt | _evin har det med at stikke nacsen lidt for lang’c frem, selv om han samaend kan
vaere underholdende nok. [Jan harvacret |das kacreste engang ligesom flere af de andrefigeri

amilie

bgen sa derforhardulidt ekstra ;aje Pé ham. [Han skalikke komme og sPi“c op overfordin
i hvert fald.

° Ac”er, lidt nogle gorsag’ce typer, men aer]ige og Hérdtarbejdenc]e. De er uFar]ige og kender
deres Plads. Haug 6rgod vecﬁc‘a ogen god og stabil Fisker, men noget kedelig i det.

° SCemund, /Eggte landbgboerg de har havet i blodet og er de bedste smco]k i bgen. Det er
noget man kan respektere. De har deres meninger om tingene og det erikke altid at du er enig

i dem. Dog 54 lacnge der ergensidig resPekt lgtter du da til hvad de har at sige.

° Krau’c, Kélrabibﬂndeme, deres chcgércl Forsyncr bgen med kalrabier og kélrabisnaps. De er |

lidt til en side, ikke at det gar dig noget som sadan, men de har aldrig rigtigt vaeret en del af bg~ ki

ecns ]C&HCSSka]D.

o Bloch, de er &3gtige fiskere. Seemund er bgens preest og pa den made en person der skal re-
spektercs. [Han er dog lidt af en overlcgen arrogant snob, erikke rigtigt forstar at Haelpe folk
nar de har Prob]emer. [Han brokker sig ogsa tit over at derikke er nogen dervil hjaefjpe med at

bggge templet op igen.
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UASCCﬂdC:

Dueren mand midt i tyverne, stadig ughct og uden familie og derfor har du ingen af bekgmringens rynkeri
dit ansigt. Duer ikke vant til at arbejclc somde andre i bycn. Din far har altid sgrget goclt for din familie sa
ier ry og haerdede som fiskerne. Det kan ses Pé clig ved at du erlidt rund i det. Duer stolt af dit udseende
og ergoclt klar over at Pigernc i byen synes goclt om det.

Fcrsonlighcd:

Duervant til at kunne sPringe over hvorgaerclct erlavest altid. Din Position som kroejcrens san hargivet
clig mange mulighec{er for at kgbe venskaber blandt lanclsbgens unge. Din bedste ven Haug for eksempc]
Hac]Per c{ig altid efter at du tog ham ind i din vennekreds. Duer flink og charmerende men ikke altid ligc
skarp i det. Du giclcr ikke rigtigt sactte dig ind i ting og vil egentligt helst bare sgrge for at du kommer igen-

nem Prob]cmer Pé den nemmeste made for dig selv‘

Historie:

Du har vo]cltaget din ekskaereste ]c{a‘ Hun sagde rsej) kradseclc, bed og sParkede, men det kunne du ikke
tage dig af. FHun harfor leget sléskamp med c{ig hvor det var endt i omfavnelse til sidst. At hun ikke var din
Pé det tidsPunkt, betgd ikke noget. [Hun har aldrig sagt det til nogen fordi hun ikke ville have at hendes
skam skulle oPclages. Duharvaeret sammen med mange af de unge Pigeri byen. De fleste i bﬂen kan godt
lide clig fordi du er 5jov og haren bchagelig Personlighecl. Grunclcn til at du er blevet va!gt til at veere med
igruPPen og ikke dinfarerathaner meget syg,. Han kan naesten ikke komme ud af sengen.

De andre familieri byen:

o Bloch, de er C{Ejgtige fiskere. Seemund er bgcns preest og pa den made en person der skal re-
spekteres. [Han er clog lidt af en ovcr!egcn arrogant snob, erikke rigtigt forstar at Haelpc folk
nar de har Prob]cmer. Han brokker sig ogsa tit over at derikke er nogen der vil hjae]JPc med at
bgggc temPlet op igen. Duer lidt Pé kant med ham fordi han ikke brgc{er sig om din livsstil.

o Ac”er, lidt nog]c Forsagte typer, men aerlige og hércltarbejdenclc‘ De er uFar]ige og kender
deres plads. Haug crgoc{ vccﬂcla ogen god og stabil Fisker, men noget kecle]ig i det. Detertit
folk i denne famiie du far il at hjaelpe dig, fordi de har meget svaert ved at sige nej‘

o Scemuncl, /E'gte landbgbocre, de har havet i blodet oger de bedste s@?o”c i bycn. Det erdu

egent]igt ret ligeglacl mec{, men de Plejcr at vaere friske nok nar det gaelder en enkelt eller to.

o Kraut, Kélrabibgnderne, deres Qdegérd Forsgner bycn med kalrabier og ké]rabisnaps‘ De er _
lidt til en side, ikke at det 2or clig noget som séclan, men de har aldrig rigtigt vaeret en del af }33~ _
ens facllesskab. For din si(ylcl kunne hele den indavlede familie godt blive oPslugt af havct, hvis
ikke detvar fordi de laver den bedste snaps.
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