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: Jesper Heehiil

prasenleres af loreningen Legendernes Tid

Hijerteligt velkommen il Legendernes Tid

vildeste Fantasy livescenarier,

. vores bud pd sommerens

Vi har skrevet tekster, stobt menter. og tegnet bykort for at bygge vores
drom. Vi har shdt og slaebt, men 1(‘511]1(\101 al vores arbejde er ikke ude-
blevet. Denne {ol(lm er kun toppen af ishjerget, og hvis du vil lade dig
rive med 1 vores drem, venter store overraskelser p& dig til sommerens (o
scenarier.

Sidste ar fik Legendernes Tid massiv ros al deltagerne for at vaere et gen-
nemarbejdet og fornyende projekt, og det er I(‘l at lade ros blive lll en
sovepude. ”\IS det sker kan alt, hm(l vi har vundet, tabes. Vi forventer
ikke en automatisk succes - men arbejder 1 &r endnu_ hérdere end
tidligere for at skabe den.

Som arrangerer ser vi som vores forste pligt, at basis (mad, toiletter,
regler) for vores scenarier er finpudset og fungerer optimalt. Forst n&r
det er klaret, er der plads ul at kredse m(‘d nyteenkning.

Den vigtigste forandring fra sidste &r er, at vi er begy nd(, at seette krav ol
alle deltagere. Det er deltagerne, der [ylder scenariets rammer - med
godt eller ondl - 0g uden splﬂmn(‘s lidenskaly og energl forsvinder Hlu-
stonen. Det er der f()] al sterste vigtighed. at alle er \(‘”()I beredte og velin-
formerede.

Vi vil med hjeelp og vqjledning sorge for, at alle, begyndere som erfarne,
kan opfylde vores krav og fylde scenariet med liv og eventyr. Vi har skabt
en spaendende historie og en cegte verden, men det er dig, der skal bringe
den ul live.

Foreningen Legendernes Tid og TeamlIl" vil gerne takke folgende
forenmger for et frugthart sanku])Q](;lc:

AMROL, Ares, DEF42, ( ‘F RE Emnherjerne, Lorania, PL.UM.P, Semper

Ardens, SLOG, Sleipner, Tartaros og Volven.

F
V vil ogsé gerne takke de mange leosplllmc der har hjulpet og stettet
os gennem projektets hrde udc !

Naér alt dette er sagt, er der kun tilbage at sige: Lees, drem og fantaser
dig tilbage til Legendernes Tid.

’ICMfar, HP, Claus, Mikkel, Peter 4 Troels

5. Jum  Sidste ilmelding til Det Forbandede Guld
9. Jum Sidste hetalingsfrist til Det forbandede Guld
12. Jum  Pakke I sendes ud
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7.-9 Juh Det Forbandede Guld

10. Juh Sidste tilmelding tl Legnens Rig

14 Juh Sidste betalingsirist til L
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WIERIDIEN

Legendernes Tid udspiller sig 1 en verden, som vi kalder for Celesco. |
Celeseo kender man mtec tl krudt, maskiner eller elektrieitet. Det er en
eventyrverden pa storrelse med Australien, hvor man forsker mere 1 magi
end 1 videnskab, hvor guder og helte er lige s& virkelige, som de monstre
og skurke. de hekaemper med al magt. Vi har arbejdet med Celesco 1 1o
ar og lorsegt at lave en setting. der er bde gennemarbejdet, varieret og
detaljeret. Vi har ffet skrevet gode 1000 sider om Gelescos folk og fortid.
hvoral sterstedelen kan findes pd bibliotekerne under spillet. Alligevel
kommer der hele tiden nye elementer og historier ul Celesco - og det
giver en stor frihed al at veelge roller. der passer ind 1 verdenen. S8 det
hiber vi, at du vil gore.

Nord for Goroch-bjergene ligger en veeldig odemark. hvor spredte klip-
per og smé tornede krat er den eneste beskyttelse mod den iskolde nor-
denvinds evige bleest. Det er et omrdide. der kaldes for Issletterne, og det
er beboet al et barskt og hiirdfort folk. som keemper en evig kamp mod
elementerne. Dette folk kaldes forisens harn. Verden over er de kendt for
deres mod og styrke, og stilklinger fra deres smedjer regnes for at vaere
de bedste 1 verden. )
Isens born har anlagt maegtige feestninger al sten og jern, hvor de
raserende snestorme ikke kan nd dem. og hvor de i de frosne natter
samles for at here de @ldste fortzelle historier. Der er mange historier at
[orteelle, for kulden er ikke den eneste fjende, som de sejlivede Isfolk mé
keempe imod. 1 den nordlige udkant al Issletterne higger de meaegtige
Dragebjerge. hvis lige ikke findes i den kendte verden.
Her bor dragerne, men disse plager sjeldent menneskene, og den storste
trussel kommer fra de klippetrolde, som omriidet ogsé er hjemsted for.
e, S : Disse keempe beester, som ilelge legen-
Stikord til rollespil derne lever af sten, skaber nogle gange
Isens born gr op 1 styrke, [N A T N W YR
veerdighed og ere. De har  RSNRETETAVR I besejre mange tapre
e el ARG ROd | ore. Derfor er isens born et folk
forpligter sig overfor deres - [N IS PRSP I (s tapre
stamme og familie. De fleste krigere, og blandt isens born findes
af Isens born erneerer sig af IS ISR R t: IS
deres heenders kunnen som  IYTANIEREt—
Jeegere og hdndveerkere. De ) HSSENNSENT tager p& jagt elter
ploe ARG Bt ol | oldice monstre og kendes pd deres
hverken handel eller magi. [N ISP EIANF Ieeaw poy
Isfolket har nordiske navne: Troldejeegere er 18, og de fleste horge
Bjarke, Ulf og Sigrid. I)«tskylfl.(‘,s’ al en [lok barske krigere,
: som hver besidder den respekterede
titel, 'Valdor'. Den viseste og steerkeste Valdor har titlen, 'Beskytter', og
han sorger for, at borgen bestér.
Valdoren vaelges ofte fra den mest respekterede familie 1 borgen, for hos
isfolket er den enkeltes status alhaengig al familiens status. Hver lamilies
anseelse er afhaengig af, hvilken levevey familiens medlemmer wradi-
tionelt har halt.
De mest respekterede alisens born kommer fra familier med en lang tra-
dition for at veere Valdorer, Beskvttere og Manere, da det er disse folk.
der heerer ansvaret for stammernes overlevelse.
Manere er de. som skeerer de hellige runer ind 1 Isfolkenes hud. og de som
[ortolker de afdede &nder - fvlgiernes - ord. Isens born kan kendes pa
deres tatoverede runer. som de baerer med stolthed, og blandt isens born
er det muligt at se en mands profession og alder udfra de runer, hans
krop beerer.




I T L ARG e |
Iobet af livet f&r man flere og flere runer tatoveret ind 1 sin hud, og jo
meegtigere runet, jo mere respekeeret er den enkelte.

Selvom den hejeste anseelse gives 1l Beskytterne, er dygtige hénd-
erkere og smede meget velsete for deres evner, mens troldejegere og
budbringere er respekterede for de farer, de udseetter sig selv for.
Handlende og troldmeand anses sammen med daglejere som den laveste
kaste, da de ikke er i stand ul hverken at bidrage tl stammernes over-
levelse eller 1 stand al producere noget, der gor det muligt at ernaere sig
selv. Det er meget sjeldent, at nogen fra isfolket forlader den borg, hvor
de er fodt. Det er derfor kun de mest respekterede familier og
Beskytteren, der holder kontakt med verden udenfor borgen. Dette gores
ved at sende budbringere over de ode issletter og gennem haje, snek-
leedte bjergpas. Mange farver lurer pd Issletterne, og disse modige mand
vender ikke alud ulbage. ..

Mod vest, hvor solen synker 1 havet. ligger den egn, der kaldes Uthien.
Spredt mellem endelose, ode hopsletter og meegtige rode bjerge ligger
Uthiens bystater. Overalt er Uthien gennemlobet af utallige stenveje, som
det Uthiske Forbunds slaver vedligeholder, s& byerne kan holde kontakt
med hinanden. Hver eneste af Uthiens byer er bygget op efter den
samme plan med snorlige gader, og i midten afl hver eneste by ligger et
tempel al marmor og guld. Skent Uthiens folk ikke er rigt, ofrer de gerne
alt, hvad de ejer, til deres beskytter; guden lzyx :
Hver eneste af Uthiens byer ledes af en af Tzyx' sonner, en titel, der gér i
arv med blodet. Han styrer byens administration og forsvar og leder
tillige de store ceremonielle fester, hvor det ikke er ualmindeligt, at borg-
ere eller slaver frivilligt giver deres hv tl lzyx. Under ham findes en
meengde embedsmeend, der loyalt slutter op om lzyx's sen. Den vigtig-
ste af alle byer, Uthos ligger midt 1 Uthien. Byen er den storste i verden
og regeres al den overste preest for den Uthiske kirke, lzyx' Hénd.

Det er fra Uthos, at det meegtige rige sty ¢ nér Utherne marcherer
1 krig, er det1 Uthos heeren samles for felttoget. 1 byen findes der utal-
lige monumenter til are for lzyx, og enorme kirker pryder denne
preegtige stad. Herfra nér lzyx" ord ud til befolkningen i hele det Uthiske
Forbund. Uthiens preaester skatter viden hejere end noget andet. De bliv-
er udvalgt som bern gennem en lang rackke prover og studerer dernzst
filosofi og teologi 1 &revis for at stige 1 det strenge hierarki af preester og
embedsmend, der omgiver lzyx' son.

I de fleste byer ligger universiteter og S
store biblioteker séledes side om side @ERSTHIGRREHE T [ i1l
med  templerne. Her har de hejt EERBIEEHEICHENCTeIeE oy
respekterede filosoffer, magikere og vis- ERHETEOTHNER KO ORETIE v
NERINE IR DCRU IRV sizerkt religiose. De lever 1 et
hemmelighed, at det ofte er hos de BEeGHaEe R - Ie
filosoffer og preester, der rddgiver Izyx's FHdRslaeiilelelsavar oo E ¢lCl
son, man skal sege magten 1 den S OFRC e iE N ETac T
enkelte - by. Det Uthiske Forbund ERogfattela fililove o Sateiei
graenser op til isfolket mod nord og de EREETSRET (oiilaedliitaited
barbariske stammer mod syd, men Eestaetelgdistsle R oo
SO BT RER R I CA der af uthere, der er kyndige
findes der kun ganske f& soldater i EEEIEAIEESIT S loplcry i
Uthien. Riget er dog ikke uden forsvar, mtellektuelle d‘isciplinex:
for i de storste byer og langs de mest FHIERRG eI GIEIHIE (R ite
befeerdede veje samler de steerkeste folk Ivan, Sergeyj og Ilina

sig ved templerne 1 hellige ordener,




hvor de udover at bede traener deres ferdigheder @ kamp il hest og il
fods. Saledes er der altid beredne tempelvogtere i tunge ringbrynjer, der
uden varsel kan settes ind. hvor der skulle opstd problemer. De tem-
pelvogtere, der udmeerker sig. bliver belonnet med enten rigdomme eller
et magtluldt embede under en af Izyx's sonner. Neesten alle de tem-
pelvogtere, der vanwerer deres navn, rider bort fra Uthien 1 skam og
vender aldrig tilbage. De (8. der bliver i riget. bliver set ned pd al alle,
for 1 Uthien er straffen for at fejle lzyx hérd. ..

, Stikord til rollespil
Serconere er ekstravagante imdividualister, der setter skenhed,
frihed og status hejt. De er opfindsomme opportunister og

skifter meninger, magt og venner nir det passer dem..
Serconerne har hollandske navne: Hans, Dieter og Ilse.

DRI B
Mellem Tanath-sumpene og den store Hazirr-erken ligger en stor og
meegtig nation al handelsfyrster og kebmand kaldet Serconien.
Serconien er et veeldigt rige, der 1 sin lulde udstrackning rackker fra
Drebirhavet tl det endelose Belzechavs kyster. og serconerne er kendt
verden over for deres handelsmand og deres skibslarere.

I enhver havn er det muligt at finde et serconsk handelsskib, og deres
lange, slanke fartojer er deres stolthed. Et godt skib anses for at veaere sin
egen veegt veerd 1 guld, for det bringer sin herre rigdomme [ra alverdens
havne og underfulde steder.

I Serconien er rigdom utroligt vigtigt, men serconerne regner ikke en
mand for rig. hvis han blot gemmer pé sin formue. Blandt dette folk er
det vigtigste af alt at vise sin status, og den hejeste lvkke for en serconer
er, at alle kender tl ham og respekterer ham. Derfor kan man kende
hojtstdende serconere pd deres dyre kleeder, mange smykker og store
fulge al genere.

Utroligt vigtigt for serconerne er ogsd fitheden, og det er derfor de ser
med den dybeste foragt pé slaveriet, som foreg@r 1 det Uthiske Forbund.
Ingen serconer ville nogensinde tage en slave, og serconske tjenere har
retten til at tage deres afsked med en dags varsel.

I Serconien kendes den ret som 'dagsretten’, og det er en gammel tradi-
tion, som skattes hejt al mange.

Pa grund al dagsretten er serconske stormaend naesten alud gode og
milde herrer, der behandler deres folk vetfzerdigt.

Den serconske religion alspejler denne higen efter frihed, og de fire ser-
conske guder lover hver deves tilbedere frihed - fra noden, krigen og ver-
dens andre onder. De fire guders praester keemper intenst om tilbedere,
da der er religionslihed 1 Serconien,

De fleste cerer alle fire guder og besoger alle templerne jevnligt. men der
findes dog nogle {8, der kan folger en eneste al de fire. Som alt andet i
Serconien er gudernes templer vigt udsmykkede. og med undtagelse al
guden Hap Lokus tilbedere, klaeder pracsterne sig i store, smukke kiiber
al'det fineste stof.

Mange af disse pracster kan ogsd findes rundt omkring 1 verden, hvor de
pracdiker deres guds ord i de mange serconske kobstaeder. der findes ver-
den over. Ved mange fjerne kyster har serconerne bygeet havneankeg.
der siden er vokset al smd byer. og gennem &rene er der sprunget en hel
del al disse "handelskolonier' op forskellige steder 1 verden.

Derfor pracger serconsk kultur en stor del af den kendte verden. og
mange stromninger og ideer stammer herfra. og er s& blevet fort ud ul
resten al verden al handelsmearnd.

Selvom serconske handelsmeaend ikke alid hilses velkommen. ..




Langt fra Serconien, pd den vestlige side af Koloonhavet, ligger egnen
’\()ldhdubvn der 1 folkemunde er k(‘ndl som 'Guldkysten'. D(‘l er en smal
stribe af ]and, der straekker sig hundredvis af mil (ra nord il syd. Her lig-
ger en halv spes mindre lvlsl('(lmmno og smariger, der m(ll)w(l(‘
I«mkun(‘l er om at besidde handelsvej ejene 0g (Io vilde sl«)\ e. Det er et sted
fyldt med mysterier, eventyr og _g]omu' s,kall(‘. Det er eventyrernes par-
adis og tilflugtssted for pirater og lovlese.

For godt 200 &r siden rejste “den store helt, Friedrich Lowe, en heer og
sej l(‘d(‘ [ra Serconien for at kolonisere Guldkysten, hvor den hall)anbl\o
l\lbh Itt civibisation herskede. Det sted, hvor han forst satte sin fod efter-
lod han sin mest betroede officer, den unge Beres Alter, med 20 meend og
troldmanden Allan Birkenstock, og bad clom om at bygge et fort og en
sikker havn,

Iriedrichs ordre blev fulgt og fra det gjeblik fortet var rejst begyndte en
lind strom af guld og re Jsondo at flyde gennem den lille havn. Da krigen
begyndte at hzm ge lluot strommede IVId«‘]d'gﬁerc til Guldkysten og en 5101
(I('l af disse bosatte sig ved havnen, hvm en by lanosnml I)(‘U\ndlv
vokse op.

Byen blev kaldt Ber (‘s{cldl og som tiden gik opstod riget geremdorf.

I midten af den hvide by Beresfeldt findes fyrst Bandors borg, kilden til
al landsens rigdom. For blot to uger siden dode den meegtig fyrst Bandor
den Store (‘ftm et langt og godt ]1\ Hans familie er l«)mmc{ til fra naer
og fjern for at vise ham den sidste respekt og folge ham pa hans sidste
rejse. S& snart de har overstiet sorg(*tidm‘l er det ud for folket at veelge
en ny al Bandors wtlinge ul fyrste, s& alle ansker de nu, at st slg godl
med folket.

Ogs@ Nordhausens andre fwslcdmmnm har udvist interesse 1 fyrsteval-
get og en del diplomatiske delegationer er i de seneste uger ankommet til
l)\ en. Den storste af disse d(‘loﬂauonm er kommet lla Nochhausen og
ledes af den fyrstindens aldste son.

loran l_\;]bt(‘-];)()l gen findes Beresfeldts storste markedsplads, Korntorvet,
Her falbydes alverdens forunderligste varer al handlende fra hele ver-
den. Overfor paladset stér Auktionshuset, hvor de rigeste handlende og
udsendinge [ra handelshusene kommer for at handle hele sl(l|)5|<l(]n|n"("
af varer mod klingende mont. Det er sveert at blive rig i ; \u]dlonshua(‘t
for de fire storste handelshuse Goldstein, ()M‘,nh(mb. Leindorl og
Brendau har med forskellige midler sat sig solidt pd det meste al fort-
|(‘n(‘sl(‘n

Disse fire handelshuse besidder en hel del magt 1 Beresfeldt, og slu(l('s
ndbyrdes om alt [ra handel ul politk. Mellem de fire er der en uskreven
altale om. at freden i byen skal holdes for enhver pris og den, som tyr tll
svaerdet f&r burtigt de magtfulde handelsmaend pé& nakken.

I Beresleldt findes ogs en uthisk handelsfamilie, der sielger korn fra det
Uthiske Forbund. PR trods af urolighederne 1 Meche ”)lll” for nyligt har
familien Boroslav ikke aendret deres holdning overfor resten af l)\(‘ n - de
er her for at handle, og foler sig ikke ansv (uho(‘ for l\lsl Severnajas
krigeriske tendenser. l)(‘ wrer (I()O selvlolgelig |/\\ der ogsd har et lille
te mp(‘l 1 byens udkant.

Isens Born og deres store handelsbod er en ting man heller ikke kan
undgé at ]d‘““(‘ meerke ul, pdr man ;:zu igennem Beresleldis ga(lu for
selvom lsl()lkvl ikke er 5@ talrige som i det nm(lhﬂ(‘ Hagengard, s8 er der
dog stadig nogle al dem lmn og det er ll]llll“l at uh\m\v sig stal
“smedet al Mnll\( ts smede, hvis man er villig al at l)(‘ ale den rette pris.




Skent Isfolket og utherne har deres egen tro, mener de fleste handlende,
at man ber takke Panavas kirke for sin rigdom, og fyrst Bandor oplm-
jede 1 sin visdom Panavas leere il statsr (\llomn med en lang reekke priv-
ilegier og goder. Siden dette skete har dl]dl(‘ guders pr cI‘Sl(‘bkdb(‘l set
bl\d‘\/l pé Panava og efter Bandors dod mener mange, at det er tid til at
tppe magtens v chlblxalo.

Mianis Preesteskab har gennem laen-
gere tid samlet stotte blandt byens
ATUIR bolomc For f& &r siden besluttede
Bortset fra de tre store kul- kirken at bygge et skuespilshus og

turer regner vi med, at der 1 U RIRNIYE b) en et friskt pust af
Solweeelol o ol il komedie og satire. De fleste af

ostaten Dolzana. Imperiet og JEEEE (U TCRN OV VR N T S
hestefolket. Hvis du vil vide REETCTCREIFIREE il anden - og har
e el IO GTL | man forst veeret der er vejen til
du finde dem pa vores kirken knap sd lang. Blandt andet
hjemmeside. fordi kirken og teatret ligger der om
der.
Hap Lokus kirke har gennem lengere tid vearet presset, men store
anonyme pengegaver han pé det seneste bragt kirken tilbage som en
nmolfdldol 1 Beresfeldt. Praesteskabet har ogsd et veletableret fol hold ul
hv(\ns hospital, hvor syge og sérede plejes a( l]ap Lokus gré munke.

Okhiins  preaesteskab har gennem  generationer stottet sig op af

Birkenstock Universitet, hwn fra viden om gymnastik, magi, hlosoh. gas-
tronomi og en l]ld‘l]ﬂ(l(’ andre emner spredes ud lll det ganske
Nordhausen. Lmvmsll(‘l(‘ls lektorer har ry for at veere store lnloﬂ(\ktu(‘llc
kapaciteter, der dog desveerre 6l tider muster jordforbindelsen med
katastrofer ul folge.

Selv om universitetet underviser 1 teoretisk magi er der mange, der veel-
ger at st& 1 leere hos en af byens to U()I(]lnandsl()om,

D(‘n Hejeste Tankes Broderskab og Guldiroldmeendene. Medlemmerne
al begge loger lever ulbagetrukne h\ og logerne har helliget sig studier i
de sidste mange &r. Dette er byens borgere godt Ulh(‘dsc mvd for de
fleste frygter U()l(]ll]d‘nd(‘ll(‘ lloo s& meget som skoven.

vauu‘n shynger sig hele vejen rundt om Beresfeldts indre by, og vil man
gennem en af de tre bypmtc md man forberede sig pd at passere
vaegterne, der bevogter murens tdrne og bomme.

Vil“"l(‘]‘](()]‘]‘)S(‘l’ er indsat af Fyrst Bandors fader og er med tiden blevet
indbegrebet pé ro og stabilitet. 1 en handelsby med sd mange indbyggere
som Bm esfeldt er l(nl)l vdelser en h\«(‘l(Jdﬂb])(‘ﬂlvmhcd men vieglerne
arbejder hardt for at efterforske sagerne og fdngﬁ(' de varste forbr Vd(‘] e.
Derfor er det et godt og velset ar b(;]dc at veere veegter 1 Beresfeldt.

il mange Livescmarier har det veeret tilfeeldet, at arrangorer ne
selv matie i1 dragterne for at spille en 50-mands orkheer. Dot vil vi
lave om pé, og derfor har vi skabt det som vi kalder en monster-

gruppe. Monstergruppen kommer tl at spille alle mulige forskel-

lige roller; for eksempel trolde i skoven, omvandrende kebmend,

budbungere fra Uthien og lignende. Vi har brug for omkring 50

folk til denne gruppe, og det bliver bestemt 1kke kedeligt. S8 er du

frisk pa lidt af hver t, 58 seet kryds 1 din ulmelding.

Der er muligt at vasre med 1 monstergruppen hele scenariet igen-

nem, men det er ogba muligt at have en rolle, og kun spille en kort
rolle som monster nfr der er brug for det.

NN

A \\&_X\ \ \\\\




De forbrydere der fanges bnnocs ngesten omgavndo ul Domshallen. Hyis
forbr vdeuw dommes cksekveres straffen p& Korntorvet af den lokale
baddel, der med stor opfindsomhed og en meaengde besynderlige mstru-
menter, har formet at samle en bdl]d og trofast fﬂl)bl\dl(‘ omknno sig.
Dette har dog ikke afskreekket all(‘ fra 1()1!)1 ydelse. 1 kvartererne udvnfm
bymuren h(u Netveerket skabt sig en massiv magt gennem hade lovlige
og lyssky virksomheder. Netveerket er omgivet af en h(‘l del mystik det er
de feerreste, der ved hvem der styrer den maotluld(‘ organisation.
Hver aften, ndr morket falder p&, 8bner kroen Arkoijs Arena. Det seerlige
ved Arkoijs kro er, at den er bygeet op omkring en arena, hvor unge
maend keemper om aere og gulrl langs arenaens mure hd‘nﬂ(‘] illeha.- -
rigmeend for at bvd(‘ pa udfaldet af kampene. Iva lld til anden
es et monster, der bringes til arenaen for at kempe. :
En mere fredelig slags spil kan findes i kasinoet. Her er det muligt at =
satse store summer pd kort-, breet-, og kuglespil i luksurigse omgiv. ‘l~ i
- og nfr -man bliver treet al det hggm R()bdllﬂs badstue, der 1 homm( -
]10hvd [ungerer som bordel, h{,(‘ ved siden af. :
Ved l)ycns‘udkanl findes ¢ It fort med tirne og tykke mure. Her
lever ridderne af Liwes orden, der har sveerget at ovcrho]de et streng(
religiost kodeks. Ordenen drager ikke kun svaerd for en veerdig sag, men -
lejer ogsa deres tjenester ud for guld. De har hoet gratis i Beresfeldt, med.
Bandors velsignelse mod at beskytte byen. Om den nye fyrste vil tillade
dette vil uden vise.
Plobet af de seneste par maneder er skovens farer og monstre blevet
mere naergiende. Vaegterne har gang pd gang slet woul.m e angreb al’
trolde, isspringere og lld\ witer ll“)d"(‘ fra mmkm ne omklmo bvcn 0
mange karavaner er blevet over laldvl Pé vej gennem skoven. :
Hap Lokua grd munke er begyndt at velsigne og ledsage karavaner ud
al byen. De hdwd(‘ L at Hap L()kus har magt over monstrene - og at de
ikke angriber gudens tithaengere. .
Monslu‘n(‘ er 1kl<(‘ noget man taler om pd Beresfeldts mange kroer,
skaenkestuer og herberg. De tilbyder indbyggerne sikre steder, hvor god
mad og dnkk(‘ suppleres med de nyeste rygter og bedste kontakter,
Noget, (I(‘l tale meget om pé kroerne for udcn er en gruppe rejsende fra:
lmpm iet, der for blot 3 dage siden ankom il byen med skibet Isabella.
Hvad de onsker i Beresfeldt er der ing gen der ved endnu, men pé kroerne
frygtes det vaerste.
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Selv om man t;l Legendernes Tid kun kan spille menneske, s8
findes der mange andre race i Celesco. Det er meget sjeeldent, at
disse ankommer tl menneskenes byer, sd nér det endelig sker
betragtes de med en blanding af mistro og frvet, hvorfor de hur-
tigt forsvinder | 1gen.

1 Celescos skove er chancen for at treeffe fremmeds veosner storre,
og rejsende bringer ofte fortzellinger om elvere, trolde, ildveetter og

nymfer med sig til kroer, hvor de forteeller deres eventyr.

Tl Legendernes 'Tid skal du selv lave din rolle. Der er mange forskellige slags
roller du kan veelge og en del du ikke kan veelge. De roller, du ikke kdnv I‘I"(‘
har vi valgt fra al for sk(‘lhgo grunde. I de ﬂ(*slv tlfzelde er grunden en I\om—
bination a{ hvordan vores verden er, hvad der ikke har fungm et pa udhgere
scenarier og hvad vores setting er. Der er ingen hegraensninger pa hwudan
cu kan H])l"(‘ din rolles per: s(thh('d Her [()Iom en I«)ll lwsl\n\ else af hvilke
roller der fungerer og ikke (unno rer tl Det I*m])ancl(‘(lo suld og Legnens Rige.
Beskrivelserne er lkkc l\omplmu‘. sft brug din fornuft hvis cht kommer 11\1\]




Som du sikkert allerede har forstaet udspiller sommerens to scenarier sig
nde 1 den store by, Beresfeldt. Scenariet foregr 1 byen, og skoven er med
for at skabe stemning, uhygge og mystik.

Med andre ord: roller, som wl ho ude 1 skoven, veek fra byen, kommer i
at veere ganske (@ og desuden bestemmes al arrangorerne. Elvere,
fauner, nymfer, trolde og andre mystske skovveesner vil udelukkende
blive spillet al monstergruppen. Som spiller er der kun mulighed for at
spille menneske. Vi forseger at bygge en stemning op omkring B(‘l esleldt.
Derfor er det ogsd en akxdl idé at 5})["(‘ en 1(‘;5(‘11(1(‘ eller omvandrende
rolle.

Der er en del roller, < gerne ser tl Legendernes Tid.
For det forste er det er meget vigtigt, at dm rolle ikke bliver s karikeret,
at den mister sin mennes k(‘]wh('d. Det der gor folk menneskelige er, at
de har flere forskellige sider - og at en del af disse sider er negative track
som for eksempel, at man stjeeler af kassen, laesper, er nersynet, svigter
venner eller altid kommer for sent. Brug disse ting 1 spillet, ul at bringe
din karakter ul live. k

Noget ‘af det vigtigste for et menneske er vedkommendes ar bejde.
\l])(‘]d(‘l er en ](](‘Illll(‘l den méde man skaffer penge p& og det, man
bruger det meste af sin tid pa. Derfor skal din rolle have et e1 hvel v. Der

er mange erhverv at vaelge mellem, s nér du veelger, ber du veelge et
erhverv, som er nyttigt og som rent faktisk kan bringe dig indtjening.
Tienere, bagere og muslk(mlcl er der alud brug for, men V(I"l]((l]7l<ljll(‘

og fyrster: ddgn ere har sveert ved at finde lll)(‘]d(‘ Husk ogsd pa, at nfr
du gjener under en anden, s& [fr du del 1 hans status, og det er meget
finere at vaere tjener for fyrsten end livvagt for en hpf\mand

Folk uden erhverv anses ikke for ret meget. De mé klare sig selv
okonomisk under scenariet og starter neesten uden penge. Ft er hwr» er
bade en méde at skaffe penge og kontakter pd, og en basis for dit rolle-

spil. Derfor skal du teenke dig g()(]l om, inden du vae

—_—

Vi har beskrevet adskillige kulturer og rehgioner for at 001 ¢ Celesco lev-
“ende. Derfor skal du kmll(‘ cin kar: dkt(‘l lil bade en kuhlu og en religion
og seette dig grundigt ind i disse. Intet er si oceleggende, som folk der

ikke kender deres ophav.

Fivis du er helt blank, s& skriv til rolledoktor@larp.dk, da intet er mere
spildraebende end karakterer der ikke har nogen personlighed. Vi lover at
svare pd alle breve, da det er noget af det vigtigste ved rollespil, at alles
roller fungerer.

2n del af den gode historie bliver skabt ved hjeelp af de enkelte rollers
baggrund. Derfor m du allerede nu begynde at fantasere om. hvor din
10“(* kommer fra, og hvilke mél den har for fremtiden.

Hvis du sender en l)dgg_u undshistorie, s koordinerer vi den med en eller
flere al de andre roller siledes, at det, du skriver i din baggrund, bliver
virkelighed. P& den made bliver scenariet langt sjovere for alle spillere.
lolk, (I(‘I mdsender en god l_)dggll,lll(]blllbl()ll(‘ (max en maskinskrevet
side) kan starte med flere evner end normalt, s& send eventuelt et forslag
til din rolles evner med din baggrundshistorie. Du skal finde ud af. hvor-
dan du har faet de evner, som du har, og hvad du bruger dem il

Da vi forseger at skabe en ny verden, vil vi ikke have, at follk spiller roller
eller hold, som de tidligere har brugt al live. Vi vil helst have din bag-
grund sendt med (‘—mml il ddl(‘.bh(‘ﬂ. rolledoktor @larp.dk.
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Hvad geelder hoved-, og lmolclol]cl har vi ekstra heje krav. Disse krav
har vi fordi vi ensker at d“(‘ skdl have et s& godt live som muligt, og det
er ikke fédt, hvis man har en overordnet udcn ivesind".

Nogleroller kommer ogsé til at organisere en del udenfor spillet. Derfor
Vllwovmc hand])]ukko alle nogleroller. P& hjemmesiden kan du se hvilke

|0]]m, Cl(ﬁ! er brug for, og a[tah% et mede med os.
, ' Som Livearrangerer oplever vi tit, at unge spillere i sig selv ikke

skaber problemer, men at unge spillere, der spiller roller, de ilkke

kan magte, er et problem. Bern, der spxllel barn, kan skabe megel

stemning, og derfor kan spl]lue under 16 &r pa dlspenbatlon spille
// en mlle. ims alder hgoer teet ved deres egen.

ﬁ w Ny { Tor at 2 en alder sdispensation til Lefrendemes Tid skal du ansege

om den ved at sende et brev til os. For at viere sikre pa, at vores
unge spillere er 1 gode heender, skal du anfere en myndig "veerge!

il A
4(’ ' " %@{é) (51 Jlllel over 18 ar), der hd ansy ru.or dig undei bplﬂLt
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Har du en gruppe venner, som du gerne vil spille sammen med. s er det

en god idé at lave et hold sammen. Hvert hold skal have et navn, som
alle skriver pé deres tilmelding og en holdleder, der kan fungere som
holdets kontaktperson.

Holdet skal have en fast forankring 1 spillets setting og en mdkomsl af en
@ller anden slags, s& holdets modlonnnm har noget at leve af. Alle hold
skal have et faelles tema, der binder dem sammen. Hold som tdligere
har veeret brugt ul andre scenarier vil vi ikke se, da vi har skabt en helt

ny og speciel \(‘ld(‘ll

Du lxdll finde mere information om, hvordan man laver en baggrund-
shistorie pd vores hjemmeside, hvor du ogs vil kunne finde en bld(‘ med
noglehold, som vi mangler at f& besat, og ensker du ikke at spille med

pé et af de hold, vi har ld\/(’l s& kan du jo sammen med en gruppe ven-
ner selv lave et.

Det er il Logcndel nes Tid muligt at laere
nye ferdigheder under b])l]](‘l Vi har

skabt en rekke hold, som man kan Legcnderncs Tid
tilkoble sig for spillet, hvor man kan 3 S ghteteatelcrelel M I
treening og undervisning. Disse hold er 2300 Kbh. 5
lou‘loblg. Bul\(‘nsl()tk Universitetet,

Veegterne,  Kirkeskolerne,  Kriger- ERRTRtil Aol viTe 111100 11
akademict og visse af l]()I(l]l]dﬂ(lbl()"(‘] ne. 32963732

Feclles for disse hold or L al man her stér i hp@larp.dk

leere, og laerer nye ferdigheder 1 den tid ,
man brt uger p& holdet. Man kan kun (3 _ Praktisk produktion
llll(](‘l\/]b]]ll]b/ arbejde pd holdet et par 23611815

timer om dagen. Resten al tiden md man kasper@larp.dk
bruge pé et normalt hold.
De s[)l"(‘l e der melder sig til veegterne vil udover erfaring ogsd f& uniform,
lon og gode kontakter. Dm er mange forbrydere i Ger (\msdmf s veegterne
har altid travlt. Vi hber meget pd at en tredjelel af spillerne tilmelder sig
skolegang, da det giver mange kontakter og en god basis for godt rollespil.




Forestil dig et teaterstykke uden manuskript og tilskuere, hvor alle har
en mlhz‘, men ngen l'lﬂ,l.](_”il']g er fastlagt. Uendelige muligheder ligger
lgran dig, g valget er dit... - .

Under et Livearrangement leegger du din egen personlighed pé hylden i
et par dage for at spille en helt anden person. Du kan veere rig eller [at-

tig, gammel eller ung, ensom eller populer. Du kan have andre hold-
ninger, karaktertraek og mél end du plejer.

Dette er, hvad Liverollespil - 1 daglig tale kaldet Live - handler om.
Indlevelse 1 en anderledes verden, hvor rustningskleedte riddere forseger
at vinde yndelulde skenjomfruers gunst, og hvor skruppellose rovere gor
skovene usikre for omrejsende kebmeend. En verden {uld al muligheder,
eventyr og sagn.

l‘clm’m(r verden kan alt, hvad du ensker, ske, for som deltager 1 Live er
du béde skuespiller og tilskuer. Det er deltagerne, der former handlin-
gen, og det er deltagerne, der oplever den.

Til forskel fra film og rollespil far du til live muligheden for at opleve en
verden, hvor alle, selv bageren og kebmanden, er levende mennesker
med deres egne mal og ideer og ikke kun ansigtslese bipersoner. Du f&r
“chancen for at spille 48-timers non-stop rollespil, og med hundredvis af
~andre deltagere er mulighederne uendelige.

Tl Legendernes Tid er det ikke kun din fantasi der bliver afprevet, men

dig selv. Her finder du af hvad du rent fakutsk kan nér du star i en sveer

- situation, og 1kke kuan hvad du tror du kan...

Da vi sidste ar startede Legendernes Tid blev vi enige om, at vi ville

forsege- at hejne standarten indenfor dansk live. Dette mal niede vi pd
te)
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flere mader. For det forste indforte vi-en del nye koncepter, blandt andet

foreget spillerforberedelse, en informationsrig-hjemmestde. evalueringer
8 ! , 8! , g

; . o : . .

og kulturer. Vi fandt ogsé nogle gamle ideer frem og finpudsede dem.

bg Kt & i gaiie 8 ;

Byspil, monstergruppen, madlavning og stebte menter er nok de mest

markante. ‘

Et er koncepterne bag spillet - et andet er udforslen. Wi forsegte sidste &r

at sorge for at alt var velforberedt og gennemarbejdet inden spillet.

Derfor var der ganske f& prakuske problemer under spillet og disse loste
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vi relativt hurtigt.

I & har vi andre forventninger til scenarierne, og selv om vi stadig

onsker, at alt skal veaere s§ gennemarbejdet som muligt, er det nogle

. . . (a = - J . (o b . b

andre ting, vi 1 8r seetter fokus pa. Byspil, forberedelse, udklaedning,

telte, oppyntning, mad og brug af internettet er de steder, hvor vi for

alvor ensker at forbedre os. Her kommer en kort praesentation af hvad

vi forventer [ra dig og hvad du kan forvente al os til Legendernes Tid.

At seette et scenarie som Legendernes Tid op er et arbejde uden
sammenligning. Vi mangler hjeelpere ul forefaldende arbejde, sa
hvis du har lyst til at veere medarranger, har vi meget brug for din

hyeelp ul at: skrive roller, pakke kuverter, kore, kabe mad og kos-
tumer, seette vejskilte og lejrpladser op for scenariet, lave mad
under scenariet og rydde op efter afslutningen pa scenarierne.

Har du fri 1 sommerferien, sa ring endelig og tilbyd din arbejd-
skralt, eller skriv pa din tilmelding at du gerne vil hjeelpe til og
hyornér du har tid, s& ringer vi dig op eller sender en e-mail.




Legendernes Tid er fantasyscenarier. men vi vil have at verdenen skal
virke s§ tegte som muligt. Tro nu ikke, at aegte betyder realistiske, for vi
mener, at fantasy er bedst, nr det er episk. Der skal vare god plads ul
morke nekromantikere, monstre og meegtige fyrster. men alle skal vaere
en integreret del al Gelesco og ikke bare tilfaldige og ansigislose skurke.
Scenarierne er stemningsscenarier, hvor vi ensker, at den gode historie
str 1 centrum. For os er forhandlinger, handel og intriger vigtigere end
fiben kamp.

Magtkamp og konflikt findes 1 overflod, men det ber vaere en sjelden-
hed. at det kommer tl veebnet konflikt mellem stridende parter, for som
i det virkelige liv loses langt de {leste kontroverser med spottende ord,
hagtaleri og statustab i stedet for mord og vold.

Vi har kun en enkelt by 1 dette firs scenarier, men det betyder blot, at
handlingens tempo bliver hejere, end du er vant l fra andre scenarier.
Med fede events, undervisning, handelshuse og fester vi vil sorge for, at
det bliver naesste umuligt at kede sig 1 Beresfeldt - og at der bliver plads
tl massive maengder af storladent rollespil.

Til L(‘gcl‘ld(‘l']’l(l&; Tid Imggmi vi meget vaegl pé l‘('{l'l).(‘md(‘.lr.;(‘, béde vores
egen og din. Derfor hiber vi, at du vil tilmelde dig 1 god ud. lave en fed
udklaedning og gore dit for at scenarierne bliver gode. Vi vil ogsd meget
gerne have en dialog med spillerne, 58 alle gode ideer kan blive flettet ind
i scenarierne, og s der ikke forekommer modstridende fakta.

Vi ser gerne, at alt tl Legendernes Tid er s& gennemfort som muligt og
vi forventer, at alle yder deres bedste.

Rigtigt  Forkert

God planlaegning Planleegge alt ugen for scenariet
Pavilloner med malede sider  Iglotelte ,

Borde og stole Stvmétter pa jorden

Pibe Cigaret ,

Kostume : Jeans og lagen med hul 1
Madlavning med gode rdavarer Kold Jakabov

Rollespil ' Druk

Stemnmg og handling  Lavslapper og umotiveret vold
Nonstop rollespil Offplay og brok

Celesco Dragonlance eller Ravenloft
Aktive spillere Passive spillere '

hilbeder af Celescos guder  Ateist eller satanist

Kvindelige helte og krigere Fjantede piger som tkke spiller
Meend. der spiller deres roller  Drenge, der spiller for at score
Navne, der passer ind 1 verden Mcllenning eller Slayer-Jonas

Teologiske diskussioner Uvidenhed om verdenen
Episke plot ~ Verden gr under
Ydmygelse og statustab Mord og voldtegt
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Arets vigtigste tema er oppyntningen af byen og de mange hjem. Vi vil
oY J o s o el .
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gore vores bedste for at & byen til at ligne en eventyrby med vagtt&rne

og bymur, t&rne med bannere og vimpler, kroer med beaegreklang og
o

klingende mont. Om natten oplyser fakler de stille gader og midt péd
torvet star bodlens skafot med den store gabestok.

Til gengeeld forventer vi, at alle spillere oppynter deres egne huse sd
godt, som overhovedet muligt. Borde og stole, billeder, vieg og gulvteep-
per, lysestager og vaser er eksempler pé ting, der er relative nemme at
skaffe. og som giver en god effekt.

Det er en god idé at medbringe en kiste eller en slaghzenk ul alle de pri-
vate ting, der ikke har nogen plads i scenariet. P& den méde behover du
ikke at medbringe et helt ele ul disse ting. Nér spillet er i gang vil vi
hverken se colaflasker eller gaffatape 1 spillomradet. Det mé ikke ske.

For at vaekke vores verden til live og hojne niveauet for udklaedning, har

vi lavet et dragtkompendium. Dette {&r du tlsendt 1 Pakke 1.

Det indeholder beskrivelser af de forskellige kulturers mest normale taj.
- Kompendiet indeholder bade dragter, der er lette at lave og nogle, der

kreever storre hdndarbejdsfeerdighed, s& vi forventer, at alle har lavet en

dragt, der passer ul deres rolle og spillets setting.

Det kan veere en god 1dé at have mere end én dragt med - bade hvis det

bliver nedvendigt at skifte rofle og hvis vejret ikke arter sig.

Tor at kunne skabe en bystemning er der en ting, der er mere vigtig end
noget andet; huse. Da det er de faerreste, der ejer et transportabelt hus,
har vi métte tage tll takke med telte. It telt reprassenterer derfor et hus
tl Legendernes Tid. ,
Det er et krav, at alle medbringer enten villatelte eller havepavilloner ul
byen. For at forbedre teltenes udseende vil vi opfordre alle til at male
sider tl dem med bindingsveerk, kampesten eller mursten pd. Mere
information findes pd hjemmesiden. Vi vil igen 1 & arrangere et
feellesindkeb af telte, s de kan skaffes lidt billigere.

i\ L2 A
Vi mener, at madlavning kan give en fantastisk fed og realistisk stemn-
ing og en god basis for rollespil 1 scenariets dede perioder. Derfor er det
op tl spillerne at kebe madvarer for spilpenge og tilberede deres egen
mad under spillet. ; ;
For at hjeelpe de folk, der ikke har lavet s& meget mad for, udarbejder vi
1 samarbejde med gruppen ‘De Sorte Lover’ et kompendium om mid-
delalder-madlavning. ‘ :
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| Der er en vigtig regel, som alle skal overholde: Det er forbudt at

B brokke sig og mukke sd leenge man er i spilomradet. Brok odelzg-
| ger enhver stemning og herer til hos arrangorerne, hvor proble-
mer kan loses. Hyis folk brokker sig 1 spilomradet er det bortvis-
ningserund ligesom ethvert andet regelbrud - og skal nogen

N

brokke sig. ma de g8 langt ud 1 skoven og sidde og mukke, eller
komme ind 1 arrangerbunkeren.




Fvis du sletikke har mod pd at lave din egen mad. s8 forovivd ikke, for
i Beresleldt findes en hel del kroer og skaenkestuer. vor du kan kobe dig
ul et milud. Men som i den virkelige verden er det dyrt at spise ude.
Fagesom med alc andet udstyr skal du selv sorge Tor grvder. pander og
bestik. si sorger vi for ildsteder og madvarer.

Sidste dr ik vi gode 75% af vores tlmeldinger over internettet. Vi har
valgt at tage konsekvensen al dette ved at kegge endnu mere informa-
tion tilgaengeligt pa nettet & end sidste & Nvheder, debat. bibliocek.,
casting. tlmelding. betaling og kontakt ul andre deliagere og arrangor-
erne vil primart blive gennemfort over hjemmesicden.

Derfor er det bydende nodvendigt at du gekker hjemmesiden mindst en
gang om ugen - og dagligt 1 ugerne op ul scenarierne. Tvis ikke du
allerede har adgang dl mternettet mé du finde en i din omgangskreds.
der har. Vil gerne give hjelp. serverplads og links al de hold. der har
st il at lave deres egne fjemmesider.

Til Legendernes Tid skal du selv Tave din rolle og noget af det vigtigste
ved rollespil. at alles roller fungerer, Det er herligt at have en god rolle-og
odeleggende ndr folk ikke kender deres ophav. Derfor vil vi sl et slag
for at hjeelpe folk med at udarbejde deres roller s8 godt som muligt.

[ del al den gode historie bliver skabt ved hjeelp al de enkelte rollers

bagerund. & vi vil koordinerer de forskellige rollers haggrund séledes at
det, du skrver 1 din baggrund. bliver virkelighed. P& den méde bliver
scenariet langt sjovere for alle spillere.

Vi hylder den enkeltes initiativ. Der er ingen begriensniger pd hvad man
som deltager kan gore eller opnd 1 spillet. 8 lienge man ikke bryder
spillets ramme. Vi mener, at det er vigtigt at have en rolle. der kan gore
en forskel pd historiens gang,

IEREREY e :
IHenholdsvis primo juni og medio juli sender vi Pakke I ud ul alle dem,
der har tlmeldt sig og betalt. Denne pakke mdeholder en beskrivelse af
verden. regler, et dragtkompendium og tekster om at spille rollespil.
Derudover vil der vaere en religionsbeskrivelse, hvis du skal spille praest.
Senest [redagen for det scenarie. som du skal deltage 1. vil du modtage
et svarbrev med de sidste praktiske informationer, et karakterskema. en
beskrivelse af din karakters eventuelle magiske genstande. en beskrivelse
al spilomrddet, hvordan man opforer sig der, tdspunkter for kirkehge
genester og fyrstelige henrettelser, lidt om de folk. der bor 1 hyen. scena-
riet. de ovrige spillere og de storste hold.

Hvis det utrohge skulle ske. og du ikke(!) har f8et dette hrev mandagen
inden scenariet. er der noget galt. Derfor skal du mode op i god ud ul
scenariet om torsdagen (senest k. 13.00) og (& tingene ordnet.

[
Vi seetter scenartets seenert (kro, lejre, etel) op dagen
inden scenariet. Vi forventer, at alle hold sender nogle
mennesker i fobet afl torsdagen Gl at saete lejpr op. Det
er fedc at have en dag ul at varme op. lalde ind 1 sin
rolle og bygae en fed lejr med alt hvad der kan findes
pd al luksusfaciliteter. Derfor kan ogs& mindre hold og

Tilmelding: Senest 5. Jun straf!
Atholdelse:  7.-9. Juli '00 '

Tilmelding: Senest 10. Juli eller straf! : " , \ .
Afholdelse: 4.6 August '00 - enkeltpersoner [& noget ud af at ankomme 1 god tud il
‘ - = spilomrdet. N&r scenariet starter fredag kI 12 forven-

ter vi. at alle har stillet deves lejre op.



Hvis du ensker at deltage 1 Legendernes Tid skal du enten tilmelde dig
over vores hjemmeside eller udfylde en tilmeldingsseddel senest tre uger
inden scenariet og sende den tl:
Legendernes Tid
Holmbladsgade 60 1. TH
2300 Kbh. S

Timeldingen ul scenarierne er bindende. Hvis vi modtager din tlmeld-
ing forpligter du dig ogsé il at betale, og din tilmelding bliver ikke reg-
istreret, for du har betalt for deltagelse 1 scenariet.

Nar du har sendt din tilmelding (dog senest 9. juni og 14. juli) skal du
¢ i Den Danske Bank og indbetale betalingen for scenarierne pa
konto nr. 3148126240

Husk, at du skal bede om at f& anfert dit navn. din fodselsdag og hvilket

scenarie, du ensker at deltage 1. Scenarierne angives med 3 eller 4 1 slut-

ningen al fodselsdatoen.

- Eksempel: Peler Hansen er fodl 16. marts 1977 og vil gerne
deltage i Det forbandede Guld. Han far anfort Peter Hansen
- 160377-3. Hris han ogsa ville deltage i Lognens Rige, havde

del veerel Peter Hansen 160377-34. :

“Det er ikke muligt at indbetale for flere mennesker p& samme gang.

Hvis du vil betale med check, skal du sende os checken sammen med en

= liste over de personer, som checken deackker.

- NB! Husk at gemme din kvittering, da dette er det eneste sikre bevis pd.
~at du har betalt. Det er muligt at tlmelde sig til begge scenarier pd én

. gang. Ger du det, skal du kun sende én tilmelding, hvor du tl gengaeld
~skal seette hak for deltagelse 1 begge scenarier. Dette gor det bade meget

~lettere og billigere for os og derfor f&r du en rabat p& 100 ke hvis du
deltager 1 begge scenarier. Se 1 evrigt betalingsbetingelser pd vores
hjemmesiden.

Hvis du tlmelder dig for sent bhver arrangerernes opgave nesten

“umulig, det er meget sveert at nd at skrive plot og intriger il alle pd 3
uger. Derfor en opfordring dl alle spillere; tilmeld dig i god tid, da du
ellers er med tl at trackke scenariets kvalitet ned. ;
Inden spillet vil der veere indskrivning og her vil det blive undersogt om
alle har tlmeldt sig og betalt til tiden, husk kvittering fra banken og evt.
penge. For at prove at {8 folk til at tilmelde sig til tiden har vi indfort en
speciel betaling.

Tidspunkt Et Scenarie  Begge scenarier
Senest 9. Juni 300 kr. 500 kr.

Senest 14, Juli - 300 kr.

Derefier 400 kr.

Det er ikke muhgt at tilmelde sig 1 ugen op tl spillet,
men du !'mn l'l](/)(].(\ op Torsdag og se om der er flere ESTOE
pladser tilbage. Sidste &r var der et gebyr pa 50 kr. ETeHN ~
f()l' at 1iln'1fwd“(* sig pé (l:\g(il]; det -afs.krznl(lc.edo Ot Alderskrav:
ingen og vi !lk 25-30 :‘]:_)21;,1~(1zlg(\x'1" l’;ll?'l(—‘.ldmgcr U Spillerantal:
scenarie, sd 1 &r er det havet til 100 K. Det koster Hjemmeside:
altsé 500 Kr. at tulmelde sig p& dagen. ’

Sjeelland
300 kr. pr. scenarie / 500 for to
Minimumsalder 16 ar.

Max. 800 personer pr. scenarie.
www.legender.dk ’
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