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Scenariet Rort fortalt

I Genane havn sidder de fire af karaktererne
strandet p& en kro sammen med en flok andre
pirater. Den berygtede kaptajn Johnson
ankommer til kroen med et tilbud om at
komme ud og sejle, men piraterne far ikke
mulighed for at tenke over det, endsige svare;
for rodfrakkerne stormer ind - et raid.
Karaktererne bliver sammen med Johnson
jaget pé flugt; og kommer om bord pa hans
skib Touch of Darkness.

Ombord pa skibet, hvor den femte karakter
befinder sig, bliver tiden fordrevet med de, for
piraterne, velkendte pligter. Dog er alt ikke
helt trivielt, for kaptajnen er serdeles
hemmelighedsfuld, og enkelte af
besatningsmedlemmerne foler stor mistillid
til ham. I lasten er der lig, helt bogstaveligt,
og fjender bliver nedt til at beskytte hinanden
for at holde sig selv i live. Dog er det ikke
helt nok, for en storm kan de ikke klare; og en
sadan bliver det stolte skib fanget i.

De overlevende bes@tningsmedlemmer fra
Touch of Darkness vagner op pa den lille o
Nausas strand. Deres skib er gdelagt. I sandet
ligger to dede; kaptajnen og hans forste
styrmand, der ogsa var skibets eneste
navigater — 1 hvert fald den eneste officielle
navigater. Det viser sig nu ogsa, at kaptajnen
skjulte noget for sin besatning, for selv i
deden klamrer han sig til en stump papir, der
beretter om den vidt kendte kaptajn Keiths
skjulte skat, som har varet en lige s& kendt
legende som han selv siden hans ded. Der
skal veelges en ny leder, og de skal finde en
made at komme vk pa.

P& gens ostside er en indianerstamme under
hevdingen Grand Berce bosat. Indianernes
eneste tolk taler fransk, hvilket kun en af
piraterne kan. Indianerne er ikke decideret
fjendtlige, de vil gerne hjzlpe, men kun hvis
de far nogen til gengaeld; og en anelse narige
er de.

Pé gens vestside er en engelsk havneby med
kun en enkelt gade. Folkene fér kun sjeldent
besog og er en meget venlig flok, men dog
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ogsé en anelse mistenksomme. De naive folk
er et let bytte for en flok veltrenede pirater.

Tortuga, piraternes havn. Det er her man
tager hen, hvis man gerne vil have en pause
fra redfrakkernes evindelige heergen, og det er
det perfekte sted til at skaffe informationer
om alt det vigtige — samt alt det andet.

Piraterne ved fra papiret Johnson havde, at
den mand, Dennis, der har det kort, de skal
brug er pd Tortuga. Men de ved ikke, hvor pé
gen. Tilsyneladende kommer han ikke i
havnebyen, men fér sin mad direkte fra
plantagerne. Desuden er der en urtekyndig pé
oen, der ofte har leveret medicin til Dennis og
holdt meget af ham. Derfor har hun med sit
kendskab til gifte myrdet en af Vasseurs
mand. Le Vasseur er en paranoid mand, der
med sin private garde er Tortugas beskytter,
en farlig fjende at have, desvarre for
karaktererne. Nar Karaktererne endeligt finder
Dennis’ hytte, vil de finde, at den ligger ade
og raseret. Dennis er taget til fange af
Vasseurs mand. Karaktererne ma altsd finde
ud af at fa Dennis fti, eller fa den kopi af
kortet Vasseur har fiet lavet. Vasseurs ene
neve kan vaere dem til hjelp da han ensker sin
onkel ded; den anden vil forsege at beskytte
sin onkel og kun vare dem til besver.

Nér det sd lykkes dem at komme videre fra
Tortuga, gér kursen mod Tempete, hvor
skatten ligger skjult under byens kloster, men
selvom klosteret ikke ligefrem er bevogtet, er
det ikke en helt let opgave — Tempete er
nemlig det sted, hvor den ene af karaktererne
er fodt og vokset op som guverngrens sen og
rodfrakke. Her er hans sester, der forseger at
appellere til han bedre side — og det er
muligvis ikke sa svert, som det kunne lyde.

Enten forrader denne ene pirat de andre, og
de bliver henrettede; ellers kan skattejagten
fortsaette. Er de heldige, kan det vaere, det
lykkes dem at finde frem til skatten uden at
fare vild 1 krypten under klosteret; men derfor
slipper de nok neppe alle af sted med livet i
behold, for pirater er ikke ligefrem kendt for
deres gode evne til at deles.



Shark (alias Jack Black)

Shark er egoistisk, grusom og
ambitigs. Han vil gore alt for at
na sine mal og viser aldrig sine
fjender nade.

Shark afskyr Louis og ville hilse
en chance for at gore det af med
ham ¢én gang for alle
velkommen. Shark genkender
heller ikke Jenina — det er trods
alt godt 10 &r siden sidst, men
hvis sandheden kommer for en
dag, vil det heller ikke genere
ham at skille sig af med hende.
Han ser Drake som en mulig
trussel, men er samtidig klar
over, at en alliance imellem dem
ville stille dem begge meget
steerkt overfor resten af
besatningen.

Drake Bills

Drake er en erfaren semand og
pirat. Tabet af hans elskede bror
har gjort det til hans vigtigste
mal at finde og straffe
morderen.

Nathaniel har draebt Drakes
bror, og er derfor en
selvskreven dedsfjende. Hvis
sandheden nogensinde
kommer Drake for ere, vil han
gore alt, hvad der star i hans
magt for at dreebe Nathaniel.
Drake har

tidligere haft et forhold til
Jenina, som han vil vare villig
til at genoptage, hvis hun
afslorer sig selv. Drake har
sejlet sammen med Shark,
dengang han selv var kaptajn.
Han kender og respekterer ham,
selvom han ikke altid billiger
hans “hardhandede” metoder.
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KaraRterer og
karakterrelationer

Jim Fench (alias Jenina
Hawk)

Jenina gar under navnet Jim og
kleeder sig som en mand for at
kunne sejle som pirat. Hun er
en dygtig navigater.

Jenina har elsket bade
Nathaniel og Drake, og
gensynet med dem vaekker de
glemte folelser til live. Hvis
hun bliver klar over, hvem
Shark er, vil det selvsagt
vaekke den gamle sorg og det
medfelgende had, som er
knyttet til mindet om hendes
faders ded. Jenina har et meget
blandet forhold til Louis; han
var hendes faders bedste ven
og redede hendes liv, men han
efterlod hende, da hun havde
mest brug for hans hjelp, og
det har hun ikke tilgivet ham.

Nathaniel Jackson

Nathaniel er en retskaffen og
lovlydig soldat i den kongelige
flade. Eller... det var han. Han
gnsker at rense sit navn ved at
finde den pirat, som en af hans
kammerater forradte ham for at
hjelpe.

Drake er den pirat Nathaniel
soger; broderen til den
redfrakke Nathaniel drabte.
Det vil dog ikke umiddelbart
veere klart for ham. Nathaniel
elsker Jenina, men vil ikke
kunne genkende hende i
forklaedning. Da Nathaniel
generelt hader pirater vil hans
forhold til besatningen som
helhed vere noget afdempet.
Han vil ikke opfore sig direkte
fjendtligt, men heller ikke
udpraeget kammeratligt.

Louis d’Nantes

Louis er en tyv og legnagtig
franskmand. Han er snedig,
snarrddig og god til at lese
mennesker og situationer.
Louis startede sin “karriere”
som pirat pa kaptajn Hawk
(Jims far)’s skib Blue
Lightning.

Han og Jack Black var fjender,
allerede inden

sidstnaevnte begik mytteri og
brutalt myrdede den eneste
rigtige ven Louis nogensinde
har haft; kaptajn Hawk. Louis
havde, som én af de eneste, et
godt forhold til kaptajnens lille
pige, Jenina. Han reddede
hende, da hendes far var ded;
havde han efterladt hende,
havde Shark sldet hende ihjel.
Han sergede for at bringe
hende i sikkerhed pa en
afsidesliggende o, for han selv
fandt hyre pa et nyt skib.



Baggrund og forlob

Keith var en af sin tids mest frygtede og
mest nadeslese pirat. Han braendte byer ned til
grunden og jagede for forngjelsens skyld
redfrakker. Da han efterhanden havde samlet
sig en storre skat, end selv de fleste pirater
ville vove at dremme om, besluttede han sig
for at sla sig ned og skjule den i sin egen
pirathavn. Med mere eller mindre villige folk
opforte han en lille by, Tempete, hvor han
skjulte sin skat, uden at nogen vidste noget
om hvor.

Keith levede leenge i sikkerhed i denne sin
lille *hule’, uden at redfrakkerne kunne finde
ham, og de lod ogsé snart sagen ligge, for han
raserede ikke leengere Caribiens vande. En
ting kunne Keith dog hverken skjule sig for
eller nedkeempe — pesten kom til Tempete.
Keith dede sammen med alle, der ikke ndede
at flygte fra den lille havneby. Nogle
redfrakker stadte pa skibet med flygtningene,
der endte med at fortalle, hvor de var rejst
fra.

Englenderne overtog Tempete og gjorde
den til deres by, da de dede var blevet braendt,
og man atter fandt det et sikkert sted at leve.
Keiths lig blev aldrig fundet, og det samme
gjaldt hans skat. Resterne af begge dele 1a
begravet under byens kloster.

Karaktererne jagter af hver deres oversag
den berygtede kaptajn Lionel Keiths
sagnomspundne skat.

Tre af karaktererne Jenina, Louis og Shark
kender hinanden i forvejen, men det er ikke et
rosenredt forhold. Jeninas far kaptajn Hawk
havde fundet ud af, hvordan han skulle finde
Keiths skat, det var kun disse tre mennesker,
han fortalte dette til. Hawk fortalte, at han
kendte den hemmelighed, der skulle til, og
desuden havde han 'neglen’. Shark tror, at
Louis kender hemmeligheden, idet Louis var
Hawks mest betroede mand, og det ville vere
sandsynligt, at han havde fortalt ham det.
Louis tror derimod, at Shark har faet
hemmeligheden ved at torturere Hawk lige for
hans ded. I virkeligheden er der ingen
hemmelighed. Noglen er dog sand nok, det er
en daggert Hawk gav Louis, men Shark tog
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den senere, han ved dog ikke, at det er noglen,
men tog den blot for at hane Louis, som han
altid havde hadet. Jenina kendte kun lidet til
selve skatten og alt hemmelighedskraemmeriet
omkring den, trods alt var hun meget ung den
gang.

Shark ensker sig skatten bade pé grund af
sin gradighed, men ogsa for at slippe af med
noget af sit had til Hawks datter og
spytslikkeren Louis. Dog kan han ikke fa fat i
den, for han kender ikke hemmeligheden — for
at fa skat skal han altsa bruge Louis.

For Jenina og Louis er sagen nermere den,
at de vil finde skatten i deres gamle kaptajns
@re. Som om det var et sidste uudtalt enske.
Til en vis grad er det simpelthen ogsa
desperationen i, at Shark ikke ma fa den, der
driver dem frem.

Drake onsker sig skatten af den samme
grund, som enhver anden pirat ville enske sig
den — rigdom og beremmelse. Derudover er
hans mél rent og sker at haevne sin brors ded,
altsé at dreebe Nathaniel, men sagen er den, at
han kun har liden chance for at finde ud af,
hvem morderen er.

Nathaniel ensker som den eneste ikke
skatten, men Jenina kan uden tvivl fa luret
ham til at hjelpe med netop det mal, hvis hun
spiller sine kort rigtigt. Nathaniels enske er
egentligt at fa sit navn renset ved at finde
broderen til den mand han har sléet ihjel og
tage ham med og fa ham til at fortelle
rodfrakkerne sandheden.At have et par ekstra
pirater med ville jo ikke skade.

Louis og Shark hader hinanden, og det er
kun, fordi de har brug for hinanden for at na
skatten, at de ikke myrder hinanden. Jenina
hader ogsé Shark, fordi han myrdede hendes
far. Selvom det ikke har veret et af hendes
livsmél blusser gnsket om havn op i1 hende,
nar hun ser ham.

Hendes folelser for Louis er starkt
blandede, for hun holdt i sin tid af ham og sa
ham som en kammerat, maske endda en ven,
dengang, for hun af erfaring laerte, at man
ikke kan stole pa pirater. Han reddede hendes
liv, men efterlod hende derefter — hun folte
sig svigtet, da hun mest havde brug for hjalp.



Hun var pludseligt alene, og der var ikke
nogen, hun kunne fa hjelp fra blot ved at
pive. Den blede og venlige del af hende, som
hun endnu havde noget af, mens hun rejste
med sin fader, mistede hun nu.

Jenina har ogsé kontakter til Drake og
Nathaniel; hun har nemlig haft forhold til dem
begge. Det havde veret regnet som rent
professionelle forhold, men det blev
anderledes, da hun ogsa selv begyndte at fole
noget for dem. Drake respekterer hende for at
veaere en sterk kvinde og ser hende som pirat;
det er det ved hende, han kan lide, og det er
den del af hende, han understreger. Nathaniel
er helt modsat, for han behandler hende som
en skor og skrabelig, men ufatteligt veerdifuld
genstand. Han vil give hende verden pi et
solvfad, og han kan endnu en gang vakke den
bladere og mere folsomme side af Jenina.

Shark og Drake kender i forvejen hinanden,
men det er et lettere anstrengt forhold.
Sammen vil de udgere et staerkt par, men der
er en smule bitterhed mellem dem. Shark
baere endnu et vist nag, fordi Drak var skyld i,
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at han for ferste og eneste gang blev fanget af
redfrakkerne. Drake foler muligvis ogsa en
anelse nag over, at Shark nar havde myrdet
hans bror i kamp, men trods alt vidste Shark
jo ikke, at det var hans bror. Drake ved, at
Shark er en yderst garvet pirat, men ser ham
ogséd som en anelse mere voldelig, end hvad
godt er. Shark er klar over, at Drake vil vere
en staerk allieret, og dermed ogsa at han er en
af de fa, der kunne udgere en trussel, men
ikke alene.

Nathaniel har yderst store moralske skrupler
over at skulle befinde sig blandt piraterne
generelt, men desto mere de virker
menneskelige, desto svarere vil han {4 det
ved at skulle forrdde dem senere hen.

Mange steder er det ikke scenariets historie,
der er vigtig, men det er, hvordan
karaktererne interagerer omkring
problemstillingerne, sé s lenge de kan bruge
det, er der ingen grund til at haste frem med
selve plottet.



Tidslinie

Nathaniel: 7 ar Piratangreb pa Tempete
Beth: 12 &r S
1ar
Drake forlader England
Shark: 14 &r Shark slér sin far ihjel og
Drake: 10 ar bliver kaptajn
Louis: 12 ar Louis redder Hawk og shtter sig til
beszatningen pa Blue Lightning
1ar
Shark- 15 &r Shark sht}ersi:gulbesaeuﬁngen
pé Bhue Lightning
1 &r
Louis: 14 ar Louis udnasvnes til forstestyrmand
1 &r
Sam: 11 &r Sam forlader England
Shark: 18 & o
Jenina: 9 ar Hawk dor
Louis: 16
Té&
Drake: 21 &r Drake moder Jenina
Jenina: 16 ar
1 &r
Jenina: 17 &r : z -
N i<k 20 dr Nathaniel moder Jenina
Ya &r
Drake: :-:2 ar Drake og Shark fanges af redfraklker
Shark. 26 & - Sam hjzlper Drake fri
Samr 20 &r
Y &r
Sanr: 21 & Icnhab&uu’l]im
Drake: 23 4r -
Nathariel: 21 & Nathaniel dreber Sam
Jim: 18 &r
1ar
Shark: 28 ar
Ji: 19 &r
Drake: 24 ar Scenariets start
Nathaniel: 22 &r
Louis: 26 ar
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Spilledernoter

- Om elementer i scenariet

Bipersoner
Nogle fa af bipersoner har en bestemt rolle at

spille for udviklingen af plottet, men det er
ikke afgerende, at de spilles/prasenteres
pracis, som de stir beskrevet her. Det ligger
selvfolgelig enhver master/spilleder frit for at
improviserer og tilpasse bipersonerne til
spillerne og spillet.

Stemning:
Stemningen er vigtig for scenariet, og der er

mange forskellige mader at skabe den rigtige
piratstemning pd. Det kan geres, dels ved
brug af kostumer, rekvisitter eller bare den
made man taler og formulerer sig pa.

Kamp:
Vi har opstillet en slags skema, der forteller,

hvem der vil vinde, hvis enkelte eller grupper
af karaktererne beslutter sig for at angribe
andre. I tilfaelde, hvor styrkeforholdet er lige,
vil kampen blive afgjort af "Deck of Doom”,
som i virkeligheden bare er et kortspil.
Masteren/spillederen vaelger hvilken farve,
der er lig hvilket udfald, og sé trekkes der et
tilfeeldigt kort. Spillerne er velkomne til at
’spille” kampen, men masteren bestemmer
suveraent udfaldet.

Det er selvfolgelig ogsa i
masterens/spillederens magt at vaelge det
udfald, der skennes at have den bedste effekt
pa resten af scenariet. Hvis der f.eks. er en,
der forsegger at sl en anden ihjel for tidligt i
scenariet, har masteren/spillederen ret til at
odelegge forsaget ved eksempelvis ikke at
lade pistolen affyre (det skete forbavsende
ofte for pirater og folk i deres samtid).
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Procedure for handouts:

Diverse steder i spillet benyttes handouts,
og enkelte steder er der forholdsregler, der
skal tages.

De forste handouts, der benyttes, er
“forstehdndsindtrykkene” disse gives blot til
spillerne, for de bliver bedt om at aflegge ed.

Naste handout er ”Fangen i lasten”, dette er
den eneste scene i handoutform, og den bliver
givet til Nathaniel, mens nattevagt-scenen
udspilles; det er en god id¢, hvis spillederen
har overskud til det, at han lige herer
Nathaniels reaktion pa oplevelsen i lasten.

De neste to handouts er henholdsvis
Johnsons og Dennis’ logbogsfragmenter, det
ene har den dede kaptajn pé sig péd Nausa
strand, og det andet finder de i Dennis’ hytte.
De ber gives til karaktererne, hvis disse
beslutter sig for at vaelge at soge efter dem.

Beth (Nathaniels soster) kan ogsd valge at
give Nathaniel en note om et mode med
redfrakkerne, det behgver hun dog ikke at
gore, men hvis ikke Nathaniel selv tager et
initiativ til at kontakte dem, vil hun uden tvivl
ordne det for ham.

De tre ovenstdende hand-outs er printet pa
samme side (side 88) og skal folgelig rives fra
hinanden, for de udleveres.

Dremmen gives til spillerne om natten pa
Nausa. Valger Nathaniel at forrade de andre,
fér de, der ikke folger efter Nathaniel
dremmene for de andre. Valger Nathaniel at
tale med redfrakkerne, far han under alle
omstendigheder forst sin drem derefter. Han
kan godt na at fa de andre vk, inden
radfrakkerne kommer frem til kroen; hvis han
ikke tover.




Akt 1 — introduktion
Owversigt

Om akten:

Denne akt udspiller sig fortrinsvist to forskellige steder; sen Genane og skibet Touch of Darkness.
Formalet er at fa sat scenariet i gang, vaekke piratstemningen og fa gang i interaktionen mellem
karaktererne.

Scener:
1. Satil ses
2. Touch of Darkness
3. Nattevagt
4. Tyveri
5. Storm

Alle disse scener er obligatoriske og skal keres kronologisk.

Muligheder:

Akt 1 er relativt spilleder-styret, da det er vigtigt, at karaktererne og dermed spillet, bevager sig i
den rigtige retning. Stemningen skal s&ttes, og spillerne skal 1 gang.
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Sd til sos

Sted
Bipersoner

Formal

Udgang
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I den fjerneste ende af havnen, i en lille snavset gyde, ligger en
faldefeerdig kro med tilsmudsede vinduer. Dette er piraternes eneste
tilflugtssted i Genane, og stemningen er trykket og urolig. Piraterne
ved, at de er forfulgt overalt pa denne g, og de fleste venter bare pa
en chance for at slippe vaek. Manden, der traeder ind, fylder hele
derabningen. Han er godt 2 meter hgj, med steerke arme og

gennemborende, sorte gjne. Det er tydeligt for enhver, han ser pa, at

han er en mand af betydning. Da han traeder ordentligt ind i lyset,
bliver det bekreeftet; han er den berygtede kaptajn Jeffery Johnson.

Genane (piratfjendtlig o)
Kaptajn Jeffery Johnson

At fa karaktererne til at slutte sig til en besatning (kaptajn Johnson
pa Touch of Darkness)

Spilpersonerne nar ikke at stifte bekendtskab med hinanden, for
handlingen settes i gang. Det gor den, ved at ovennavnte kaptajn
Johnson traeder ind og erklerer, at han seger besetningsmedlemmer
til det gode skib Touch of Darkness.

De fleste pirater pa Genane har et breendende enske om at komme
pa havet igen. Denne gang far de dog ikke lang tid til at teenke over
det, for umiddelbart efter kaptajnens erklering stormes kroen af
redfrakker pa razzia.

Hyvis ikke de flygter, vil de blive fanget af redfrakkerne, de kan
keempe, men vil blive overmandet. Bliver de fanget ender de i et
klamt radnende faengsel og mé finde en méade at slippe ud derfra pa.

Scene

Spillerne kan flygte
gennem vinduerne,
eller en bagvej ud
gennem kekkenet.

Det er ikke en meget
uvant situation for
dem.

Louis kan dirke lasen

op.
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Touch of Darkness

Sted
Bipersoner

Formal

Hand-outs

Udgang

Krydsild

Sejlene blafrer en anelse i vinden, og det knager i daksplankerne,
da de steevner ud pa sgen. Under dem er vandet sort, og balgernes
toppe er knapt synlige. Skibet vugger nasten ikke pa det rolige hav,
men fastheden i kaptajnens gjne er ligesa refrygtindgydende som
noget tordenvejr.

Ombord pa Touch of Darkness
Kaptajn Jeffery Johnson

At ryste spillerne sammen og fa de fire nyankommende til at velge
matelots.

Sa snart karaktererne kommer ombord pa skibet, holder kaptajnen
en lille ”velkomsttale”. Derefter far de udleveret hand-outs
vedrarende deres forstehandsindtryk af hinanden. Udover dette vil
hand-outet give karakteren et hint om, hvad vedkommende vil kigge
efter, nar han skal finde sin matelot.

Nar disse er lest, og karaktererne har valgt deres matelots, skal de
sveerge troskab til denne. Herefter skal alle underskrive skibets
regler.

Farstehdndsindtryk, skibets regler

Naér scenen er spillet ud, kan de forskellige blive sat til diverse
opgaver af kaptajnen eller andre

Scene

Touch of Darkness er
en smuk pirat-skonnert
1 god stand.

En matelot er ens
”blodbror” pa skibet.

Se forslag til
velkomsttalen pé side
92, her findes ogsa en
eds-beskrivelse.

Skibets regler svarer

til Code of Conduct
(se side 89)

Nattevagt og en tur
ned i lasten

11



Nattevagt

Sted
Bipersoner

Formal

Hand-outs

Udgang

Krydsild

Natten er mark, og der er stille ombord pa skibet. Der er en
spaending i luften, der far alle til at fale sig urolige. Det er nsrmest
som den elektriske atmosfaere far et tordenvejr, og manens ansigt er
skjult af truende skyer.

Ombord pa piratskibet Touch of Darkness
Ingen

At ryste spillerne sammen, men samtidigt at fa pustet til konflikterne
spillerne imellem.

Piraterne er nedt til at holde vagt om natten, for at sikre sig at der
ikke sker noget uventet. Man holder vagt to mand sammen, sa der er
mulighed for at fa sig en snak.

Nathaniel sendes ned i lasten for at hente rom, her venter der ham
imidlertid en overraskelse. Kaptajn Johnson’s fange (se handout
”Fangen i lasten”, som udleveres til Nathaniel ved denne lejlighed).

Fangen i lasten (se side 90)

Naér der ikke kan fas mere ud af scenen, afloses karaktererne pa
vagten og kan gé ned i kabyssen.

Scene

Shark og Louis holder
vagt sammen og Jim
og Drake ligeledes. De
to hold keres parallelt,
men svarende til hver
sin aften.

Scenen skal kores sa
leenge, at Nathaniel
kan na at blive klar.
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Tyveri

Sted
Bipersoner

Formal

Hand-outs

Udgang

Krydsild

Der hanger en ram lugt under dak, og rommen smager mere af
raddent vand end noget andet. Kokken deler den elendige fade ud,
bitter over endnu en dag at have staet og rart i den fedtede gryde.
Med brummende, men daempet tonefald og et listigt udtryk i gjnene,
udbreder han sig til enkelte udvalgte besatningsmedlemmer om
kaptajn Johnsons uhederlighed.

Ombord pa Touch of Darkness — Kabyssen
Kokken og navigateren (Henry Green)

Skabe yderligere mistillid til kaptajnen. F& Shark til at fortelle haj-
historien og fa gjort konflikten mellem ham og Louis uundgéelig.

Kokkens opgave 1 denne scene er at skabe yderligere mystik og
skepsis omkring kaptajnens person. Karaktererne skal fa den
opfattelse, at noget ikke er, som det skal vere. Derudover er denne
scene oplagt til at f& Shark til at treede i1 karakter og skabe respekt
om sin person.

Hawks gyldne daggert er samme aften blevet stjalet af et af
besetningsmedlemmerne, han skjulte den i en tilfaeldig skibskiste —
Louis’. Et af de andre bes@tningsmedlemmer vil for eller siden se
den.

Ingen

En storm vil begynde at rase. Er de over dek, skal de nok opdage
det, ellers kommer én stormende og melder det.

Scene

Straffen for tyveri er
variabel, men en
stranding eller
kolhaling er pakravet.
Medmindre Shark,
mod hvem
forbrydelsen er blevet
begéet, indvender
noget. Shark har Louis
liv 1 sine haender.

1

Vent gerne med at
stoppe denne scene til
Louis har fiet sin straf,
eller Shark har vaeret
tvunget til at hjaelpe
ham.

13



Storm

Sted
Bipersoner

Formal

Hand-outs

Udgang

Krydsild

Skibet kastes frem og tilbage mellem de magtige bglger, hjelpelgst
som et blad i vinden. Temmeret knager, og rebene spraenges og
river sig lgs.

Med en lyd som et tordenbrag knaekker masten og falder overbord.
Den bliver hurtigt fert bort af de fradende vandmasser. Efter godt
en halv times kamp mod naturkrafterne, bukker skibet under. Det
kraenger om pa siden og splintres med veeldige dren.

Ombord pa Touch of Darkness / T havet
Kaptajn Jeffery Johnson

At s@nke deres skib og dreebe deres kaptajn, sa de i naste scene kan
finde logbogsfragmentet, der i sidste ende vil lede dem til skatten.

Touch of Darkness synker i slutningen af scenen, uanset hvad
spillerne valger at gore.

Ingen

Akten ender her, og spillerene vil vagne op pa Nausa’s bred i
begyndelsen af naeste akt.

Uanset hvad vil spillerne til sidst blive kastet overbord og miste
bevidstheden.

Scene

Scenen kan spilles
normalt, hvis der er
stemning for det, eller
keres som en
masterstyret
forteellerscene.

14



Akt 2 — introduktion
Owversigt

Om akten:

Akt 2 foregér pa den lille fjerntliggende o Nausa. Her kan spillerne bevege sig frit rundt og
interagere med oens beboere. Formalet med akten er at puste liv 1 en magtkamp mellem spillerne,
efter at en storm har taget livet af deres kaptajn.

Det er ogsa 1 denne akt, at "plottet’ for alvor sattes i scene, da de finder en side fra kaptajnens
logbog omhandlende netop den skat, nogle af dem soger.

Scener:
1. Strandet
2. Indianernes lejr
3. Nausa’s havn

Scene 1 er en obligatorisk startscene, men de to andre kan bruges efter forgodtbefindende. De kan
kores efter hinanden 1 vilkarlig rekkefolge, eller man kan ngjes med den ene.

Hvis de gar mod nord eller blot rundt uden mal og med, vil de finde, at der er nok af frugttraeer til,
at de kan reparere skibet og have mad til en rejse til Tortuga. De kan ogsd finde en sg og pé den
méde skaffe sig ferskvand.
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Strandet pd Nausa

Sted
Bipersoner

Formal

Hand-outs

Udgang

Krydsild

Scene

Lyden af havets konstante brusen, mens bglgerne evigt ruller, og
lugten af salt og tang, er det farste der treenger gennem
bevidstlgshedens mgrke. Kun omkring halvdelen af besatningen er
endnu i live, resten er forsvundet eller ligger som lig i vandkanten.
Skibets vrag ligger halvt oppe pa stranden, og en flok mager kredser
over det som adselsfugle over et kadaver.

Stranden pa Nausa’s sydside
Ingen

At introducere spillerne for det egentlige plot og starte en
magtkamp.

Spillerne vagner sammen med de andre overlevne fra skibet pd en Shark er en ambitigs
ukendt strand uden megen anelse om, hvor de er. Skibsvraget ligger og sandsynlig
der og er i for darlig stand til at kunne sejle, men ikke sé slemt at det kandidat. Louis vil
ikke kan repareres. hgjst sandsynligt ikke
Kaptajnen er dod, og en anden ma tage hans plads som leder og vere glad for tanken
gverstkommanderende. Det er op til spillerne at treeffe et valg—én  om Shark som kaptajn,

af dem bliver kaptajn. spergsmalet er, om

Johnsons lig ligger i sandet, i sin ene hand holder han krampagtigt hans synspunkt vinder
et lille stykke papir — en side fra en logbog. gehor.
Logbogsfragment.

Gar spillerne helt i std og tever for laenge uden at gere noget, vil en
gruppe indfedte indianere komme og fore dem til deres lejr.

16



Indianernes lejr
Scene

De mange telte udgar en lille by. Mange af de indfadte indianere
stikker nysgerrigt og alligevel frygtsomt hovederne frem for at fa et
glimt af disse fremmede, hvide mand.

Tre maend treeder frem med hgvdingen i midten lidt foran de andre
og medicinmanden ved hans hgijre side. Ham pa venstre side vinkes
frem. Overalt er der folk med bebrejdende blikke, og det strandede
mandskab er omringet af indianerkrigere med havede spyd og buer.

Sted Indianernes lejr — Nausa’s gstside

Bipersoner Indianere; hovdingen (Grand Berce) og tolken (Chuchoter) Tolken taler kun
fransk.

Formal At give spillerne en mulighed for at komme vak fra gen, og at give
Louis en midlertidig fordel (idet han er den eneste, der taler fransk).

Spillerne kommer til indianerlejeren. De bliver behandlet som Da indianeren ikke er
fanger og stilles for hevdingen. Der er kun én blandt indianerne, der s traenet i at tolke, kan
forstar, hvad de siger, og denne taler kun fransk. Louis er nu der opsté
piraternes eneste mulighed for at kommunikere med indianerne. misforstielser.

De indfedte er ikke blodterstige, og de er villige til at hjelpe
spillerne, hvis de for noget til gengeld (skjorter, ildrer... eller
lignende). Er spillerne ikke forsigtige,
risikerer de dog at f& hele stammen efter

sig.

Der er intet til at
hindre Louis i at lyve,
hvis han foler for det.
De andre forstar ikke
fransk.

Hand-outs Ingen.

Udgang Spillerne kan keempe sig fri, men vil i sa tilfalde miste et par mand,
og derudover vere pa flugt.
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Nausa’s havn

Sted
Bipersoner

Formal

Hand-outs

Udgang

Krydsild

Scene

En lille by pa kun to gader, alle kender hinanden og intet kan holdes
en hemmelighed. Det er en idyllisk lille fiskerby badet i Caribiens
varme solskin. Bgrnene leger pa de stgvede gader, mens deres
mgdre snakker lystigt sammen over vasketgjet.

Nausa’s havn (Nausa’s vestside)
Indbyggere 1 byen.

En mulighed for spillerne for at kommer vak fra den lille ¢ samt at
fa proviant og oplysninger.

Spillerne kommer til den lille by, hvis indbyggere er overraskede
over pludselig at f& uventede gaester. Alle er spandte pé at here nyt
og fa noget at snakke om. De er meget villige til at hjelpe.

Spillerne kan bade fa fat i et skib ved at forhandle sig til det eller
ved at kapre det. Der er ingen store helte i denne lille by, s& de vil
ikke mede megen modstand.

Der er kun to bade i havnen; en lille fiskerbad og en fragtbad.
Begge er gamle og meget brugte, og ingen af dem er sarligt
velegnede til piratskib, men de kan fa spillerne til Tortuga, og det er
det vigtigste.

Hvis indbyggerne fér at vide, at spillerne er i splid med indianerne
(hvis de da er det), vil borgerne blive mere fjendtligt indstillede og
mindre villige til at hjelpe, da de ikke ensker at skabe sig problemer
med indianerne.

Ingen.

Hyvis alt gar galt, kan piraterne gere, som de er vant til, og tage, hvad
de vil have med magt.

18



Akt 3 — introduktion
Owversigt

Om akten:

Akt 3 finder sted pa Tortuga og vil primert forega som investigation. Karaktererne skal forsege at
samle tradene, der til sidst vil lede dem til skatten.

Scener:
1. Tortuga — ’Cheval Rouge”

Fangen pé fortet
Farvel Tortuga

2. Cavaret Borgne
3. Havnen

4. Plantagen

5. Urter

6. Dennis

7.

8.

Det vil 1 hej grad veare op til spillerne, hvor mange, hvilke og 1 hvilken rekkefolge diverse scener
kares.

Enkelte scener skal komme i en bestemt raeekkefolge. Nr. 1 er sdledes den obligatoriske startscene,
da det er her, de ankommer til Tortuga. Fangen pa fortet” og Farvel Tortuga” er de obligatoriske
slutscener, da det er her, de opfylder malet og forlader Tortuga. Scenerne her ind imellem kan
spilles i vilkarlig rekkefolge — de behaver heller ikke spilles alle sammen, sa leenge spillerne bare
ledes til fortet til sidst.

Muligheder:

Akt 3 er meget fri. Karaktererne kan bevage sig omkring stort set, som de lyster. Deres primaere
mal er at finde Dennis, Johnsons gamle ven, og skattekortet, som denne har.
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Tortuga — Cheval Rouge

Havnen naermer sig stgjende, men pa en anden made end nogen
anden havn; her er folk ikke lige sa interesseret i et tilfeeldigt skib,
der kommer i havn, det er ikke ngdvendigt t foretage specielle
forberedelser, for alt er altid klart. Skrig og skral hares her i byen,
der aldrig sover, men hvor det altid er nat. Fulde pirater velter sig
rundt i gaderne, mens de synger eller slas. Det ene gjeblik haenger
de hinanden om skuldrene, det neste ligger den ene ded for den

andens hand, og morderen vakler videre uden at tage notits af liget.

”’Cheval Rouge™: Bordene er sodede, skave og snavsede, og
gulvet er sglet ind i alkohol og braek. Regen haenger overalt i
rummet, der er svagt oplyst af flakkende stearinlys. Der er fulde

meend overalt: liggende pa gulvet, syngende, midt i at snyde andre i

et spil poker eller travlt optaget med en af de mange lystpiger, der
vimser rundt overalt. Der er skam god stemning i kroen.

Sted Tortuga havn, tavernen ”Cheval rouge”

Bipersoner Kroveert, kropige, gaster (fordrukne pirater)

Formal

Spillerne kommer til kroen, hvor der er fyldt og stejende. De kan
henvende sig til tilfaeldige iblandt gaesterne, kroveaerten eller en af
kropigerne.

Kroverten ved ikke andet, end at den mand, Johnson har omtalt i
sin logbog (Dennis), ikke kommer hos ham for at kebe mad, s& han
enten mé kebe det i en anden kro, ved skibsprovianteren eller
direkte fra plantagerne — han kan give dem informationer om disse
steder og ogsa om alle andre lokaliteter pa @en, hvis de sperger
konkret om nogle af stederne.

Kropigerne ved intet om Dennis, men de kan fortelle lidt om
havnefogeden, skibsbyggeren og skibsprovianteren — de vil foresla,
at man sperger en af dem.

Gasterne vil kunne fortelle en smule om de tre ovennavnte
embedsmend og plantagerne, men de er ret snalrede og derfor
muligvis lidt veere svaere at fa hjelp fra.

Hand-outs Ingen

Udgang

De kan gé, nar de vil...

Krydsild

At give spillerne nogle spor, men primert at (forsege at) afslere Jim.

Scene

En af kropigerne kan
afslere Jim som
Jenina(ved at bruge
hendes navn og gere
deres bekendtskab
klart), da de to har
arbejdet sammen for i
tiden. Denne mulighed
ber kun benyttes, hvis
Jim ikke selv har fiet
gang i interaktionen
eller pa anden méde
treenger til et skub.
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Cavaret Borgne
Scene

Den lille snuskede kro er dunkelt oplyst. Ingen lyd siver ud derfra i
modseetning til hvad der ger fra de andre kroer i byen. Indenfor er
stemmerne sagte, og folk sidder med kraverne helt oppe om grerne
og skuler misforngjede til alle andre. Ud fra kroen kommer en
forvirret dame, hun skynder sig og er snublende ved at ga ind i
spillerne, kigger forskreekket op og gar videre, hun taber pa vej
forbi dem et lille bundt tgrrede planter, mens hun fortsztter hen af
gaden.

Sted Tavernen ’Cavaret Borgne”
Bipersoner Krovert, gester, skummel fyr

Formal At gore spillerne bevidste om Scarlett (den urtekyndige)s
eksistens.

”Cavaret Borgne” er en meget lille kro, og der er kun sma vinduer,
der er fuldsteendig skaermede. Der er kun to dere, den ene er
indgangen, den anden forer til et lille bagrum. I bagrummet er en
seng, et bord og en stol. P4 bordet stér et naesten urert méltid, og pa
gulvet ligger et lig. Undersgges maltidet vil ses, at et tyndt redligt
pulver er spredt ud over kadet.
Liget er blat om laberne, der er spaettet med hans eget blod, af
hvilket han tilsyneladende har hostet en del op. Hans heender er rade
som af udslet, og den ene hand klamrer sig febrilsk om hans egen
hals. Pa gulvet ligger nogle sma blade fra terrede planter
(matchende de planter kvinden ude foran tabte), der ligger ogsa et
olkruskrus, hvis indhold er spredt ud over gulvet.
Liget har ringe pa begge sine ringfingre, den ene er en blank
guldring, den anden er tilsyneladende af jern, og der er indgraveret
”Vasseur”
Gar spillerne med det samme ind i baglokalet, vil de ikke finde et
lig, men en mand der er ved at blive kvalt tilsyneladende af
ingenting, han vil tigge og bede om hjalp, men han kan ikke reddes
og vil dg, mens han fremmumler bade Dennis’ og Vasseur’s navne i
fortrydelse.
Gar spillerne ikke ind pa verelset med det samme, men bliver I hjernet af kroen
alligevel pa kroen i nogle minutter, vil der lyde et dumpt bump inde sidder en skummelt
fra bagrummet — mandens lig rammer jorden. udseende fyr, ved
Kroverten ved ikke andet, end at Dennis ikke kommer hos ham absolut intet af nytte,
for at kebe mad, s& han ma fa det et andet sted fra — han kan give men han vil uanset
dem informationer om gen. hvad lade som om, han
Geesterne vil kunne fortelle en smule om havnefogeden, ved lige det, de har
skibsbyggeren og skibsprovianteren, den urtekyndig og brug for og begynde at
plantagerne, men de vil vaere meget mistenksomme og naeppe forteelle markelige
fortaelle ret meget. For den rette bestikkelse (guld eller stil) kan de  historier uden relevans
ogsa fortelle noget om Le Vasseur og fortet, endda ogsd om mordet for spillernes zrinde.
i bagrummet, men det kraever overtalelse.

Hand-outs Ingen.
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Havnen

Sted
Bipersoner

Formal

Hand-outs

Krydsild

Det eneste ”pane” omrade i Tortuga havn er hvor havnefogeden
husere. Her er stadig snyd og svindel, men i det mindste er det ikke
her, man forventer at blive stukket ned. En hardfer, vejrbidt mand
gar roligt hen langs kajen og sgrger for, at alle betaler, hvad de
skal, nar de skal. Piraterne er ikke de venligste handelsmand, men
det er ikke noget problem for denne mand, for han har huggert og
pistol og ved, hvordan de skal bruges, og han har nok hjelp at hente
fra fortet.

Tortuga’s havn
Havnefoged, skibsbygger og skibsproviantaren

At give spillerne mulighed for at laere lidt mere basalt omkring gen
og fa informationer

Tre bygninger ligger op og ned af hinanden. Er et skib i stykker,
kan det blive repareret, og lasten kan blive fyldt op. Derudover kan
det vaere en god idé at veere pa god fod med havnefogeden, for han
har den direkte forbindelse til guverneren Le Vasseur pé fortet.

Havnefogeden er den, der kan forteelle dem noget om skibene, der
er kommet til for nyligt, men han er dybt fordomsfuld overfor alle
piraterne. Han har haft nok problemer med dem i tidens leb og har
altid sine vében parat. Han har direkte forbindelser til fortet og vil
kunne f& dem der ind (som en hj&lp eller som fanger), han er ikke
fuldt loyal overfor Le Vasseur, men han ville aldrig bringe sig pa
dérlig fod med ham, hvis det kunne give ham selv problemer.

Skibsbyggeren kan ikke hjelpe dem med at finde Dennis, men han
kan fortelle dem en del om de forskellige skibe i havnen og kan
vaere en stor hjlp, hvis spillerne enten vil stjeele et skib eller vil
have deres eget skib ordentligt repareret.

Skibsprovianteren kan ikke vare dem til stor hjelp; han kan give
dem mad, men han har ingen kontakt til Dennis eller Le Vasseur —
han kan dog fortzelle dem en del om plantagerne og ved, at Le
Vasseur far forsyninger direkte til fortet fra plantagerne.

Alle tre kan forteelle dem om gens geografi og kender til de fleste
folk, men de kender ingen detaljer kan blot fortelle generelle ting.

Ingen

Scene




Plantagen

Sted
Bipersoner

Formal

Hand-outs

Krydsild

Scene

Den store villa rejser sig stolt omringet af de mange marker. Her
gar slaver af alle nationaliteter pa markerne, sveden lgber ned af
deres pander, mens de slider sa hardt, at de knap nok kan holde sig
staende. Deres tgj haenger i laser, og snavset daekker deres hud, men
de tar ikke holde pause.

Plantage pé Tortuga
Slaver, opsynsmand, plantageejer

At give spillerne enten viden om Dennis eller mulighed for at
komme op pa fortet.

Spillerne vil forst n& de mange marker, hvor arbejdere/slaver gér
og slider i det, de vil kun kort f lov til at tale med slaverne, da der
vil komme en opsynsmand og serger for at piske slaverne i gang
igen. De vil derefter formodentligt snarest muligt sende piraterne
veaek.
Slaverne arbejder hérdt og vil hellere end gerne tage den smule
pause, de kan ved at tale med de fremmede. De foler ingen loyalitet
mod ejeren og vil hellere end gerne hjlpe spillerne, hvis det gar ud
over deres herre.
Opsynsmandene har det fint med at vaere pa godset, de har et let ~ Hvis spillerne ensker
arbejde med rimelig betaling og ingen grund til at brokke sig. De adgang til fortet, kan
svarer gerne pa enkelte af spillernes spergsmaél, sé leenge spillerne de muligyvis tiltuske

ikke bliver for truende. De kan godt overtales til at tage spillerne sig dette, ved at sla
med til godsets ejer, men kun hvis spillerne kan komme med en folge med en

saglig grund til, at de skulle gore dette. Der er mange vagtmand forsyningslevering fra
rundt omkring, og de er tungt bevabnede, sa det ville ikke vere godset.

fornuftigt af spillerne at angribe, hvis ikke de far assistance.

Ejeren nerer intet onske om at tale med de fremmede, hvis ikke de
er af veerdi for ham, er de blot en forstyrrelse — og det er ikke noget,
han bryder sig om. Han er dog ikke nogen modig mand, og han er
meget let at intimidere, nar ikke han har sine meend omkring sig.

Vil spillerne forsgge at lave et snigangreb pé godset, kan dette
godt lade sig gare, men kun i nattetimerne, hvor der ikke er mange
mennesker pa markerne.

Der vil veere et par vagthunde foran huset, der vil forsege at holde
indtreengende vaek, men de kan gores tavse.

I underetagen af huset vil der vere et par sale og en dagligstue samt
et kokken. Pé forste sal er der kontor/arbejdsverelse og
soveverelse, hvor ejeren holder til, men han har ogsé nogle enkelte
vagter boende i nerheden i tilfelde af, at der skulle ske noget.

Dennis er for bange til at tage ned til selve havnen for at handle,
og da han har en god mangde penge fra den tid, hvor han var pirat
(han brugte ikke disse pa at drikke eller forlyste sig i byen),
indvilligede ejeren af plantagen i at sende mad til ham i hans hytte.
Altsa kender denne beliggenheden af Dennis’ hjem.

Ingen
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Krydsild

Et lille hus der ligger alene ud til vejen. Allerede et godt stykke
udenfor kan man fornemme en kraftig ubeskrivelig lugt, der kommer
fra mange krydderier samlet det samme sted. Rggen, der stiger op af
skorstenen, har en markelig lillalignende farve.

Indendgrs er der markt, vinduerne er skeermede, sa lyset er hold
ude, i ildstedet er der teendt op, og det er det eneste sted, der
kommer lys fra. En kogende masse bobler over flammerne i en stor
gryde, men det er ikke muligt at sige, hvad det er. Fra loftet haenger
diverse planter, i poset eller blot i bunder, og det ma vare fra disse
den kraftige lugt kommer.

Tortuga — Den urtekyndiges hus
Scarlet — den urtekyndige

At give spillerne mulighed for at finde ud af, hvor Dennis bor,
og at han er blevet fanget af Le Vasseur. Derudover ogsé at
give dem en mulighed for at komme ind pa fortet.

Har spillerne ikke tiltalt Scarlet, da hun var ved at lebe ind i dem
nede i havnen, vil hun ikke kunne huske dem og vil glad velkomme
dem og straks byde dem pa noget at drikke. Har de tiltalt hende, vil
hun dog vere skremt og straks ga i defensiv.

Herbalist’en plejede at levere medicin til Dennis og ved
udmeerket, hvor han bor, men hun ved ogsa, at han ikke er der
leengere, da han er blevet hentet af Le Vasseurs mand; hun hader
Vasseur af den grund, og planlegger at myrde ham. Hvis piraterne
giver udtryk for, at de ensker Dennis det bedste og vil befri ham, vil
Scarlet forsege at hjelpe dem. Hun sender normalt urter og
krydderier til fortet og kan give dem en sending af dette; der er dog
muligvis gift i.

I loftsrummet ligger der pakker med forskellige adressater, de
eneste piraterne kender er kroen, Dennis og fortet. Derudover vil de
kunne finde en bog med opskrifter pa gifte, ingredienser der matcher
den opskrift der er et marke ved 1 bogen og rester af et redligt
pulver, der ser ud til at veere den feerdige gift.

evt. terrede planter

Scene

Giften, der er merke
ved i bogen, star til at
have symptomer, der
passer til den mand,
der ligger i Cavaret
Borgne i byen.
Scarlet vil dog ikke
indremme mordet
eller sine planer,
med mindre hun
foler, hun virkeligt
kan stole pa
piraterne.
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| det grove, gde landskab pa den nordlige del af gen bor ingen pa
neer én. Et lille, vakkelvornt hus ligger ensomt her; det holder endnu
sammen og kan holde regnen ude, men det er ikke noget stort pale.
Det hele er raseret, mgblerne ligger vaeltet omkuld og er gdelagte
eller baerer maerker fra slag. Det er ikke blot, fordi det er gammelt —
der har tydeligvis vaeret kamp. Stevet ligger teet, og stanken af rad
er ram, en degr star pa klem ind til et rum bagved.

Dennis’ hytte
Ingen

At lade spillerne forsta, hvad der er sket, og hvor Dennis nu er
henne.

Der er ikke mere end to varelser i den lille hytte. Det forste har
ildsted og er tydeligvis det sted, der egentlig er det brugte. Her
ligger bord og stole veeltet omkuld og edelagt tydeligvis efter kamp.
I ildstedet ligger der aske, men det er ikke det eneste sted, pa gulvet
ved et veltet stearinlys er der ogsa aske og en stump af et kort
(kompasnélen fra hjernet). I skabene ligger der gammelt mad men
intet andet. Enkelte knive ligger fremme, pa disse er der rester af
blod, og ogsé pé gulvet er der rede spor.

I rummet bagved er der en seng, et skab og en kiste. I skabet er der
gammelt slidt tej, kisten er halvfuld med diverse skatte, mest i guld,
men ogsa enkelte andre ting, der ligger en logbog og fjerpen plus
blaek. Kigger man i logbogen; pa forste side star Dennis’ navn,
derefter folger en notation om, at han sejlede under kaptajn Johnson.
Pa de sidste sider star, hvordan Dennis ved, at de(Le Vasseurs
mand) vil komme efter ham, ved, at de er pa vej nu. Hvis de
kommer, vil han braeende kortet, s& det kun er “tilbage gemt i hans
sind”. Den sidste notits stopper afbrudt af at ”de kommer...”

Afbraendt kort (kompasnal)

Scene
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Fortet
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Haijt oppe pa klippen haver fortet sig stort og truende, men ogsa
som det eneste der beskytter gen mod spanierne. Det har udsigt til
hele havnen og det meste af gen. Murer indhegner omradet, og
tarne ved alle hjgrner er dets gjne til alle sider. Kun en port bryder
stenene; kun et sted er det muligt at komme ind, men det tykke trae
gor det ikke let for ubudne gaester.

Inden for murerne ligger en lille verden for sig selv, hvor det kun er
sjeldent, at nogen har behov for at forlade omradet. Dog er det hele
praget af oprustning, der er en smedje, hvor vaben konstant bliver
lavet og forbedret og et lager sa fyldt, at alle kan blive udrustet to
gange. Riddersalen er imponerende, og dens vaegge er lavet, sa den
i sig selv ville kunne modsta et angreb.

Le Vasseur’s fort
Tyende, vagter, Le Vasseur, Dennis
At give spillerne en mulighed for at komme Dennis naermere.

Porten vil altid vere lukket, uanset om det er nat eller dag, det er
egentlig ikke nadvendig, for afstanden fra muren leengere nede af
vejen er sd lang, at denne port kunne na at lukkes, for eventuelle
angribende kunne na op til selve fortet. Porten er lavet af store tykke
treeplanker med tunge metalhangsler og kan ikke lige valtes. Der er
dog en mindre enpersons der med 1&s, som Louis vil kunne dirke op,
eller en af de andre ville kunne sl& den ind. Der er ingen vagter pa
ydersiden af denne port, men der stir en enkelt lige pa den anden
side, og der sidder folk i begge tarne omkring (om natten vil de i
tarnene ikke kunne se folk, der kommer til porten).

I dagtimerne vil der altid veere folk pa gardspladsen, men de fleste
steder vil vaere moarkelagt om natten, skent der vil vaere en vagt, der
patruljerer omradet. Der vil altid breende mindst et lys i tyendes
kvarterog muligvis i et af rummene over riddersalen.

Ingen

Scene
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Farvel Tortuga
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Scene

Havnen er fyldt med piratskibe i forskellig sterrelse og arter, der er
alt, hvad hjertet kan begeerer, men siden det nu er piratskibe, er det
ikke altid, de er i lige god stand. Nogle skibe knejser stolt, andre ser
ud til, at de er ved at synke nar som helst.

Tortuga havn

Skibsbygger, skibsfoged, pirater

At fa spillerne vaek fra Tortuga og videre,

Der er masser af skibe i havnen, og der er lige det, spillerne kan Der er en type skib

bruge, men de kan ikke veere sikre pé, at det er i ordentlig stand spillerne gerne vil

eller, at det ikke er bevogtet. have, det er egentligt
Skibsbyggeren eller skibsfogeden kan hjelpe spillerne med underordnet, de er dog

informationer om skibene og deres besatning. for fa til at bemande
Om de gnsker det, kan piraterne finde sig en bestning, de kan en galeon.

slutte sig til, og enten forteelle om skatten, eller hvis skib de kan

overtage.

Evt. terrede planter
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Akt 4 — introduktion
Owversigt

Om akten:

Akt 4 foregdr pd een Tempete, der er en fredelig engelsk koloni og er stedet, hvor Nathaniel er fodt
og opvokset. Spillerne er der for at finde den legendariske Lionel Keiths skat, som eftersigende
skulle vaere blevet skjult pd een drhundrede forinden. Her vil alle f4 mulighed for at fa deres
dromme til at ga i opfyldelse, men det vil ikke vaere uden omkostninger.

Nathaniel vil f4 en mulighed for at slutte sig til redfrakkerne igen, men det vil krave, at han
forrdder piraterne, hvis ikke dette lykkes ham, kan de komme ned i byens klosters krypt, hvor de
kan finde den skat, de har sggt, men de vil neppe dele, og da vil det endelige opger finde sted.

Scener:
1. Gensyn
2. Urolige nattetimer
3. Blodigt morgengry
4. Dancing the Devil’s jig
5. Klosteret
6. Krypten

Scene 1 er en obligatorisk startscene, men derefter kommer mange af scenerne 1 hej grad til at
athange af spillernes valg. Scene 2 vil til en vis grad vaere patvunget, men er meget variable, om de
sidste 4 scener bliver spillet, kommer sa til at athange af det videre forleb.

Scene 3 og 4 spilles, hvis Nathaniel forrdder de andre. Scene 5 og 6 spilles, hvis Nathaniel ikke
forrdder dem, eller hvis det lykkes dem at undslippe radfrakkerne.

Krydsild 28



Gensyn

Sted

Bipersoner

Formal

Hand-outs
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En hyggelig lys taverne. Krostuen er oplyst af mange stearinlys og
lamper hist og pist. De rene vinduer tillader udsyn til den travle
gade udenfor og lader sol lyset komme ind. Ved de mange borde
sidder sma grupper og snakker sammen om deres oplevelser i lgbet
af den begivenhedslgse dag. Selv radfrakker kommer her, nar de en
gang imellem har tid. De eneste spil, der bliver spillet er
venskabelige, og stemmerne her bliver aldrig haevet meget. Bag
disken star krovaerten glad og smilene og da gerne villig til at give
et krus gl til en kammerat, der stikker hovedet ind. Stedet har to
kropiger, der vimser rundt og serverer. Der er altid en ekstra stol til
folk, der vil slutte sig til festlighederne, og altid et ledigt bord til
dem, der hellere vil sidde og spise for sig selv. Det eneste der
skaeemmer stedets idyl findes hos den ene kropige. Hun er kan, det er
ikke det, men der er en mangel i hendes ansigt, der er manglen pa et
smil, manglen pa det glimt i gjet, der vidner om lysten til livet.

Tempete — Sunset Tavern

Beth (Nathaniels sgster), en atypisk krovert og en gruppe gaster og
nogle radfrakker slutter sig til disse.

At lade spillerne teenke over, hvad de skal og at lade dem {4 lidt
oplysninger om klosteret; og derudover at stille Nathaniel over for et
valg og dermed at give ham nogle problemer.

Efter en rum tid til ses, med diverse konflikter og uden fode og
vaske, da dette to dage forinden var sluppet op, nér piraternes skude
endeligt Tempete.

De nér byen ved nattetide, og alt er derfor lukket med undtagelse
af byens eneste taverne, som pé nuverende tidspunkt ser meget
tillokkende ud.

I kroen vil der sidde nogle fiskere og handelsmand. Nathaniel vil
atter genkende noget, som er fremmet for de andre: den ene af
kropigerne er Beth, hans sester.

Der vil generelt blive skavet lidt til piratgruppen, bade fordi de er
fremmed, men ogsé fordi de virker en lille smule *ved siden af’.

Senere hen pa aftnen, nar de har siddet der lidt, vil en gruppe
redfrakker komme ind i kroen. Ogsa de vil kigge lidt misteenksomt,
men da de ikke kan beskylde piraterne for noget, vil de blot veere
observerende og ellers lade dem veere.

De vil hverken opfere sig truende eller uvenligt, hvis piraterne
tiltaler dem.

Note fra Beth (se side 88), mareridt (se side 69-78)

Spilleren kan fa vaerelser over tappestuen; nar de treekker sig tilbage,
vil de fa udleveret deres mareridt, og Nathaniel kan f& mulighed for
at liste sig vaek (gor han det f4 han sin drem bagefter)

Scene

Radfrakkerne er der
ikke, nar spillerne
ankommer.

Nathaniel er fra
Tempete og kender
stedet udmeerket.

Hvis ikke Nathaniel
opseger Beth, vil hun
blive sardeles kold —
hun er derudover
rasende, fordi han er i
selskab med pirater.
Gor Nathaniel ikke
selv noget, vil hun
komme med en lille
seddel til Nathaniel —
hun har arrangeret et
mede mellem ham og
rodfrakkerne 1
naerheden af deres
hovedkvarter.
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Byen er overraskende velkendt, som om nasten intet er blevet
a&ndret. | de mgrke gader der ikke for en lovlydig er meget mere
skreemmende, end de er i solskinnet lister en enkelt skikkelse sig
frem. Han gar mod det, der er rigtigt, l&egger det onde bag sig —
men han kigger sig nervgst over skulderen af frygt for at blive
forfulgt, men ogsa fordi han vil veare sikker pa, at det han efterlod
bag sig ikke forsvinder.

Tempete — rodfrakkernes hovedkvarter
Radfrakker

At give Nathaniel en mulighed for at opfylde sit mal, men derved
ogsé at give ham endnu flere problemer.

Hvis Nathaniel har i sinde at mgdes med radfrakkerne, er det i
nattens merke timer, han har mulighed for at gere det, mens de
andre sover.

Han veekker muligvis en eller flere af de andre, og om de ensker
det, kan de skygge ham og finde ud af, hvad han har for.

Nar Nathaniel nér frem til det aftalte punkt, vil redfrakkerne vere
der. De ved ikke, hvem han er, med mindre han siger det, og vil

derfor ikke regne ham for ret meget. De vil dog meget gerne have de

oplysninger, han kan tilbyde, og derfor vil de lytte.

Hvis han forteller dem, hvor de kan finde disse pirater, vil de lade

ham blive en del af korpset igen. I det gjeblik han er tilbage, er han

fri til at sove i deres barakker, han kan ogsa fa lov til selv at komme

med og athente piraterne efter eget valg.
Jim vaekkes, hvis Nathaniel velger at tage af sted, og hun kan

vaelge at folge efter ham og skygge ham eller bare at tale direkte
med ham. Hun vil godt kunne n4 tilbage og advare de andre.

Ingen.

Hvis ikke Nathaniel angiver piraterne, og radfrakkerne ikke fatter

mistanke, kan piraterne fortseatte, som de ensker; ellers vil der blive

foretaget et angreb pa Sunset Tavern, uanset om Nathaniel er med
eller ej.

Scene

Scene foregar ikke
nedvendigvis ved
hovedkvarteret,
Nathaniel kender byen
og kan have valgt et
hvilket som helst sted
for medet (hvis han
selv talte med dem)

Denne scene er kun
forbeholdt Nathaniel —
hvis han opsager
rodfrakkerne.

De andre har deres
mareridt, men sover
ellers.

Det er en god idé her
at treekke Nathaniel til
side, sa ikke de andre
overherer samtale og
planer om at forrade
dem.

Nathaniel er ikke vant
til at blive skygget og
ved ikke, hvordan man
egentlig holder gje
med det — han vil ikke
kunne opdage Jim.

Nathaniel vil lige
akkurat kunne na at
advare nogen, om han
onsker det
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Hurtige skridt af bestavlede fadder kommer op af trappen. Dgren
ind til det lille rum, der oplyses af solen, der kun lige har vist sig
over horisonten, splintres, idet et hardt slag rammer den udefra, og
en rgdfrakkes skikkelse kommer til syne som en mgrk kontur mod
gangens flakkende belysning.

Tempete — Sunset Taverns forste sal.

Radfrakker, andre gaester, Beth og Kate.

At fange spillerne sa Nathaniel kan vinde.

Redfrakkerne angriber kroen i stort overtal og vil med lethed
kunne overmande piraterne. Piraterne kan ikke flygte gennem
vinduer eller bagder, da kroen er omringet. S& hvis ikke de er blevet
advaret pa forhand, kan de ikke blot flygte.

Der vil veere andre gaester, de kan true, men det vil vare uden
held. De kan dog true enten Beth eller Kate og p4 den made holde
rodfrakkerne tilbage — trods alt er hun guvernerens datter.

Ingen.

Hvis ikke piraterne handler, vil redfrakkerne fange dem, og denne
gang vil de ikke kunne flygte, fordi Nathaniel har kunnet forudse,
hvad de sa vil gere — derefter vil de blive fort op pa skafottet for at
blive hangt.

Scene

NB: Denne scene
spilles kun, hvis
Nathaniel har forradt
de andre.

Kate er Beths datter og
dermed Nathaniels
niece.

Leber de ud af byen,
vil de kunne finde et
lille skovomrade, hvor
de kan gemme sig,
men der er ikke andre
byer pé oen.
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Folkemangden er samlet omkring skafottet og med blikke, der lyser
af bade afsky og forventning, betragter gammel som ung piraterne,
der blot venter pa at dg. Med hgijtidelig stemme bliver oplast, hvad
de er beskyldt for, mens bgdlen utdlmodig venter pa at kunne fa det
overstaet. Overalt pa pladsen ses rgde uniformer, soldaterne er der
for at holde orden, men ogsa for at de, lige sa vel som alle andre,
kan nyde denne stund, og se at deres arbejde er til nytte.

Tempete markedsplads
Radfrakker, baddel og det meste af Tempetes befolkning
At lade Nathaniel vinde (om end med en bitter smag i munden)

Piraterne star pa skafottet og venter blot péd at dg, mens Nathaniel
(formodentligt) star og betragter dem. Spillederen leeser op af en
liste med anklagepunkter.

Hvis spillerne gnsker at forsege nogle hasarderede flugtforseg,
skal de veere velkomne, og hvis de kommer pé noget storartet, der
lyder sandsynlig, skal de ogsa have lov til at slippe fri, men det vil
blive meget svert for dem, da der er mennesker og ikke mindst
redfrakker overalt omkring dem.

Liste over anklagepunkter.

Der er ingen, hvis ikke piraterne teenker hurtigt, eller Nathaniel
skifter mening, bliver de haengt, og scenariet er slut. Lionel Kieth’s
skat vil forblive en hemmelighed for evigt.

Slipper piraterne bort, kan scenariet fortsette, og de kan forsege at
finde skatten — sker dette ma Nathaniel tage stilling til, hvad han vil
gore; han ved formodentligt, hvor piraterne vil hen.

Scene

NB: Denne scene
spilles kun, hvis
Nathaniel har forradt

de andre.
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Scene

Haevet over resten af den fredfyldte by ligger det hvide kloster, badet
i sollyset, pa toppen af en bakke. Omkranset af hvide mure rejser
porten sig, den store treeport med messingbeslag med en raekke
latinske ord ridset ind i det mgrke trae, men det er sa gammelt, at
ingen lengere kan laese ordene.

Inden for murene hersker en nasten unaturlig ro. Imellem muren og
selve klosteret straekker sig en have. Det er, som har hele stedet sit
eget andedrat som hos en, der er rolig og ubekymret.

Inde i den smukke og imponerende klosterbygning, er luften stille,
som var den urgrt. Lyset udefra danner farverige manstrer pa
marmorgulvet, nar det keemper sig ind gennem mosaikvinduerne.
Ellers er rummet oplyst af stearinlys oppe fra lysekronerne af og fra
lys i store guldlyseholdere pa selve alteret.

Bag selve klosterbygningen er de rum, hvori munkene bor, pa denne
side er ogsa en bagindgang lidt under jordhgjde til
klosterbygningen.

Tempete — kloster
Munke

At finde skatten

Spillerne skal finde en made at komme ind i klosteret pa. Om segndagen er der
Nar de er inde, skal de ned i krypten via selve kirken, hvor der er &ben messe for
entrappe ned. indbyggerne — ellers er

Munkene kan skaffe dem et kort over krypten, hvis de forlanger der fem messer i lobet
det, eller hvis de vil have en munk til at g med der ned, vil de blive af dagen (den ene om
tilbudt et kort i stedet. natten).

Klostret er ikke bevogtet, og de kan sagtens snige sig der ind, hvis
de vil, eller de kan bare ga derind, men de vil blive forbudt adgang,
hvis de er bevaebnede.

Kort over krypt (udgaven uden det egentlige sted)

Hvis de ikke selv finder trappen eller forsgger noget, opdager en
munk, der ikke har kunnet sove, dem og tiltaler dem.

33



Krypten

Luften er tung og stillestaende i den sorte krypt. Lyset fra faklen
flakkede, men afslgrede kun det naermeste af den tilsyneladende

uendelige gang. Trappen og vejen ud forsvandt, da de drejede rundt

om det farste hjgrne og begav sig ind i de mange labyrinter under
klosteret. I nicher stod der kister og statuer. Et sted over dem fra
selve kirken, som var den flere tusind ar borte, spillede et orgel, sa
fjernt derfra som dagens lys.

Sted Tempete — kloster-krypt

Bipersoner Ingen.

Formal At lade de overlevne pirater fa skatten for derefter at vende sig mod
hinanden.

Piraterne mé finde vej rundt i de dybe, marke krypter, som der
formodentligt ikke har veret nogen i1 drevis. Enten kan de forsege
at geette vejen, eller de kan benytte kortet, hvis de har det.

Nar de nér til Kieth’s kiste, vil der i denne veare et neglehul, der
passer til skeftet pA Hawk’s gamle daggert. Nér den er last op, kan
de fjerne laget, og de kan se en trappe, der forer dem ned og frem.

Der nede er skatten storslaet, skinnende og vigtigst af alt
veerdifuld. Op af bunken af guld ligger et skelet -Keiths jordiske
rester, hans knogler griber endnu om guldet.

Pa nuvaerende tidspunkt har de néet deres mal, nu er spergsmaélet
bare, hvem de har i sinde at dele med — hvis nogen. Dette er den
endelige kamp, slutningen hvor nogen vil dg, og nogen muligvis vil
leve.

Hand-outs Kort over krypt (udgaven uden det egentlige sted)

Udgang Naér denne scene er spillet til ende, og det er afgjort, hvem der lever,

og hvem der der, er scenariet slut.

Krydsild

Scene

Den hemmelighed,
Shark og Louis tror,
hverandre kender til
eksisterer ikke, det vil
formodentligt g& op
for dem her omkring,
og det er dem nu ogsa
tilladt at myrde
hinanden — ligesom
det er for alle de andre.

Kampene afgeres ved
hjaelp af deck of doom,
og skemaet der er lavet
til formalet.

34



Navn: Jim Fench (alias Jenina Hawk)
Alder: 19 ar

Nationalitet: Jenina blev ikke fodt i noget
land, men pa havet. Hun er pirat af blodet.
(Hendes far var englaender).

Udseende: Jenina var en ken pige, der
udviklede sig til en smuk, ung kvinde. Dette
indebar bade fordele og ulemper. Hendes
lange, morke har, de brune gjne og den slanke
skikkelse fik mand til at vende sig efter
hende. Da hun blev tret af livet som kvinde,
opfandt hun Jim Fench. Jim ser ung og
uerfaren ud, men der er langt bedre chancer
for at sejle som ham, end som Jenina. Jims
hér er kort, og hans lesthengende toj far ham
til at se endnu mere spinkel ud. For at
forebygge mistanke, barer han et stramt
stykke stof omkring brystkassen under
skjorten. Han har et tyndt, hvidt ar henover
den ene kind.

Jenina voksede op pa sin fars skib Blue
Lightning. Efter at hendes moder dede i en
kamp mod engelske radfrakker, var hun den
eneste pige ombord. Det var meget fa

Krydsild

““What people don’ kno’ doesn’ hurt them
— but it hurts ye when they find out.”

bes@tninger, der ville have tilladt det, men
Hawk — hendes far — var en god og vellidt
kaptajn, og desuden viste hun hurtigt evner
for livet som pirat. Hun var den fodte
navigater og kunne finde nord per instinkt.
Desuden blev hun hurtigt dygtig til at bruge
bade sin daggert, sin huggert og sin pistol.
Hun var frygtles. Bdde nér det gjaldt mastens
hejder, og nér det drejede sig om diskussioner
med besatningen og kampe mod deres
fjender. Men samtidig voksede hun op i
bevidstheden om, at hendes tilstedevarelse
udgjorde et problem mellem hendes fader og
hans mandskab. Der var mange af mandene,
der gav udtryk for deres utilfredshed med
hende. Hendes far forsvarede hende, og hun
kaempede selv hardt for deres anerkendelse —
som hun aldrig fik.

Du har aldrig kunnet lide denne Jack, men i
dette gjeblik er der intet, du hader mere. Han
star med ryggen til dig — ansigtet er vendt
mod din far. Uvenlige hander griber om dig.
Du ser én presse en kniv mod den unge Louis’
strube. I hans evigt flakkende gjne laeser du,
hvad der skal til at ske. Jack har sin huggert i
handen, og din far er forsvarslgs. Jack lgfter
armen, og du kaster dig fremad. Med alle
dine kreafter far du revet dig lgs og hugger din
lille daggert dybt ind i benet pa ham. Med et
skrig af smerte vender han sig og stirrer pa
dig med det kolde had lysende ud af gjnene,
men du ser ham ikke. Alt hvad du ser, er din
faders blodige, fleensede krop. @jeblikket efter
rammes du hardt pa siden af hovedet. Du
merker huden pa din kind blive flaet op, sa
bliver alt sort.

Da Jenina senere vdgnede op i en bad midt pa
havet uden landkending til nogen sider, fik
hun at vide, at det var hendes faders hgjre
hand Louis, der havde reddet hende op, da
hun var blevet kastet havet, som de andre af
hendes faders loyale stetter. Jenina tvivlede
aldrig om, at hvis hun var blevet efterladt pa
skibet, var hun aldrig vagnet op igen.
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Louis syede saret pa hendes kind sammen, Efter nogle hablese dr i New London (den o

selvom dette blev besverliggjort af sdrene pa hun var kommet til efter mytteriet) har Jenina
hans hejre hind, sa det nu ikke er andet end et endelig sparet penge nok sammen til at kebe
tyndt, blegt ar. Han sagde selv, at det var sig en plads som passager pa et skib.

noget af det varste, han havde
lavet, men man kan faktisk
nesten ikke se det, hvis man ikke
ved, at det er der. Men hver gang
hun ser pa det, mindes hun den
dag hendes far blev myrdet under
et mytteri. Hun har hert rygter
om, at Jack, efter at have sat
baden med sine besejrede
modstandere 1 havet,
maltrakterede hendes faders lig
og kastede det for hajerne. Det
undrer ikke Jenina, at Louis
aldrig fortalte hende det.
Efterladt i den lille bad uden
kompas eller sekstant, var der
ikke meget héb for Jenina og de
andre. Men Jenina vidste, hvor
de skulle hen. Hun havde altid
instinktivt vidst, i hvilken retning
de forskellige verdenshjerner 4.
Hendes far havde hjulpet hende
med at lere alle en navigaters
feerdigheder, s& da hun udpegede i
en kurs, fulgte de andre i bdden S
den uden spergsmal. Denne kurs forte dem til

en @, hvor de kunne gé i land. M@ndene, Dakket duver sagte under dig, og over dig
deriblandt Louis, fik hurtigt hyre ombord pa fyldes de store, hvide sejl af den vind, der vil
andre skibe, men ingen ville tage den unge fare dig veek. Til Tortuga. Maske er det der,
Jenina med. Vi vil ikke have kvindfolk du vil fa din chance?
ombord.” Jenina blev kropige i en verden af Det gar dig rastlgs at sidde uvirksom pa
fremmede. daekket. Du vil klatre op i stormasten, men
tager dig i det. Du er en pige. | sgmandenes
Du faler dig forladt og alene. Nar du ikke gjne ser du den samme besked, som du har
arbejder, gar du langs stranden eller ved faet sd mange gange: ’Du hgrer ikke til her!”’
havnen og dremmer om at komme ud at sejle Men de protesterer ikke for deres kaptajn,
igen. Veek fra den lille modbydelige @, hvor du Drake Bills, er respekteret nok til, at de ikke
faler, at du er blevet holdt som fange i alle siger ham imod. Du fgler dig draget til denne
disse ar. Livet som kropige er ensformigt og mand. Han udstraler stolthed, styrke og mod
meningslgst. Du vil ud under det sorte flag og og frem for alt en selvsikkerhed, du ikke kan
meerke livet igen. Hvorfor forlod Louis dig finde hos dig selv. Han er steerkt bygget, med
bare uden videre? Hvor kunne han? Betgd du markt halvlangt har og sorte, glitrende gjne.
og din fader ikke mere for ham? Du havde Han er smuk og bevager sig pa skibet med en
altid troet, at Louis rent faktisk havde holdt af selvfalgelighed, der kommer af at leve pa
dig, om end blot en smule, og at han ikke blot havet. Du holder dig hele tiden i neerheden af
holdt dig ud, fordi du var kaptajnens datter. ham og betragter ham. Nar han taler med dig,
Den bitre smag vender tilbage i din mund, nar foler du dig let og sorglas, og nar han ser dig
du mindes, hvordan han blot har forladt dig. i gjnene, ved du ikke, hvad du skal gare med
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dig selv. I bliver langsomt mere og mere
fortrolige og en aften kaertegner han dit
mgrke har med sin ru hand. Han legger
armen om livet pa dig og traekker dig ind til
sig. Folelsen af ham sa teet pa dig far neaesten
dit hjerte til at stoppe. Hans bevagelser er
blide, men faste, og da han kysser dig, er det
med en voldsomhed, der opsluger dig, og far
dig til at glemme verden omkring dig.

Selvom det smerter dig dybt, er du ngdt til at
forlade Drake, da I nar Tortuga. Ugerne
sammen med ham, har veeret de lykkeligste i
lang tid, men du genkender den made
besatningen ser pa dig pa. Sadan sa din
faders meend pa dig fer mytteriet. Du kan ikke
lade Drake risikere sit liv for dig. Lydlgst
kleeder du dig pa, mens du betragter hans
sovende skikkelse. Sammen med ham
meerkede du vildskaben i dit inderste vokse.
Du var aldrig helt
sikker pd, hvor du
havde ham; som et
vildt dyr eller en
legende vind.
Uforudsigelig. Vil
han savne dig? Du

skyder tanken fra 8 &gty AMERT  CANTS
i . LN L\?Jz?cﬁ'; :

dig — uanset svaret =3 . ﬁwi - ——

er det for g

smertefuldt at teenke
pa. Du tager
stavlerne i hnden,

til at forlgbe ligesom denne og de mange far
den. Ligesom enhver anden aften her pa
Tortuga.

Med tiden blev livet som kropige for meget
for Jenina, og hun samlede sine fa ejendele
sammen og listede sig ombord pa en
piratskude og gemte sig i lasten som blind
passager. Hun ville vek og forst og fremmest,
skabe sig et andet liv.

Du vagner ved lyden af kamp pa deekket. Din
farste tanke er ’mytteri”’, og billedet af din
fars lig dukker op igen. Du skubber det veek.
Du kryber sammen i mgrket i, hvad der fgles
som en evighed. Stgjen ovenover dempes, 0g
lyden af fjerne stemmer traeenger ned gennem
plankerne. Sa hares lyden af skridt, og en
luge abnes i den modsatte ende af lastrummet.
Enmandien
velkendt
uniform treeder
ned —en
redfrakke.

Det lykkedes
Jenina at
overbevise
rodfrakken
Nathaniel, der
var kaptajn pé
skibet, om at

kaster et sidste blik
pa ham og lister ud af kahytten og bort fra
skibet gennem den levende, natmgrke havn,
mens tunge regndraber vader dit har og dine
kleeder.

Jenina havde hébet, at hun pa Tortuga ville fa
en mulighed for at opfylde sin drom om atter
at sejle som pirat. Men besatningerne her var
lige sé& vrangvillige, som alle andre hun havde
spurgt. Ingen ville have den unge pige med
ombord — 1 hvert fald ikke mere end en nat ad
gangen...

Du kveeler en gaben, mens du rejser en stol op
og begynder at vaske bordet i den lille
snavsede krostue af. Det er den sidste time for
daggry; alle de fordrukne semaend har
efterhanden forladt stedet, og nu kan du sa
gere klar til den naste aften, som vil komme
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hun var en
uskyldig fange. Hendes gode udseende hjalp
en del pé forstaelsen, og redfrakkerne
indvilligede 1 at tage hende med til Genane.

Du retter pa din kjole og dit har, far du lgfter
handen for at banke pa dgren. Der er
heldigvis ikke mange pa deaekket, og det ser
ikke ud til, at der er nogen der har lagt merke
til dig. Daren gar op lige far din kno rammer
treeet. Og du ser en smule overrasket pa
farstestyrmanden, Sam, hvis du ikke husker
galt. Du smiler genert og traeder til side, s&
han kan komme ud. Nathaniel, kaptajnen ser
op pa dig.

’Undskyld ma jeg komme ind?”” sparger du
forsigtig, han nikker og gar tegn til, at du skal
komme ind og satte dig. Du lukker dgren bag
dig og ga@r som anvist.
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’Det er sent at veere oppe frgken, men
hvordan kan jeg hjeelpe.”

’Jeg kan ikke sove oven pa alt det, der er
sket™ siger du, mens du holder blikket pa dine
hender, der bliver ved med at rette folderne i
dit skert ’jeg er virkelig ked af at forstyrre
Dem hr. Jackson, men jeg vidste bare ikke,
hvor jeg ellers skulle ga hen.”” Du kigger kort
op og slar sa blikket ned igen efter et gjebliks
gjenkontakt.

’Det gar skam ikke noget frgken, det er blot
hyggeligt med et besgg.”

> Tak™ du lgfter blikket og smiler
forsigtigt ’du kan kalde mig Jenina,
hvis du vil.”

Dit smil bliver gengeeldt.

’Sa ma jeg insistere pa, at du kalder
mig Nathaniel”, du kan hgrer hans
forsigtighed ved brug af ordet *du’,
men sender ham et forsikrende smil
og nikker > Hvad synes du om at
sejle, nu hvor du kan ga frit om pa
skibet og ikke er fange?”

’Havet er meget smukt at se her ude
pa midten af det, jeg havde aldrig
troet at jeg skulle komme ud at sejle,
og slet ikke pa denne made.”

’Det er godt du nyder det, du har
fortjent det.”

Du var ngdt til at lsegge band pa dig
selv, for at dit smil ikke skulle veere hanende
over for hans blinde dumhed.. Men dit smil
vokser alligevel en anelse, det er nasten sgdt
med denne mands venlighed — noget kun fa
meend udviser. Det er oceaner, starre end det
du nu betragter, af tid siden, der sidst var
nogen, der viste dig en sadan venlighed, og
der er noget vidunderligt ved den evne til at
beskytte dig, han udviser. Han kender dig
ikke, og alligevel siger han den slags ting, det
ville nok lyde anderledes, hvis han vidste,
hvem du er, men det er lige meget, for det gar
han ikke. Overrasket opdager du, hvordan du
pa én og samme tid er glad for, at han
egentlig ikke ved, hvem du er, sa han ikke blot
ville sende dig bort, og en &rgrelse over, at
han ikke kender dig. Som det er lige nu, ved
du, at han vil give dig alt, hvad du beder ham
om. Han vil hjelpe dig pa enhver taenkelig
made. Med ham i nerheden er du ikke ngdt til
at keempe med tender og kler for at overleve.
Du sukker let; forhabentligt sa let, at han ikke
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opdager det, eller i hvert fald ikke er i stand
til at tolke, hvad det betyder. | et gjeblik
kommer du til at teenke tilbage pa din
lykkelige barndom, den gang hvor du ogsa
folte sikkerhed, den gang hvor din fader og
Louis var der til at hjelpe, pa samme made
som Nathaniel kan komme til at veere der, nar
du har brug for hjeelp.”’Sig mig, hvordan
finder | vej her ude, nar der kun er vand
overalt omkring jer?”

Vi kan bruge stjernerne til at finde vej.”

Nathaniel rejser sig og gar hen og traekker et
lille gardin fra et vindue, han peger op og gar
tegn til, at du skal komme og se. Du rejser dig
og stiller dig hen ved siden af ham og kigger
ud.

’Det er ikke noget, du behgver at forsta dig
pa, men der findes instrumenter, man kan
bruge til at navigere med.”

’Navigere?”” du bryder dig ikke stort om at
skulle spille s dum; pa en made gnsker du, at
du kunne vise ham din viden, vise ham
hvordan du kunne veere behjalpelig, at du er
noget vaerd. Men du ved, hvor godt det kan
hjeelpe dig at spille i rolle. Du drejer dig og
flytter lidt pa dig, sa du kommer til at sta op
ad Nathaniel, men sgrger for at fa det til at se
ud, som om du blot praver at se mere af
stjernehimmelen. Du meerker den
menneskelige varme, ikke en uvant falelse for
dig, men det er sa leenge siden, at du har
kunnet nyde den; sa blgd og beroligende.
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”’Ja det kalder man det, nar man finder vej
ude pa havet.”

Du svarer ikke, du har ner allerede glemt,
hvad det var, du spurgte om. | stedet retter du
dig op og kigger nu direkte pa ham. Du kan se
pa hans udtryk, at du har spillet dine kort
godt. Det er et let spil, og du ved, hvordan det
skal spilles. Denne gang var det endnu lettere,
end det plejede at veere — hans milde
venlighed ger det pa ingen made sverere for
dig. Du straekker dig og presser forsigtigt dine
lzeber mod hans. Den blgde varme
fornemmelse vaekker en lidenskab i dig, der
leenge har veeret dgd. Nathaniel er stivnet i
overraskelse, og du meaerker nervgsitet brede
sig i dig, da han ikke besvare dit kys. Planen
er lige meget, det betyder intet, men du
meerker en ukendt frygt — frygt for at han ikke
faler den samme varme fornemmelse som du.
Du traekker dig tilbage og flytter dit blik fra
hans ansigt til gulvet under dine fedder, og da
du nu radmer, er det ikke med vilje.
Undskyld...”” nar du at fremmumle, men
intet mere fgr han placere en hand under din
hage og lgfter dit hoved, sa du ma se ind i
hans gjne. Du er bange, for det du skal se der,
men i deres dyb som havets dybe vande, nar
de er rolige, ser du intet andet en varm...
keerlighed? Du tar ikke blinke af frygt for, at
det, du skal se, nar du atter bner gjnene, ikke
vil veere det samme. Et sted i det bagerste af
din professionelle forstand som pirat er der
noget, der forteller dig, at dette ikke er, som
det skal veere. Men da Nathaniel leegger sin
arm om dig og jeres leber atter mgdes
fordrives alle tanker, mens alle dine sanser
faler hans neerveer.
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Nathaniel lovede at komme tilbage efter
hende. Det smertede hende at se ham rejse, og
1 den forste tid folte hun, hvordan hendes
stalsathed vaklede; ville det ikke vaere lettere
at blive lovlydig og sla sig ned med
Nathaniel, han behgvede aldrig at fa noget at
vide. Men dremmen om at leve som pirat
eksisterede endnu dybt i hendes hjerte; og hun
kunne ikke baere tanken om aldrig igen at
skulle sejle. Samtidig nagede mindet om
Drake hende ogsa endnu.

P4 Genane fandt hun endnu en gang arbejde
pa en kro, men denne gang pé en anstendig
kro, hvilket ikke gjorde arbejdet mere
interessant. Senere fandt hun dog en enkelt
snusket kro, der ikke sendte pirater vaek, og
hun fik arbejde der i stedet, da hun mente, det
ville age hendes chancer for at komme ud at
sejle.

Jenina indsa omsider, at det var hablest at
komme til at sejle som kvinde. Hun skar det
meste af sit har af, kleedte sig i herretoj og
brugte, hvad hun havde skrabet sammen af
penge til at kebe sig en huggert og en pistol.
Hun blev Jim Fench.

Karaktertraek og motiver:

e Vil helst sejle som kvindelig pirat,
men 1 hvert fald sejle.

e Er den fodte navigater. Farer aldrig
vild og ved per instinkt, hvilken
retning nord er nar som helst.

e Forseger at holde lav profil for ikke at
blive opdaget.

Spillets start:

Jim sidder pé den kro, Jenina tidligere
arbejdede pd, men er nu en helt anden og
venter blot pd mulighed for at komme veek.
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Navn: Drake Bills

Alder: 24 ar

Nationalitet: Engelsk

Udseende: Ved et forstehandsindtryk er det
tydelig, at han er en steerk mand bade fysisk
og psykisk. Han virker urystelig nasten
folelseslas, men dette lader absolut ikke til at
vaere en svaghed. Han er tydeligvis en leder,
hans karismatiske fremtoning og mod vidner
om, at han let kan fa en besetning til at folge
ham.

Drake er ikke folelseslos, men det er bevidst,
at dette er hans facade, han ved, at naesten alle
folelser kan tolkes som svaghed, og svag det
er han i1 hvert fald ikke. Folk skal ikke se eller
vide mere, end hvad godt er, sd leenge de intet
ved, kan det ikke vendes mod dig.
Middelhgojde, staerkt bygget, morkt tjavset hér
omkranser hans vejrbidt ansigt og fremhaver
det sorte i hans merke ojne.

Drake er den @ldste af en berneflok pa fire.
Han havde et taet forhold til sin bror 3 ar
yngre bror, Sam.

’Sam jeg skal snart rejse” siger du roligt,
skgnt det naesten forfeerdede udtryk pa hans
ansigt.

”*Jeg bliver sendt til Caribien i fladen. Det er
derfor, vi skal baere det samme marke™ du
holder mgnten op mellem to fingre *sa vil vi
kunne genkende hinanden, uanset hvad tiden
ellers ger ved 0s.”

Du tager tangen og griber fat om mgnten og
holder den ind i flammerne og lader den blive
lidt. Sa tager du den ud igen, kigger et gjeblik
pa den og farer den ned til din venstre arm.
Du taver kort, fgr du presser det skoldende
metal mod undersiden af din underarm.
Lugten af breendt ked fylder natteluften, og du
bider teenderne sammen uvillig til at vise
svaghed.

Sa putter du atter mgnten ind i ilden og ser,
hvordan resterne af din hud bliver braendt
bort fra metallet.
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”The bittersweet taste o’ blood is always better
when washed down with revenge.”

Du kigger en gang pa Sam, mens mgnten
heaenger lige over hans arm, han er beslutsom,
villig til at gare dette. En svagt hvislende lyd
fremkommer, da metallet steger kadet.

Drake’s far var ded pé havet, og hans mor
kunne ikke forserge dem alle, derfor blev han
afskibet, sa snart han var gammel nok. Drake
tog til Caribien som soldat (redfrakke) som
10-arig.

Med pataget ro ser du til, mens rebet bliver
bundet om din kammerats hander og fgdder.
Kglhaling! Du har hgrt om det mange gange,
men endnu ikke overveeret en, ikke fgr nu.
Kroppen forsvinder ned i det mgrke vand
under skibet. Du hgrer ikke mange af de ord
den opblaste kaptajn har travlt med at
formane. Dine tanker er ansetsteds, du kan
meerke en let kvalme snige sig op i din hals,
mens du forestiller dig, hvordan det er nede
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under skibet. Smerten, blodet, den skrabende
lyd...

Kroppen bliver trukket op af vandet. Han er
nasten ukendelig, svagt gispende efter vejret
og indsmurt i sit eget blod. Han er knap nok i
live... fa dage efter dar han af infektion i
sarene.

Fladen er sa simpelt indrettet, at alle dem,
der er hgjt rangeret, lever godt, og alle andre
ma lide under dem. Du vil ikke finde dig i det.
Intet kan veere veerre, ikke dgden... ikke livet
som pirat.

3 ar senere fulgte hans lillebror Sam efter.
Han blev optaget i fladen lidet anende, at hans
bror havde skiftet side og nu sejlede som
pirat. Dette fandt de dog ud af, da deres veje
krydsedes. Da det blev klart for Drake, at Sam
var 1 fladen, tilbed han straks, at han kunne
slutte sig til hans mandskab, men Sam narede
ikke noget enske om at forlade fladen. Dog
betod dette ikke, at deres venskab falmede, og
deres loyalitet 14 hos hinanden.

En gang indvilligede Drake i at sejle en ung
pige fra een New London til Tortuga. Hendes
navn var Jenina ,0g hendes evner og
indflydelse pa ham overraskede ham.
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Hun taler til dig med sin blade, klare stemme.
Hun er smuk, og hendes brune gjne sgger
dine og ser sa vak; hendes blik sa flygtigt som
sommerfuglevinger. Hun viser forblgffende
evner for navigation og sgfart, men afviser at
fortzelle om, hvor hun har lert det. Pa trods af
hendes hemmelighedsfulde adfeerd, vokser
fortroligheden og tilliden mellem jer og
sammen med den spirer en anden fglelse. En
aften, mens I er alene i din kahyt, lader du din
hand glide gennem hendes blanke, sorte har.
Hun lugter salt efter at have tilbragt hele
dagen pa daekket. Du leegger armen om
hendes slanke liv og traekker hende teet ind til
dig. Hun er let og spinkel, og den made,
hvorpa hun presser sig mod dig, afslgrer, at
hun har lengtes efter dette lige s& meget, som
du har. Du kysser hende hardt og meerker,
hvordan hun giver efter for dig.

Drake ned Jeninas beundring og ignorerede
bes@tningens misbilligende blikke. Men den
nat de lagde til ved Tortuga, forsvandt hun.
Han sogte efter hende, sé laenge de var 1 havn,
men efter en uge var han nedt til atter at satte
sejl. Hun har spegt 1 hans tanker siden.

Du raber en kommando til besatningen, idet |
border fladens skib. Du er den fgrste fremme i
kampen. Du nerer ingen keerlighed, endsige
medlidenhed med disse kongernes slaver,
hunde, der dar i kamp for ingenting.

Dit sveerd synger gennem luften, men
pludselig er der en anden lyd, der nar din
grer, en stemme. Sam! Du forbander dit
uheld, da du bliver klar over, at din bror er
ombord pa det skib,! er i kamp med. Du
keemper dig frem over daekket mod din bror.
Pludselig er der et af dine
besatningsmedlemmer, der kaster sig frem
mod ham. Med et hardt slag i siden stopper
du ham, han er maske nok din kammerat, men
han er ikke din bror.

Kampen fortseetter, men denne gang er dit
held imod dig, du bliver ikke skanket sejren.

Du er blevet bragt i havn, de ville ikke bare
draebe dig ude pa havet. Nu har de dig fanget,
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og du vil fa den @re at lade dit live for gjnene
af mange mennesker.

Du hviler din ryg mod den fugtige veeg og
kigger blindt ud i mgrket, mens lugten af mug
og forradnelse river i dine nasebor. Det
bliver ikke lang tid, du skal blive, allerede ved
daggry er tiden inde til the devil’s jig. Du
meerker en svag kuldegysning ved tanken om
det grove reb om din hals og knakket, den lyd
du far har hert ved en haengning. Men du har
hele tiden vidst, at det kunne komme, og den
smule frihed du har haft er dette veerd.

Du hgrer skridt, der naermer sig og lytter med
tilbageholdt andedret. En rgdfrakke med
hatten trukket sa langt ned, at ansigtet er
skjult kommer naermere. Han laser uden et
ord op og skanker dig friheden. Du ser hans
arme falde tilbage og et marke pa hans arm.
Et breendemerke lavet med en mgnt. Kort
treekker du dit eget eermer tilbage, og uden et
eneste ord er blevet udvekslet, forsvinder du.

Sam havde faet det arrangeret sddan, at Drake
slap fri umiddelbart for et skib, der var villig
til at tage Drake med sig, sejlede.

Drake kom herved til en fransk koloni,
Margarita. Drake kunne intet fransk, men fik
hyre ombord pa et kaperskib, hvor folk med
forskellig nationalitet sejlede under fransk
flag. I det neeste stykke tid holdt han derved
lav profil og keempede primart mod spaniere
og pirater.

Begge bradres karriere tegnede godt for dem,
men alt har en ende. En dag fik Drake
beskeden, at hans bror var ded. Ved en
rodfrakkes hand.

Du star med sammenbidt udtryk ved kalen pa
skibet. Dine hander hviler pa den skarede
reeling. Du har netop faet det at vide. Det var
ikke mange oplysninger, det havde veret
mulig at skaffe, men det var alligevel klart.
Sam er dagd, myrdet. Det er nu et stykke tid
siden. En af de andre, en af disse usle
radfrakker, havde draebt ham, spiddet ham pa
sit sveerd. Det matte veere, fordi denne havde
fundet ud af, at han var i ledtog med pirater.
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Han matte havde faet oplysninger om dig,
men hvordan?

Hadet samler sig i dig, du strammer grebet
om raelingen og maerker splinterne bore sig
ind i dine handflader.

Det er jo ikke din fejl, kun fa ved, at du har en
bror. Hvis det var sluppet ud, var det ikke din
skyld, du har altid holdt det hemmeligt. Det er
ikke din skyld, men ingen anden kan bere
skylden, desuden var han din bror.

Det er ikke kun det, at han er ded, men han
blev draebt af en naevenyttig redfrakke. De har
aldrig voldt dig andet end besveer.

Straks efter, at Drake havde faet
informationen om Sams ded, forlod han
kaperne, han havde sejlet med. I stedet fandt
han en bes@tning, der var pd vej mod nord.
Drake seggte nu at komme til Genane for at
finde ud af ,om Sams enkekone vidste noget
om, hvem Sams morder var.

Du merker en underlig nervgsitet, idet du
lgfter handen og banker pa dgren. Det er en
meerkelig fornemmelse at sta der, mens du
hgrer skridtene indefra nerme sig. Skridtene
stopper og dgren abnes. Du star i et gjeblik
og se bare pa hende, en smuk ung dame med
lange brune krgller og dybe marke gjne, du
forstar godt, at din bror forelskede sig i
hende. Sa ser du en dreng, der kigger ud bag
hendes skart, han er lige omkring to ar — din
neve.

Ebony Bills?”” far du endelig spurgt.

Ja, hvad vil De?”

”’Det drejer sig om Deres afdgde mand, Sam
Bills. Jeg sgger efter morderen, har de nogen
mistanke om, hvem det var.” Du ser tarerne
stige i hendes gjne, idet Sam bliver navnt, og
hun sender hurtigt den lille dreng ind i huset.
’Hvor mange gange skal | plage mig med
det?”” det er ikke egentlig vrede i hendes
stemme blot sorg, hun fgrer en rystende hand
op og daekker over sine gjne ’Hvor mange
gange skal jeg fortelle at jeg intet ved, jeg
ved ikke noget. Hvem er De overhovedet?”
’Jeg er Drake Bills, Sams bror; han har
muligvis ikke naevnt mig.”
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Sorgen i hendes blik forvandles til raseri, og
du leegger meerke til at hendes gjne i et gjeblik
flakker til din arm, hun kan ikke se
breendemaerket, der er skjult af dit
skjorteserme, men du kan se, at hun ved, at det
er der.

’Det er din skyld!”” hendes stemme er skinger
og hvaesende ’Jeg har ikke fortalt dem noget,
for jeg svaergede til Sam, at jeg aldrig ville
sige det, men jeg ved, at det er din skyld, det
kan ikke veere nogen andens. Du var skyld i
mordet pa min mand...” hendes stemme
knaekker over, og hendes sidste ord bliver til
en hvisken ... pa din egen bror.”

Hun smakker voldsomt daren i foran dig. | et
gjeblik star du og betragter deren, sa leegger
du en pung med de fleste af dine penge pa
dartrinnet, far du vender dig og gar.
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Karaktertraek og motiver:

e Drake hader alle redfrakker. Hadet har
rod 1 hans tid tilbage i fladen, og det er
kun blevet forsterket af, at hans bror
er blevet myrdet af en anden
redfrakke. Han vil til enhver tid enske
ded over en uheldig redfrakke, der
skulle krydse hans vej, men ingen sa
han hellere ded end sin brors morder.

e Drake har tidligere sejlet som kaptajn,
men nu da han er strandet pa Genane,
kan han ikke tillade sig at vare
smalig, han skal bare vaek. Dog er han
vant til at veere leder. Hvilke han var
god til.

e Drake er vokset op i et kristent hjem,
hvor han har levet de forste 10 ar af sit
liv. Dette har pdvirket ham. For
ethvert slag vil han bede Herren om
hjelpe og kamplykke. Han angriber
ikke Guds mand.

Ved spillets start:

Med medet med sin afdede broders kone og
deres lille son i frisk erindring ensker Drake
bare at marke daeksplanker under sine fodder
igen. Men mest af alt ensker han havn...
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’The money | snitched from ye | used for the dagger

that’s now in yer back, in that way we both get use o’ it.”

Navn: Louis d” Nantes

Alder: 26 ar

Nationalitet: Fransk

Udseende: Louis er en mager mand med et
smalt ansigt. Han har skulderlangt lyst har,
der er samlet i nakken. Han er af middelhgjde
med flakkende grd ojne. Hans haender er
slanke med lange smidige fingre. Pa hojre
héndflade har han tre lange hvide ar, der lober
til spidsen af hans tommelfinger, spidsen af
hans pegefinger og modhans langfinger.
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Louis blev fedt i den franske by Nantes ved
floden Loire. Hans far dede i en ulykke, da
Louis var ganske lille. Hans moder giftede sig
aldrig igen.

Moderen var laege, men pa grund af sit ken
lykkedes det hende aldrig at fa et egentligt
arbejde. Hun hjalp dem, der ikke havde rad til
anden hjelp; desverre betalte de selvsagt ikke
serlig godt. Louis og hans mor var derfor
meget fattige.

Louis’ barndom var ikke lykkelig. Hans mor
var ofte vaek 1 lang tid af gangen, og overlod
Louis til sig selv. Louis blev sky og
mistenksom, men han larte at klare sig pa
egen hand. Han stjal for at fA mad og erfarede
hurtigt, at det var en ting, han gjorde ganske
godt. Nar hans mor var hjemme, lerte hun
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ham leegekunsten. Louis var meget fingernem
og blev hurtigt god til at sy sar sammen, sa
arene blev nesten usynlige.

Efterhanden som Louis voksede, drev han
mere omkring og kom lengere og leengere
vak fra sin hjemby. Han sov pa gaden og
levede af at stjele.

Varmen i kroen star i skarp kontrast til gadens
kulde. Pa aftenens travleste tidspunkt, er der
ingen, der leegger maerke til en tavs mager
dreng. Du tager en runde i den overfyldte
krostue, der lugter af rom og sved, og undgér
med lette og hurtige bevegelser de mange
usikre og uopmerksomme mand, der
kommer og gar i selskab med letpakledte
kvinder. Du iagttager med en kenders erfarne
blik de unge pigers haender. De er dygtige,
men ikke s& dygtige som du. De holder deres
ofres opmaerksomhed fangen, distraherer
dem. Dine ofre ser dig aldrig. Lydlest som
nattens vingede vasner bevager du dig
gennem rummet skjult af skyggerne og lister
dit bytte op af lommer og tasker. Da du nér
deren, smutter du hurtigt ud, og bevager dig
ned af den dunkle gyde med kurs mod endnu
morkere steder.

Louis’ feerden forte ham til havnebyerne pa
Atlanterhavskysten, og her stiftede han
bekendtskab med de berygtede pirater. Han
leerte hurtigt, at det ofte var forholdsvist nemt
at stjeele fra de fulde pirater, men at
konsekvenserne, hvis man blev opdaget,
gjorde det til en risikabel affere.

Den forste (og eneste) gang han blev taget i at
stjele fra pirater, havde de ner sldet ham
ihjel. Hvad der atholdt dem fra det, ved han
ikke, for han mistede bevidstheden efter at
veaere blevet gennemtavet, og da han vagnede
igen, var han alene. Dette fik ham dog ikke til
at holde op med at stjeele, og heller ikke fra
pirater, det gjorde ham blot endnu mere
forsigtig.
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Du herer rdb og noget, der lyder som
svaerdslag lengere nede ad gaden, og bevager
dig langsomt efter lyden. Vejen ender i en
lille gard omgivet af hoje mure. I den anden
ende af den abne plads star 5 mand med
huggerter 1 heenderne. Hurtigt glider du ind 1
merket langs en af murerne og gar nermere
for at finde ud af, hvad der sker. Fire af
mandene danner en ring omkring den femte,
der veksles nogle ord, men du kan ikke here,
hvad der bliver sagt. Sa angriber alle fire
pludselig samtidig. Deres offer forsvarer sig
godt, og han formar at give et par af sine
angribere dybe sdr, men deres overlegenhed i
antal vinder til sidst. Med et halvkvalt udbrud
falder han til jorden, og straks er de andre
over ham. Du kan ikke se, hvad de ger, men
mandens stemme forsvinder brat. De forbliver
et gjeblik bejede over ham, s& vender de sig
og styrter bort den samme vej, du kom. Du
trykker dig op ad muren, og ingen af dem ser
dig. Du tever et par minutter, og nermer dig
sd langsomt den ubevagelige krop. Det er en
mand i starten af tyverne. Han har merkt har
og skaeg, og hans varme rade blod lgber fra
adskillige dybe sar pa hans overkrop og hans
ansigt og blandes med snavset fra gadens
sten. Han rorer sig ikke, og du skal lige til at
vende dig for at gd, da du ombestemmer dig,
kneeler ned og trykker to fingre mod hans
hals. Du lukker gjnene og rynker brynene i
koncentration, og endelig finder du det; et
svagt pulsslag. Du henter din daggert frem fra
dens skjul, og spraetter hurtigt hans skjorte op.
Det meste af blodet stammer fra et voldsomt
hug 1 hans side. Du river den edelagte skjorte
i stykker og bruger stykkerne til primitive
forbindinger. Du har intet vand at rense
sarene med, sa det méa vente. Da det varste sa
er forbundet, vender du din opmarksomhed
mod hans ansigt. Det er havet op pa grund af
de mange slag, men om der er gjort nogen
varig skade, kan du ferst vide, nar han
vagner... hvis han vagner. Du betragter
betenkeligt den pel af blod, der omgiver ham,
og opdager nu, at hans blod er smurt ud over
dig. Du bander lavt over din uforsigtighed, og
undrer dig kort over, at du overhovedet foler
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dig kaldet til at hjelpe denne fremmede
mand, der sandsynligvis er ded, inden natten
er omme.

Hawk dade ikke den nat. Hans folk fandt ham
og bragte ham og Louis tilbage til skibet Blue
Lightning. Her ventede til Louis’ store
forundring en kvinde, som viste sig at veere
Hawks hustru. Hun takkede rgrt Louis for den
omsorg, han havde vist hendes mand, og
overtalte ham til at blive hos dem, indtil
Hawk blev rask. Det gjorde han, og da Louis
havde reddet hans liv, insisterede Hawk pa, at
han skulle opgive det usle liv som tyv og
tigger og i stedet sejle med ham pa hans skib.
Skant han intet vidste om sgfart, indvilligede
Louis pa stedet, og i arene der fulgte lerte
han alt, hvad han kunne fra Hawk. Hawk blev
hans mentor og ven. Hawk vidste, at han
kunne stole pa Louis, en chance fa andre
havde taget for ham.

Da Louis var godt 14 ar udnavnte Hawk ham
til sin hgjre hand. Der var mange, der
misundte Louis den position, og endnu flere
der syntes, at han var alt for ung, men det
blev, som Hawk havde bestemt det, og Louis
viste sig ved flere lejligheder som en god
allieret. Han kendte som regel folks planer,
for de selv gjorde, og det gjorde det nemt for
Hawk at sla ned pa oprarske elementer. Der
var dog en, som ingen af dem sa komme: Jack
Black. Skent bade Louis og Hawk kendte til
denne mands brutale og beregnende vasen,
og Louis havde en formodning om, at han
gnskede pladsen som kaptajnens betroede,
havde ingen af dem nogen anelse om, hvor
langt han var villig til at ga for at opna det.

Kampen bliver voldsommere, og pludselig
mister du Hawk af syne. Du forsgger at fa gje
pa ham i forvirringen, men i det gjeblik du er
uopmerksom, gribes du bagfra af en steerk
arm. Du holdes fast, og du kan marke et
knivsblads kolde stal mod din hals. Du lader
din huggert falde og far i samme gjeblik gje
pa ham. Hawk. Din kaptajn og ven. Han
ligger pa daekket for fadderne af Jack — den
ambitigse og hensynslgse andenstyrmand. Du
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har leenge haft en fornemmelse af, at han
gnskede bade dig og Hawk af vejen, og nu ser
det ud til at lykkes. Slaget er tabt for jeres
vedkommende. Stillet overfor en udfordrer
som Jack, var der meget fa, der forblev loyale
mod Hawk. De fleste af dem, der gjorde, er nu
dede. Du reddede kun livet ved hjaelp af snilde
og hurtighed - i styrke og feegtekunst er du
dine brgdre” underlegen. Du lader blikket
glide henover mandskabet, der nu langsomt
har samlet sig i en cirkel omkring Jack og
Hawk. Bag Jack far du gje pa Hawks datter
Jenina. Et maerkveerdigt barn. Hendes brune
gjne mgder spgrgende dit blik, og du kigger
vaek — sorgen, vreden og afmagten, der lyser
ud af hendes gjne, afspejler, hvad du feler i
dit indre. Hawk er den eneste, der nogensinde
har stolet pa dig, og nu slar Jack ham ihjel
for gjnene af dig. Du vrider dig prgvende,
men som ventet strammes grebet blot
yderligere, og kniven skerer sig gennem
huden pa din hals. Hawk er indsmurt i blod;
Jack har hugget ham i handen, men du kan
ikke se, hvor alvorligt det er. Dit blik er
faestnet pa Hawk, men pludselig ser du en
beveegelse ud af gjenkrogen, og du kigger op
tids nok til at se Jenina, der har vristet sig lgs,
hugge sin lille daggert ind i Jacks ben.
Lynhurtigt vender Jack sig om, og sender
hende til jorden med et enkelt slag. Du kan se
blodet blande sig med de marke lokker, men
hvorfra det stammer er umuligt at se. Hawk
har ogsa set det, og han raekker hjalpelgst sin
raske hand ud efter sit barn. Sa ser han op pa
Jack, der i samme nu nagler ham til daekket
med sin huggert. Hawk falder sammen og
bliver liggende ubeveaegelig.

Jack vender sig bort fra Hawks livlgse krop
og mod dig. Jeres gjne mgdes koldt, Jacks sa
grusomme som altid, dine for en gangs skyld
ikke flakkende. Du mgder hans blik med kulde
og styrke, der stammer fra had og sorg. Du
skal ikke bukke under nu.

’Du har noget jeg vil have, sveekling,”” med
de ord flar Jack din gyldne daggert fra dit
belte. Gaven fra Hawk, ngglen til Keiths skat.
Jack griber din hgjre hand, mens den venstre
endnu er vredet op pa din ryg. Daggertens
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blad glimter koldt, men du ejer endnu ro og
styrke, da Jack ser op pa dig. Metallet graver
sig ned i din handflade og lgber uforstyrret
imod din tommels spids. Smerten er
gennemtraengende og kommer sammen med
tanken om, hvor store problemer det kan give
dig, hvis du skulle komme med livet i behold
fra dette. Dine fingre er dit bedste veerktgj.
Endnu en gang dykker knivsbladet ned i dit
blod og abner dit skind til spidsen af din
pegefinger. Du har set Jacks torturmetoder,
du ved, at dette kommer til at veaere det
blideste af det. Da kniven for tredje gang
lgber i din handflade, bliver du trukket et
skridt tilbage, du snubler naer, men bliver
holdt oprejst af det besaetningsmedlem, der
star bag dig. Da Jack rasende lgfter blikket,
denne gang, er det ikke dig, han ser pa, men
manden bag dig. Han lgfter sin daggert klar
til at gare en ende pa den mand, der bgd ham
trods’ liv, men en anden gar i vejen og taler
med Jack. Du flytter dit blik til folkene, der
star i en kreds omkring jer, kun fa vender sig
ikke bort fra dit blik. De gjne du mgder er
fyldt med afmagt og anger. Blodet drypper fra
din hgjre hand, der hanger slapt langs din
ene side. Du overvejer at gribe efter en af
dine skjulte knive, du har muligheden for at
komme fri af grebet... men hvad sa? Der er
ingen steder at flygte hen, og selvom du ser
medlidenhed hos folkene omkring dig, regner
du ikke med, at de egentligt vil beskytte dig,
skulle du keempe dig fri. Du bliver klar over,
at Jacks gjne atter hviler pa dig, de er stadig
fyldt med raseri, men nu er det kontrolleret.

Da det stod klart for Jack, at hans nye
besxtning ikke ville billige, at han slog resten
af dem, der havde stottet Hawk ihjel, og
specielt ikke at han torturerede Louis,
beordrede han, at de skulle anbringes i en lille
bad uden mad, vand eller kompas. Det var
den visse ded, hvilket uden tvivl ogsa var
Jacks tanke bag.

Den lille jolle bliver sat i vandet til de fa
overlevne loyale, der bliver kastet overbord
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én efter én. Shark smider de sma stykker af
Hawk ud i havet ved siden af jollen, hvis nu
hajerne skulle vaere sultne. Den sidste, der
bliver smidt i havet, er Jenina. Hun er stadig
ikke ved bevidsthed, og du ma dykke ned i det
kolde mgrke for at redde hende op. Da |
endelig nar jollen, og de andre hjelper jer op,
er du udmattet og din hand smerter.

Market er faldet pa, og det er blast kraftigt
op. Balgerne slar ind over baden og
gennemblgder dig og de andre med koldt
havvand. Himlen er daekket af dunkle
tordenskyer; af og til farer et blahvidt lyn
henover himlen, men derudover er der intet
lys at se. Jenina er vendt tilbage til livet og
hjeelper de andre med at gse vand ud. Du
lader dine gjne glide langs med horisonten,
det er naesten umuligt at finde skellet mellem
hav og himmel; der er ingen skibe at se. Til
tider er der ikke andet at se til begge sider
end mure af vand, nar havet tarner sig op pa
begge sider af det spinkle fartgj. Stormen
tager til i styrke, og badens mandskab opgiver
at gse vandet ud og har travlt med at klamre
sig til reelingen for ikke at blive slynget ud.
Du meerker Jeninas tynde arme omkring livet
og ser ned i hendes angstfyldte gjne. Du har
ingen trest at tilbyde og intet hab at dele, du
beder blot ti,l at hun ikke kan lzese
hablgsheden i dit blik.

Der lyder et rab, og du vender dig tids nok til
at se en mand bliver kastet overbord, da
baden kraenger voldsomt til den ene side. Han
forsvinder ned under overfladen, men dukker
kort efter op og forsgger at keempe sig tilbage
til baden. I har ingen reb at kaste til ham, og
han er uden for jeres raekkevidde. Pludselig
forsvinder han ud af syne, ned under vandet
igen. Du ser ned i vandet og opdager, at der
lige under overfladen cirkler 4-5 hajer, der nu
er beskaftiget med at fla kadet af jeres
kammerats knogler.

Louis ved, at det eneste, der atholdt Jack fra
at sla ham ihjel, var resten af mandskabet.

Eftersom Hawk var ded, og alle andre havde
overgivet sig, enskede de ikke at drabe flere
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af deres egne. Jack vidste, at selvom alle sa
ham som en sterk leder, nu endnu mere end
for, sa ville det vaere uklogt at draebe
ubevabnede (eks)kammerater, der ikke
leengere var en trussel for ham. Louis ved
derimod ogsa, at Jack tror, at bdde Louis og
Jenina dede i den lille bad pa havet, hvor de
blev efterladt. Hvis deres veje nogensinde
krydses igen, vil Jacks had til Louis uden
tvivl blusse op igen, og hvis der ikke er nogen
til at forhindre det, vil Jack sl& ham ihjel.
Tiden ombord pa Hawks skib Blue Lightning
har gjort dem til fjender for livet.

I er kun fire overlevende og Jenina, da I
kommer i land. Det tager jer ikke lang tid at f4
hyre pa et nyt skib, men Jenina kan ikke
komme med og bliver efterladt i den lille
havneby New London. Du har en smule
betenkelighed ved at efterlade hende, da hun
er Hawks eneste barn, men du ved, at hun har
faet arbejde pé en kro, og er klar over, at du
nappe ville gore tingene sikrere for hende.

Louis havde det ikke let med at sejle pa andre
skibe end Hawks, for han havde ikke en sterk
fysik som de fleste andre somaend.

Derfor vendte han snart tilbage til at vaere tyv,
men nu pd en ny made. De fire, der havde
varet loyale mod Hawk blev hos ham, og i
den franske by Port-de-Paix dannede de en
lille tyvebande. Med tiden voksede den en
smule, og skent Louis ikke var nogen oplagt
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leder, blev han det alligevel, simpelthen fordi
de andre var vant til at have ham spidsen.

Stajen fra resten af kroen er dempet. Du ser
pa lyset pa bordet foran dig, den flakkende
flamme giver ikke meget lys, men det er der
heller ikke brug for. Du vender blikket mod
spraekken under dgren, hvor lyset danser. Du
harer malrettede skridt, kender lyden af denne
mands gang, ved at det ma vaere ham, der star
ude foran dgren og blokerer lyset, alligevel er
du nervgs, din hand ryster let. Hvad nu hvis
det er en anden, der star der, en der har faet
nys om det hele? Dine handflader er klamme,
mens du drejer daggerten nervest mellem
dine fingre.

Dgren gar op, og du ser din kammerat komme
ind. Han skynder sig frem og satter sig
overfor dig. Med sagte stemmer laegger |
planer i det lille svagt oplyste bagrum, som |
har gjort det sd mange gange far.

Den lille organisation forblev lille og ukendt,
men de levede godt. De stjal fra alle i
omradet, og det, at de var flere om det,
gjorde, at de kunne iveerkseette stgrre ting.
Det gik godt for dem i lang tid, indtil de en
dag planlagde at snige sig ombord pa et lille
skib, der kom i havn. De havde pravet ting
som dette far, men hvad, de ikke var klar
over, var, at skibet tilhgrte en
fladekommandant, der kom tilbyen for at
besgge sin kone. Det gik galt, og de blev
opdaget. Det lykkedes dog Louis at holde sig
skjult, men da gruppen var alt, hvad han
havde, besluttede han at forsgge at forhindre
deres henrettelse. Han sneg sig endnu en
gang ombord pa skibet og sejlede med i lasten
som blind passager.

Du presser dig ind mod vaeggen i den
skyggefulde krog, mens du venter pa, at
redfrakken skal passere forbi pa sin runde. |
det sekund han er borte omkring det naeste
hjerne, styrter du ind i porten. Du har kun
kort tid. Du samler en sten op pé vejen hen til
deren, der star let pd klem — uklogt. Derinde
sidder vagten, og du ved, at neglerne ligger i
bordskuffen. Du kaster stenen ind, et godt
kast; den fortsetter med sprade klonk ned af
trappen. Vagten rejser sig straks og gar med
trukket sveerd mod trappen. Han har ryggen til
deren — ogsa uklogt. Med lydlese skridt er du
bag ham, en hurtig bevegelse og med en
dump lyd falder hans krop til jorden. Du
skynder dig ned af trappen og ser dine
kammerater i cellerne dernede. Med veltranet
behendighed dirker du ldsene op...

Det lykkedes at fa de andre fri, men de havde
ikke heldet med sig, for de blev snart opdaget,
og redfrakkerne viste ingen nade, men skad
uhammet. Kun en enkelt ud over Louis slap
vaek, men denne dede snart efter af sar, som
end ikke Louis kunne ggre noget ved.

Karaktertraek og motiver:

e Louis er en tyv og en logner. Han
stoler ikke pa nogen.

e Lige siden den nat i bdden, hvor han
selv, Jenina og de andre pd mirakules
vis overlevede, har Louis frygtet hajer.

e Louis er ikke en god fegter og vil
hellere stikke folk ned bagfra end i en
direkte kamp.

e Louis er ingen helt ej heller frygtles
og gor gerne, hvad han kan for at
passe pa sit skind.

Ved spillets start:

Louis er i Genane for at befri de andre
medlemmer af den tyvebande han har ledt
siden Jack overtog Blue Lightning. Desvarre
kom han for sent. Myndighederne har nemlig
allerede hangt hans venner, sa nu vil han bare
vaek. Allerhelst vil han sejle som pirat igen.
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Navn: Nathaniel Jackson

Alder: 22 ar

Nationalitet: Engelsk

Udseende: Han er hgj og slank med
tillidsvaekkende bld gjne. Hans har er mork og
kortklippet, og hans krop er muskules og
senet.

Nathaniel voksede op som den yngste son af
guverneren af Tempete og med ensket om at
@ndre verden til det bedre. Han beundrede sin
faders arbejde med at holde Tempetes folk
sikre, og han habede breendende, at han en
dag ville kunne folge 1 hans fodspor. Men
faderens titel og hverv gik selvfelgelig i arv
til hans @ldste son, og Nathaniel blev
fladeofficer. Grundet hans sleegtskab med
guverneren gik han direkte til posten som
officer. Han var en retferdig overordnet, men
hans foresatte havde ikke helt den samme
méde at hdndtere mandskabet pa. Nathaniel
var dog langt mere optaget af kampen mod
den ydre fjende — piraterne, hvis edeleggende
hargen han havde vearet vidne til hele sit liv.

Et brag flar dig ud af din sgvn, og du satter
dig brat op i sengen. | et gjeblik virker der
helt stille. S& kommer endnu et brag og flere
fglger. Du tumler ud pa gulvet og hen til
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”1f you’re goin’ through Hell... keep goin’”
— Winston Churchill

vinduet. Du ser rgg stige op nede fra den lille
by og flammer, ukontrollerede flammer. Da
der kommer en pause i drgnene, kan du hgre
skrigene og lyden af kamp.

Dit hjerte slar hurtigere end nogensinde far.
Du har holdt et sveerd, du har faet
feegteundervisning, men du har aldrig fer haft
brug for det. Du griber om dit
sveerd med klamme fingre og
venter, du ved, de vil komme til
huset.

Du hgrer en knasen af splintrende
tree, da piraterne kommer ind i
huset. Du lytter, men kan ikke
fokusere for din puls’ dundren. Et
isnende skrig bryder gennem
barrieren og ind til din
bevidsthed. Beth! Din sgster! Du
leber ud af dit veerelse og kommer
ud pa gangen. En af piraterne har
hende. Du ser hendes flaede tgj og
hendes tarestrimede ansigt. | det
samme laegger du maerke til to
pirater mere, der har faet gje pa
dig. Skelvende af vrede og afmagt lgfter du
sveerdet til hug, mens de hanligt grinene
pirater nermer sig. Bag dem kan du hgre din
sgsters fortvivlede smerte- og angstskrig. Du
hugger ud efter den farste, men han griber din
arm, vrister svaerdet bort og slar dig til
jorden. Fortumlet forsgger du at rejse dig,
fast besluttet pa at beskytte din sgster, men
piratens naever rammer dig igen og igen, og
angrebene stopper ikke far verden forsvinder
for dit blik, druknet i dunkle skygger der
runger af skrig og hanlatter.

Da du vagner igen, er de vaek. Langsomt
kommer du pa benene. Du kan hgre din
sgsters hulkende grad og gar efter lyden. Hun
er krgbet ind i et hjgrne og greeder med
ansigtet skjult i sine arme. Hendes tgj er
senderrevet og plettet af blod. Du taler til
hende og forsgger at fa hende til at se pa dig,
men det er, som om hun ikke kan hgre dig.
Desperat lgber du efter hjelp.

49



Dine lunger braender, da du nar ned til byen,
men her er ingen hjelp at hente, smerten her
er tifold af, hvad der skete tilbage pa godset.
Mennesker dgr overalt omkring dig,
gennemskarne, skudt eller braendt inde i deres
egne huse...

Piraternes angreb pa Tempete gjorde et
uudsletteligt indtryk pa Nathaniel og teendte et
had 1 hans hjerte, der aldrig vil kunne slukkes.
Hans sgster, Beth, var en smuk og kerlig ung
pige, men efter overfaldet var der ingen, uden
Nathaniel, der ville kendes ved hende.
Guverngren slog handen af hende og jog
hende bort. Efter en kort tid, hvor hun skjulte
sig og kun overlevede med Nathaniels hjelp,
tog hun afsked med ham og forsvandt uden at
sige, hvor hun ville tage hen. Siden har ingen
hert fra hende.

Familiens udstedelse af sgsteren @ndrede
Nathaniels forhold til sin far, og de radsler,
han havde set piraterne sta for, beseglede for
evigt hans skabne. Han svor, at han ville
havne sin soster og udeve retferdighed over
hver eneste pirat, der krydsede hans vej. Og
det gjorde han. Han blev en af fladens bedste
officerer. Han keempede med en ildhu og
dygtighed, kun fa kunne overga, og han gav
aldrig op. Efter fa ar blev han kaptajn pa sit
eget skib, og hans bedste ven Sam blev hans
forstestyrmand.

Endnu en bande tyve og mordere er besejret,
og du treekker dig tilbage til din kahyt fulgt af
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Sam. Du setter dig treet ned og beder med en
handbevagelse Sam gare det samme, men han
bliver stadende laenet op af vaeggen nar daren.
’Hvad er der galt Sam?”” spgrger du. Han
sender dig et kort, uudgrundeligt blik og ser
sa veek. ’Der er noget, jeg gerne vil
undersgge med din tilladelse...” Han tever,
og du ser afventende pa ham: Jeg vil gerne
have lov til at ga under daek og inspicere
fangerne.”” Han giver ingen grund, men
kigger bestemt pa dig. Et gjeblik ser |
hinanden i gjnene. Sa nikker du:
Selvfglgelig.”” Han smiler skavt, som han
har for vane, og honorerer dig med et
venskabeligt glimt i gjet, s& vender han sig og
forlader kahytten. Da han abner dgren, star
der én udenfor. Den kvinde du fandt i lasten
pa piraternes skib. Hendes hand er lgftet, som
om hun skulle til at banke, og hun traeder
genert til side og lader Sam komme forbi. Han
nikker til hende og gar veek med lange skridt.
Hun kaster et nervest blik ind i den halvmgrke
kahyt. ’Ma jeg komme ind?”” Du nikker ivrigt
og anviser hende en plads. Hun er ung, ikke
en dag over 17, og hendes gjne er store af
chok og traethed.

De er sent pa feerde fraken, kan jeg hjelpe
med noget?”” Hun glatter nervgst sin kjole, og
sender dig et forsigtigt blik:

’Jeg er ked af at forstyrre Dem mr. Jackson,
men jeg vidste ikke, hvem jeg ellers skulle ga
til.”” ’Det ger ingenting,” siger du
beroligende ’det er blot hyggeligt
med besgg.”” Hun smiler kort, men
slar hurtigt blikket ned igen; hvilken
&rbar skgnhed!

’De kan kalde mig Jenina, hvis De
gnsker...”

’Sa ma jeg insistere pa, at du
kalder mig Nathaniel.” siger du
smilende. Hun smiler tilbage, og du
fortseetter: ’Hvad synes du om at
sejle, nu hvor du ikke lengere er
fange?”

’Havet ser meget smukt ud, nar
man befinder sig midt pa det. Jeg havde
aldrig troet, at jeg skulle komme ud at sejle,
og da slet ikke pa denne made.”
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’Det er godt, du nyder det.” siger du, ’du
har fortjent det.”” Hendes gjne glimter, og hun
ser vk et gjeblik. Sa vender hun sig med et
efterteenksomt blik:

”’Sig mig, hvordan finder I vej herude, nar der
kun er vand at se sa langt gjet raekker?”

Vi navigerer efter stjernerne.” svarer du,
rejser dig og gar hen til et lille vindue,
hvorfra denne mgrke nattehimmel, der er
besat med stjerne, er synlig. Hun rejser sig
ogsa og stiller sig hen til dig. ’Navigerer?”
spgrger hun undrende.

’Det kalder man det, nar man finder vej pa
havet.” Hun vender sig, sa | star helt taet
ansigt til ansigt. Du betragter hendes brune
gjne og marke har; hun raekker op, og presser
blidt sine leber mod dine. En fantastisk
fornemmelse, de blade rade leeber, som synes
at eje al hendes skanhed og ynde. Du stivner,
stivner af frygt for at komme til at bryde
kontakten; men den brydes alligevel. Jenina
ser ned.

’Undskyld...”” Du vil forteelle hende, at der
ingen grund er til at undskylde for noget sa
vidunderligt, men din stemme har svigtet dig.
| stedet lafter du med en finger under hendes
hage hendes hoved, s& hun ser pa dig.
Forsigtigt leegger du handen om hendes ryg
og kysser hende.

Nathaniel sejlede til gen Genane med de
tilfangetagne pirater. Han blev dog straks
sendt ud péd en ny opgave og maétte efterlade
den smukke Jenina pa gens garnisionsfort.
Det var en om afsked, og Nathaniel lovede at
vende tilbage sa hurtigt som muligt. Han blev
forhindret i at vende tilbage, men han tenker
stadig pa hende.

Smagen af det darlige ol er bittersad, og
rggen indhyller hele rummet og lammer
halvdelen af sanserne. Denne aften ligner de
mange, hvor du har siddet her blandt de
mange andre fladens folk og med Sam overfor
dig. Som s& mange gange fer sidder han og
griner af en af dine mange historier. Han er
en sympatisk og arbejdsom mand, der sa
sandelig har fortjent sin hgje rang i fladen,
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han har arbejdet for det. Endda har du hart,
at han kom fra et meget fattigt hjem ovre i
England.

Som hans latter dgr hen, lener han sig
fortroligt hen over bordet. Han kigger
indtreengende pa dig og gar tegn til, at du
skal komme narmere. Med et grin laener du
dig ogsa frem og marker varmen fra
stearinlyset, som star midt pa bordet.

’Der er ingen her, der ved det, men...” han
kigger sig til begge sider, formodentligt for at
forsikre sig om, at der ikke er nogen, der
lytter. Du ger det samme, men ser intet
ekstraordinert ... jeg har en bror.”

Du haver det ene gjenbryn med en tanke pa,
hvorfor han aldrig har fortalt dig det. Du ser
Sam smgge sit ene &rme op, sa du kan se et
rundt breendemeerke tilsyneladende lavet af en
ment.

’Min bror har et tilsvarende. Vi lavede dem,
sa vi ville kunne genkende hinanden.”” Han
smgger &rmet ned igen.

" Jeg ser ikke s& meget til ham laengere. Vi
har mgdt hinanden nogle fa gange, og jeg har
kunnet hjelpe ham lidt...”

’Hvorfor har du aldrig fortalt mig om det
for?”” sparger du, for du atter lgfter dit krus.
>Jooh ser du,” han traekker lidt pa det ’han
er pirat”

Billeder fra din barndom og alle dine
sammentraef med pirater blusser op i dig som
flammer, nar der haldes sprit pa et bal.
Hadet breender i dig ved tanken om din
sgsters skrig og tarestrimede ansigt.

’Jeg har endda hjulpet ham til at undslippe
en gang, han er jo trods al...”

Forrader! Sam’s ord bliver kvalt da dit sveerd
borer sig gennem hans brystkasse.

Du har sluppet dit krus, der er faldet til
jorden og har spildt sit resterende indhold,
der nu blander sig med blodet pa gulvet. I din
hand holder du nu, i stedet, dit sveerd, der
stadig er inde i din forhenveerende kammerat.
Langsomt gar det op for dig, hvad du har
gjort; og din puls stiger i takt med, at der
bliver stille i rummet omkring dig.

Ingen andre ved, at han er forreeder. Du
indser, hvad de andre ma tro, treekker dit
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sveerd til dig i et splitsekund og pisker ud af
daren. Den kelige natteluft slar mod dit
ansigt, mens du flygter for dit liv.

Karaktertraek og motiver:
e Nathaniel ser sig selv som den mest
moralske ombord.
e Nathaniel sgger at gore “det rigtige”.
Et fortszt det kan vare sveart at leve
op til i en verden, der ikke le&ngere er
sort/hvid.

Ved spillets start:

Nathaniel er (endelig) vendt tilbage til Genane
for at sege efter Jenina, men uden held, hun
synes at vare forsvundet. Det samme er al
hab om igen at blive flddeofficer, og
Nathaniel soger derfor nu at finde den mand,
der kan bevise, at Sam var forreeder — Sams
bror. Og han ved pracis, hvor han skal lede.
Blandt piraterne.
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“There’s a difference between bloodlust and frenzy, as long as one

Navn: Shark (Jack Black)

Alder: 28 ar

Nationalitet: Engelsk

Udseende: Ved forste gjekast kan enhver se,
at han er en erfaren semand, der har oplevet
meget. Hans krop er dekket af ar og merker
fra alle de ting, han har veret igennem. Han
er sterk og ved, hvordan han forsvarer sig
selv. Meget andet er der ikke at leese pd ham.
Der er altid et bistert udtryk at finde i hans
beregnede gjne.

Shark kan handtere enhver situation. Intet kan
leengere fa det til at vende sig 1 ham. Han gor
kun, hvad der er i hans egen interesse. Der er
intet formal med at gore noget profitlest.
Shark er indbegrebet af stor og staerk. Han
halter pa det ene ben, som folge af en skade
der blev forarsaget af en daggert, der blev
stukket 1 det. Dette har dog aldrig voldt ham
besver, og han kemper sa godt som nogen.

Shark er vokset op i1 en engelsk bosattelse i
Caribien. Hans far var fisker og ejede sin egen
bdd. Shark brugte kun sine foreldre til at &
tag over hovedet og mad pé bordet. Selv
arbejdede han, men alle hans penge blev lagt
til side, da han sparede sammen til at fa sit
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can control his lust: Keep cool and you command everybody.”

eget skib. Det gik dog snart op for ham, at det
ville tage evigheder pa denne made, og han
begyndte at overveje, hvordan han hurtigere
kunne erhverve sig et skib, uden at skulle ofre
for meget pa det.

Neaste gang hans far kom i havn, slog han
ham ihjel og kraevede skibet. Han overtog det
som kaptajn allerede som 14-arig, og skent
hans unge alder satte han sig hurtig i respekt
hos mandskabet.

Det er mgrkt i det lille hus. Du lister rolig hen
over treegulvet. Du ved, hvor du ikke skal
traede, fordi det vil knirke. Det er let, men du
har planlagt det til mindste detalje. Du holder
roligt om daggerten; du ryster ikke, og dine
handflader er ikke svedige. Dit andedraet er
roligt og afbalanceret. Du har ikke slaet ihjel
far, der har ikke tidligere veeret nogen grund
til det, men det rgrer dig ikke.

Du kommer ind ved siden af sengen og kigger
pa ham, som han ligger der sovende, din far.
Du tever ikke - det er der ikke grund til. Du
merker bladet skeere gennem kedet. Han
udsteder en dempet lyd, og hans gjne abnes.
Du ser ned pa ham og lgfter et gjenbryn. Han
er intet vaerd nu, han er intet andet end en
bunke uspiseligt ked, dog synes hans ded som
det mest fornuftige, han nogensinde har gjort.
Du tarrer blodet pa daggerten af i hans
skjorte og gar tilbage til din seng. Snart sover
du trygt, velvidende at du snart er kaptajn.

Der gik ikke lang tid, for Shark blev forfalden
til smugleri og senere hen ogsa de andre
aspekter af pirateri. Da fldden kom pa sporet
af ham, forlod han skibet efter at have klaedt
et lig 1 sin jakke. Han stak af med s& mange
veaerdier, han kunne skaffe.

Shark fandt hurtigt et nyt skib, hvor han
kunne se sin fremtid forme sig. Han startede
roligt ud som enhver anden, men hele tiden
var det hans intention at komme op til toppen
og sd overtage kaptajnens plads. Der var dog
én, der stod i vejen for ham, endnu en

53



forhindring: Louis d’Nantes, kaptajnens
forstestyrmand og hejre hdnd. Men han var
heller ikke noget vedvarende problem - stir
noget i vejen, mé det jo flyttes til side.

Kaptajnen Hawk fortalte en dag Shark og
Louis, der var hans to hgjst kommanderende,
om den berygtede Lionel Keiths skjulte skat,
og om hvordan han ikke blot vidste, hvor den
var, men at han ogsa kendte den serlige
hemmelighed, der var pakravet for at komme
ind til den. Da han fortalte dem dette, sendte
han et blink i Louis’ retning — altsd kendte
Louis ogsa hemmeligheden.

Shark besluttede snart herefter, at tiden var
inde til at overtage skibet — mytteriet kom; nu
skulle han have skibet og skatten.

Kampen raser! Du betragter roligt Hawk, idet
han styrter til jorden manglende en halv hand
og indsmurt i sit eget blod. Det meste af
kampen er stoppet omkring dig. De fa fjolser,
der valgte at forblive loyale mod Hawk, er
faldet eller fanget. Du kigger ned pa den
dgende kaptajn og skuler sa kort til Louis, der
star fanget med en klinge presset mod halsen.
Idet du skal til at give Hawk det sidste stad,
meerker du smerten skyde gennem dit ben. Du
kigger ned og finder det andssvage tgsebarn,
kaptajnens datter. Irriteret placerer du et
hardt slag i hovedet pa hende og sender
hende bevidstlgs til jorden.

Du kigger atter ned og ser, at Hawk naede at
se sin datter falde til jorden, og fryder dig ved
den ekstra smerte, du naede at tilfgje ham. Sa
senker du din huggert; den borer sig igennem
det svage kad og river livet bort fra Hawk’s
krop. Med en skreemmende kelighed flar du
indvoldene ud af ham og kaster dem i havet,
hvorefter du begynder at skeere ham i mindre
stykker.

Du vender dig mod Louis. Du ser ingen frygt
kun trods, dedsforagt og vrede. Snothvalp!
Han har ingen anelse om, hvad der er ham i
vente.

’Du har noget, jeg vil have svaekling,” siger
du, nu skal du have den hemmelighed afslgret.
Du tager den gyldne daggert, Louis altid
render rundt med fra hans beelte. Du ved, at
det er en gave fra Hawk, som Louis har haft,
fra far du selv kom ombord pa Blue
Lightning. Det synes passende, at det skal
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veere for denne, Louis lader sit liv og vanzrer
Hawks minde. Med et jerngreb hiver du hans
hgjre hand frem og holder den fast med din
venstre, mens du lgfter hans... din daggert.
Du ser koldt op i hans rasende gra gjne; far
du lader daggerten bide sig vej gennem hans
kad. Du lader bladet Igbe fra hans handrod
og til hans tommels spids, lgfter det, og farer
bladet til hans pegefingerspids. Da du atter
lafter bladet, mister du grebet om Louis’
hand, idet han bliver trukket ud af din
reekkevidde. Du ser rasende op pa det fjols,
der holder Louis. Han holder ham stadig, men
er tradt et skridt tilbage, og hans udtryk har
@ndret sig fra det pa en sejrende kriger til det
pa en frygtsom slave. Det betyder ikke noget,
han er abenbart svag, sa han kan lige sa godt
ryddes af vejen nu som senere, men da du
lafter svaerdet kommer flere af
besatningsmedlemmerne naermere.

Et af de andre besatningsmedlemmer tradte
hastigt ind imellem Shark og Louis. Med
dempet stemme og ord, der aldrig kom til at
na andre end Sharks ere, informerede han
arbedigt Shark om risikoen ved at torturere
og myrde Louis, idet han var velset hos
besatningen. Da alles gjne nu hvilede pé
Shark, matte han opgive at f4 hemmeligheden
ud af Louis nu og ngjes med at give ham
samme behandling som resten af mandskabet,
der ikke ville finde sig i de nye forhold. Ud pa
belgen bl uden vadt eller tort. Men han gav
Louis lov til at tage Jenina med, hvilket de
begge vidste, var lige s godt som et kompas.

Louis og de andre loyalister bliver smidt i
havet, hvor de ma keempe mod bglgerne for at
na den lille jolle. Du bgjer dig ned og hiver
den bevidstlgse tags op ved kraven i én hand.
’Tag pigebarnet med jer!”” raber du, da du
kaster hende ned til de andre ~’Kvindfolk
hgrer ikke hjemme pa skibe!” Du ser Louis
dykke for at redde tgsen, for hun drukner, og
for en gangs skyld forstar du ham. Uden
hende er de fortabte.

Shark fortsatte leenge som kaptajn pa skibet.
Han skaffede sig respekt hos mandskabet pa
en anden made, end Hawk havde gjort det;
alle frygtede ham, men de var ogsa klar over,
at de villefd svert ved at finde en bedre leder.
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Da skibet begyndte at blive for truet
besluttede Shark, at den bedste mulighed ville
veere at skille sig af med det. Han slebte en af
de fordrukne pirater ind i sin kahyt og
indberettede derefter skibet mod en god
duser.

Han havde allerede pé dette tidspunkt planer
for, hvem han skulle sejle med. Han havde
plads pa et skib under kaptajnen Drake Bills.
Bills var en udmarket kaptajn, men det ville
han ikke blive ved med at vaere — Shark skulle
nok fa fat i skibet snart. Han ned dog, at det
var hans job at torturere fanger pa skibet.

Manden var forsvarslgs, som han stod der
bundet til masten. Resten af det nu sunkne
skibs besetning var allerede dagde pa den ene
eller anden made. Nu skulle I have jeres sjov
med denne den sidste. Brutalt
hiver du hans ene arm fri og
treekker din kniv. Du sender
manden et beroligende smil,
men dine grusomme gjne
forteeller ham at kun smerte
og ded venter.

Du laver et fint snitsar langs
hans underarm. Kun fa
draber blod forlader det. Du
tager kniven mellem dine
teender for at have begge
hender frie, idet du maser
fingrene pa din ene hand ind
i saret. Du merker blod og
kad grave sig op under dine negle, idet du
griber fat om huden og med veltraenet hand,
flar den af halvdelen af hans arm. Du hgrer
ham skrige i smerte og smiler blot skeevt. Han
har langt fra set det hele.

Du tager atter din kniv, og sender den nu ned
i det bne sar til den rammer knoglen. Sa
farer du den langs knoglen. En stor luns
blodigt ked lander med et plask pa dakket og
efterlader knoglen blottet. Du &rgrer dig let
over, at han skriger sa meget, at du ikke
kunne hgre den skrabende lyd af kniven mod
knoglen. Du leegger marke til at skriget
forstummer, og da du kigger op, finder du, at
svaeklingen er besvimet.

Det fgrste, der mgder ham, da han atter slar
gjnene op, er dit grumme smil. Det er langt
fra ovre!
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N4, nu har du set det, du skulle se...”” du
lgfter atter kniven *’sa har du jo ikke brug for
dine gjne.”

Han virrer vildt med hovedet for at undvige,
men din frie hand griber ham om struben og
holder fast. Du presser knivspidsen ind i hans
gjeable og drejer den rundt.

Endnu en gang mister han bevidstheden, og
du beslutter dig for, at der snart ikke er mere
sjov i ham. Da han atter vagner, skeerer du
vertikalt ned over hans mave. Du lader kniven
falde til jorden og flar hjertet ud pa manden.

Mens Shark sejler under Bills kommer de i
kamp med et af flddens skibe. Mens Shark
duellerede med en redfrakke blev han tacklet
fra siden og sldet ud. Dette resulterede 1, at
han blev fanget for fgrste gang. Han er ikke
sikker, men tvivler kun lidt pa, at det
var Bills, der tacklede ham, og han
fik 1 fengslet denne mistanke
bekraftet.

Det er ikke selve det mgrke klamme
rum, der generer dig, ikke det at veere
spaeret ind, ikke det at skulle
henrettes ved daggry. Det er selve
det, at du er blevet fanget. Du hader
tanken, det var ikke din fejl. Du kunne
have &ndret udfaldet af kampen — det
ved du. Du hgrer skridt i mgrket,
bestgvlede fadder, formodentlig en
redfrakke, der kommer for at hane
jer. En fakkels flakkende lys far market til at
vige, og du ser en ragdfrakke, der naermer sig.
Han stopper ved den celle, hvor Bills sidder.
Du betragter dem med vagtsomme gjne. Forst
den ene sa den anden traeekker &rmet op og
afslgrer et breendemarke. Sa abner
redfrakken cellen. Bills forsvinder ud i
merket, og redfrakken venter. Hans ansigt
henligger i skygge fra en hat, der er trukket
langt ned, men idet han kaster et blik rundt,
ser du hans gjne i et glimt; de er urolige og
skreemte, men han vender sig bort og
forsvinder. Et koldt smil, som ingen ser i
market, blotter dine teender. Du har netop faet
foreeret din frihed.

Da der kom inspektion naste morgen, og det

blev opdaget, at kaptajnen var flygtet fortalte
Shark, at han vidste, hvem der havde sluppet
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ham fri. Han blev bragt til et lille bevogtet
rum for at tale med faengselsinspektoren.
Skent han ikke var bevebnet med andet end
den kade, der holdt hans hander sammen,
lykkedes det ham hurtigt at draebe vagterne og
flygte.

Han sejlede vak fra havnen med en ny
kaptajn, Johnson. Han kom efterhdnden op 1
rang, men atter var der en, der stod i vejen for
ham, sa han ikke kunne na kaptajnen - Henry
Green; forstestyrmand og navigater.

... Den flaede ham i smastykker, og lunser af
hans kad flgd rundt i bglgerne, der blev farvet
rgde af hans blod”

Du smiler et koldt skeevt smil til dine
kammerater rundt om det lille runde bord.
Uden en ansigtstraekning bunder du kruset
med rom, mens du med @jnene betragter
hajtanden, der gar pa omgang mellem dine
kammerater, for at de kan vurdere, om den er
&gte.

”*Jeg flaede den ud af dyrets mund” du taler
med kold ro, men der er et grusomt glimt i
dine gjne.

’Vandet gjorde det ikke ligefrem lettere, men
jeg kan svinge et sveerd, uanset hvad der er
omkring mig. Jeg nuppede den som et minde
om min kamp med den forvoksede fisk.”

Du far hajtanden i laderstroppen tilbage og
haenger den atter om halsen.

Krydsild

’Ja, ja Shark’ siger den ene af dem med et
grin, men du kan let se pa ham, at han tror
hvert eneste ord.

Karaktertraek og motiver:

e Shark gor intet, der ikke er profitabelt
for ham selv. Han er villig til at bruge
alle midler og tilsidesatte alle for selv
at komme til tops.

e Intet kan skremme Shark. Han frygter
hverken liv eller dod. Han er altid
rolig uanset situationen.

e Shark er god til logik, men han har
ingen anelse om andre folelser end
magtbeger og blodterst.

e Shark har aldrig opgivet tanken om
Keiths skat. Men han har aldrig kunnet
finde noget om den i nogen af Hawks
beger. S skal han finde ud af noget
om denne , skal han gere det pd egen
hand eller have fat i Louis igen.

e Andenstyrmand ombord pa Touch of
Darkness — vil meget gerne stige i
rang!

Ved spillets start:

Shark sejler stadig med Johnson. De er 1 havn
1 Genane for at fi deres skib repareret og
skaffe nye folk, da der blev tyndet ud 1
besatningen under sidste soslag.
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Oversigt
- bipersoner efter akt

Kaptajn Jeoffery Johnson
Navigater Henry Green
Munken fra Sankt Benedict
Kokken Frangois Delacroix

Hovding Grand Berce
Tolken Chuchoter
Temrer Viktor

Smeden Calvin
Skreedderen Ann

Fiskerne og fiskerkonerne
Vaskekonerne og barnene

Dennis

Kropiger/skoger

Skummel gut 1 kroen Cavaret Borgne
Jacob — skibsprovianter

Patrick — havnefoged

Roger — skibsbygger

Scarlett den urtekyndige
Plantageejeren Richard

(Oliver) Le Vasseur

Vasseurs neveer — Magnus og Hector

Munke 1 Sankt Benedict
Beth — Nathaniels s@ster
Kate — Nathaniels niece

e Generelle bipersoner

Krydsild

(o]
o]
(o]

Rodfrakker
Tilfeeldige krogaster — pirater og godtfolk
Krovarter
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Bipersoner — akt 1

Navn: Kaptajn Jeoffery Johnson

Fremtoning: 34 ar, meget hoj. Bredskuldret
muskules engleender med sorte, bydende gjne og
merkt, brunt hér.

Fjender: Francois Delacroix

Allierede: Henry Green, Dennis

Johnson har veeret kaptajn pa Touch of Darkness i
tre &r; han er vant til at veere leder og ved, hvordan
man holder styr pa en flok blodterstige pirater.

Kaptajnen ved, hvor kortet er, efterladt hos hans
bedste ven for at undga mytteri, og er den eneste,
der kender den pracise plan. Han har ikke i sinde at
lade andre komme til at kende den.

Kaptajnens kahyt

Navn: Navigater Henry Green

Fremtoning: 26 ar, lidt under middel hgjde.
Spinkel, men ikke svag mand med lysebrunt har og
neddebrune gjne, der altid virker sogende.

Fjender: Frangois Delacroix

Allierede: Kaptajn Jeoffery Johnson

Han er kaptajnen nastbedste ven, den bedste og
mest betroede om bord pa skibet. Green har
kendskab til skatten, og at de har mulighed for at
finde den — han er den pé skibet, der ved mest, men
han ved ikke alt. Han har med tiden leert ikke at
stole pa nogen.

Hoveddakket

HD i} /!

AV 1 i
A\ al

Lasten

Navn: Ukendt (Sankt Benedict Kloster)

Fremtoning: Det vides ikke, hvor gammel han er, eller hvor
han er fra, og han er ikke selv i stand til at forteelle det.
Manden er udsultet og klaedt i en laset brun munkekutte.
Hans gjne er flakkende og har et vanvittigt udtryk. Hans tale
er en uforstaelig vravlen, bortset fra navnet Sankt Benedict,
Johnson og bibelcitaterne i appendix. Hans krop er dekket at
betaendte sar, og han kan knapt bevage sig.

Alle bes@tningsmedlemmer pa skibet regner han for sine
fjender, men egentligt er det kun Johnson og Green, der ved,
at han er der.

Han er en munk fra ovennavnte kloster, han er blevet fanget
af Johnson, fordi han mener, at munken matte vide noget
brugbart om skatten, der gjorde han tilsyneladende ikke, og
under fangeopholdet har han mistet forstanden, og han er
deden neer.

Kabyssen

Navn: Francois Delacroix

Fremtoning: 28 ar middel hegjde, men virker
lavere, grundet den mave han sleber rundt pa, han
beveeger sig lidet og sméspiser sikkert af maden i
lobet af dagen. Han mangler det ene ben og tre
fingre pé& den ene hdnde samt tomlen pé den
anden. Virker konstant vrissen.

Fjender: Kaptajn Jeoffery Johnson, Henry Grenn
(navigater)

Allierede: op til flere af de andre
besatningsmedlemmer der ikke holder s meget
af kaptajnen, som han kunne enske sig.

Delacroix blev degraderet til kok, da han i kamp
blev sa lemlaestet, at han ikke var i stand til at
fungere som normal semand. Han er bitter og
hader kaptajnen, idet Delacroix var en af de fa,
der var loyal mod den forhenverende kaptajn.
Han forseger konstant at plante mistillid til
Johanson blandt de andre besatningsmedlemmer
og mener at vide noget om, hvad der foregar pa
skibet. Egentligt ved han intet.



Bipersoner — akt 2

Navn: Vaskekoner og barn; Jane,
Beatrice, Johnny og Clara
Fremtoning: Vaskekonerne star med
deres arbejde og holder samtidigt gje
med alle byens bern, der tumler sig i
gaderne.

Vaskekonerne snakker om alt og intet
— mest intet fordi der intet er at snakke
om péd Nause. Bornene tumler sig pa
jordgaden og leger med, hvad de kan
finde, og underholder sig ellers med en
slaskamp eller to. Vaskekonerne og
bernene er nok dem, der vil glaeede sig
mest over besogget.

Navn: Fiskerne Nate, Daniel og
Wayne samt deres koner Lucy,
Belle og Emmelie.

Fremtoning: Staerke mand, der er
vant til at sejle og styre livet pa den
lille . Deres hud er merk af de
mange timer i den caribiske sol.
Konerne virker meget pd samme
made, de er ogsa vant til at tage
vare pa dem selv.

De fleste af havnebyens mand er
fiskere, og det er det, byen lever
af.

De befinder sig for det meste, nar
de ikke er ude at fiske p& havnen
hvor de holder skibene i stand.
Deres koner er ogsa pa havnen og
ordner fiskene og net og andre
smating, som mandene ikke
nedverdiger sig selv til.

Krydsild

Navn: Tegmrer Viktor

Fremtoning: 32 ar, middel hgjde. En
velbygget mand, med et bistert
udtryk, han stoler ikke pé fremmede.
Familie: kone og fire barn.

Han er byens uofficielle leder, og han
nyder stor respekt hos alle. Han
kraever en vis heflighed; men han er

Navn: Tolken Chuchoter
Fremtoning: 24 ar, over

middelhgjde. En barsk mand, der
dog virker en anelse mere
menneskelig end de andre.

Chuchoter er stammens kontakt til

ikke urimelig.

omverdenen, idet han er den eneste,
der kan tale med de hvide maend.
Han kan dog kun tale fransk. Han
er loyal overfor sin stamme og sin
hevding, sa han vil oversatte, sa
godt han kan, men hans evner er

Ferskvandssé

Navn: Smeden Calvin
Fremtoning: 294r , middel hejde,
firskéren. En arketypisk smed, den
steerkeste mand i byen, med
sodsvartede haender og ansigt.
Familie: to detre som han for alt i
verden vil beskytte.

Han er en venlig mand, der ikke er
let at tirre; han er meget hjelpsom,
men skulle der ske noget, der
gjorde, at han virkeligt ville ga i
kamp, ville han skent manglende
erfaring vaere en uonsket
modstander.

begransede.

Navn: Hgvding
Grand Berce
Fremtoning: 49 ar,
hej. Hans ansigt er
alvorspraeget og med
alderens strejf af
viden. Han er en
gammel mand, men
det far ham ikke til
at virke mindre
autoritaer.

Berce har veret
stammens leder i
over tyve ér, og han
kender sit folk. Han
er en dygtig hevding
og ved, hvordan
tingene skal gores.
Han er ikke uvenlig,
men hans folk
kommer i forste
raekke.

Navn: Skraedderen Ann
Fremtoning: En gammel
sammenbgjet kone, skont hendes
hverv er hendes eget toj stovet og
slidt, hun sidder pa gaden og ser
livet, som hun er holdt op med at
kunne folge med til, passere
forbi.

Hun er méske gammel, men hun
er ikke bange for at sige sin
mening ligeud, og hun har en vis
respekt 1 byen, selvom de fleste
gér udenom hende.

Hun er meget nzersynet og kan
kun se skikkelser, til gengaeld
fejler hendes herelse intet, og det
er med den, hun genkender folk.
Uanset piraternes opfersel vil
hun, som den eneste i byen, ikke
bryde sig om besoget. 59



Bipersoner — akt 3

Navn: Scarlett den urtekyndige

Fremtoning: 30 ar, middel hgjde. Hun er efterhanden en
eldre kvinde og virker lettere distraet. Hendes brune har
er filtret og hendes gra ojne fjerne, hendes haender og
arme er deekket af rifter. Hun er englander.

Hun har kendt Dennis og holdt meget af ham; hun var
den eneste, der egentligt tog sig af ham, og det gjorde
hun ogsé godt. Derfor hader hun Le Vasseur, for det han
har gjort, og ensker haevn. Hun har allerede myrdet en af
”soldaterne”- draebt fortet; men hun vil naturligvis ikke
vedkende sig skylden, med mindre hun ved, at hun kan
stole pa dem, hun taler med som allierede. Udviser
piraterne had mod Vasseur, vil hun gladelig hjelpe dem

Dessvis” ﬁiftt&

Navn: Jacob - skibsproviantar
Fremtoning. 26 &r, lille mand;
ved hvordan man slar en handel

Navn: Kropiger/skager Madelaine og
Charlotte

Fremtoning: smukke kvinder med blade
stemmer og balgende kurver, der ikke er
lagt skjul pa.

De har alle godt kendskab til faget og

ved, hvordan man nupper lidt ekstra

drikkepenge fra sine ofte.

For den rigtige pris kan de godt skaffe

nogle oplysninger, som pirater matte

have brug for.
Navn: Ukendt
Fremtoning: I den lille kros ene hjorne
sidder en merk skikkelse hyllet i en
kappe. Hans ene gje er malkehvidt, og
pa det er han blind. Han mangler et ben
og en hand samt et par teender og
halvdelen af sit ene ore.

Han sidder hver dag i det samme
hjerne ofte uden noget selskab. Han
forteeller gerne historier om alt og intet,
men ved kun meget lidt, han har dog
set den urtekyndige og har en anelse
om, at der er sket noget unormalt i
bagrummet, hvor han tidligere sé en af
fortets vagter gé ind.

Des urfzkt’fﬂ{ijc

af. Franskmand.

Han er ikke en gradig mand,
men ved hvordan man far en
handel i hus, og et par ekstra
menter i lommen er altid godt.
Han kan fortelle, at han ikke
kender noget til Dennis, og at
de kan sperge pa kroerne, samt
at Vasseur far mad direkte fra
plantagerne.

Krydsild

Navn: Patrick - havnefoged

Beskrivelse: 31 ar, stor og kraftig bygget,
hollender. han er ikke bange for nogen, og
han er vant til naesten hvad som helst.

Han var tidligere pirat og ved, hvordan den
slags skal handteres. Skulle det alligevel
komme til problemer, nar hans skal kraeve
penge for havnepladsen, arbejder han for
Vasseur og kan problemlost fa hjelp fra
fortets vagter.

Han ved alt, der er veerd at vide om skibene pa
havnen.

Han kan fortelle om kroerne og plantagernes
placering og den urtekyndige, men han kan
ikke direkte veaere til hjelp, ud over at han kan
fa dem ind pé fortet — det ville dog vaere som
fanger, og det krever en lille kamp forst.

Navn: Roger - skibsbygger
Fremtoning: 29 ar, velbygget,
englander.

Han ved alt om enhver form for
skib, han kan reparere alt og
tilpasse det et ensket formal.
Han kan fortelle alt om skibene
i havnen, og det er ham, der
kaber og salger.

Han ved intet om Dennis, men
kan fortaelle generelle ting om
gen og kan vere til hjelp, nar
piraterne gerne vil vek fra
Tortuga.
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Bipersoner — akt 3

Navn: Plantageejeren
Richard

Fremtoning: 36 ar, en lav
mand, englander. Han er
en fin herre, og det
kommer til udtryk via hans
livvidde og pékledning
samt blege hud, der er
urert af solen.

Han er for arrogant til at
tale med piraterne og vil fa
nogen til at sende dem
vaek. Stod han ansigt til
ansigt med dem, ville han
vere redselsslagen.

Han plejer at levere mad

Navn: Dennis

Fremtoning: Han var en gang en dygtig semand, men i
den tid han har opholdt sig pa Tortua, stort set i
ensomhed, er han gaet i forfald. Han er efterhanden ved
at blive gammel, og han er ogsa skraemt, for han ved, at
Vasseur gerne vil have kortet, han skulle beskytte.

Dennis var kaptajn Johnsons bedste ven, og det var ikke
tilfeldigt, at det var ham, kortet blev betroet, dog har
netop denne opgave gjort ham gal, da han er bange for,
at der hviler en forbandelse over kortet.

Han vil overlade ansvaret til piraterne, hvis de fortaeller Navn: Fortets vagter, Lee,
ham, at de er Johnsons kammerater. James, Bill og Geoff

Hvis de finder ham i Vasseurs fangekelder, har han

imidlertid ikke kortet leengere, han kan tegne det for Disse mand kan betragtes som
dem, ellers kan han fortelle, at den eneste eksisterende en krydsning mellem pirater og
kopi har Vasseur. soldater. De er treenet pa stort
Han vil gerne med ud, men han anser det ikke for set samme made som

voldsomt vigtigt. Han er klar over, at nar Johnson er almindelige soldater, men deres
ded, kommer han aldrig vak fra det isolerede helvede pd  relativt store frihed og ringe
Tortuga alligevel.

direkte til bade Dennis og
fortet og kan angive begge
steder og muligvis hjelpe
piraterne med en
undskyldning for at
komme ind pa fortet;
levering af forsyninger.

Navn: Hector og Magnus — Le Vasseurs to
nevger.

Fremtoning: Henholdsvis 24 &r og 26 ar,
begge en anelse over middelhgjde,
franskmaend. De er treenede til kamp og til at
beskytte deres onkel, de er fine herre med

udsigt til at arve hele Tortuga. Ingen af dem er

grebet af den samme paranoia som deres
onkel.

Le Vasseur stoler pa begge sine neveer, som
de eneste han stoler pd. Han har god grund til
at stole pa Hector, den yngste, for denne er
ham fuldt ud loyal. Magnus hader til gengzeld
sin onkel, fordidenne “forferte” Magnus’
forlovede.

Far piraterne Hector i tale vil der derfor blive
slaet alarm, og han vil kaste sig direkte i
kampen for at vinde sin onkels gunst, hvis de
derimod steder pa Magnus, vil han gladelig
hjelpe dem til at myrde Vasseur, men han
onsker ikke sin bror i fare.

Krydsild

grad af organisation og egentlig
rangorden, ger dem egenradige
og selvstaendige. De foler dog
ofte en loyalitet og et
sammenhold, som i hvert fald
de her pirater ikke tor hengive
sig til.

Den wrtekyndiqe

Navn: (Oliver) Le Vasseur
Fremtoning: 41 ar, lav og skrebelig.
Vasseur er en stor mand af sja&l, men
han er sindssyg, og det har sat sit pracg
pa ham. Han er Tortugas rigeste mand.

Vasseur er Tortugas selvvalgte konge;
da han ogsé er gens beskytter, er der
ikke nogen, der siger ham imod. Han
er magtgal og holder fast pa sin plads
med tender og kler; dette har gjort
ham sindssyg, og han lider af voldsom
paranoia. Han har ikke vaeret uden for
fortet gennem de sidste fjorten ar, og
han stoler kun pa sine neveer, de er de
eneste, han taler med. 61



Bipersoner — akt 4

Navn: Kate — Nathaniels niece

Fremtoning: 14 ar, naermer sig at vere
udvokset. Pjusket sort har og klare grenne gjne.
Hun har et smalt ansigt med heje kindben og
skarpe trek, en ken ung pige.

Navn: Beth — Nathaniels soster
Fremtoning: 27 ar, middel hojde,
englender. En hgj og bleg kvinde med
slanke lemmer og dybbla gjne; hun regnes

for ganske ken. Kate er vokset op uden en egentlig familie — i

hvert fald ikke en, der ville vedkende sig hende
— og uden forstéelse for sin oprindelse. Hendes
mor har aldrig fortalt hende, hvem hendes far
var, eller hvorfor hun aldrig har kendt ham, og
med tiden lerte Kate, ligesom alle andre at
undga emnet. Indtil videre har hendes liv vaeret
forholdsvist roligt, og uden de store dramatiske
oplevelser.

Hun har dog rester af sin fars piratblod i drene
og er en ilter sjel; hun vil gerne opleve mere
end blot at vaere kropige. Det generer hende
voldsomt, at hun nogle gange foler, at andre ved
mere om hende, end hun selv ger, specielt nar
det vedrerer hendes uomtalte fader.

Beth vil ikke synes om det faktum, at
hendes broder nu sejler sammen med
pirater. Hun vil forlange, at han ger sin
pligt og udleverer dem til myndighederne
altsa redfrakkerne, s de kan fa deres
retferdige straf — deden.

Navn: Phillip, Peter, Simon og Ezekias munke i Sankt Benedikt.
Fromme mend i fine rober, der passer deres pligter og holder klosteret i orden.

Munkene lever stille, tilbagetrukne liv, isoleret fra omverdenen. De bruger deres tid
pa ben og studier. De skriver bager, atholder messer og andre hellige handlinger og
plejer syge.

De har ingen vaben og vil ikke forsege at forsvare sig (veebnet kamp) mod
eventuelle angribere.

De vil appellere til karakterernes gudsfrygt og moral (hvilket selvsagt er et dodfedt
forehavende). De satter sig ikke til modverge og har ingen intentioner om at give
deres liv for et relikvie.

KD’JSi[d De vil enten kunne vise vej nede i krypterne, eller de kan finde et kort frem til 62
piraterne.



Generelle bipersoner

Navn: Hans, Jimmy, Oswald, Kurt, Francis og Phillip — tilfeldige
krogaester og pirater

Fremtoning: Alle sterrelser og former er set og de kan vere alt
mellem 12 og 50, ogsé nationaliteten kan vaere nasten hvad som helst,
fog ikke spansk for spanierne er meget ilde set.

En uendelig strom af fulde sefolk, bade pirater og “erlige” semaend.
De underholdes af kort- og terningespil, rom og lystige kvinder.

De er ofte meget hejrostede, og kroerne plages af jeevnlige slagsmal.
Folk kommer pé kroerne i mange forskellige erinder. Nogle for at
drikke dagens lon op, andre for at mede venner og, eventuelt fjender.
Deres holdning i forhold til spillerne kan variere meget, og ber
afstemmes med det miljo de befinder sig i.

Navne: Peter, Alex, Ben

Fremtoning: Alle kroverter har et vist islat af
autoritet og ro, de har overlevet dag ud og dag ind
blandt fulde pirater — sa kan man klare enhver
situation. Hver klarer sig sa pa sin méde.

Krovearten stir og skaenker i tavernen. Han har ofte
travlt, men serger for at fa mindst lige s& mange
penge, som han skal have. Skent sin travlhed kan han
da godt stoppe op og tale med folk, der kunne have
brug for hjeelp, i hvert fald, hvis de er kunder, eller
bare giver en ekstra skilling. Han holder ikke meget
hemmeligt, sé leenge det ikke kan skade ham at andre
ved det.

Han er til en hvis grad ligeglad med, at der er kampe i

Navn: Samuel, Dan, Raymod, Percy og
Walter - rgdfrakker

Fremtoning: Veldannede soldater i deres
bedste alder. Alle kleedt i den ens rade
uniform. De bevager sig med de taktfaste
skridt af de sorte stovler. Alle fint-pudsede
folk, der anses som de hgje i samfundet.

Fladens soldater. De er traenet i disciplin
og vabenbrug og keemper som en enhed.
Deres engagement i det de laver varierer
meget, nogle er meget dedikerede, mens
andre dremmer om et andet liv. Falles for
dem alle er, at de er vant til at fa og adlyde
ordre, og mé leve med strenge
konsekvenser, hvis de ikke gor.

hans kro, det er trods alt uundgéeligt, men hvis det kan

ga ud over hans bygning, vil han ikke finde sig i det.

Krydsild
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Jim Fench

Shark: Drake:

Han ser ud til at vare 1 stand til at Synet af den hgje, bredskuldrede
brekke armen pd en mand med én mand kalder minder frem, og far dig
hand. Skent han halter lidt, kan han til at fole dig forfulgt af fortiden.
yde en god beskyttelse, hvis du kan fa Gensynet med Drake Bills vaekker
ham over pa din side. Men samtidig folelser 1 dig, som du troede glemt —
er det som om, at der hviler en maske kan du vende dette til din
skygge over hans gjne. Du foler dig fordel?

ikke tryg 1 hans narhed; der er noget

bekendt ved ham. Treed varsomt.

. ARCHIPE

AMERT CANYE .

Nathaniel: Louis:
Dette var nok det sidste sted 1 verden, Louis d’Nantes. Engang din faders
du havde ventet at gense ham! Hvad hejre hiand og bedstemest fortrolige
laver den retskafne redfrakke ombord ven. Manden der reddede dit liv,
pa et piratskib? Har han skiftet side? dengang din fader blev drabt... og
At have ham sa teet pd, far dig til at overlod dig til din skeebne pa en
leenges efter at maerke hans arme gudsforladt @ midt i ingenting. Du
omkring dig... men ham og Drake pa skylder ham intet. Han forlod dig, da
samme sted komplicerer tingene — for du var mest sarbar — da du havde
eller senere mé du treffe et valg. mistet alt... Er det klogt at stole pa
ham igen?
Matelot:

Hvis der bliver konflikter ombord, er det vigtigt for dig at have en sterk allieret. Du er ikke darlig med
en huggert, men hvis du er i undertal, har du ikke en chance — ikke alene. Samtidig ville det vaere godt
med én. du kan manipulere til din fordel: pd den ene eller den anden made.

Krydsild 64




Drake Bills

Nathaniel:

Han virker som en fornuftig,
erfaren sgmand, som er til at stole
pa. Han virker ikke som typen, der
ville stikke en kammerat ned
bagfra.

Shark:

Manden er en keempe; du kender til
hans styrke og brutalitet fra jeres tid
sammen, da du stadig var kaptajn.

Louis:
Du stoler ikke pa ham. Hans gjne er
urolige — en logners gjne. Han
virker som en, der tager beskidte
metoder 1 brug for at overleve.

Jim:

Han ser ikke ud til at vaere meget
mere end en dreng, men hans
bevagelser er hurtige, og han virker
viljesterk og beslutsom. Der er
ogsd noget sert bekendt ved ham,
men det er svert at placere
narmere...

Matelot:

’lederen” i det samarbejde.

Du vil gerne have en partner, der er til at stole pa. Samtidig er det vigtigt for dig at veere
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Louis d’Nantes

Shark:

Du havde hébet, at jeres veje aldrig
skulle krydses igen. Du har aldrig
glemt udtrykket i hans gjne, da han
slog Hawk ihjel. Du ved, hvor
meget han ensker at se dig ded, og
skal nok huske aldrig at vende ham

ryggen.

Nathaniel:

Du ser tabet af uskyld og lengslen
efter retfeerdighed 1 hans
vagtsomme gjne. Han er efter al
sandsynlighed dygtig med et svard,
men du er lige sa sikker pé, at han
ikke vil heeve det mod hvem som
helst...

Drake:

Han udstréler autoritet og
viljestyrke og ville med sikkerhed
vaere en glimrende kaptajn. Han
minder dig pa4 mange mader om
Hawk. Samtidig er det som om,
hans gjne brender med en indre ild
—noget der driver ham frem mod
hans mal, hvad det end matte vere.

Jim:

En ung knes med klare gjne. Han
virker, som om han forstar mere,
end han lader andre tro. Han virker
langt mere afdempet end mange af
de andre, og hans spinkle bygning
og adrette bevagelser er uden tvivl
en fordel i kamp, men han ejer ikke
megen rastyrke. Hvor er det, du har
set ham for?

Matelot:

Du leder efter en, som du tror, du kan stole pd, og som ikke udger en umiddelbar trussel for dig.
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Nathaniel Jackson

Louis:

Han taler med fransk accent og
hans hastige, praecise bevagelser
vidner om mange &rs trening i
koordination og hurtighed. Hans
gjne er flakkende og giver ham et
upalideligt udseende.

Jim:

Der er noget bekendt ved knesen,
men det er svaert at placere.
Specielt hans gjne synes at minde
dig om noget. Da han tydeligvis
er yngre end de andre, har
ondskaben i det usle liv som pirat
méske ikke pavirket ham si
meget endnu.

Drake: Shark:

Han har en holdning og en Den mand lyser af ondskab! Han
udstraling som en officer, men er billedet pa en voldsom,

han har valgt livet som pirat, og blodterstig og gradig pirat. Han
det valg adskiller ham fra folk skreemmer dig, men samtidig ger
som dig, der kemper for tanken om, hvad han og hans
retfeerdighed, lov og orden. slags gor ved folk dig rasende.

Matelot:
En du feler, at du kan stole pa, trods vedkommendes uhaderlige profession. Hvis du skal
klare dig 1 denne nye tilverelse, méd du skaffe dig nogle allierede.
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Shark

Jim:

Den dreng kan ikke vere meget over
15 ar. Han er svag og usikker og
derfor et let offer.

Nathaniel:

Det er ikke til at sige, hvad han
lavede, for han kom her, men pirat
var han 1 hvert fald ikke. Han virker
heller ikke som en person, der ville
kunne overtales til at forrade sine
kammerater.

Drake:

Sidste gang du sejlede med ham, var
han kaptajn, og du tvivler ikke pa, at
han vil forsege at genindtage denne
plads, hvis han far mulighed for det.
Det bliver dog ikke en titel, han
kommer let til, det skal du nok serge
for — han er s afgjort en modstander,
men muligvis ogsa den, der kunne
blive mest nyttig.

Louis:

Kujonen tor end ikke mode dit blik —
du kan neesten ikke vente pa at
marke hans varme blod pa dine
hender, men det bliver du nedt til.
Han har noget, du skal bruge for at f4
fat i skatten. En negle. En
hemmelighed, som Hawk overdrog til
ham...

Matelot:

Du har allerede en edsbroder, Ralph, blandt den gvrige besatning; en ynkverdig semand, som du

ikke har problemer med at bgje efter din vilje.
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Jim Fench

Du merker store haenders faste greb om dig.
Du keemper imod, du ved ikke hvorfor, men
du ved, at du vil fri. Du kan ikke.

”Jenina” en velkendt stemme. En stemme du
ikke har hert i s& mange ar, men alligevel
tvivler du ikke et sekund pd, hvem det er.

Du stopper brat din kamp og drejer i stedet
hovedet. Din far. Hans velkendte ansigt,
precis som det var, sidst du s ham. Pracis
som den gang: Han ligger hj®lpelos pa
deekket, over ham star den mand, der slog
ham ihjel. Du merker arret pa din kind, det er
som om det braendte. Denne mand, Jack,
myteristen... Shark!

Du vrister dig fri af grebet; stormer frem mod
Shark. Men selv nu, hvor du ikke l&ngere er
et barn, slar han dig uden besver vaek. Han
stoder med enorm styrke grebet pa sit sverd
ind i dig. Luften bliver slaet ud af dine lunger,
mens du herer ribben knaekke. Du snubler
baglens. Du marker dine leber splittes for at
rabe, men ingen lyd forlader dine laeber.

Du kommer hurtigt pd fodderne igen og
styrter atter frem. Denne gang er det en ny
hand, der griber dig.
Shark har fat i dit har
og tvinger dit hoved
tilbage. Du marker
skrapt stal mod din
strube, men det er ikke
koldt, og ikke bart som
du havde troet, noget
varmt fugtigt, nasten
slibrigt. Dine gjne
falder pa Shark og han
er plettet af blod; din
fars blod! Dine gjne
falder pé din far. Nej pa
det der var din far, hans
lig. Térer breender i dine
gjne. Hans indvolde er
spredt pa dekket
omkring ham, sammen
med dele af hans krop.
Det sidste der er samlet
af ham ligger i en pol af hans blod. Hans
ansigt; du bider tenderne hardt sammen, da
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hans tomt stirrende gjne meder dine, det er,

som om de kigger pa dig, skent deres blik er
intet-seende. Hans ansigt er delt af et dybt
skrat sar, lavet af et svaerd. .. det svaerd der nu
er holdt mod din strube.

Du vender blikket tilbage mod Shark, der
griner hanligt af dig. Raseriet koger i dig, han
skal ikke have lov til dette. Du har brug for
hjelp, men hvem skulle hjelpe dig? Hvem
skulle enske at hjelpe dig? Det eneste du har
til at holde folk naer dig, er dine logne, og
deres slor har du ogsé mistet.

Da traeder to silhuetter ud fra skyggerne; de to
mand du elsker — Drake og Nathaniel.
Nathaniel betragter dig emt, og Drake smiler
indforstaet til dig. S vender de sig mod
hinanden, og deres udtryk skifter til hadefulde
miner. "Hun er min!” snerrer Drake. ”Det vil
aldrig veere sandt!” svarer Nathaniel, og de to
kaster sig mod hinanden. Shark holder dig
stadig fast, og du tvinges til hjelpelost at se
til, mens de to, du elsker, slar hinanden ihjel.
Da de begge ligger dode med dybe sar pa det

blodige dek, hvisler Shark: ’Det er, hvad dine
logne har fort med sig — nir man ikke veelger
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Jim Fench

side, ender man med at sta alene; det burde du
vide. Og nu kommer turen til dig!”

Du ser din fars svaerd og ger et forseg pa at
komme fri. Du maerker det skarpe stal skeere

skénselslost gennem dit ked og smerten skaere
gennem dig. Men du er 1 live! Du kaster dig
frem efter svaerdet, og din hand lukker sig om
grebet. Dets velkendte balance er nasten
beroligende, men roen forsvinder i sekundet
efter, idet du herer Shark’s kolde gledeslose
latter bag dig. Du vender dig og star ansigt til
ansigt med ham, hans kolde morke gjne
mader dine.

Du kaster dig frem, sverdet forst. Med kold
ro afvaerger han slaget, metallet i din hnd
splintres sé let som glas ved hans slag, og
hans huggert fortsatter gennem luften og ind i
dig. Du falder forover, dine kna rammer
jorden kun kort for dine haender. Du presser
den ene hdnd op mod saret og maerker dit
varme livsblod rinde ud over dine fingre.

”Du har ikke fortjent bedre”, du retter dit
tdgede blik mod det sted, hvorfra den
velkendte stemme kommer. Dit blik meder
atter din fars gjne i hans vansirede ansigt.
”’Du har svigtet mig, ladet mig de. Det er din
fejl, din skyld. Du kunne ikke engang haevne
mig. Du er ligeglad, er du ikke? Du har ikke
fortjent bedre...”
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Drake Bills

Sam star foran dig med det samme smil, som
han altid sender dig; det varme smil, der nér helt
op til gjnene. Du ved, at han aldrig bebrejder dig
for at vaere pirat, han bebrejdede dig aldrig for
noget. Han sa altid op til dig, du er hans
storebror! Du gengalder hans smil og skridter
frem mod ham. Der er noget galt, du ved ikke
hvad det er, men der er noget galt. Med et
krigshyl stormer en redfrakke frem, hans sverd
er trukket, og 1 et splitsekund svinger han det.
Det klover luften med en hylende lyd. Et
solvglimt, som et lyn gennem luften, og sa
@ndrer det farve — hgjradt blod. Med en dump
lyd rammer Sams hoved jorden. Du merker en
brendende fornemmelse hele vejen gennem dig,
smerten er uudholdelig. Alle lyde er borte,
bortset fra din puls, der er
som kanonskud rungende
efter hinanden, synet
hopper for dine gjne. Du
forseger at labe, lobe sd
hurtigt, at du kan na at
forhindre det, der allerede
er sket. Men du kommer
ingen vegne. Du kan ikke
traekke vejret, luften
bliver stoppet af en
klump i halsen pa dig. Du
ser en sort stovle, der
brutalt treeder ned i
ansigtet pa din brors lose
hoved. Du felger stovlen
op til benet og videre op.
Denne redfrakke, der star
triumferende. Du kan
ikke se hans ansigt, eller
ogsé har han ikke noget,
men du kan alligevel
fornemme hans hanende
grin. I det samme flytter
dine fodder sig under dig.
Det tager dig ingen tid at nd ham. Med et er du
bare pludseligt over ham. Sverdet er sldet ud af
hans hénd, og det fjogede grin, du ikke kan se,
er torret af hans formlese fjas. Med en hvesen,
som er en umenneskelig knurren, som en grov
gurglende lyd 1 din strube, sender du ham til
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jorden. Dit kne hviler mod hans brystkasse og
presser ham baglens mod grunden. Du maser
dine tommelfingre mod hans strube. Mens dine
negle borer sig ned 1 hans ked, og varmt blod
tvaeres over dine fingre, kan du marke, hvordan
han vrider sig. Han har lige sé svert ved at
treekke vejret, som du har. Men du ved, at han
ikke kan fole den samme smerte. Et sted i en
kolig nat kan du lugte breendt ked, og en smerte,
som du aldrig har felt for, gnaver sig ind 1 din
underarm, der hvor du har dit meerke. I det
samme holder redfrakken op med at vride sig,
han ligger stille; helt stille. Langsomt kommer
du op, dit brandmarke smerter dig stadig, men
du marker, hvordan din blodlyst er blevet
stillet. Du ser ned pé liget, der endnu har maerke
efter dine hander. Du kan ikke
smile, men du er tilfreds, nu er
Sam haevnet. Det er, som det
skal vaere, du har udfyldt dit
mal. Det var det eneste rigtige.
”Drake?” Den velkendte
stemme kommer langvejs fra,
som en hvisken der rives bort
af en storm, og alligevel si
tydelig, sa ner. "Drake, hvad er
der sket med dig?” Tevende,
nervest drejer du dig. Du har
aldrig veeret bange for, at der
skulle ske dig noget, men dette,
dette kan ikke veere sandt, du
frygter tonen i stemmen, og
stemmen selv; men du vender
dig, du kan ikke andet. Der
ligger hans hoved adskilt fra
hans krop. Det er din brors
gjne, der ser op pé dig, hans
mund der taler. ’Sam...” dine
ben giver efter under dig og
dine kna rammer jorden hérdt.
”Hvor kunne du Drake? Jeg
troede altid, du ville vaere der for mig, jeg
troede, du ville passe pd mig, som du havde
lovet.” Du marker den breendende fornemmelse
1 din hals og bag dine gjne. "Men nu er jeg dod
Drake, og det er din skyld, din skyld alene. Du
stod blot og s4 til,
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mens jeg blev drabt. Jeg troede, at din bror
betod noget for dig Drake.”

”Det gor du Sam... forsikrer du, men din
stemme svigter dig. ”’Gjorde! Hvis det ikke
blot er endnu en logn. Du er afskum, du er
pirat.” Det er som et slag i ansigtet pa dig, du
troede, han aldrig havde taget det ilde op, du
troede, at han i sandhed var ligeglad. Jeg
troede, du tjente din Gud, men du har vendt
Herren ryggen. Sa mange uskyldige har du
draebt.” ”Men,” du vender blikket mod den
dede redfrakke han drebte dig”.
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Morket, det store dbne rum omkring dig og
merket. Balgerne under dig og en stjernelys
himmel over. Lyset er blegt som i maneskeer,
men den lysende skive er intetsteds over dig.
Bolgernes voldsomme brusen, det er langt
mere end bare en stille vuggen. Der er ingen
ende pé det, den evindelige bevagelse under
dig pa det store 4bne omrdde omkring dig, du
kan se, sd langt som dine gjne tillader dig, kun
horisonten kan du gjne. Her er intet til at
beskytte dig, alt du har, er den rddnende
treeplade under dig, som du forseger at holde
dig pa. Der er ingen vag at presse din ryg
mod. Kun det store dbne rum, du trygger dig
ned til plankerne, en merkelig knugende
fornemmelse gor det svart for dig at traekke
vejret, som en stank der breender, @tser din
hud op, sa snart du indander — angst! Du
kender fornemmelsen, men du er ikke sikker
pa, hvorfor du feler sddan, her er intet, der
kan true dig, intet i miles omkreds, kun den
evige bevagelse og market. Du ville gerne
gemme dig, finde en skygge du kan falde 1
med, men der er intet. Intet!

Dit andedret er hurtigt og hvaesende, du er
fanget, men uden der er nogle murer, der
holder dig inde. Du er alene, helt alene. Det
burde vaere godt, sa er der ikke nogen, der kan
skade dig...

En voldsom bglge rejser sig hgjt over dig, og
du klamrer dig til drivtemret for at kunne
klare dig. Da du atter er oven vande, klamrer
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du dig endnu til det faste, du har — din
redning, men er halvvejs i vandet. Du skal til

at hive dig op, men stopper brat, da du
pludselig ser en bevegelse ud af din gjenkrog.
Denne gang er det ikke blot en belge, det er
noget uregelmaessigt, noget andet. Du holder
dig helt stille, med tilbageholdt andedraet
lytter du og betragter med flakkende ojne
belgerne. Du kan efterhanden ikke maerke
dine ben laengere, for vandets kulde har gjort
dem folelseslose.

Du ser bevegelsen igen, og nu gar det op for
dig, hvad det er. Hajer! Kredsende under dig.
I et gjeblik gor du intet, panikken breder sig i
dig. Sa kravler du panisk op pa trestumpen.
Du kigger ned i vandet, hvor hajerne naermer
sig, og du ser deres gjne, som betragter de dig
— glubskt, sultne.

Hajerne nér overfladen og cirkler omkring
dig, deres gab &bnes nasten som i hanlatter.
Du ryster ukontrollabelt, mens du ser fra det
ene af de grufulde monstre i vandet til det
naste. Der er fire af dem.

Den forste nermer sig hastigt med gabet vidt
abent, og det blege lys glimter i dens taender,
hvor der allerede sidder kadstumper og
fleenset toj. Du prover at undvige, men der er
ingen steder at flygte hen. Dens teender knuser
med lethed flydetemmeret, enhver chance for
redning er borte. Det kolde vand omslutter
dig.

Sylespidse tender flar kedet af dine knogler.
Du skriger, men lyden kveles af det morke
vand omkring dig. Du famler efter din
daggert, mens vandet farves redt af dit blod.
Du tilbageholder et gisp efter luft, men
samtidig marker du din bevidsthed glide fra
dig. Du ma op! Din hénd lukker sig om
daggertens kolde stél, og du hugger ud efter
uhyret, hvis kaeber har lukket sig om dit ben. I
samme gjeblik lammes din arm af smerte, og
du slipper kniven, der omgédende forsvinder i
dybet. Du vrider dig rundt for at mede denne
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nye angriber. Gennem den radlige tage stirrer
du ind i et par kolde, hadefulde gjne — en
fjern, velkendt og frygtet latter nar dine orer; 1
samme nu mister du bevidstheden.

Et hardt slag i siden bringer dig til bevidsthed,
og du bliver klar over smerten 1 hele din krop.

Du har svert ved at fokusere, svart ved at
samle dine tanker, men en ting bliver du klar
over, der er hardt gulv under dig. Med en svag
stonnen forsegger du at komme op, men en
stovle kolliderer med din side, og du herer
den sygelige lyd af knogler, der knases og
ved, at det er dine ribben. Du lofter dig op pa
alle fire og hoster voldsomt. Den metalliske
smag af blod er kraftig i din mund, og du ser
den rade pol samle sig pa gulvet under dig.
Din opmerksomhed bliver ledt vaek af en
kold frydefuld latter. Du drejer langsomt
hovedet, selvom du ikke er i tvivl om, hvem
det er. Shark stér over dig og betragter dig
med nydelse.

”Louis, Louis, Louis...” du kan se blodrusen i
hans gjne ”Du er helt alene nu Louis, her er
hverken Hawk eller nogen anden til at passe
pa dig.”

Han griber fat om halsen pé dig og lofter dig
op uden besvar. Du merker din ryg blive
slaet mod en vaeg bag dig. Du herer et skud,
men ingen tilsvarende smerte. Da dine gjne
atter kan fokusere, ser du Shark foran dig,
stadig med hdnden om din strube, men han
kigger den anden vej. Der i den anden ende af
rummet star den nidrige Jenina, og i sin favn
holder hun en ded heg. Blodet laber endnu fra
skudhullet.

Dit udsyn bliver blokeret af Shark, der vender
sig tilbage mod dig. Hans sorte gjne glimter
koldt, og du ser noget spejlet i dem, men du
kan ikke flytte dit blik. S& lefter han handen,
og du ser, hvad det er han holder. En
leedersnor svinger under hans knyttede hind,
mellem fingrene holder han den skarpe
hajtand, han normalt har om halsen. Smerten
er ulidelig...
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Nathaniel Jackson

De stér side om side oppe pa skafottet. Disse
mennesker som du har vaeret sa meget
igennem sammen med. Og hvad med den ed
du aflagde, din matelot. Deres blikke er
faestnet pd dig, skinnende med had, vrede og
foragte. De er pirater, de ber henrettes ingen
tvivl om det, men... Du kan se i deres gjne, at
selv efter deres standart er, hvad du har gjort
lavt.

Kvalmen stiger op i dig, og lugten af blod
river i dine neesebor. Du kaster blikket ned pa
stenbrokkerne foran dig, men kan s merke
det, mod din vilje, blive fldet op igen, uanset
hvor du kigger hen, ser du dem, sta der foran
dig med det grove reb om deres halse, deres
hander bundet pa ryggen.

Dine gjne meder Drakes stirrende pa dig. Han
er maske nok pirat, men det slér dig, at han
virkede som en erlig mand; i modsatning til
dig selv. Han var en stolt semand, ogsé
selvom han sa var pirat. Du minder dig selv
om alt det, han har gjort, han er pirat og han
har myrdet utallige af dine kammerater fra
fladen, du har set det, du har set dem de for
hans hand. Dine gjne falder pa merket pé
hans arm, det cirkelrunde breendemaerke lavet
af en ment en gang for lenge siden. Du
forseger at keempe tanken bort, men den
kommer snigende ind pa dig, du myrdede
denne mands bror. Du ser hadet klarere og
dybere hos ham end nogen af de andre. Det
skeve sygelige smil forteller, at han foler
ironien sammen med dedens kolde

hind. Bade han og hans bror dede for

din hénd, fordi de troede pa dig,

stolede pd dig. De var mennesker

loyale mod hinanden, men dig, du
forrddte dem, der troede pa dig.

Louis, hans tunge, redsprangte gjne
hviler opgivende pa dig. Han ser slidt
ud, det er forst nu, du egentlig legger
meerke til det, denne mand som du har
hadet, for det han er, pirat, tyv,
svindler. Nu ser du ham som et
menneske, et menneske der star
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skreemt og venter pa sin ded. Hvem er han?
Du ved det ikke, hvem var alle de

andre pirater, du har ladet do? Det ved du
heller ikke. Selv blev du tvunget til at leve
som pirat, har disse valgt det selv? Hvad hvis
de ikke har?

Pludselig stirrer et par morke kolde gjne ind 1
dine. De er penetrerende, gennembordene,
smertende.

Shark, hans kolde gjne borer sig smertende
ind 1 dig, skarpe som tusinde knive. Du folte
aldrig meget sympati for denne mand. Er han
ikke alt, hvad du afskyer? Pirat, en led, ond,
lognagtig og @reles mand? Men i
refleksionen 1 hans sorte gjne ser du dit eget
spejlbillede, og du ser alle disse ting i dig
selv. Som Shark star der, bundet og lige over
for deden, synes alt det onde og sorte borte,
han er hjlpelos, for intet kan geres, dette er
slutningen; hvordan kan nogen i den situation
virke ond?

Pludselig ser du et nyt par gjne, store smukke
ojne, der er glasklare af trer. At se Jenina der
er mere uudholdeligt end noget andet; men
det er umuligt for dig at se veek. Det
sergmodige bebrejdende blik smerter dig
mere end hadet i nogle af de andres eller
noget sar, du nogen sinde er blevet pafert. Du
marker din puls stige voldsomt, og du kan
ikke traekke vejret. Du kan se hendes tanker,
fole dem. Hvordan kunne du gere det? Hun
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Nathaniel Jackson

stolede pa dig, du har ikke gjort andet end at
udnytte hende. Men det var jo ikke det, du
ville, du ville jo ikke have, at hun skulle de.
Men er hun ikke en pirat?

Du vrister dit blik los og kigger dig omkring,
her stdr omkring dig hele folkemangden og
kigger op for at se retferdigheden ske fyldest;
men hvilken retfaerdighed? Du ser dine
kammerater, du ser fladens mend sta ret 1
uniform. Du prever pd at rette dig som dem.
Du er en af dem, det, du har gjort, ma vare
det rigtige, du er pa de godes side. Ja! Sddan
er det, piraterne er de onde, det kan der ikke
veere tvivl om.

De andre soldater kigger mod dig, og du ser
ikke den opbakning, du havde habet pa. Du
ser ogsa her bebrejdelse, og det sammen med
tvivl. De tor ikke stole pa dig, du kan naesten
here deres stemmer: ”Du er en af dem, du
herer ikke til blandt os!”

Séa ser du bedlen, endnu en af kongens mand
gé op pa skafottet for at tage livet fra disse
mennesker. Er han meget bedre end dem? Slar
han ikke ogsé ihjel for at leve? Tanken svider
1 dit sind, men atter ser du Jenina. Hendes
ansigt er tarevadet, og hendes gjne mader
dine. Lemmen falder! Hendes nakke brakker
ikke. Du kan se hendes gjne udvides i smerte.
Hendes mund former ord, og hendes
halvkvalte stemme nér dine orer.

”Hvorfor? Jeg stolede pa dig. Jeg troede, du
ville hjelpe mig...Nathaniel” hun der side om
side med de andre, med dit navn pa sine
leber.
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Shark.

Du ser Jenina foran dig. Den usle tes, hun er
intet bedre nu, end hun var dengang. Hun
burde allerede vaere ded.

Et grumt grin spreder sig over dine leber,
mens du treekker din huggert. I det samme ser
du Louis hastigt naerme sig. Det betyder ikke
noget; to fluer med et smaek! I en hurtig
bevagelse, vender du dig mod ham, din pistol
er trukket og affyrer det kostbare skud. Louis
fortsaetter. Hvad?
Du rammer ikke
ved siden af. Du
rammer aldrig ved
siden af. Ikke pa
den afstand; ikke
pa nogen afstand.
Du viger en smule
for at undgé hans
sveerd, men det
rammer din
skulder. Du
marker den
svidende smerte,
og det varme blod
lober ned over din
skulder. Nej! Det
kan ikke passe,
den slags fejl
laver du ikke, ikke i en sadan kamp. Louis er
svag, han burde aldrig kunne rere dig.

Du ser op og ser Jenina n@rme sig. Du
svinger ud efter hende med al din kraft. Hun
blokerer. Du ser ind 1 hendes gjne, der roligt
stirrer tilbage pé dig, mens hun uden
problemer holder dit sverd tilbage, mens du
presser det frem med al din styrke. Hendes
blik er hdnende og overlegent, men der er
ogsé den iskolde splint af had — i et kort
ojeblik minder hendes gjne om det blik, du
ellers kun har set som spejlbillede i din egen
klinges stél.

Du herer et udréb ved siden af dig og ser
Nathaniel komme springende mod dig. Det
fjols! Du spytter for fedderne af ham og
stormer frem i angreb. Du behgver ikke holde
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dig tilbage, kampen er i gang, nu skal de de.
Du skal marke deres blod, endelig kan du sl&

dem ihjel. Du sender dit svaerd frem, og
hvislende som en slange angriber det sultent
efter varmt blod; men dets sult bliver ikke
stillet. Nathaniel har undveget. Hvordan
kunne han det? Et hirdt slag i siden bringer
dig ud af balance, og dit ansigt medes med
gruset, der kravler ind i dine &bne sér.

Du forseger at springe op,
men du kan ikke. Alle
dine lemmer foles tunge,
som var de fyldt med bly.
Du kommer op pa hander
og kna og ser et par
fodder foran dig, Drake.
Idet du forseger at komme
videre, marker du hans
fod kollidere med din
kaebe, og du kan merke
knoglerne brakke. Det
naste spark rammer dig i
brystkassen, og du falder
baglans.

Noget holder dig nede. Du
ved ikke, hvad det er, men
kaemper rasende imod,
skont det ikke hjelper det
mindste. Et sted herer du en frydefuld latter,
nogen morer sig over din hjelpeleshed. For
hjelpelos er 1 sandhed, hvad du er. Selv at
ande synes dig hardt. Hver eneste muskel i
din krop vearker.

Over dig stér fire figurer, disse mennesker,
som du havde sd god kontrol over. Du kigger
hadfyldt op p& dem. Det kan ikke passe, du
kunne sagtens have slaet dem. Du vidste,
hvordan du skulle pille dem alle ned en efter
en, men nu ligger du her og kigger op pa dem.
De er sammen og... de slog dig.

Smerten slar igennem dig. Du kan herer
knogler blive knust: De sprode knekog den
skurrende lyd nar splinterne gnider sig mod
hinanden. Normalt lyde du holder af, nu er de
forbundet med den gennemtraengende smerte,
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Shark.

du selv foler. En klinges kelige metal keemper
sig vej gennem dit ked. Du herer en fjern lyd,
som et smertes udbrud, der gurglende bliver
kvalt. Den metalliske smag af blod er skarp.

Du ved, det er dit eget blod. Den varme tykke
vaeske leber ud af bade din mund og nase.
Skikkelserne over dig er borte, der er kun
merke. Smerten og merket.

Pludselig er der noget. Du marker for forste
gang ensket om at give op, du vil bare lades i
fred nu, du er svag, sa er der ingen grund til at
leve, det ved du, de svage bliver udryddet.
Noget tvinger dine gjne op, og du ser ham
over dig. Den ynkelige spytslikker af en
tyveknaegt. Et tilfredst og nedladende grin
daekker hans laeber.

”Nah Fisker, nu far du aldrig hemmeligheden
at kende...” selv ordene smerter dine orer,
mens de runger i det endelose morke.
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Tempete Rloster
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Krypten under Tempete Rloster
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Krypten under Tempete Rloster — med Keith's grav og sRatRamymer

TRAFRE P
ﬁﬂﬂ?

Ihﬂiljﬂha
skai

Krydsild 87



Logbogsfragmenter og Beths note

Jeg tor i1kke beholde kortet hos mig
1 den tid, hvor jeg sgger resten af
hemmeligheden. Kun Dennis tgr jeg
overlade det til; selvom Green ogsa
er god nok — men man kan trods alt
ikke klare sig uden en navigatgr.
Tortuga er muligvis ikke det
sikreste sted, men jeg kan ikke
risikere, at rgdfrakkerne far fat i
ham.

Soldaterne vil
vente dig ved
deres
hovedkvarter ved
midnat; kom ikke
forsent, det vil
regnes som
ulydighed.

Krydsild

Nu har jeg holdt udkig
efter dem det sidste
halve ar. Denne gang er
de her, der er ingen
tvivl. Jeg mad braznde
kortet, sa de ikke kan
fa det. Jeg lovede
Johnson at passe pa
det. Jeg har memoreret
det, nu er der iIngen
andre end mig, der kan
finde stedet. Vasseurs
mend kan tage mig, men
de kan ikke fa
hemmeligheden.
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Skibets regler
Touch of Darkness

1. Adlyd kaptajnen

2. Trzk ikke vaben mod kammerater
3. Ver altid klar til kamp
4_Stjel aldrig fra kammerater

5. Ingen kvinder ombord

Jeoffery

TanhneAn
Henry

Green

Francois Delacroix
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Fangen i lasten

Der bliver morkere, for hvert skridt du tager
nedad, og du strammer grebet omkring
lanternen; skulle du tabe den, ville det vere
katastrofalt, sterstedelen af skibets krudtdepot
er der nede 1 lastrummet. Traet knirker
muligvis under dine fodder muligvis blot
overalt omkring dig, hvor vandet trykker sig
mod skroget. Det er en velkendt lyd, og den er
langt at foretraekke frem for de grove pirater,
som du nu for en tid har lagt bag dig.

Du tager en dyb indanding, men luften er
tung af den kvalmende lugt af rad. Du nér den
nederste del af skibet og here den lette
plasken, da dine fedder rammer det tynde lag
vand, der dekker plankerne i1 det dunkle
lastrum. Du herer en sar lyd; det var
formodentligt bare en af de mange skibsrotter.

Du gér ganske roligt gennem det morke rum
uden at kunne se meget mere end et par meter
foran dig i merket, der synes at blive fortattet
af stanken. Du smyger dig ind og ud mellem
de mange kasser og tender, du ser ingen
grund til at skynde dig tilbage. Du finder de
tonder, du seger, det bar det i hvert fald vare.
Groggen der skal op til kabyssen. Du lofter
tenden op pd den ene skulder og begynder at
bevage dig mod trappen endnu en gang, men
stopper da du atter herer noget. Denne gang
kan det ikke vaere en rotte. Det er mere end en
skraben, det er nasten som en banken. Du
lytter med tilbageholdt andedrat. Noget lyder
nasten som en stemme, men den forsvinder,
bliver kvalt og erstattet af noget, der med god
vilje kan lyde som en hosten. Du stille tonden
fra dig og lukker din sveerdhand om grebet pa
din huggert.

”Er der nogen,” sperger du med fast
stemme, mens du overvejer, hvad piraterne
kan have dernede, eller om det bare er en af
de usle saravere, der har taget for sig af
romforsyningerne. Du fér et svar, det er ikke
til at finde ud af, hvad ordene er, men du kan
alligevel ane lyden kraftigt nok, til at du kan
folge den gennem merket.

Du nér, hvad der ma vere endevaggen,
men der er ikke noget at se. Endnu en gang
herer du lyden. Du vender blikket tilbage mod
udgangen, men ser intet andet end det
fuldendte morke og beslutter dig for at
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Scene
undersoge det nermere. En reekke kasser star
helt op af vaeggen. For sa vidt ikke unormalt,
men det er derfra lyden kommer. Du &bner den
ene af kasserne, men den er blot fyldt med
beskojter, der er levende af maddiker, og du
skynder dig at lukke den igen uden at tenke pa,
at det kommer til at veere, hvad du skal leve af
de naste dage. I stedet for skubber du kassen til
side.l det samme falder en hénd frem foran dine
fodder, i et gjeblik ligger den stille, sa begynder
den febrilsk at famle efter dit ben.,Du vil traede
tilbage, men da har fingrene allerede lukket sig
om din ankel. Du ser ned. Fire stalror, der for
var skjult af kassen, er sat ind i veeggen og
holder en mand fangen. Du sparre gjnene op,
mens du betragter den gamle udhungrede mand
for dine fodder; hans hér er grét, og han er kladt
i en laset brun dragt, men om hans hals hanger
et gyldent kors. Hvis ikke du vidste bedre, ville
du have troet, at han er munk. Du bliver i tvivl,
om du rent faktisk ved bedre. "Hvem er du?”
sperge du
”Og jeg sa et monster komme op af havet. Han
havde ti horn og syv hoveder, med ti kroner pé
hvert af hornene. Hvert hoved med sit
blasfemiske navn.” svarede han, blodet plettede
hans leber, og hans stemme var rusten og
kneekkede flere gange, mens han talte. "Hvad er
dit navn?” sperger du, mens du endnu
gennemrystes af en kuldegysning ved mandens
ord.

”Sankt Benedict,” gispede han, tydeligvis
sindssyg af smerte, ikke undrende eftersom hans
krop er deekket af beteendte sar og merker efter
slag ”In vita humana est sapientia necessaria.”
Det er ikke leengere kun stanken, der gor det
svert for dig at 4nde. Sankt Benedict er ikke et
ukendt navn for dig; det er det smukke kloster
uden for din hjemby pa Tempete.Din
hjerterytme bliver en anelse hastigere; mens du
foler tvivlen om din faerd vokse sig stadigt
starre 1 dit bryst. Er det at rense dit navn
virkeligt dette veerd?

”Sankt Benedict” munken i fangehullet hoster
kraftigt og frisk blod pletter nu hans laber,
”Vincit!” hans greb strammes med en
overraskende styrke for en sd gammel mand og
specielt i hans tilstand; for derefter at blive helt
slapt.
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Kamp

Nedenfor er karaktererne blevet opstillet efter styrke, og skulle det komme til kamp, har
masteren/spillederen lov til ud fra styrkeforholdet at beslutte, hvem der vinder — eventuelt kan
"Deck of Doom’ tages til hjelp. Vi har selv udviklet et system, vi benytter. Det er lagt ved, men det
er valgfrit, om man vil gere brug af det.

Styrkeforhold (den steerkeste farst):

1. Shark

2. Drake

3. Nathaniel
4. Louis

5. Jim

Det er nadvendigt, at man tager hejde for situationen. P4 ovenstaende liste er de stillet op efter
rastyrke. Kommer det til &ben kamp er Shark den starkeste, men hvis nogen skal stikkes ned
bagfra, vil Louis utvivlsomt have en fordel. Drake og Nathaniel befinder sig pa et sted mellem
disse, men helder ogsé mere til &ben kamp — Nathaniel ville for eksempel aldrig stikke nogen ned
bagfra. Jim vil derimod altid vare den svageste 1 kamp.

Vores eget system:

Nedenstaende system er opbygget pa samme made som matematiske funktionsforskrifter. Den
lodrette streg leeses som “hvorom der galder”.

Shark > x | x = Louis, Jim, Drake eller Nathaniel

Shark < x | x = Louis, Jim, Drake og Nathaniel

Shark < x | x = Drake og Nathaniel

Nathaniel eller Drake > x | x = Jim eller Louis

Nathaniel eller Drake > x | x = Jim og Louis

Nathaniel vs. Drake: Deck of Doom (som udgangspunkt vil Nathaniel ikke sl Drake ihjel)
Jim <x

Jim » Louis vs. Nathaniel v Drake = Deck of Doom

Drake > x | x = Jim v Louis

I de tilfzelde hvor en hvilken som helst karakter tilslutter en hvilken som helst side i de
konstellationer, hvor der er noteret Deck of Doom, vinder den af siderne med flest tilhangere.
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Johnsons tale

| er en flok skerbugsbefengte sgulke, og | ved alle, hvordan vi griber det her an; sa lad os ga til
sagen. Hvis | har lyst til at blive, sa kan | gere det, hvis ikke — spring; balgerne venter jer!

Vi har skibets regler.

Til at begynde med: alle adlyder kaptajnens ordre, det vil sige mine ord, eller de der er sagt pa
mine vegne.

Nummer to: Ingen traeekker nogensinde vaben mod en skibskammerat ombord pa skibet. For det vil |
ikke opna andet end en flok ar pa ryggen; den nihalede kat venter utalmodigt. Men 1 skal ikke slgse
med jeres vaben af den grund, de skal altid veere klar. Vi mader ikke fijenden med slgve klinger.
Som det tredje: | kan stjeele og plyndre med arme og ben fra alt, hvad der passerer os, om | vil; men
man negler ikke noget fra sine kammerater. Det er ensbetydende med “ingen spil om penge’. Det vil
ogsa erhverve jer nogle ar, og | bliver nok lidt tgrstige, mens | sidder pa jeres egen lille stump land
og venter pa, at solen skal riste jer.

Og en sidste ting: kvindfolk er ikke tilladt adgang pa skibet. Hvis | forsgger at tage skager med
ombord, kommer I nok til at savne jeres hoveder, selvom de tilsyneladende ikke var til nogen stor
hjeelp farhen alligevel.

Jeres underskrift er en forpligtigelse til mig, jeres kaptajn, den udtalte ed er en forpligtigelse til
jeres matelots.

Eden lyder: Ved dgdens smerte, ved livsblodet i mine vener svarger jeg, pa den @re, jeg har, at jeg
vil veere tro mod denne mand, der nu er min broder.
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OpsKrifter pd beskgjter og grog

Beskagjter:
- 4 kopper mel (sa groft som muligt)
- 4 teskeer salt
- 2 kopper vand

Mel og salt blandes i en skal, og der tilsattes lige nok vand til, at masse kan hange sammen
(formodentligt mindre end to kopper), men den ma ikke vaere sa klebrig, at den haenger fast i fingre
og kagerulle.

Dejen ®ltes med handerne og rulles ud i omkring 1 cm tykkelse og skaeres i1 ensket storrelse.

Naér beskajterne er skéret ud presses sma rekker er huller 1 dejen (de skal dog ikke gé igennem
massen)

Bages ved 100°C
30 minutter pa den ene side, vendes og bages derefter 30 minutter pa den anden.

Grog:
- Vand (helst slimet)

- Rom (helst hjemmebryg)

- Lime (mod skerbug)

- Salt (kan ikke undgés til havs)

Delene blandes i gnskede forhold. En god metode er at blande vand salt og lime, og s tilsatte rom
indtil det er drikkeligt. Vaer meget forsigtig med saltet.

Tilbyd vand ved siden af, for en sikkerheds skyld — landkrabber har en tendens til at dehydrere ved
indtagelse af for meget grog.
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Appendix

Det er anbefalet at vendinger, der muligvis
bliver benyttet i lobet af spillet, som der matte
herske tvivl om, at alle spillerne kender til,
bliver forklaret inden spilstart. Specielt
udtrykket matelot kan vere nyttigt at have
forklaret.

Matelot:

Ens matelot er ens edsbror. Piraterne
svaergede to og to troskab til hinanden, og de
to personer, der havde indgéet denne pagt,
blev hinandens matelots. Man havde ansvar
over for ens matelot 1 den forstand, at man
altid skulle geore, hvad man kunne for at holde
dem i live; skulle en person dog dg, var hans
matelot automatisk hans arving.

Havet:

Livet pa havet var utvivlsomt et barskt et af
slagsen. Piraterne var i havets og vindens
vold; var vindforholdene ikke til sejlads, var
der ikke noget at gore, man matte tage til
takke med, hvad man kunne fa. Storme kunne
veere til hjelp, hvis de blest 1 den rigtige
retning, men var ens skib forst fanget i en
storm, kunne man kaempe sit braveste, men
der var ikke meget at gore. Desuden kunne en
rejse tage evigheder, det var ikke unormalt, at
et skib kunne blive op til flere maneder
forsinket. Skulle spillerne derfor vaelge at
sejle 1 en stik modsat retning, af hvad det
onskes, kan en storm benyttes til at s@tte dem
pa rette kurs igen; det vil ikke vaere unaturligt.

Piraternes liv pa havet, nér ikke der var
bytte i sigte, har ofte varet ufatteligt kedeligt
og begivenhedslest. Naturligvis har der veret
sygdomme og uheld at tumle med, men at fa
de mange uger til at gd har veret svaert, og
derfor skete det ofte, at pirater kom op at
toppes.
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Tortuga:

Spanierne, der generelt var forhadte af alle
de andre kolonimagter i Caribien, og
franskmendene stred i lange tider om denne
0. Blandt piraterne var franskmandene de
mest yndede, idet de lod piraterne komme og
gé som de ville — de efterlod sig en god sum
penge; sa selvom Tortuga var et relativt
uciviliseret og farligt sted, var det ogsa et godt
sted at tjene sig en god sum penge.

Fortet, der 14 havet og med udsigt over den
eneste havn pé gen, der samtidigt ogsé var det
eneste sted, hvor det var muligt at komme i
land pé Tortuga, blev en perfekt beskyttelse
for gen. Der var stadig kamp om gen, men i
lang tid blev byen ladt i fred, da det ikke var
muligt at treenge ind. Der var fa her, der tog
sig af lov og orden.

The Devils Jig:

“Dancing the Devils Jig” eller “Dancing the
Hempen jig” var piraternes vendinger for at
blive hengt.
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By the way...
If anyone asks; the executor’s father’s name is

Andy
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