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Fantastiske Toyota

Mandag morgen, fri fra skole
vi tar til stranden med hinanden i handen
ude ved aen ved fiskehuset du ved nok
holder en gul Morris Simca Escort

Nej nu kommer vi taettere pa
ka vi se det er en gragren japaner
af meerket Toyota
med gode kgreegenskaber
frem og tilbage
parkeret i sandet, med blikket med vandet

En flaske med portvin
en hand der griber om den
ser jeg ud af gjenkrogen
kigger veek og blir bange
bag tonede ruder bedgvede gjne
som ingenting ser ud over havet

Fantastiske Toyota
at det ka la sig gere
sadan at sidde helt alene en mandag formiddag
Jeg tar fastere i handen
og vi forlader stranden
Ta hinanden i handen, nar | tar til stranden

Fantastiske Toyota
Fantastiske Toyota
Fantastiske Toyota
Fantastiske Toyota
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1.0 Forord

Jeg har med Den Sidste Sag ville lave et scenarie
uden layout og handouts. Som mit eget modspil til
Fahrenheit 103, hvor jeg ser hvor langt jeg kunne
ga i brug af handouts. Dette har intet at ggre med
Dogme 99 eller deres malsaetninger, selv om jeg

finder deres initiativ interessant.

2.0 Gennemgang af
scenariet

1.1 Fahrenheit 103 vs. Den sidste sag

| sin struktur minder det om mit andet scenarie,
her pa Fastaval. De er begge
investigationscenarier med politifolk i
hovedrollerne. Begge scenarier handler om
eksperter der ankommer til et fremmed miljg for at
foretage en efterforskning. Men de er dog meget
forskellige i deres stemning og formal. Fahrenheit
103 er hardcore investigation, nar det er veerst
(bedst), hvorimod Den Sidste Sag er ovre i
psykodrama med hovedpersonerne i front.
Fahrenheit 103 er realisme. Den Sidste Sag
tilhgrrer den fantastiske genre.

Velkommen til Den Sidste Sag. Et uhyggeligt og
skreemmende scenarie om vor slumrende
ondskab, fortalt via en kriminalhistorie. Vor hold af
politimaend og kvinder skal opklare en raekke
bestialske mord i den, pa overfladen, hyggelige
jyske ferieby @ster Hurup. De forfalger en gruppe
personer der fremstiller snuff pornofilm, men
under denne forbryderring ligger en stgrre
ondskab og lurer. Denne ondskab veekker de
aggressive sider i vor helte, og det bliver andet
end blot en kamp for at opklare sagen, men en
kamp for at overleve, med viljen til at leve videre.

2.1 Stedet

1.2 Disclaimers

Jeg ansker hverken at forneerme mongoler,
ejendomsmeeglere, vampirister eller politifolk.

Virkelighedens Jster Hurup og scenariets har
intet med hinanden at gere. @ster Hurup er en
hyggelig by, hvor der bor flinke mennesker.
Scenariet afspejler ingen virkelige personer eller
haendelser fra @ster Hurup, og det har ikke vaeret
mit gnske at fornaerme hverken byen eller
personer med tilknytning til denne. Slet ikke.

@ster Hurup er sommerhuse, grillfester,
diskoteker, sommerland, vandrutschebaner og
campingpladser. @ster Hurup er raddenskab,
mord, incest, indavl, lukkede dgre og uharte skrig.
@ster Hurup er glade turister, hot dogs,
sandstrande, tivoli og solskin. @ster Hurup er
ondskab, blodofringer, mishandling og mord.

Jster Hurup har det hele.

2.2 Setting

Spillet foregar i 1986. En usmagelig tid med
electric boogie, break-dance og Miami Vice pa
Danmarks eneste kanal fredag aften. Dette er
valgt for at fierne noget af realismen fra spillet, og
gore det en smule mere "fantastisk”. Komme vaek
fra noget, der kunne lugte af socialrealisme.
Komme vzk fra Internet og PC’ere. Mobiltelefoner
og beaerbare.

2.3 Stemningen

Spillet er lagt op til at veere et "almindeligt”
investigation scenarie, men det tangerer et
overnaturligt psykodrama. Stemningsmeessigt er
det en blanding af Hellraiser, Seven og Ravenloft.
Det er et grimt og merkt spil, men det foregar i
den smukke danske sommer blandt tusinder af
glade turister, hvilket forhabentligvis vil skabe en
surreel stemning.

| starten er der en realistisk stemning, men senere
gar den over i det fantastiske.

En del af inspirationen er fundet i den gamle
Stephen King traver, It (Det Onde), og Needful
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Things af samme forfatter, men jeg haber ikke at
det er noget at hverken du eller spillerne vil lzegge
meget meerke til.

Det er mit hab og enske, at vi som spilledere kan
fa kert spilpersonerne sa langt ud, at de selv
bliver ondskaben i scenariet, og i det gjeblik de
tror de udraderer den onde djeevel de jagter, bliver
de selv en ny og ond kraft.

allierede i magtpositioner, og spilpersonerne er
hans valg.

2.5 Struktur

2.4 Handlingen

En udsending fra Helvede selv, har slaet sig ned i
@ster Hurup, hvor han har kgbt Hurup
Sommerland. Denne mand har taget det verdslige
navn af Alexander Borg, og det er som hr. Borg,
at vi vil komme til at kende ham.

Ondskaben i Oster Hurup kommer til udtryk i
mange tilfeelde af vold, mord, voldteegter og andre
ubehagelige forbrydelser. Generelt kan man sige,
at beboerne er gode til at bryde De 10 Bud.

1986 er det syvende og sidste ar at hr. Borg vil
veere i byen, og det er aret hvor ondskaben vil
kulminere. En eksplosion af mord, vold og
tragedier.

To journalister er kommet pa sporet af, at der
foregar noget besynderligt i @ster Hurup. Bl.a. er
de kommet i besiddelse af en undergrundsvideo,
hvor en person bliver braendt levende, og har
sporet den her til byen. De er taget hertil, og
begynder at stille spgrgsmal. Desveerre il de
rigtige personer.

Efter to dages undersggelser bliver de fundet en
tidlig morgen i deres lejede sommerhus. Begge er
dede, og da det ikke kan udelukkes, at de er
blevet myrdet, tilkaldes Rejseholdet, altsa
spilpersonerne.

Dette er en del af Ondskabens plan, da de skal
bruges som katalysatorer for vold og dgd i Oster
Hurup, fordi alle spilpersoner har en voldelig fortid
eller fremtid.

Sandsynligvis bliver dette fgrst klart for
spilpersonerne et godt stykke inde i spillet, der
starter som en thriller, men udvikler sig til at blive
et horror spil.

Farst skal spillerne kgres langt ud og dernaest vil
hr. Borg forsgge at overtale dem til, at keempe pa
hans side. Han er Klar til at rykke videre til en
starre by, men har brug for en dedikeret gruppe

Scenariet har en lgs struktur. Det bliver
spilpersonerne der i hgj grad kommer til at
bestemme, hvad der skal ske og hvordan. En god
del af spillet skal dedikeres til rollespil med
bipersoner eller internt i gruppen. Rollespil der
maske ikke direkte har noget med sagen at ggre,
men som i allerhgjeste grad har noget med
scenariet at gore. Der skal derfor ogsa veere plads
til "nygge” rollspil.

Det er af vigtighed, at spillerne kommer godt ind i
deres spilpersoner, da det er deres udvikling der
kommer til at betyde meget for scenariet. Der
bliver lagt op til flere scener, som er specialsyede
netop til at stille den enkelte spilpersons behov for
karakterudlevelse.

Spillet varer nogle dage, og der sker ting i byen
selv om spilpersonerne ggr noget eller ej. Det
Ondes indflydelse skaber et usaedvanligt voldeligt
miljg i disse dage. Disse haendelser vil jeg
beskrive i scenariet.

| starten maerker spilpersonerne ikke til denne
indflydelse, men hurtigt vil den begynde at treenge
ind i dem. De vil selv blive mere voldelige og
aggressive. Hvordan det kommer til udtryk,
beskrives senere i scenariet.

Sma sedler eller uden for deren

En del gange bliver det nok ngdvendigt at veere i

enrum med spillere. Forsag sa vidt som muligt at
bruge sedler, men skal | vaere alene, sa er det en
god ide, selv at ga udenfor med spilleren, da det

sparer tid.

Jeg har darlige erfaringer med at sende de andre
udenfor, da de sa lige skal ned og hente en kop
kaffe, hvor de sa mgder Ole de ikke har seti to ar,
lige skal forteelle at spillet er pissefedt og sa
videre.

2.6 De tre faser

| forste fase lader hr. Borg tingene ga sin gang, og
betragter det hele lidt pa afstand. Han regner
med, at sammenstgdet mellem politifolk og de
syge personer der er i @ster Hurup, er nok for at
fa dem til at ga amok. Under denne fase af spillet,
styrer spilpersonerne det meste af handlingen, og
de skal stadig forsgge at opklare sagen.
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| anden fase begynder hr. Borg at blande sig
indirekte. Han far folk til at provokere
spilpersonerne. Farst uskyldige provokationer,
men senere griber han til beskidte midler. Han
begynder at bruge sin viden om spilpersonerne til
at presse dem.

| sidste fase tager hr. Borg direkte kontakt til
spilpersonerne. Her bliver det knald eller fald. Han
tilbyder spilpersonerne magt, lykke og langt liv. De
skal bare tjene ham. De der siger ja, far til besked
at sla de ihjel som siger nej. Det bliver ikke sveert,
da hr. Borg bruger beskidte midler, og sgrger for
at de "godes” vaben ikke virker.

Den eneste made de kan vinde p3, er ved at have
regnet ham ud pa forhand og std sammen imod
ham.

Selvfolgelig kan man diskutere om de ikke vinder
ved at sige ja tak.

Husk at du bestemmer fasernes skiften.

Kriminalassistent Torben Ulfborg: Fanget i en
spillegeeld, tager Torben imod enhver bestikkelse.
En stramer pa vej over pa den forkerte
banehalvdel. Pa stoffer.

Politiassistent Merete Korslykke: En dybt religigs
og dybt ulykkelig person. | konstant indre kamp
mod de aggressioner hun har og som hun
undertrykker fuldsteendigt. Pa vej ud i galskaben.

2.8 Feriebyen @ster Hurup

2.7 Gennemgang af spilpersoner

Feelles for alle spilpersoner er, at de alle er latent
voldelige og har en masse aggressioner de ikke
kommer ud med. | spillet vil de blive fristet til at
udleve disse aggressioner, og det vil veere starten
pa slutningen for dem.

Flere af spilpersonerne er hvad vi kan kalde,
"langt ude”, men sandsynligvis vil spillerne taenke,
at det netop er dem der har faet DEN karakter der
er langt ude, og tro at de andre er normale.

Kriminalkommissaer Morten @ster: En aeldre mand
med en dyster fortid. Tidligere dranker,
pillemisbruger, magtmisbruger, voldsperson etc.
Har nu valgt dydens sti pa hans gamle dage, men
grusomheden lurer.

Kriminalassistent Anette Kvist Mgller: En kvinde
med problemer med sine maend. Ser nydelig ud
pa overfladen, men er hamrende frustreret.

Landbetjent Carsten Berggren: En lidt ussel
politiassistent der har valgt at blive landbetjent for
at flygte fra sine kollegers mobning. Har det
meget svaert med kvinder, og har udviklet sig til at
veere lurer. Jomfru.

Kriminalassistent Christian Wolfgang Rosenholm:
En alt for smart yuppie, der er splittet mellem at
veere en god strgmer eller en god indenrigsagent.
Fascistoid og mandschauvinistisk.

Der er lige lidt over 1000 fastboende i Dster
Hurup. Om sommeren bor der over 20.000 i
sommerhuse og pa campingpladserne i og
omkring byen.

Byen ligger isoleret pa Jyllands @stkyst. Den
naermere placering har ingen betydning, men den
kan da findes pa et kort. Dster Hurup er et
turisthelvede. En smule billigere end feriebyerne
pa Vestkysten, tiltreekker den masser af tyskere
og danskere der fulder sig, bader i Kattegat og
spiser lede grillpglser om aftenen.

Byen har en havn, to supermarkeder, to
diskoteker, et veertshus, et forfaldent sommerland,
fem campingpladser, seks gaveshops, en slagter,
en grgnthandler og fem restauranter.

| anledning af alle turisterne er her en lidt
mislykket middelalderfestival.

Det meste af spillets handling kommer til at forega
i selve byen eller ude i sommerhusomraderne.

2.9 Alexander Borg og det overnaturlige

Hr. Borg er skurken i scenariet, men han udfarer
ikke sine onde gerninger selv. Han far andre til at
gere det for sig, sa det er derfor meget sveert at
knalde ham for noget, forstaet pa den made, at
det ikke er sikkert at spilpersonerne opdager at
det er ham der star bag.

Borg er overnaturlig i sin oprindelse. Han har
overnaturlige kraefter og han er udgdelig. Kort
sagt, han er en daeemon. Han kan fornemme folks
tanker, gnsker og hemmeligheder, og han kan
&ndre deres humgr og vaesen for en kort stund.
Han spiller et subtilt spil og farer ikke personligt
frem med flammesvaerd, lyn og torden selv om det
stod i hans magt.
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Det overnaturlige kommer mest frem ved, at
bipersoner kender til spilpersoners
hemmeligheder og tanker.

Det overnaturlige ligger latent i hele scenariet, og
det ma gerne komme tydeligt frem. Scenariet ma
gerne udvikle sig til at blive “high fantasy”, hvis det
passer til spillernes og dit humgr (og din egen
fantasi)

Hr. Borgs formal er at gare mennesker onde,
skabe ulykker og ulykkelighed. Ethvert menneske
der der som fglge af hans indblanding, ma
overlade deres udadelige sjeel til hr. Borg. Han
har samlet sig en god del her i @ster Hurup.
Sjaelene har han fanget i den store traeborg i
Hurup Sommerland.

Han er treet af sma pisbyer, og vil rykke videre.
Han vil til Kebenhavn, men har brug for nogle
tjenere, der kan bane vejen for ham. Han har
udvalgt personerne fra Rejseholdet.

Hr. Borg ligner en aldre, kultiveret herre. Han
fremstar som en 60arig gammel gentleman. Ikke
hgj, neermere 1.70 og spinkel. Kleedt i lyst
jakkeseaet, med et velplejet skaeg og en lille
strahat. Han ligner ikke den typiske indehaver af
et sommerland. Han taler kultiveret og er utrolig
selvsikker. Han forventer ikke, at der er nogen her
der lurer ham.

| kamp bruger han en underligt udseende gammel
sekslgber.

Omvendelse til ondskaben

Hr. Borg vil i starten veere meget diskret med sin
indblanding, men hvis spillerne ikke selv tager den
direkte vej ned i voldens og ondskabens gryde, sa
begynder han at skubbe dem. Med den kontrol
han kan udgve over for folk, vil han begynde at
provokere dem til irrationelle handlinger.

3.0 Spilstart

Klokken er 12.20, fredag 15. juni 1986.

3.1 Bilko

Den danske sommer er lys og varm.
Temperaturen har sneget sig op pa de 30 grader i
skyggen, vinden er stille og skyggerne her
klokken tolv er alt for korte. Det varme vejr har
inspireret tusinder til at kagre til stranden. Med det
resultat at en kilometerlang bilkg har speerret
tilgangen til @ster Hurup og de forjaettede strande.

Bilerne holder i tomgang. Ruderne er rullet ned.
Svedende danskere sidder i deres biler. Unger
skriger, unge hgrer radio og drikker bajere pa
bagseedet.

Rejseholdsspilpersonerne sidder i en stor, mark
Volvo stationwagon, bortset fra Christian der selv
er kgrende i sin rgde Porsche. Hvem der karer
Volvoen ma de selv om. Inde i @ster Hurup ved
kirken, venter spilpersonen Carsten Berggren og
politiassistenten fra Viborg Amt, Merete
Korslykke, pa at de ankomme. Selv kirkens
parkeringsplads er fyldt fuldstaendigt op.

Tre piger i sma bikinier har faet gje pa Christian
og hans Porsche. De kgrer selv i Citroen 2CV. De
kommer med tilrab og forslag.

Foran Volvoen holder en bil med fem unge
mennesker. Sddan ca. hvert femte minut ryger en
tom dase ud af et af vinduerne. Der lyder hgj rock
musik fra bilen. Det er tydeligt at se, at fareren
ogsa drikker @l. Bilen er overlaesset.

Hvis spilpersonerne vil spille lidt mens de venter i
bilkgen, sa lad dem endeligt ggre det. Find bare
pa mere der kan ske, men glem ikke Carsten og
Merete inde i byen. Der kan ogsa ske noget hos
dem. Nar der skal til at ske noget, sa lad
ungdomsbanden Vampyrerne komme forbi.

Vampyrerne blander sig

En hgj snerrende lyd fra motorcrosscykler blander
sig, da banden Vampyrerne, kommer freesende
ad den overfyldte vej. De otte bandemedlemmer
zig-zagger ned gennem reekkerne af biler, mens
de raber og hujer. (Lees beskrivelsen af
Vampyrerne senere i scenariet). De begar som
sadan ikke noget ulovligt, men er til fare for alle og
enhver.
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Lederen, Max ”Asmodius” Karlsen og Ole
”Nosser” Steensgaard er ikke med, da de har
betydning senere i scenariet, og ikke ma anholdes
eller stoppes nu.

Nar de passerer Volvoen, banker en vampyr hardt
pa taget, og skriger ind i hovedet pa fgreren af
bilen. Mens han karer veek, traekker passageren
pa bagsaedet noget der ligner en pistol, men det
er sveert at se.

En konflikt med Vampyrerne vil som sadan ikke
gere noget. Den ma gerne eskalere, men det vil
ikke veere sa heldigt hvis hele banden anholdes
(eller skydes, fnis).

Nar de endeligt ankommer til kirken, star Carsten
og Merete og venter pa dem i varmen. De kan se
preesten sta oppe ved kirken, men da nogen
kigger pa ham, skynder han sig ind i kirken.

De kan nu ggre som de vil, men husk dem pa, at
der ligger to lig i et sommerhus og venter pa dem,
og at der star en betjent og bevogter stedet. De
skal ogsa teenke pa indkvartering pa byens eneste
hotel, Missionshotellet.

der er foruroligende og anderledes. Han taler ofte
om ondskaben der gér i blandt os, og forteeller at
alle skal i helvede. Han ynder at praedike om
helvedes pinsler, med en slet skjult fryd i
stemmen. Han glaeder sig til selv at blive straffet
for sine gerninger. Han har en fornemmelse af, at
ondskaben udspringer fra Hurup Sommerland, og
maske er det ham, der kan saette spilpersonerne
pa sporet af hr. Borg.

Nikolaj er meget hgj, 2,05 meter og usaedvanligt
tynd, 70 kilo. Han er ligbleg da han naesten aldrig
kommer ud og levet usundt.

Historien om ulykken i kirken og Susannes
skeebne florerer vidt og bredt. Flere mener at det
var ham der gjorde det, og andre mener at det var
en ulykke.

Nikolaj og spilpersonerne

Nikolaj kan bruges til at frustrere spilpersonerne,
fordi de tydeligt kan maerke at han ved noget, men
han fortaeller dem intet.

3.2 Kirken og Praesten

Praesten, Nikolaj Majdal, er fuldsteendigt klar
over at der foregar noget forfeerdeligt. Han er
ogsa klar over hvem det er der star bag, men han
er selv blevet lokket i fordeerv. For fire ar siden var
Nikolaj en glad, ung preest pa 30 ar. Han var nygift
med sin dejlige kone Susanne. Men sa fik han
embede i Oster Hurup.

Nikolaj begyndte at fornemme at der var noget
galti byen, og hr. Borg blev bekymret. Han
arrangerede, at Nikolaj begyndte at se flere og
flere tegn pa at Susanne var ham utro. Nikolaj
begyndte at se ting som ikke var der, og Susanne
begyndte at have bla gjne nar hun mgdte pa
arbejde.

En dag for to ar siden kammede det over, og
Nikolaj slog Susanne ihjel. Han fik det til at se ud
som en ulykke med en stige i kirken, men den
ubehagelige Lasse Springer, der omtales senere,
optog det pa video. Han begyndte at afpresse
Nikolaj, og det har nu staet pa i naesten to ar.

Nikolaj plages af sin darlige samvittighed og
indflydelsen af ondskab har gjort ham halvgal.
Nikolaj er dog ikke blevet ond, men det kan veaere
sveert at skelne mellem galskab og ondskab. Kun
enkelte kirkegaengere kommer til hans praedikener

3.3 Ligene i
sommerhuset

Rejseholdet ankommer i bil til sommerhusomradet
hvor ligene fra det fgrste mord stadig ligger. Huset
bevogtes af betjent Berge Rold, der tager afsted
straks rejseholdet ankommer. Sommerhuset
ligger i en dejlig fyrreskov. Vindens susen i
treeerne kan altid hgres, selv om der virker
vindstille ved jorden. Huset ligger lidt for sig selv.
Der er omkring 100 meter til nabosommerhuset,
hvor en dansk familie med tre bgrn bor. De ved
ikke hvad der er sket. Andre sommerhuse ligger i
naerheden, men der er ikke nogen der har
bemeerket noget.

Selve huset er af tree. Har en terrasse med en
havedar og hoveddar. En stue forbundet med et
kokken og tre soveveerelser med hver to senge.

3.3.1 Besvaerlige Allan

Allan Hansen er en murearbejder fra Arhus der
er pa ferie sammen med sin kone og tre barn.
Han alarmerede landbetjent Carsten Berggren i
morges, da han hgrte et skrig ved fem tiden, og
der var ikke nogen der svarede, da han kom forbi
en time senere. Han er smaekfornaermet over at
Berggren ikke har fortalt ham noget. Faktisk er
han pissebekymret over sine bgrns ve og vel,
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bekymret over hvorvidt ferien nu gar i vasken,
konen Lisbeth har allerede givet ham skylden over
at have involveret dem og de har haft dagens
tredje skaenderi. Bgrnene har graedt og den
eldste, Peter pa 13 ar, har fortalt at han hader sin
far og at det er en lorteferie. Sommerhuset er
revdyrt, og de har ringet fra arbejdet fordi der var
problemer med det hus han lavede for tre
maneder siden.

Kort sagt, Allan Hansen er i hamrende darligt
humer, og lige nu synes han at det hele er
Carsten Berggrens, ja sgu hele politiets, skyld.
(Det hjeelper selvfelgeligt heller ikke at de besaget
Det Gamle Tivoli i gar aftes)

Allan Hansen er 46 ar, har glmave, darligt hjerte
(hvad han ikke ved af), halvskaldet og er smafuld
af Ceres Royal.

Da spilpersonerne forsamles foran sommerhuset,
eller nar de gar ind, gar Allan Hansen op til dem,
og begynder at brokke sig til den naermeste.
Hajlydt og pa ti centimeters afstand, sperger han
hvorfor fanden han og hans familie ikke ma fa at
vide hvad helvede der foregar, for det er sgu da
ham der tilkaldte strisserne i ferste omgang og . . .

Hvis han provokeres, kan det meget vel veere at
han slar en af spilpersonerne. Han kan ikke slas,
slar ikke saerligt hurtigt eller hardt og kan meget
nemt overvindes. De kan ggre med ham hvad de
vil, anholde ham, banke ham eller hvad pokker de
har lyst til. For at ggre familiekrisen total, kan
resten af familien dukke op nar belgerne gar
hgjest.

Formalet med mgdet, er at give spilpersonerne en
lille forsmag pa den aggressivitet de kan made i
@ster Hurup, samt at ggre dem frustrerede og
aggressive.

3.3.2 | sommerhusets inderste

Det har veeret en skraekkelig nat i sommerhuset.
Det har set mere raedsel pa to timer, end det har
set i hele dets 42arige historie. Ingen voldtaegt
eller hustrumishandling har kunnet leve op til
dette.

Det fgrste man ser er hunden. Det er en stor
doberman, der ligger pa spisebordet i stuen. Den
ligger pa ryggen, benene pa hunden er surret fast
til benene pa bordet. Den er savet op med en
stiksav, skindet er trukket til side med fiskekroge
med sngre og indvolde er skaret ud med en
hobbykniv.

Der er uvist om hunden var i live under
operationen.

Der er tre dare til soveveerelser. To af dagrene er
abne. De er tomme. Den sidste dgr er lukket.
Berggren har set derind et kort gjeblik. Kun et
gjeblik.

| soveveerelset ligger to skamferede lig. Kvinden
ligger pa ryggen midt i dobbeltsengen. Hun er
nggen, hander og fadder er bundet fast til
sengestolper (bortset fra hgjre hand, som hun har
revet fri) Hendes kinder er skaret op, og far hende
til at smile et vanvittigt bredt smil. Hun er stukket
ihjel med et stemmejern. Ovenpa hende sidder en
mand, i et imiteret omvendt samleje. Han er
ligeledes nggen. Han har skaret maven op pa sig
selv, siddende oven pa hende. Hans indvolde er
veeltet ud over hende og ud i sengen. Han har
brugt et segl. (En krum kniv til at skaere urter
med). Han er skudt i baghovedet med en kraftig
pistol. Blod og hjernemasse er sprgjtet ud over

pigen.

Det kan ses at pigen er slaet ihjel til sidst. Hun har
veeret i live, mens manden har skaret maven op
pa sig selv. Hun har kraftige meerker i tindingen
efter en pistolmunding. Det var da Rasmus skgd
hendes mand i hovedet, at det lykkedes hende at
fa kneblen ud af munden og skrige. Rasmus
hakkede hende straks ihjel.

Saedpletter kan findes pa lagenet. De tilhgrer
Mongol Benny, der omtales i naeste afsnit.

De afdade kan identificeres som
e Katrine Bjerg Olsen, journalist pa Viborg
Stiftstidende
e Alfred Olsen, freelance journalist

Der er ingen papirer der viser hvad de arbejdede
pa. De har boet i sommerhuset to dage. | Alfred
Olsens tegnebog er der en lap papir hvorpa der er
skrevet Ole "Nosser ” Steensgaard og et
telefonnummer.

3.3.3 Ideer til stemning i scenen

Beskriv scenen langsomt. Giv dig tid til detaljer,
og ikke kun de blodige. Kaffemaskinen der stadig
star teendt, fire uvaskede kopper, kgleskabet med
seks @l og noget kinakal. Ikke fordi det skal
bruges i scenariet, men forsgg at give et indtryk
af, at Katrine og Alfred var rigtige levende
personer.
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3.3.4 Hvad er der foregaet

Om lgrdagen ankommer journalistparret til Jster
Hurup. De har hart at der skulle veere specielt
gang i byen, og de vil lave en reportage om en
ferieby i en hidsig weekend. De mener ogsa, at
der er begaet et mord i byen. De har set et
videoband af en mand der blev braendt levende,
og har sporet bandet til byen, men det er neeppe
noget der kommer til at betyde det store for
spilpersonerne. De er gift og ser opgaven som lidt
af en ferie. Derfor har de deres doberman, Vuffer,
med.

Om segndagen steder de hurtigt pa
ungdomsbanden Satans Vampyrer, og forsager at
lave et interview med dem. Ole "Nosser”
Steensgaard, et aeldre medlem af banden, nyder
opmaerksomheden fra journalisterne, og i et svagt
gjeblik antyder han, at han har vaeret med til at
drikke menneskeblod. Han ger det for at ggre sig
mere interessant, men desvaerre er det ikke lagn.
Ole Steensgaards far er et sygt menneske hvis
starste lyst er, at se mennesker dg, og han har
taget sin sgn med pa eventyr et par gange. Ole
begynder at forteelle om de sataniske ritualer der
finder sted i @ster Hurup.

Pa dette tidspunkt kommer Rasmus
Steensgaard forbi, og han ser sin sgn tale med to
fremmede. Han stopper og stiller sig i naerheden,
og harer til sin raedsel, at hans debile afkom
forteeller to journalister hemmeligheder som ingen
skal hgre. Og han kan se at journalisterne seder
den.

Han skygger dem tilbage til deres sommerhus,
hvorefter han henter sin ven Lasse Springer. De
venter til der er stille i huset, hvorefter de lister op
til huset, med en gasflaske. Da hunden sover
tungt, laser de dgren op (Lasse Springer har et
ejendomsmeeglerfirma, og har nggler til mange
sommerhuse), lister ind og begynder at skabe
helvede pa jorden.

De overmander og binder segteparret i stuen. Pa
dette tidspunkt tror de to journalister stadig, at de
bare skal skreemmes. De knebler dem, og
placerer dem i sofaen. Lasse Springer saetter et
kamera og filmer deres ansigtsudtryk mens de
slar hunden ihjel og begynder at arbejde pa den.
Pa det tidspunkt indser de to journalister at
situationen er langt mere alvorlig end de
nogensinde havde forestillet sig.

| lgbet af en times tid slar de aegteparret ihjel. Kun
en enkelt gang lykkedes det Katrine Bjerg Olsen
at fierne kneblen og skrige. Skriget hgres af Allan

Hansen klokken 05.00, der en time senere
tilkalder landbetjenten.

3.3.5 Vidner i omradet

Heinrich Strohbeck, en meget korrekt, aldre
tysker, sa en Opel Kadet omkring klokken 05.00.
Han sa to personen i bilen. Det var Rasmus og
Lasse han sa. Kadetten tilhgrer Ole Steensgaard,
Rasmus Steensgaards son.

Marianne Steiner, en ung ken pige, var ude at ga
en tidlig morgentur ved seks tiden, og sa Mongol
Benny lgbe fra stedet. Hun kender ham ikke, men
siger at han sa andssvag ud, og han havde en alt
for stor treeningsdragt pa.

3.3.6 Mongol Benny

Benny er lurer. Han er 24 ar, og han bruger meget
af sit liv pa at luske rundt i sommerhusomrader og
lure pa turister, iseer pa sma piger. Han vil snart
voldtage en pige, har han bestemt sig for. Allan
Hansens 12 arige datter har fanget Bennys
opmeerksomhed for alvor.

Han er 1.70, bred, overvaegtig, og gar naesten
altid i gamle traeningsdragter. Han har typiske,
mongolide traek, hvilket er et stort, fedladent
hoved uden skarpe ansigtstreek, sma smalle gjne
og en ofte smilende mund. Mongoler er oftest
sgde og dejlige mennesker, og det er hr. Borgs
indflydelse der har gjort Benny til det han er i dag.

Mongol Benny betragtes fejlagtigt af sine
omgivelser som uskadelig. Hans uskyldige, glade
ansigt, hans store grin og hgje latter. Hans
smilende gjne. De omgivelser har ikke set ham
savlende over en 12arig pige der kleeder om i
buskadset, med stirrende, store gjne, febrilsk
mastuberende, mens afskyelige billeder farer
rundt i hovedet pa ham. De kender ikke til de
stemmer Benny hgrer og elsker. Stemmer der
taler til ham pa et sprog han ikke forstar, men
holder af.

Mongol Benny var ude at lure sidste nat. Han kom
forbi sommerhuset, da Rasmus og Lasse var ved
at veere feerdige. Han sa dem baere kameraet ud i
bilen og kere derfra. Han genkendte dem begge.
Han sneg sig ind i huset. Ind i soveveerelset hvor
han naermest fik en abenbaring. Det forfaerdelige
syn pa sengen svarede fuldstaendigt til de billeder
der dukker op i hans hoved, nar han lurer.

Efter at have mastuberet ud over sengen fire
gange, stod han og sugede indtrykket til sig, lige
indtil Allan Hansen bankede pa dgren. Han stak af
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gennem bagdgaren, og lgb hjem til sin gamle far,
hvor han laste sig inde pa sit veerelse og skreg
under dynen, lige indtil naboerne klagede. Faktisk
skriger han ikke, men griner. Det er sveert at hgre
forskel.

Mongol Benny og spilpersoner

Benny er mongol og har en meget lav IQ. Han
taler som et meget lille barn, men de ting han
siger er foruroligende. Han laegger ikke skjul pa at
han sa hvad der var sket i sommerhuset, men han
siger det sa utydeligt, at man kunne tro at det var
ham de har gjort det. Han smiler og griner og
forteeller om det spaendende noget, han fandt i
sommerhuset. Han virker totalt vanvittig, for han
lzegger ikke skjul pa at han synes at det var
spaendende. Pludseligt siger han med lidt klarere
stemme "Synes du ikke ogsa at det var
speendende?”, mens han kigger pa spilpersonen
Carsten Berggren. Hr. Borg prgver at tvinge
Carsten til at lukke munden pa Benny med vold.

Benny skal provokere spilpersonerne med hans
abenlyse mangel pa moral. Hr. Borg vil gerne
have Benny slaet ihjel af en af spilpersonerne.
Hvis det ikke lykkedes bliver Benny enten myrdet
eller begar selvmord.

Den spiller som ferst udgver vold mod Benny,
skal have at vide, at det fgles rigtigt og godt. At
han bliver steerkere af det.

Hvad Benny ikke vil forteelle er, at han har set
Rasmus og Lasse kgre vaek. Det vil stemmerne i
hans hoved ikke vaere med til.

4.0 Grupper og personer
indirekte eller direkte
involveret i mordet

4.1 Vampyrerne

Vampyrerne er en ungdomsbande med 12 faste
medlemmer i alderen 15-20 ar. Det er en bande
der er inspireret af Hells Angels, men som
samtidig er dybt fascineret af vampyrens evige liv,
udgdelighed, blod og ondskab. De er ogsa
satanister og hagrer gerne heavy metal.

For at blive medlem af banden skal man have en
motorcykel. Man skal have sorte bukser,
motorcykelstgvler, sort T-shirt og laederjakke.

Laederjakken skal vaere med rgdt for og nitter.
Hvis man har langt har skal det farves sort, ellers
er det bedst at veere skaldet. Nar det er aften,
maler de sig hvide i hovederne og sorte omkring
gjnene. Laeberne bliver enten malet sorte eller
rgde.

Medlemmerne er en gruppe desillusionerede
sorte unge, der sandsynligvis ville have vaeret
punkere, hvis de boede i en storby. De har et
strejf af noget intellektuelt, og leeser Byron og flere
kender ogsa til Francis Bacons billeder. De er ikke
som saedvanlige bondergve.

Ud over det intellektuelle preeg, sa er de ogsa
ubehageligere end de fleste ungdomsbander. De
nyder at lokke turister til deres balfester. Drenge
banker de under hgije latterskrig, og piger kan
enden med at blive voldtaget.

De drikker hinandens blod, og har ofret lam og
hgns under deres ritualer til den Mgrke Fyrste.

Banden kommer farst frem om aftenen, hvor de
freeser rundt pa deres motorcykler og generer
turister, hvis de da ikke holder balfest nede ved
stranden.

Ondskaben, altsa hr. Borg, har en hvis kontrol
over gruppen om natten. Han kan give dem gode
ideer, men ikke tvinge dem til noget.

Ideer til hvordan de kan bruges

Hvis spilpersonerne kommer i kontakt med Ole
Steensgaard, vil resten af banden forsgge at
forhindre at han bliver anholdt.

Satans Vampyrer kunne enten beskytte Mongol
Benny eller sla ham ihjel, hvis hr. Borg gnsker det.

Spilpersonerne kunne tro, at det er Vampyrerne
der star bag, da mistanken kan kastes pa Ole
"Nosser” Steensgaard.

Max ”Asmodius” Karlsen

20 ar og bandens leder. Hgj, slank og flot. Langt,
sort (farvet) har. Har en kappe ud over det
saedvanlige outfit. Karer pa en stor og hurtig
motorcykel. Max var ondskabsfuld far hr. Borg
kom til byen. Han har altid veeret populeer, og
havde i folkeskolen en klike omkring sig, der
terroriserede uheldige barn. Nar der blev leget
cowboys og indianere, var Max altid indianer, for
han havde laest om deres torturmetoder, som han
praktiserede i legen.

Max faldt straks under indflydelse fra ondskaben,
og vendte sig mod satanismen i en alder af 13 ar.
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Han startede Vampyrerne for tre ar siden, og
styrer banden med hard hand.

Max kender ikke til Rasmus Steensgaards
beskeeftigelse med vold og mord. Han ved heller
ikke at Ole "Nosser” Steensgaard har vaeret med
til at hjeelpe sin far. Han ved ikke engang at Ole
talte med to journalister, men er begyndt at hgre
rygter om det. Han er helt oppe at kere over, 1) at
de ikke snakkede med ham og 2) om Ole har
fortalt journalisterne noget om de ulovligheder, de
har begaet.

Max er DJ og udsmider pa byens starste diskotek,
Flammen. Her arbejder han fra klokken 18.00 —
01.00, hvorefter han er sammen med banden til
engang om morgenen.

Max har en 9mm automatpistol, og han er faktisk
ikke bange for at bruge den.

Spilpersoner og Max

Ved konfrontationer vil Max kgre pa at han er
udedelig og at intet vaben kan sare ham. Han vil
udfordre spilpersoner til at skyde sig. Han vil
provokere og veere sa greteeveindbydende at det
vil vaere fantastisk hvis ikke en spilperson ggr
noget ved ham.

Er der nogen der bruger udaver ungdig vold pa
Max, sa gar dem klart for dejligt det fales. Forteel
dem at de faler sig steerke. Lok dem til at sla Max
ihjel. Hr. Borg begynder at lokke, og hvis de falder
i feelden, bliver det nemmere at lokke neeste gang.
Husk pa hvem der begynder at falde, sa du kan
kgre pa dem senere.

| szerdeleshed er det muligt at provokere
kommisseer Jster med Max. Hans type er
beskrevet i karakterbeskrivelsen af Oster.

Om natten far Max kraefter af ondskaben. Han
bliver steerkere, hurtigere og disse kreefter
forsteerkes hvis han drikker blod. Forandringen
skriger ikke "overnaturligt” til himmelen, men det
er nok til at spilpersonerne og spillerne vil undre

sig.

Ole "Nosser” Steensgaard

17 ar og dum som et breet. Har radt har som han
hader, og derfor har farvet sort. Hans blegfede
hud og talrige bumser passer meget darligt til sort
har, og far ham til at se syg og underlig ud. Hvad
Ole synes er ret fedt. Ole har faet tilnavnet
Nosser, for det er ikke det han ikke har nosser til
at gere. Ole vil gare alt for Vampyrerne. Han
elsker den bande, og det er det eneste holdepunkt

han har i livet. Han har en hul og foruroligende
latter, og griner pa underlige tidspunkter.

Ole er en medlgber og ggr alt hvad Max beder
ham om. S& da han dummer sig, og taler med
journalisterne, er det fordi han tror at det var det
Max ville bifalde.

Ole har faet en forfaerdeligt opdragelse af hans
far. Rasmus Steensgaard har banket Ole
regelmeaessigt og udavet fysisk og psykisk tortur
pa ham. Det er pa grund af alle de bank, at han er
sad dum som han er. Han har faet en hjerneskade.

Ole Igser problemer med vold. Han smertegraense
er uhyggeligt lav, og det er ligeved at han synes
det er morsomt at fa bank.

Ole har en gammel revolver, der klikker 50% af
gangene, da ammunitionen er ligesa gammel.

4.2 Rasmus Steensgaard

Rasmus er en syg og ubehagelig massemorder.
Han er almindelig af bygning, mearkt kort har,
sammenvoksede gjenbryn, uren hud, kraftig, gule
teender, tobaksfingre. Han taler langsomt og ser
folk lige i @jnene nar han taler. Han forstiller sig at
de der. Derfor smiler han ogsa ofte nar han taler.

Han er for tiden arbejdslgs.

Rasmus mistede sin kone for 10 ar siden. Hun
dade i en bilulykke. Det var Rasmus der kgrte.
Han slap uskadt, men var speendt fast i bilen og
sa sin kone dg. Det tog et kvarter. Lydene og
billederne forsvandt aldrig. Rasmus gnskede ikke
at de skulle forsvinde. Han kunne lide dem. Han
havde aldrig felt sig sa levende, som da et liv
forsvandt foran ham.

Der skulle ga fem ar far han gjorde noget ved det.
Udover at kabe film fra Holland, hvor dgden var
mere end bare et tema. Billeder af dade
mennesker, bilulykker, mordofre, brandofre.

Da hr. Borg flyttede til byen, opdagede han straks
at Rasmus Steensgaard var noget specielt. Han
var uden tvivl den sygeste skiderik i @ster Hurup,
ja maske ligefrem i hele Danmark. Hr. Borgs
erfaring sagde ham, at der fandtes ca. en af disse
typer pr. 2 millioner indbygger i vesten. Sa det var
noget af et fund, og hr. Borg behgvede kun at
puste en smule til ham, fgr Rasmus havde kabt et
smalfiimskamera og havde fundet sit fgrste offer.
En tysk ung pige der var stukket af hjemmefra og
havde faet et lift med to tyske turister. Pigen
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havde veeret glad for tilbuddet om husly. Hun
troede at hun skulle have sex med sin veert, men
havde ikke engang fantasi til at forestille sig hvad
der skulle ske i kaelderen. Men det skete, og det
var ikke sidste gang.

Rasmus har et haglgeveer, et storkalibret jagt
geveer, samt en forsglvet .357 magnum revolver i
en skuffe derhjemme, han bl.a. brugte til at dreebe
journalisten med.

Spilpersonerne kan komme pa sporet af Rasmus
via hans s@n, eller de kan se ham kgre i en Opel
Kadet.

Lasse Springer

Rasmus havde vist et par af de legale film til sin
Lasse Springer, og han havde vist interesse for
dem. Da han viste ham filmen med den unge
tyske pige, havde Rasmus kameraet parat i
tilfeelde af, at Lasse ikke var med. Men Lasse var
med. End ikke hr. Borg havde forventet, at den
anden statistiske person, ogsa ville veere at finde i
Qster Hurup.

Lasse er blevet filmmanden. Smalfiimskameraet
er skiftet ud med et videokamera. Rasmus
specialiserer sig i torturen.

Lasse har et eiendomsmeeglerfirma der saelger
sommerhuse. Han har derfor naggler til rigtigt
mange sommerhuse, og kender dem ud og ind.

Lasse har ingen vaben.

4.3 Stenforretningen og Brian Lister

Den gamle mglle i byen er bygget om til en lille
butik. Butikken handler med okkulte remedier og
krystaller. | starten var det mest ment som en
souvenir og krystal shop, men efter at hr. Borg
kom til byen, fandt ejeren ud af, at der maske var
salg i de mere okkulte sager. Og det havde han
sgreme ret i.

Ejeren hedder Brian Lister. Han er i 40’erne og
har et stort sort overskaeg. Han ligner en tysk
pornofiimsproducer, hvad han naesten ogsa er.
Han siger ofte "hvis du forstar hvad jeg mener” og
lader en masse af det han siger veere
underforstaet.

Brian Lister er en rigtig skummel karl. Han bliver
ikke selv ophidset af deden, men da han er gamle
venner med Lasse Springer, har han hgrt om
hans evner med et videokamera. Han szelger
kopier af de film som Rasmus og Lasse har lavet.

Han saelger kopier til tyske turister der kommer til
Jster Hurup med det eneste formal at kabe en
film.

En kopi szlges for 2500 mark. Omkring 10.000
kroner. Han saelger to-tre stykker om ugen, sa
indtjeningen er uhyggeligt stor. Brian scorer 50%
og resten far Rasmus og Lasse. Brian har
500.000 kroner liggende i kontanter.

Lad en biperson fortzelle en spilperson, helst
Torben Ulfborg, at det maske var en god ide at
snakke med Brian Lister og se hvad han har i
pengeskabet.

Brian Lister og spilpersonerne

Brian er spillernatur. Hvis det afslgres hvad han
laver, eller hvis han opdager at nogen ved for
meget, vil han forsgge at kegbe sig ud af det. Han
vil farst foresla et spil russisk roulette, og forteelle
spilpersonen, at han har over en halv million i
pengeskabet, og at han ikke giver koden fra sig,
far de hver har forsggt sig med revolveren mindst
en gang. Overlever de begge abner han
pengeskabet, dgr han far han sin straf og der
spilpersonen slipper han ud af det.

Hvis det ikke lykkedes, sa forsgger han at kgbe
sig ud af det. Det skulle lade sig gere at kgbe
Torben Ulfborg. Brian ger dog klart, at han ikke
holder mund med at politiet har snuppet penge fra
ham.

Lykkedes det heller ikke, vil han gribe efter sin
revolver og forsgge at skyde sig ud af det og
flygte fra byen.

5.0 Det Ondes Vaben

Folgende kommer en raekke bipersoner, som hr.
Borg nemt kan kontrollere, og bruge til at presse
spilpersonerne med. Find endelig pa andre
personer og muligheder. Der dukker nok noget op
i spillet.

5.1 Sussi Bak

Sussi er en sgrgelig skikkelse i Ister Hurup. Hun
er 14 ar gammel, men er ikke noget barn mere.
Hun er ikke smuk, men hun er sexet pa en
naesten ubehagelig lolita agtig facon. Hun er 1.50,
er veludviklet, et bredt smil, glinsende gjne og
vuggen i hofterne. Hun géar kleedt i et par stramme
shorts lavet af for sma cowboybukser og en lille
sort top. Hun har veeret seksuelt aktiv siden hun
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var 13 ar gammel. Fgrst med sin storebror Hans,
der er med i Vampyrerne, og senere med turister.
Hun har evnen til at virke s@d og uskyldig, pa en
meget landlig dansk facon.

Sussi haenger ud i byen, og er ofte at finde pa
diskoteket Flammen.

Sussi og spilpersoner

Sussi vil pa et tidspunkt ops@ge landbetjent
Carsten Berggren, eller en anden mandlig
spilperson. Hun vil forsgge at forfgre Carsten og
lade som om hun er 17 ar. Hun ligner en pa 17 og
kan snildt opfere sig som en pa 17. Hun vil
fors@ge at lokke ham med ned i klitterne eller et
andet afsides sted, og hvis det lykkedes at forfare
ham, skriger hun pludseligt voldtzegt.

Hun forsgger at fa Carsten sa langt ud, at han vil
sla hende ihjel. Det er ikke hende selv der gnsker
dette, men hr. Borg. Hvis det ikke lykkedes, sa
kan hendes storebror dukke op og begynde at
banke Carsten

nyder det. Hun er en narrefisse, og hun kan lide at
klzede sig udfordrende og ga pa Diskotek
Flammen, bare for at afvise de unge tyske maend.
Hun har kort lyst har, store rgde leeber, ikke
seerligt hej og naesten obskgnt store bryster. Hun
er keerester med en mekaniker der arbejder i en
anden by. Han er en jaloux type.

Kirsten og spilpersoner

Kirsten vil forsgge at forfgre en af spilpersonerne,
og Kirsten vil under hele akten spille op til netop
de ting han/hun taender pa. F.eks. vil hun have
fascistiske tendenser hvis det er Christian, eller
bare veere villig hvis det er Carsten.

For eller siden, nar parret er i en kompromitterede
situation, dukker keereste Martin op, og begynder
at banke spilpersonen.

Formalet er at fa spilpersonen til at sla Martin
ihjel, fordi han fjumsede rundt med Martins
keereste.

5.2 Morten Jakobsen

5.4 Margrethe Bjerg

Morten er en helt uskyldig og skikkelig person.
Han er brugsomdeler i byen, og han er noget af
en sladdertante. Han har ry for at sprede rygter i
byen, hurtigere end man kunne sprede det med
en megafon. Han er sidst i 50’erne, grat har, briller
og gammeldags t@j. Han er overmade hgflig og
smilende

Morten og spilpersoner

Hr. Borg vil pudse Morten Jakobsen pa Carsten
Berggren, Christian Korsholm eller Merete
Korslykke, da de begge har hemmeligheder. Han
vil ops@ge dem, forteelle at han ved hvad de har
gjort, eller ggr, og med mindre han far en masse
penge, forteeller han det til alle og enhver.

Christians hemmelighed om hans dobbeltspil vil
veere god at kare pa, for det er der INGEN der
ved eller kan geette. Enhver der har lzest avisen
kan geaette at Merete slog sin mand ihjel, og
enhver der kender lidt til Carsten kan geette at han
er lurer og storforbruger af pornofilm.

Hr. Borg haber at fa spilpersonen til at sla Morten
Jakobsen ihjel.

5.3 Kirsten Fledgaard

Kirsten er danskleerer pa skolen. Hun er farst i
30’erne og mange drenge har luret pa hendes
store bryster i timerne. Og hun ved det og hun

Maggie er otte ar og gar i anden klasse. Hun har
sommerferie nu, og leger meget sammen med de
andre bgrn i byen. Maggie er god til at fa sin vilje.
Hendes forzeldre ved ikke hvad de skal stille op,
for hun manipulerer alle omkring hende. Isaer
voksne. Maggie har langt lyst, krallet har, sede
sma sommer kjoler og slgjfer i haret. Hun kan
graede pa kommando. Maggie vil helst bestemme
hvad der skal leges.

Maggie og spilpersoner

Hr. Borg vil bruge Maggie over for Anette eller
Merete. Maggie vil forteelle, at hendes far rgrer
hende og ger ting ved hende der gar ondt.

Hvis de ops@ger hendes far, Frede, vil de se ham
som en ubarberet, smafuld ubehagelig person, og
de vil hgre ham indremme og veere stolt af, at han
boller sin 8 arige datter.

Igen skal spilpersonerne provokeres til at bega
vold eller mord.

Gor de dette, vil de opdage at Frede ikke er
ubarberet, han er ikke fuld og er han i live er han
fuldsteendigt uforstaende over for deres
beskyldninger. Maggie vil ogsa beneegte alt.
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6.0 Steder af betydning

6.1 Diskotek Flammen

Flammen er byens stgrste og mest populeere
diskotek. Det ligger midt i byen og er steerkt
besggt af unge tyske og danske turister.

Dansegulvet ligger i den ene ende, og her er
abent alle tre etager op, og balkoner pa anden og
tredje etage, sd man kan se ned pa de dansende.

Stedet er fyldt med spejlkugler og projektarer.
Neon i haeslige pastelfarver er populaert, og
dansegulvets fliser lyser i forskellige farver.
Bordene og stole er af metal, og meget hi-tech.

Der er tre barer. En pa hver etage. Drinksene har
navne efter temaet. Djeevleblod for Bloody Mary i
Helvede og sa fremdeles.

Der spilles Duran Duran, Gnags, TV-2, Thomas
Helmig, Bruce Springsteen, Genesis og andet
dejlig 80’er musik.

De tre etager er delt op i temaer. Helvede, jorden
og himmelen. Det er ikke videre gennemfart. Pa
hver etage har den lokale maler, Oluf Berntzsen,
malet motiver pa vaeggene, der skal symbolisere
de tre temaer. Da diskoteket er en pakkelgsning
fra et stort tysk firma, og de ikke havde planlagt
opdeling i temaer, kommer det til at falde lidt
uheldigt ud.

Dette geelder dog ikke helt for keelderen, hvor
Helvede er tema. Udsmykningen er lykkedes ret
godt. | det svage lys virker rummene pa en
underlig made stgrre, og veegmalerierne ser
naesten ud til at komme til live. Hi-tec mgblerne er
rustede, lamperne i sygelige marke farver og her
lugter besynderligt.

Hr. Borg ynder at besgge denne del af diskoteket,
og det er derfor stemningen er som den er.
Vampyrerne tiltraekkes automatisk hertil, og en
enkelt gang kigger Lasse Springer forbi, for at se
om nogen af turisterne kan lide at veere her.

De turister der kan lide at veere i Helvede,
tiltraekkes enten af det farlige, eller ogsa er de
selv onde. Andre finder ubehag ved spillet og far
vaemmelige tanker af at vaere her.

Om spilpersoner kan lide at vaere her, kommer an
pa deres udvikling, og hvorvidt de er abne for
ondskaben.

Invitation til Dans

Hr. Borg vil se om det gar fremad med at
omvende politifolkene, og sender dem et brev,
hvor han beder dem komme til Helvede, pa
Diskotek Flammen. Han skriver at han har
oplysninger om noget spilpersonerne gerne vil
vide noget om, men som de ikke har fortalt til
andre. Brevet er ikke skrevet under.

Hr. Borg befinder sig pa diskoteket nar
spilpersonerne dukker op. Han vil se om de synes
om stemningen i Helvede.

For at presse dem, kan han fa:

e En besggende til at provokere og
fornaerme en spilperson. Husk at hr. Borg
kender til deres svagheder, og kan bruge
dem.

e Faen gaest til at komme med beskidte og
indiskrete forslag.

6.2 Hulerne

Vampyrerne holder til i et gammelt kalkbrud et
stykke oppe af kysten. Det er nemmest at komme
dertil pa motorcykel, men der gar ogsa en grusvej
derop, selv om det er leenge siden at den er blevet
brugt.

Hvis bandemedlemmer kommer i problemer, vil
de sage tilflugt her. Hulen er som sadan ikke
hemmelig, men det er ikke noget de ligefrem
forteeller politiet om.

| hulen har de tyvekoster. Spiritus, cigaretter og
vaben. De har ogsa en tgnde benzin til deres
motorcykler.

6.3 Hurup Sommerland

Hurup Sommerland er en rigtig darlig forretning.
For det fgrste er det ikke noget seerligt fedt
sommerland. Det ligger pa et keempe omrade, og
der er langt mellem de forskellige forlystelser.
Sommerlandet er bygget og designet af en
entreprengr, der havde en lidt gammeldags ide
om, hvad der var godt.

Der er en minigolfbane, en lille rulleskagjtebane
med rulleskgjter man speender pa skoene,
udendgrs bowling, hvor man selv skal rejse
keglerne, en sg med robade, en sveevebane
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uden den store haeldning og mere af den slags.
Der er ogsa et cafeteria.

Hr. Borg er ligeglad med om sommerlandet ikke
giver overskud. Penge bekymrer ham ikke.

Man kan undre sig over at sommerlandet ikke er
lukket, for enhver kan fortzlle at der er meget fa
besaggende.

7.0 Et tilbud de ikke ...
(Afslutning)

Klimaks og afslutning kan finde sted nar som
helst. Rent forteelleteknisk sker det bedst, nar
spilpersonerne har en viden om, at det er noget
overnaturligt involveret, og maske allerede har en
mistanke til hr. Borg. De skal ogsa helst veere
involveret i diverse ulovligheder.

Hr. Borg inviterer dem til sin store traeborg inde i
Hurup Sommerland. Invitationen kan veere en
aben invitation, men det kan ogsa veere mere
raffineret. F.eks. kan de forfalge en person derud
om natten, eller maske passer det med at de
dukker op pa eget initiativ.

Hr. Borg fortaeller dem at han har et tilbud. Han
forteeller, at han kan rydde op i alt det rod de har
skabt, og s@rge for at alting bliver som de gerne
vil have det. Han naevner helt personlige ting for
hver enkelt spilperson. Det eneste de skal gagre
er, at knaele foran ham, og sveerge evig troskab.
(Han laegger vaegt pa evig)

Forvandling

Satan fortzeller ikke direkte at han er Satan. Hvis
de spgrger ham, eller udspgrger ham for meget,
sa bliver han til sidst traet af maskespillet, og i en
regsky forvandler han sig til et stort, sort
sveevende vaesen uden faste konturer.

Treeborgen aendrer struktur, de begynder at se
@ster Hurups fortabte sjeele, borgen bliver til en
borg af sort marmor, udenfor brgler flammerne og
skrig heres overalt. Det er et visuelt fif. De star
stadig i treeborgen.

Han tilbyder dem igen alt. Han forteeller at de frit
kan sige nej, og sa kan de ga deres vej. Det er
selvfglgelig lagn. Kun de der svaerger ham
troskab, far lov til at ga.

Salge sin sjeel
Nar Satan siger troskab, sa mener han det. Hvis
der er nogen af spilpersonerne der prgver at narre

ham, sa skal de vaere meget snedige, for ellers sa
tager han dem bare. Og hvis der er nogen der
tror, at de kan andre mening senere, sa tager
han dem ogsa. Der skal veere en chance for at
snyde djaevlen, men den skal veere lille.

Alle siger ja!

Er alle spilpersoner med pa at tiene Satan, sa
griner han og byder dem velkommen i Markets
Tjeneste. Ondskaben vil nu brede sig i endnu
bredere udstraekning, og spilpersonerne vil
langsomt bliver djaevle pa jorden.

Alle siger Nej!

Satan sender dem ud af traeborgen, og mens de
forlader Sommerlandet, opdager de fakler og lys.
De er omringet af indbyggere og turister, som vil

sla dem ihjel pa forfaerdelig vis. Hr. Borg star og

griner i baggrunden. Han fik sit klimaks.

Det bedste de kan ggre nu, er at tage deres eget
liv. Begynder de at bekaempe folkemaengden, vil
alle de dade tilfalde Satan.

Alle siger Nej!, og de vil bekampe Satan
Sa ma de hellere have en god plan som
imponerer dig. De kan ikke sla ham ihjel, men
maske kan de kebe sig sd meget tid, at de kan
stikke af.

Der er delte meninger

Satan beder de der svaerger troskab, om at sla de
der ikke vil, ihjel. | stedet for at lade det blive til en
kamp, sa kan du veere rigtig unfair. De "godes”
vaben virker pludseligt ikke mere, og de "onde” er
pludseligt steerkere og hurtigere.

Den kan affade fornaermede spillere der ville have
en chance for at sla en spilperson ihjel, men
Satan keemper ikke fair.

Hvis ikke, sa lad spilpersonerne slas den ud, og
hvem der end vinder, kan forlade scenen. Hvis de
gode vinder, far de dog et problem med at forklare
hvad der er sket. Vinder de onde, sa hjaelper
Satan dem med at fa det til at se ordentligt ud.
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God forngjelse med Den Sidste Sag. Jeg haber
det bliver en mark og veemmelig affeere.

Vi ses til Fastaval. Kom til spilmesterbriefing, eller
ops@g mig far, hvis du har spargsmal.

Lars Nghr Andresen
Ringkgbingvej 11, 1th
8000 Arhus C
86131663
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