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Introduktion

Keere spilleder!
Velkommen til "De Navnlese Redux" og tusind tak fordi du meldte dig. Velkommen til en grum
historie om vold og halvinger, om kearlighed, had, frustation og vrede og om jagten pa helteglorien.

Velkommen til en historie i den smukke sensommernat omskrevet i det tidlige forar.

Tak til Johannes Busted Larsen for alt. Tak til Gustav Berner for feedback i1 den sidste del af

skriveproccessen.
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Scenariet foregar i en landsby af halvinger i en middelalderlig fantasy-verden. Selve verdenen er ikke
specielt vigtig i forhold til selve scenariet, da det kun foregar i selve landsbyen over en enkel nat. Det
vigtigste er at verden er storslaet og kaotisk 1 modsetning til landsbyen, der er afdempet og rolig.
Plottet er simpelt og drejer sig om et flok gobliner (kaldet merklinger, da jeg vil undgé ord pa engelsk
og ikke kan finde noget andet passende dansk ord), der angriber en landby for at plyndre den.

Historien er centreret om de fire karaktere (der tilfaeldigvis er i byen).

De Navnlgse Redux benytter sig af et minimalt system, som jeg selv har lavet. Det er beskrevet i
Appendix I: System. Ideen er at systemet belonner spillerne for at spille rollespil. Hvis de f.eks.
udlevere deres indre konflikter overfor de andre spillere, forteeller deres hemmeligheder til de andre,
arbejder sammen eller pa en anden méde interagerer med hinanden belennes de 1 spillet, f.eks. ved at fa
evnen til at lave seje stunts eller pavirke historien. Grunden til dette er at karakterne ikke har nogen
felles historie og dermed ikke nogen reele relationer. Det er et bevidst valg fra min side, da jeg ikke
mener det er nodvendigt. Historien handler jo netop ogsd om hvordan de fire karaktere leerer hinanden
at kende. Se Appendix I: System for mere om det.

De fire karakterer er:



Krigeren: En efterhanden gammel lejesoldat, der plages af dérlig samvittighed over hans
ungdomssynder og ulykkelig ungdomskarlighed Silvetta. Han slds med en athangighed af sortrose, et
steerk narkotikum, en svigende hukommelse og en desperation over at formodentlig kommer til at de en
anonym ded uden at nogen kender hans historie. Han vil have at hans lange og eventyrlige liv ikke bare
ender pa en tilfeeldig slagmark. Nogen skal vide at han er ked af at det skulle ende sddan for ham og
Silvetta.

Mystikeren: Oprindelig gadebarn og den yngste af karakterene. Blev opdraget af en merk skikkelse,
der treenede ham i ubevaebnede teknikker, indskeerpede ham selvtaegt som en levevej og derefter slap
ham lgs som et h&vnende vdben. Han har pga. sin ulykkelige barndom et kraftig behov for accept, er
lettere sarbar udenfor i den rigtige verden og har problemer med at forholde sig til sine voksende og
kaotiske folelser. Han er &benhjertig, grensende til det taktlose og enske at finde et standpunkt, enske

at finde en mening med tilverelsen.

Jaegeren: Tidligere familiefar, der ofrede sin egen lykke for ikke at de en spirituel ded. Han stak af og
endte dybt ude 1 vildnisset, hvor han overlevede ved at sla ihjel og teenkte instinktivt, hvilket dog til
sidst endte 1 kannibalisme. P& grund af den spirituelle indsigt i naturen, som han har opnéet, forfolges
han af 4nderne pé de vesner han unedvendigt slog ihjel i1 vildnisset. Han er lettere kynisk, men er
blevet indhentet af hans samvittighed og ensker at en indre harmoni, s& han kan leve, jage og sla ihjel

uden kvaler.

Ridderen: Den nastyngste af hovedpersonerne og sen af Krigerens ungdomskarlighed Silvetta.
Ridderen drog hjemmefra, mest fordi han kedede sig og ville sla tiden ihjel, men han bildte sig selv ind
at det var for at blive en helt. Han er ung, forseger at vere idealistisk, lidt naiv, uselvisk og
humerforladt. Riddeen plages af De Syv Drager, der frister ham. De repraesenterer den hurtige vej, den

fristelse som enhver helgen ma gennemga.

Deres fjende bestar af en sterre gruppe merklinger og deres leder, en halving ved navn Sustrana. Hun er

datter af Jegeren.

De Navnlese Redux benytter sig af en ret simpel opbygning. Der er et fast anslag, derefter er der en

reekke forslag til scener, som du kan bruge 1 den reekkefolge og 1 det omgang som du har lyst til og en



slutning. Scenariets form er ganske lgs og overlader en del til spillerne og dig, hvilket du ber gere dem
opmarksom pé. Plottet skabes i form af spillerne reagerer pa omgivelserne (angrebet pa landsbyen)
gennem deres karaktere og at du varierer forlgbet efter hvordan du synes det skal forlebe dramatisk set.
Det er tilladt at improvisere og finde pa. Jeg har vedlagt et kort over landsbyen 1 Appendix II: Ting til

spillerne.

Akt 1

Det er sidst pa eftermiddagen og det er sidst pa sommeren. Spilpersonerne befinder sig pa kroen, mens
resten af landsbyen slapper af efter deres hostfest aftenen for. Lad dem fa lov til lige at komme ind 1
rollen, sperg dem evt. ud om hvordan deres rejse til landbyen har veret, hvad de har lavet pa det sidste
osv. Jeg kan personligt godt lide fortelleelementer, men det er en smagssag. Ellers kan du bare lade
dem teffe lidt rundt pa kroen og lade dem falde i snak. Nér de har faet nok af det kommer kromandens
datter Anya hen for at sperge dem ud om aftensmaden. Overgangen til hovedplottet sker lidt hen af

vejen nar det passer spillerne bedst. En svag brise rasler i bladene udenfor, mens solen bliver rad.

Anya, kromandens datter

Anya er datter af kromanden og har gennem hele sit liv levet en beskyttet og lettere forkelet tilvaerelse.
Da hendes far er taget ud at rejse for at kebe krydderiet er hun blevet nedt til at tage ansvaret for hele
kroen alene, hvilket er en sterre omveltning for hende. Hun er lidt usikker pa situationen, redblondt,
keon, lidt naiv, men meget se@d. Nér hun for forste gang skal sta pé egne ben og samtidig far gaester som
de fire der er ankommet ved hun slet ikke hvad ben hun skal sti pa. Krigerens skrammede ydre
imponere hende. Jeegerens draberudstraling ger hende endnu mere nerves end hun er i forvejen.
Mystikerens leveméde forvirrer hende. Ridderen derimod er hun hurtigt blevet glad for, han er sé flot 1
den rustning med de brune lokker. Hun trisser lidt rundt og far lavet forskellige smating, mens spillerne
bare vader rundt. Hendes rolle er grundlaeggende at sparke lidt til spillerne uden at de ved det. Hun kan
blive bange for Jeegeren og dermed understrege hans ensomhed, plapre los overfor Ridderen og kere pé

hans samvittighed, minde Krigeren om gamle dage i hans landsby og generelt bare forvirre Mystikeren.

Akt Il

Solen er ved at ga ned, fakler bliver tendt, vaben bliver trukket. De forste merklinger kommer lobende



mod byen. Overgangen mellem det blede anslag og det direkte handlingsforleb kan varieres efter smag.
Du kan gore det blidt med forst at det bliver merkere, vinden tager til, skyerne kommer drivende, at
morklingerne kan ses pé vej ned mod byen eller mere direkte med at merklingerne pludselig stér 1
kroen og tager Anya til fange. Faktum er ihvertfald at ti merklinger kommer ind 1 landsbyen for at
undersoge den n@rmere. De er ikke forberedt pd nogen reel modstand, s& de bliver sandsynligvis lige sa
overraskede over karakterene, som de overrasker karakterene. De er ikke ment som nogen reel
udfordning for spilerne og vil flygte hvis de lider tab. Nar de er forsvundet vil spillerne sté i en by, der
bare venter pa at g 1 panik. Landsbybeboerne vil givetvis bede dem om hjelp. Uanset om de har lyst til
at hjelpe eller ej (hvilket de dog heldigvis har hvis spillerne eller har last karakterne ordenligt) har de

ikke det store valg. Merklingerne har nemlig omgivet byen.

Akt ITT

At variere noget ensformigt

Tredie akt handler om den store kamp mellem karakterne og merklingerne. For at karakternes
hemmeligheder og merke sider kan komme frem skal og det ikke bare forega som en ensformig gang
rullen terninger skal der leegges pauser inde 1 spillet ind mellem selve kampen. Det kunne som et tenkt
eksempel vere Krigeren, der er blevet hardt séret og ligger staerkt bladende inde i et hus. Ridderen
kom ind for at hjelpe ham. Mens de to spillere snakker sammen om Krigerens fortid slas Mystikeren
og Jegeren mod merklingerne udenfor huset. Det er din opgave som spilleder at hjaelpe til at med fa
den slags frem mens kampen foregar og at give spillerne plads til det. Kast morklinger efter spillere,
som ikke laver noget og giv dem lov til at lave stunt, bleere sig og gd amok, men lad veere med atbryd
spillerne hvis de er igang med noget intenst rollespil. Kamp kan tit vaere besverligt i rollespil da det gér
over til at vaere en konkurence mellem spillerne om hvem der kan nakke fleste fjender og en ret taktisk
disciplin. Eftersom kamp fylder s& meget i De Navnlose Redux er det vigtigt at spillerne forstér at spille
rollespil mens deres karaktere slas, f.eks. 1 karakternes forskellige made at slés pa og deres forskellige

tilgang til det at bruge vold.

Scener:

Moeorkrose

Krigeren far valget imellem at redde liv eller at tage sortrose. Scenen kunne enten indeholde to



meorklinger lige langt fra Krigeren, hvor den ene er igang med tage sortrose og den anden skal til at sl&
en af landsbybeboerne ihjel. Det kunne ogsé ordnes med noget sortrose inde i et brendende hus, hvor
en mand ligger fanget inde i en bjelke. Det vigtigste er at han er under tidspres og at valget bliver gjort

klart for ham.

Bern
Bernene i byen er blevet samlet i et enkelt hus af de voksne. Merklingerne finder huset og kaster sig

over bernene. Nogen af karakterne kunne reagere sterkere pd den slags end de andre (iser Mystikeren).

Laden

Morklingerne er gdet igang med at plyndre en storre lade med forrdd. Den er bygget af tort tre og
indeholder en masse ting, som kan braende (f.eks. halm og @blebraendevin). Med et heloft, stier og et
tag, som kan brase sammen kan det give rigeligt med muligheder. Lugten af @blebreendevin kunne ogsa

bruges til at lave et flashback med Krigeren, hvor han husker den skabnesvangre aften med Silvetta.

Anya

Anya er kommet i problemer, f.eks. ved at en af merklingerne forseger at fange hende og voldtage
hende. Scenen er lettere klassisk, men at skulle velge imellem at troste den graedende piger og at sla
flere morklinger ihjel kunne give noget interessant spil for flere af karakterene, isar Ridderen og

Mystikeren.

Scenografien
Der findes talrige made at bruge landsbyens scenografi pa, f.eks. ved at karakterne springe over tagene,
braendende huser, der styrter sammen, destruktion i stor stil, nogen der falder i brenden i midten eller

snigen rundt i den have af @bletreeer, som stér taet lidt uden byen.

Akt VI

Sejr?
Afhangig af hvor godt du synes det er géet spillerne 1 Akt Il kan akt IV fa tre udfald. Det ene er at
spillerne bukker under allerede 1 akt III, hvis det virkelig er gaet dem skidt. Sa ender historien som

tragedie, hvor merklingerne indtager landsbyen, plyndrer den for alt og efterlader en breendede ruin



fyldt med lig. Hvis de har klaret angrebet godt nok kommer de til en konfrontation med Jaegerens datter
Sustrana. Det kunne f.eks. gores saledes at de slar det meste af hende her tilbage og steder ind i hende
pa vejen eller at hun kommer ind i landsbyen for at fa gjort noget ved sagen nar nu merklingerne ikke
kan. Hvordan de fire karaktere reagere pa hendes ankomst kan kun tiden vise. Ellers kan madet mellem
Sustrana og De Navnlese fa et tragisk eller lykkeligt udfald alt efter spillernes handlinger. Jeg har
inkluderet muligheden for et Penthesilea/Akilleus-forhold' i Appendix II: Ting til spillerne, men det er
frivilligt.

Sustrana, jeegerens datter

Da Jeegeren forlod sin familie forlod han blandt andet sin yngste datter Sustrana. Faderen var
holdepunktet i hendes tilvarelse og mens han udviklede et enormt draberinstinkt udviklede hun en
hunger efter kontrol, over hendes egen tilvarelse. Da moderen ikke kunne finde ud af noget som helst
efter at hendes mand forsvandt fandt seskendeflokken forskellige steder at bo henne. Sustrana endte
ved en gammel onkel af hendes far, hvor hun gik til hdnde. Onkelen levede lettere isoleret, sa Sustrana
fik rigeligt med tid for sig selv. Hun opdagede sine magiske evner som fjortenarig og satte i den
forbindelse ild pa onkelens hus. Den uventede magt som magien gav hende skete samtidig med at hun
blev voksen og endte med at pavirke hende kraftigt. Hendes enske om kontrol og overblik forvandlede
sig til magtbeger og hun begyndte at naere en kraftig foragt overfor alle andre. Det ville veare fristende
at kalde det storhedsvanvid, hvis det ikke var fordi at hun faktisk var en sardeles dygtig troldkvinde.
Da hun stedte pd merklingerne fornyligt tog hun hurtigt kontrollen over dem for at bruge dem som et
middel til magt. P4 trods af hendes sogen efter kontrol har Sustrana et meget kraftigt temperament, der
tit giver sig udslag i magiske udladninger. Hendes fikspunkt i tilvaerelsen er hendes magt og hendes
magi. Hvis hun meder sin farer det dermed er hendes to verdener, der stoder sammen. Alt kan ske efter

det.
Hendes magiske krafter er primart offensive og inkludere ild, lyn og evnen til at sprede frygt.

Stikord: Magtgal, felelsemassigt afstumpet, hidsig, mangler kerlighed, kontrolsegende, tragisk
skikkelse.

Appendix I: Systemet

'Penthesilea var dronning af amazonerne og sloges mod Akilleus i Homers Illiade. Det fortelles at

Akilleus slog hende ihjel. Samtidig opdagede han hendes skenhed og forelskede sig 1 hende.



De Navnlese Redux benytter sig af et ganske simpelt system. Man har som udgangspunkt to terninger.
Det er ligegyldigt hvilken slags, de skal bare vaere ens for at gore det nemt. Nar man sa forseger at gore
noget sige spillederen hvor meget man mindst skal rulle.

Et eksempel, hvor der bliver brugt seksidede terninger: Jeegeren har tenkt sig at labe over tagene, mens
han hopper fra hustag til hustag og der med né frem til den nordlige byport, hvor de andre star. Jeegeren
er sa atletisk at han neaten kan fa en olympisk atlet til at virke gumpetung, men det er alligevel ikke helt
let nar han skynder sig s meget. Spillederen siger derfor 7 og spilleren ruller 5. Jeegeren ryger derfor
ned fra det andet tag og humper hen mod den nordlig byport (fejlen er ikke sa stort igen, derfor skete

der ikke det store for Jegeren udover at det kommer til at tage laengere tid for ham).

Kamp foregar derefter efter princippet at hver sidder ruller terninger (fjendens antal terninger kan
variere, men regn grundleggende med en terning per merkling og fire til Sustrana), mens heltene ruller
to for hver af dem der deltager. Den der samlet ruller mest vinder. Et ekemsepel: Vi har herefter
Krigeren, som bekemper en flok merklinger (vi siger der er fem). Morklingerne ruller 1, 2, 3, 5 og 6,

samlet 23. Krigerens spiller ruller 5 og 6, ialt 11. Han star altsa til at tabe.

Spillerne har nogen kort, hvor der star en titel og et tal. De kan bruge kortene nar de har lyst og far
derefter det ekstra antal terninger, som der stdr pa kortet. Det er tilladt at bruge s& mange kort, som man
har lyst til, men spilleren skal flette titlen ind i sin beskrivelse af hvad karakteren ger. For at forstette
vores eksempel fra for. Krigerens spiller griner pludselig og hiver sa Slagmarkens Symfoni frem. Der
stér 4 pd kortet, sa spilleren ruller 4 terninger mere. Han far 1, 4, 6 og 6. Dermed kommer han samlet
op pa 28, hvilket er rigeligt til at sl4 merklingernes 23. Spilleren kommer derefter med en gennemfort
og fantastisk beskrivelse af hvordan Krigeren far flashbacks fra alle de kampe han for har udkempet,
hvordan lydene af murer der styrter sammen, stil der rammer stél, skjolde der knuses og de sirede og
deendes skrig alt sammen bliver blandet sammen til en kaotisk symfoni af lyd og stej inden i hans
hoved og at han derefter danser let igennem merklingerne ved at folge symfoniens takt. Det at tabe en
kamp betyder ikke at karakter dermed automatisk der, men kun at selv kampen der. Dedsfald blandt

karakterene er 1 hej grad tilladt, det skal bare passe dramatisk ind i historien.

Kortene og deres effekt kan ofte fa karakter af overnaturlig krafter, hvilket ogsa er meningen. De fire

karakters krafter kan sketseres overfor spillerne efter folgende skema:

Krigeren: Vabenkundskab i naesten overmenneskelig grad. Krigerens evner er de mest jordbundne og



minder mindre om overnaturlige krafter end de andres.

Mystikeren: Mystisk kampkunst modeleret efter de fire elementer. Forsvar kunne s vaere jord,

undvigelse luft, modangreb vand og angreb ild.

Jeegeren: Kraftigt og magtfuldt instinkt kombineret med shamanisme og dermed kontrol over ander,

bade naturens men ogsé f.eks. sjzle.

Ridderen: Hellige krafter, f.eks. lys, helbredelse og lederevner. Omvendt kunne hans evner ogsa blive

blasfemiske hvis han falder til de Syv Drager. Da vil hans krafter blive domineret af merke, ondskab og

frygt.

Kortene kan ogsa bruges pa andre spillere. F.eks. kunne Ridderen forsege at springe ind i et breendende
hus for at redde nogen bern. Dette kraever 9 og spilleren ruller kun 5. Jegerens spiller blander sig sd og
bruger "Ud af merket", hvor han forteller hvordan Jaegeren pludselig kommer frem og holder en bjelke
sd huset ikke braser sammen. Ridderen fér derefter en ekstra terninger og slér 5, samlet 10. Altsd far
ham med ned og nappe bernene ud af huset. Kortene kan ogsa bruges til generel udvikling af historien,

f.eks. kunne Ridderen bruge sit "Hellige Heender" kort til at helbrede en af de andre spillere.

En af evnerne udskiller sig og det er Helteglorien. Denne evne krever at spillerne har lgst deres indre
problemer og har overvundet deres svaghed (Jeegeren har opnéet sin spiritualitet, Krigeren har
overvundet sin athengighed af sortrose, Ridderen sin tvivl og Mystikeren har opnaet indre harmoni).
Nér/hvis de har gjort det har spillerne reelt set vundet kampen, da den er permanent og giver dem 5
terninger hver resten af scenariet. Dermed kan de feje alt modstand af vejen uden problemer. Det er

mere eller mindre kravet for at historien skal kunne ende lykkeligt.

Spillerne fér udleveret deres kort som belenninger for at etablere relationer og kom ind pé livet af
hinaden. Ligesom i De Syv Samuaier? er det personlige plan med som krydderi pd en actionhistorie.
Begge dele har lige stor berettigelse. Hvis spillerne beslutter sig for at de ikke kan lide hinanden er det
okay. Hvis spillerne kan lide hinanden er det okay. Den vigtigste pointe er at karakterne ikke kan sl
merklingerne, hvis de ikke har gennemgaet en eller anden form for udvikling. Den kan vere negativ

(f.eks. kan de Syv Drager give Ridderen ganske meget magt) eller positivt, det er op til spillerne.

2 Hvis du ikke har set den, sa skynd dig at 4 det gjort.



Appendix II: Ting til spillerne

Handouts

Sustrana og mystikeren
Mystikeren kan ikke huske hvornér han har set sa ufattelig smuk en kvinde for. Og dog sé utrolig farlig,

men mest for sig selv. Han bliver besat af tanken om hende.

Evner/kort

HELTEGLORIEN 5
HELTEGLORIEN 5
HELTEGLORIEN 5
HELTEGLORIEN 5

Jorden skalver af irygt for mig 4
-Mystikeren

Stormen 3
-Mystikeren

Et med svaerdet 1
-Ridderen



Andernes konge 4
-Jaegeren

Ve dig, som forstyrrer en sovende bjorn... 2
-Jageren

Ulvekoblet 2
-Jageren

Det hellige lys 1
-Ridderen

Jeg irygter intet, for jeg gar i Lysets omiavnelse 2
-Ridderen

Knuste vaben 1
-Mystikeren

Stal mod stal 1
-Krigeren

Slagmarkens symfoni 4
-Krigeren

Lynet ira en klar himmel 2



-Mystikeren
Blodets strom 2
-Mystikeren

Falkens oje 1
-Jageren

Smerten, der forsvandt 3
-Krigeren

Vold er mit levebrod 3
-Krigeren

Havn er mit liv 2
-Mystikeren

Destruktion er rensende 2
-Mystikeren

Sortrose er min ven 2
-Krigeren

Sortrose er min fiende 2
-Krigeren

Forsvar og angreb er brodre 2



-Krigeren
Knust under min fod 1
-Krigeren

Saledes er min/din skabne 4
-Ridderen

Sizlens styrke 2
-Ridderen

Hellige hander 2
-Ridderen

En stierne faldt 3
-Ridderen

Pile sa talrige som himlens fugle 3
-Jageren

Jeg kender ikke Iengere til smerten 2
-Jageren

Ingen skal rore mig 2
-Mystikeren

Knogler ai sten 3



-Mystikeren
Lige ved og n&sten... 1
-Mystikeren

Host 3
-Krigeren

Ud af merket 1
-Jageren

Han stod sa godt for et hug 2
-Krigeren

Min dod skal havnes syv gange 2
-Krigeren

Jeg vil jage alle Lysets fjender vaek 2
-Ridderen

Dette siger han, som har det skarpe tvexggede
svaerd 3

-Ridderen

Da flammer min vrede op 1



-Mystikeren

Angriberens svard preller af savel som spyd,
kasteskyts og pilespidser 3

-Mystikeren

Doden folger i mine fodspor 3
-Jageren

Solstrilerne nar mig gennem det tykke skydakke
og jeg finder atter hab 2

-Ridderen

Slip den sande ande i dit hjerte iri 3
-Jaegeren

Smagen af blod 2
-Jageren

Jeg vandrer en smal og tilgroet sti 3
-Ridderen



Lugten af frygt 2

-Jageren

Kort over byen
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Hrigeren



“Jeg er sd treet, sd treet. Treet af folk, der lige skal forteelle mig at her ma jeg ikke sidde. Treet af folk,
der lige skubber til mig. Treet af folk, der sdadan lige pa en venlig maner skal forteelle mig at jeg har
gjort noget forkert, men jeg skal ikke veere ked af det, for jeg kan jo ikke selv gore for at jeg er dum. Sd
er det jeg langsomt lader keeden glider imellem fingrene, lader det tunge jernhoved hvile i heenderne.

Jeg overvejer ofte tanken. Indtil videre venter jeg.

Kamp er lettere. Der er en modstander, mdske er der flere, men mdlet er klart. Dreeb. Sld ham
bevidstlos. Sla ham til han ikke rorer mere pd sig. Sla ham til han prygler om ndde. Jeg tror ikke det
Joltes scerlig rart, ndar nu han var dobbelt sd haj som jeg er....men han burde ikke have antydet at jeg

ikke kunne slds eller drikke bare fordi jeg ikke kunne na baren.

Kamp er sd meget lettere. Sa behoves jeg ikke teenke over hvor jeg skal fa min nceste sortrose fra, jeg
behover ikke teenke over Silvetta og hendes cegtemand, teenke over hvad jeg egentlig vil med mit liv. Sa

er det sa meget nemmere at slas. Nemmere at tjene en ncevefuld monter til min neeste sortrose.

Krigeren er opvokset under trygge forhold pa en stor gard. Hans foreldre var kerlige, opdragede ham
godt og sé deres eneste sen vokse op til at blive en sund, stor og steerk ung mand med godt humer. Det
var indtil Silvetta blev gift. Silvetta boede pa nabogérden. Hende og den dreng der en dag skulle blive
Krigeren legede ofte sammen som bern og naturligvis gengeldte hun ikke de felelser han fik for hende
senere. Da Silvetta kom tilbage fra den store by med sin kommende a&gtemand og hans felge var det
demt til ende galt. Det gjorde det ogsa, endog mere end nogen havde kunne forvente. Silvetta havde et
storre skaenderi med sin barndomsven til hgstfesten og ydmygede ham pé det groveste. Da han
greedende forlod festen dede han ude pa markerne. Fra sorg, jalousi, alt for meget a&blebreendevin og
vrede opstod Krigeren og han svor en frygtelig haevn. Mens han tog til byen for at kebe vaben og
rustning for de opsparede penge, han ellers havde taenkt sig at bruge til hans og Silvettas bryllup, slog
lynet ned i familiens gard. Ilden ville sikkert have kunne blive slukket, men det ville have kraevet nogen
flere til at hjelpe. Mindet om den rygende gard kommer jaevnligt tilbage 1 Krigerens mareridt sammen

med smagen af ablebreendevin. I dag far han det darligt bare ved lugten af den drik.

Heevn. Jeg teenkte ikke pd andet. Jeg tog op til Silvettas gard og sa hende sta uden for med sod pa
kinderne. "Du ved godt at jeg faktisk elskede dig, ikke?! Jeg elskede dig Silvetta!” Hun sd pd
mig...pludselig var der ikke meget tilbage af den person hun kendte engang. Hun kunne ikke se den

dreng hun havde leget med i den mand, der stod foran hende. Hun kunne ikke kende den mand der stod



kleedt i en slagkofte af leeder og med en en morgenstjerne i heenderne foran hende. Det kunne hun
heller ikke da hendes cegtemand kaldte hende ind og sendte hans folge ud for at jage mig veek. Der var
syv, beveebnet med sveerd, spyd og okser. Jeg sd udtrykket i Silvettas ajne, mens jeg sloges mod dem.
Hun kendte ikke manden, der uden toven dreebte de syv hirdsmeend. Hun kendte ikke den kriger, der

stod foran hende.

Krigeren tager meget ofte sortrose, der er et meget kraftfuldt narkotikum. Han er kladt i en kraftig,
mork og meget slidt leederrustning. Pa ryggen berer han sit vaben, en stor morgenstjerne, skrammet og
med blodpletter. Krigeren er ikke sikker pad hvor mange &r han har veret lejesoldat, men han er
efterhanden ved at fa de forste gra har. Hans sorte har er sat op i en stram hestehale, der understreger
det pinte udtryk 1 hans ellers tomme @jne. Hans ansigt er benet og med et kraftigt ar, der gar fra hans
venstre ore ned til hgjre skulder over halsen. Hukommelsen er ikke hvad den har varet. Han kan huske
en del kampe, men ikke meget andet. Turen rundt i verden har veret lang....... det tror Krigeren 1 hvert
fald. Det er sket flere gange at en kromand har nikket til ham, som om han havde varet der for. Det er
sket at han er vagnet op steder, som han hellere ville glemme. Det er sket at tilsyneladende ukendte
modstandere har flygtet blot ved synet af ham. Dog husker han ting, som han hellere ville glemme. Han
husker at have forsvaret bern og sé halvdelen af dem deo, mens han kempede imod en overmagt. Han
husker at have stormet en enorm befastet by fra et belejringstirn og slagtet de maend, der forsvarede
den. Han husker at have plyndret ikke mindre end fire byer. Han husker at have krydset et enormt hav
og undervejs at have bordet et andet skib. En historie, der ville vere storslaet, hvis det ikke var for
begyndelsen. Krigeren husker kampene, men resten star ret sloret for ham. Han ved at det kun er et
sporgsméal om tid inden han der i kamp. Og inden han der skal han have fortalt sin historie videre. Han
skal serge for at Silvetta ved at den mand, der engang var forelsket i hende dede med et onske om at det
var gdet anderledes. Om det sa bliver hans sidste ord, skal de fortelles. Silvetta skal vide at han ikke

baerer nag leengere. Historien skal have en god slutning.

Krigeren er lettere indelukket og har svert ved at forholde sig til andre. Hans opfersel kan til tider
virker underlig og irrationel, da hans syn pé verden er blevet a&ndret ret kraftigt efter ikke at have set ret

meget andet end kamp og sortrose. Han har mistet evnen til at blive bange, mistet frygten for deden.

Stikord: Indelukket, angrende, irrationel uden for kamp, athengig af sortrose, veteran, foler alderen

trykke, frygtles, desillusioneret.



| £GEREN



Da jeg tradte ud af doren folte jeg intet. Da jeg vignede gennemblodt op og rystede af kulde folte jeg
lidt. Da jeg stod pd toppen af bjerg, mens jeg skreg og brolede folte jeg alt.

Valget var mellem at vaere lykkelig eller at overleve. Det forteller Jeegeren altid sig selv nér han
kommer i tvivl. Han valgte det rigtige den nat, da han spandte sin bedstefars sveerd om livet og forlod
hans familie midt om natten. Det var nedvendigt at han forlod sin kone og hans tre detre og gik ud 1

uvejret, hvis han selv skulle kunne overleve spirituelt. Han valgte selv smertens og livets vej.

Jo leengere opad jeg kom, jo lettere blev det. Sa stod jeg der. Mens mine fodder satte kraftige rode spor
i sneen, meerkede jeg pludseligt hvor meget jeg fras og hvor omme mine ben og arme var. Jeg meerkede

at jeg langtsom abnede munden, skreg og brolede. Jeg nod smerten.

Da jeg sd bjerggeden omgivet af ulvekoblet begyndte jeg at lobe ned af bjerget. Vindens susen gav
genlyd i mine orer samtidig med lyden af mit vaben, der gled ud af skeden. Pludselig skred min ene fod
og inden jeg forstod hvad der skete var jeg begyndte at suse ned af bjerget hurtigere end en hest lober,
pda det skjold, som havde ligget glemt og gemt under is og sne. Jeg begyndte at grine, da skjoldet ramte
den forste sten og floj ud i luften. Da skjoldet landede, rullede tarene ned af kinderne pd mig og jeg
havde krampe i maven af at le. Vinden gjorde mit ansigt iskoldt, imens skjoldet ramte den sidste sten.
Alt luften blev sldaet ud af mig, da jeg landede pd den stejlende bjergged. Jeg grinede snerrende af
ulvene, da jeg svang mig rundt om gedens hals med sveerdet forst. Jeg drak begcerligt, mens blodet

plaskede ned over mit ansigt og min hals og ulvene trak sig tilbage.

Jeegeren blev forst fodt ude i bjergene. Han forandrede sig langsomt, blev mere og mere dyrisk, tenkte
til sidste kun pé at jage. Tilsidst blev han til et rovdyr, teenkte som et rovdyr, handlede som et rovdyr.
Det forsatte han med indtil han sad i en grotte og fandt ud af at han sad og gnavede pé en hand. Ud at

tenke over den flygtede han igen, ud i en snestorm.

Jeg ved ikke hvor langt veek jeg var ndet, men pludselig sd jeg noget sort i sneen. Det var vigtigt for
mig, det var jeg sikker pa. Da jeg sprang fremad skred jeg igennem sneen og faldt ned gennem
gletscheren. Jeg greb fat om det sorte, der havde ligget i sneen mens kulden bredte sig i fingrene og sd
kroppen. Jeg blev grebet og smidt pd jorden. Jeg sa min hustro for mig, nu kun en skygge af sig selv.
Sa sd jeg skyggen af det veesen jeg lige havde spist af. Der var ulve, losser, bjerggeder, sneharer, rceve,

hermeliner. Stemmerne kom langsomt flydende. “Det at sld ihjel er helligt. Veer bevidst om dit ansvar,



lad dig ikke falde hen i tom blodtorst.” Jeg kiggede pd min heender, som holdt en sort bue af horn.
Perfekt formet, perfekt til at sla ihjel med. "Tag livet alvorligt, hvis det er din profession at fratage

andre livet.”

Da Jageren vagnede igen befandt han sig pd den anden side af bjergene under en busk med et fyldt
pilekogger. Han var gennemblodt, rystede af kulde og bledte fra sir overalt pa kroppen. Efter en halv
uges tid var han kommet til haegterne. Jeegeren gér klaedt i bukser af gedeskind, stovler af
hermelinspels, en frakke med hatte af ulveskind og baelte med pilekogger og svardet har Jegeren
skaret sin har kort. Valget af at det at overleve var det vigtigste gav Jaegeren en forstaelse af at det altid
var nedvendigt at blive bedre til at overleve. Derfor matte han udsatte sig selv for sterre og sterre farer.
I virkeligheden er han blevet athangig af adrenalin. I virkeligheden er han et rovdyr, der er vendt
tilbage til civilisationen uden at vide hvorfor. I virkeligheden er han begyndt at vandre den usikre sti,

hvor han prever balancere sit draeberinstinkt med sin voksende samvittighed og sin spiritualitet.

Jeegerens overlevelsesinstinkt pavirker hans opfersel mere end han selv er klar over. Han er direkte, har
sveert ved direkte at lyve og ikke mindst er han ensom. De fleste undgd ham fordi alt ved ham udstraler

at han er et rovdyr.

Stikord: Shaman, animalistisk, voksende samvittighed, ensom, athaengig af adrenalin, direkte i ord og

handling.



Ridderen



Jeg husker bedst min lillesoster. Hun stod greedende oppe balkonen den dag, hvor jeg tog af sted. Jeg
svedte under veegten af sveerdet, ringbrynjen, hjelmen, kappen og rygsceekken. Jeg havde ikke set min
mor Silvetta, i tre dage. Min far havde ved morgenmaden vredt og sammenbidt talt om at han skulle ud
pad marken og arbejde med hasten sammen med folkene. De forste skridt var harde, men efter det tredje
meerkede jeg ikke veegten af sveerdet og hjemlen lcengere. Efter det fjerde kunne jeg ikke mcerke
ringbrynjens veegt. Efter det femte kunne jeg ikke meerke rygscekken. Jeg havde en opgave og jeg
neegtede at tabe den af syne. Alt var fra det punkt et middel for na mit hellige mal.

Ridderen er eneste son af en herremand og hans kone. Det meste af hans ensomme barndom blev brugt
pa at kigge pa stjerner eller faegte med en keep imod usynlige fjender. Begge dele kom han til gode
senere. En sommeraften gik han ud i1 gérden for at kigge pa stjernerne og herte skridt. Det viste sig at
vaere en gammel brun hest med saddel og oppakning, som med slaebende skridt kom géende forbi
girden. Den stoppede op og gned mulen mod hans ansigt, mens han tog hjelmen, ringbrynjen og ikke
mindst det store svaerd. Han lagde hjemlen og ringbrynjen pa jorden, mens han langsomt tog det ud af
skeden. Mens han holdt fat 1 vdbnet med begge haender, spejlede stjerneskerret sig i det blanke stil og
han sa pludseligt syv stjerner, som ikke havde veret der for. Svaerdet. Et par dage senere gik hesten ud i

mosen for aldrig at vende tilbage.

Jeg husker stadigveek udtrykket i dens ajne. Opgaven var fuldfort for dens vedkommende. Jeg var kun
begyndt pa min egen.

Alting gik bedre end jeg havde regnet med. Jeg plejede syge det ene sted, loste en familiestridighed det
andet sted og jeg forsvarede en kvinde mod en menneskelig gennemrejsende, der havde set sig vred pd
hende. Jeg havde ikke regnet med at det skulle blive nodveendigt at sla ham ihjel, men da han trak
knivene og gik los pa mig, stak jeg sveerdet igennem ham uden at teenke videre over det. Jeg folte ikke
noget ved det. Sadan skal det ogsa veere. Opgaven kreever vold som et middel, men vold er ikke

opgaven i sig selv.

Ridderen folger et sat regler, som han fandt 1 stjernerne og 1 sin sevn. Et kodeks, som han lever sit liv

efter. Et kodeks, som han ikke tvivlede p4, indtil for kort tid siden.

Jeg gik ned af en gang med veegge af sort marmor, da faklerne i veeggen gik ud. Lugten af min frygt
blandede sig med veegten af min rustning og mit vaben. Da flammerne stod om mig blev jeg hamret i

gulvet og bleendet. Mens jeg rodede rundt pa gulvet og pravede pd at komme op, horte jeg hendes



stemme, som kom sveevende til mig ud af ingenting. Kolig, rolig og dog behagelig. ”Goddag du
faderlose.” Jeg studsede mens jeg veeltede rundt i forsoget pda at komme op. "Faderlose?” Da jeg
omsider kom pd benene sd jeg hende direkte ind i ojnene mens hun svarede. "Ja, din fader er dod for
nylig.” Jeg har aldrig i mit liv set nogen eller noget sa smukt. ”’Du tecenker tit over dine “opgave”, hvor
du burde teenke over kedsomhed. Du drog jo trods alt ud for at sld tiden ihjel.” Hendes ord var som
piskesmeeld, men det var en billig pris at betale for at kunne hende i ojnene. "De Syv Drager dvceler i
dit sind. De venter kun pa dit forst fejltrin for de sldr til.” Da jeg skuede op mod himlen, sd jeg at alle
Sveerdets syv stjerner var blevet rode. Hende hand var blodere end silke, da hun blidt drejede mit
ansigt sd jeg sda hende i gjnene. ”Du md selv finde ud af om de Syv Drager og den magt de kan tilbyde
dig er fodt af morke i dit sind eller om de blot er en fristelse for du ndr det du onsker.” Da vagnede jeg
og gispede efter vejret.

Ridderen er lige blevet atten og er det udtrykte billede af en ung idealist. Kladt i ringbrynje, hjelm,
gron kappe, brune lokker, intense brune gjne med svaerdet over skulderen virker han som om han har
tradt direkte ud af et eventyr. Han plejede at vaere glad for hans opgave, folk satte pris pa ham og hans
hjelp og selvom han ikke fortalte dem hvad hans navn. Han plejede at fortelle sig selv at det var for at
vaere beskeden, men maske var det for at skabe en myte om sig selv som den mystiske fremmede? For
hun havde nemlig ret! Det var dedens kedeligt at bo pa gérden, med Silvetta, hans mor som nzsten
altid var ked af det, han far som aldrig havde tid. Den eneste der var der for ham var hans lillesgster...og
hende forlod han. Ridderen er stille af natur og kan bedre lide at lytte end selv at tale. Han er begyndt at
tove, noget han ikke gjorde for drommen med kvinden. Nu tanker han tit over det hun sagde. De syv
rode stjerner kan stadigvaek ses pa himlen, hvilket skremmer ham. Spergsmaélet er jo bare om han rent

faktisk har de Syv Dragers fro i sig eller ej?

Stikord: Humorforladt, medlidende, lyttende, spirituel, stjernebarn, idealistisk, tvivlede.



Mystikeren



Mystikeren har aldrig veret barn.

Slagene regner ned over mig, mens jeg ruller rundt i luften. Jeg lander, sparker ud og blokerer
treestaven med en flad venstrehdnd. Mens de to dele af den smadrede kecep rammer kloakvandet
springer jeg fremad. Min lcerer dukker sig, springer tilbage og hamrer begge hans fodder op i mit
ansigt. Jeg horer svagt lyden af smdsten fra muren, der rammer jorden, da jeg hamrer ind i den. Jeg
tager et halvt skridt fremad og far fat i hans fod. Da jeg hamrer ham ind i muren falder han til jorden.

Jeg kan se ham treekke vejret hurtigt under laserne. Jeg har vundet.

Mystikeren husker ikke sine foraldre. Han husker kun en kvinde, der slog ham og som efterlod ham i
en baggyde, da han var fire ar gammel. Den lille tigger var deden neer fra teesk og sult, da han blev

fundet i en baggyde.

Mindet kommer tit tilbage. Jeg ld op af en mur i en stille baggyde, hvor der var lidt lce. Jeg sa ham kun
i et kort gjeblik. En forvreden skikkelse, stottet til en stav, kleedt i beskidte, blodige, slidte grd, morke-
bla, gronne og sorte laser, der deekkede ham fuldsteendig. Han hev mig op og smed mig ind i en mur.
Jeg var forvirret, der lob blod nede i ajnene pa mig, jeg var ved at besvime af sult. Jeg forstar
stadigveek ikke hvordan jeg kunne reagere og sparke ud efter ham. Han slog mig ncesten ihjel. Da jeg
ld med en forvreden arm og flere breekkede ribbenben i gyden, kneelende ham ned over mig. Jeg kunne,

gennem hullerne i de laser der deekkede hans ansigt, se hans iskolde ajne. De havde samme farve som

ild.

Den forvredne skikkelse i laser tog Mystikeren til sig. Gennem 15 ar blev han daglig trenet. Hans
sanser blev skarpe af at bo i kloakken sammen med hans leeremester. Hans reflekser blev forbedret ved

at hans leeremester smed sten efter den unge halving. Han lerte at slds uden vében ved at blive sendt ud



1 byen som gadedreng. Han opferte sig s& som en gadedreng, indtil nogen overfaldt ham. Pa trods af det
harde program var det tydeligt at hans leeremester holdt af sin elev. Han treenede Mystikeren sa han
tilsidst ubevabnet overvandt en hel gruppe menneskelige soldater. Han forfulgte sine tidligere
plagerander uden nade, breekkede ben og arme pa tilfzldige personer, der sparkede ud efter ham.
Gadedrengen gav resten af verden en smag af deres egen medicin og ned det 1 fulde drag. Til tider
overfaldt han ogsa personer, der ikke havde gjort noget. Jo mere han delte ud af sin egen smerte, jo

bedre foltes det.

Jeg tager et enkelt skridt fremad, da han springer op igen. ”Godt. Du er ved at veere der.” Jeg stdr i
forsvarsposition et ajeblik, mens han kommer ncermere. “Her er din sidste opgave. Gd ud som
heevnens skygge. Det er din rolle i denne verden. Gd ud og sorg for konstant at veere i heelene pa

2

heevnen. Din heevn, andres heevn. Heevn for dem, der ikke selv kan tage den.

Mystikeren er den vrede unge mand. Uanset hvad han ger sker det med en dempet aggressivitet. Han
har ganske stor selvdisciplin og virker umiddelbart som en kalkuleret draeber, men indeunder skjuler
der sig en ung man pa nitten ar, der forst for nylig fiet mulighed til at std pa egne ben og......og
Mystikerens storste udfordring har ikke vaeret de modstandere han har staet overfor. Det har veret at
holde op med kigge efter hver eneste pige pa hans egen alder. At lgbe hen til jeevnalderende for at vaere
med. Noget han leeremester havde forbudt ham. ”Der er kun haevnen.” Den unge halving prever, for han
vil gerne. Dog ender det ofte med at han grader sig i sovn. Han greeder for sin manglende barndom, sin

mangel pa venner.

Stikord:
Nysgerrig, mystisk anskuelse af verden, stormende folelser der truer med at bryder frem med, i sit livs

forar, havnende, disciplineret, overvoldelig, taktles.



