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Introduktion

Det er en af den slags ting, der sker: Da dette scenarie skulle have veeret afleveret, var jeg af forskellige
grunde sa langt efter enhver meningsfuld tidsplan, at jeg bad fastavals flinke scenarie-ansvarlige om at
matte treekke det fra dette ars Fastaval. P4 det tidspunkt var jeg bade influenza-ramt og igvrigt fuldsteendig
tanketom.. De scenarieansvarlige insisterede venligt men bestemt (og slet ikke urimeligt) pa, at jeg lev-
erede, hvad jeg havde lovet, og her er altsa sa resultatet. Et scenarie, der ikke er skrevet under de mest
optimale omstendigheder men til gengeld pa noget, der - for mig i hvert fald - er rekordlav effektiv arbe-

jdstid.

Jeg haber naturligvis, at resultatet trods alt er
spilbart, og kan give dig og dine spillere en under-
holdende oplevelse.

Hvis du har spgrgsmal, kritik eller trusler, er du
meget velkommen til at kontakte mig pa
naesby@gmail.com, sa vil jeg preve at komme med
intelligente svar.

Selv kan jeg desveerre neppe komme pa dette ars
fastaval af helbredsmeessige grunde, men jeg vil fa
fremsendt evt. manglende bilag og andre relevante
oplysninger, sa de vil vere tilgeengelige pa dago.

Og sa naturligvis: En stor tak til dig, fordi du har
valgt at kere mit scenarie. Jeg haber du vil finde det
besveeret veerd.

Jeg haber natuyrligvis, at du det sene afleveringstid-

spunkt til trods vil synes at resultatet trods alt er
bedre end ingenting.

The legend of Saint George

Very little, if anything, is known about the real
Saint George. Pope Gelasius said that George is
one of the saints "whose names are rightly rever -
enced among us, but whose actions are known

only to God."
Facts in Brief:

Everything about St George is dubious, so the
information below should be taken as mythical

rather than real.

* Born in Turkey (in Cappadocia)
* Lived in 3rd century CE

* His parents were Christian

* Later lived in Palestine

* Became a Roman soldier

* Protested against Rome's persecution of

Christians

(fortseette
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(fortsat)s)
* Imprisoned and tortured, but stayed true to his
faith
* Beheaded at Lydda in Palestine
* 23rd April was named as St George's day in 1222

He is patron saint not only of England, Aragon,
Catalonia, Georgia, Lithuania, Palestine, Portugal,
Germany and Greece; and of Moscow, Istanbul,
Genoa and Venice (second to St Mark). He’s also
patron saint of soldiers, archers, cavalry and chival-
ry, farmers and field workers, riders and saddlers,
and he helps those suffering from leprosy, plague
and syphilis.

Who was Saint George

The story of Saint George is so wrapped in myth
and legend that it’s difficult to extract the histori-
cal facts of a real life. Some believe he never exist-
ed or that he’s a Christianised version of an older
pagan myth.

His Life

Early Life - What we believe to be the truth is that
George was born in the Cappadocia region of cen-
tral Turkey in the 3rd century; that his parents
were Christians; and that when his father died,
George’s mother returned to her native Palestine,
taking George with her. George became a soldier in
the Roman army and rose to the rank of Tribune.

Persecution of Christians

- The Emperor of the day, Diocletian (245-313 CE),
began a campaign against Christians at the very
beginning of the 4th century. In about 303 CE
George is said to have objected to this persecution
and resigned his military post in protest.

George tore up the Emperor’s order against
Christians. This infuriated Diocletian, and George
was imprisoned and tortured but he refused to
deny his faith.

Myths and Martyrdom
In the stories George is said to have been tortured
in a number of gruesome and hideous ways. He
was forced to swallow poison; crushed between
two spiked wheels; boiled in a cauldron of molten
lead. None of these attempts killed him and his
wounds were healed in the night by Christ him-
self.
Eventually he was dragged through the streets of
Diospolis (now Lydda) in Palestine and beheaded.
It's said that Diocletian’s wife was so impressed by
George’s resilience that she became a Christian
and that she too was executed for her faith.

(BBC)

Krigen mod terror

Dette scenarie handler om den sakaldte krig mod terror. Det er De meget
Godes kamp mod De meget onde. En kamp der krzaever store ofre og som
involverer os alle. Ikke ngdvendigvis i kamphandlinger pa en krigsskueplads et

sted, men som opsuger os i sin dgdelige mentalitet.

Det er en krig, der ikke kan vindes. Krigen mod terror er ikke en kamp mod
en ydre fiende s meget som det er en kamp mod vore egne indre deemoner.
En kamp blot skaber flere og steerkere deemoner jo mere intensivt den keem-
pes. Som den tyske filosof Friedrich Nietzsche sagde engang:

Den som keemper med uhyrer, bgr se til, at han ikke derved bliver et uhyre.
Og nar du skuer lzenge ned i en afgrund, ser afgrunden ogsa ind i dig.

Intet symboliserer vel denne synsvinkel med stgrre konsekvens end legen-
den om Sankt George. Alle heltes urfader, den oprindelige ridder pa den hvide
ganger, ridderlighedens skytshelgen, drage-betvingeren, alle jomfruers red-

ningsmand. Herrens stridsmand.

Men ogsa, som det efterhanden viser sig, beerer af en uhyggelig hemme-

lighed.
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Dragens sande ansith

Det hele starter med dragen. Den var skam virkelig nok.
Det var bare ikke en drage. Der var tale om en snylter
med en helt serlig livscyklus, der meget kort fortalt gar
ud pa, at for at fare sleegten videre ma lade sig overvin-
de og drebe af et passende vaertsdyr. Den tager sa
bagefter kontrollen over denne uheldige veert ved hjelp
af seerlige aktive blodceller, der aktiveres ved dens dgd.
Efter meget lang tid gennemgar vaerten sa en slags pup-
pestadie, der omdanner verten til en ny udgave af sig

. selv. — Med de genetiske
forbedringer som den nye
veert eventuelt kan bidrage
med.

Det siger sig selv, at et
sadant veesen ma beskytte
sig selv mod dgd af
naturlige arsager og ved
uheld. Veasnet er saledes
seerdeles livskraftigt og lan-
glivet. | den transformerede
tilstand (efter puppestadiet)
er dets livsleengde derimod
ganske kort, idet dens
vigtigste formal er at finde
et passende veertsdyr med
attraktive gener og pro-
vokere det til at draebe sig. |
denne periode er vaesnet
naesten helt i sine drifters
vold, styret af instinkter af
samme kraft som man finder hos visse dyrearter i brunst. Drifter som selv det
mest kultiverede, civiliserede og/eller intelligente veartsdyr ma give efter for.

Da George for ca. 1700 ar siden havde sin bergmte konfrontation med den
sakaldte drage, var han kendt som en kristen kriger, en from og rettenkende fhv.
officer i den romerske heer, der gerne gjorde en ekstra indsats for at beskytte de
svage og hjeelpelgse. Efter at have drabt dragen og reddet prinsessen, bemaerkede
han farst intet usedvanligt, men det blev efterhanden dog temmelig pafaldende,
at han var blevet mere end almindeligt sejlivet - at tidens tand havde mistet sin
magt over ham, og at han kunne unddrage sig selve dgdens vilje. Da han til sidst
blev dedsdemt efter en konfrontation med den romerske kejser, overlevede han
saledes bade haengning, korsfastelse og gift. Noget han naturligvis matte tilskrive
Herrens Vilje og sin egen store fromhed.

Ved at lade en anden tage hans plads i feengslet lykkedes det til sidst Sankt
Georges tilhaengere at bringe ham i sikkerhed i et fjernt kloster. Det var mens han
mediterede over over Herrens veje og deres uransagelighed i klosterets lille urte-
have, at det gik op for ham, at Gud havde givet ham en gave, der kreevede visse
ofre. Det var — mente han — hans pligt at keempe for Guds sag, overalt hvor det
var ngdvendigt, og hvad der var nzsten lige sa vigtigt: Menneskeheden var i sin
syndefuldhed og generelle mangel pa perfektion ude af stand til at forsta hans
gave og acceptere dens guddommelige herkomst. Sammen med en lille flok af
udvalgte munke gjorde han nu i dybeste hemmelighed de ngdvendige forbere-
delser til et meget langt liv i Herrens tjeneste.
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Ancient storytellers told
legends of an Eastern
city where a terrifying
dragon lived in a swamp
nearby. The dragon
demanded a daily trib-
ute of sheep and cattle.
Soon, after exhausting
these food supplies, the
dragon demanded the
sacrifice of two children
a day. A lottery system
was devised to pick the
victims. Cleodolinda,
the daughter of the
King, was chosen for
that day’s sacrifice.

As Cleodolinda was
sadly proceeding to her
doom, along came the
knight George. Seeing
the dragon about to gulp
down the lovely
princess, George prom-
ised the citizens deliver-
ance from their troub-
les. After making the
sign of the cross, he
transfixed the dragon
with his lance and
wounded it with his
magic sword Ascalon.
George then had the
princess bind the beast
with her girdle. The
dragon then became
docile and tame, and
followed the princess
and George back to the
city. There George killed
the dragon with his
lance.

As George was killing
the dragon, he told the
city citizens that this act
was to show the power
of God.




mnrr Afgrunhpn ’ FaStavaI 2005 - N%Sby _

tigt til at omfatte bade trusler og afpresning mod George’s ganske betydelige
midler. Dette fortsatte indtil intrigerne ved hoffet endelig fik bugt med russeren:
en sen nat blev han forgiftet, skudt, slaet og skudt igen for endelig at blive kastet
i Volga, hvor han skal have lidt druknededen. Ved naermere eftertanke kunne
denne helt uszdvanlige sejlivethed maske antyde en af forklaringerne pa hvor-
dan Rasputin sa relativt nemt kunne gennemskue Georges ellers sa velbevarede
hemmelighed: Ogsa Rasputin var baerer af samme slags snylter som George.
Selvom historien ikke melder noget om, hvorvidt han pa samme made falte sig
som Guds udvalgte tjener, kan vi af hans efterladte papirer se, at russeren efter-
handen fandt frem til en noget anden forklaring pa fanomenet.

Gregory Efimovich
Rasputin fgdt 10.
Januar 1869

Den russiske munk

Det var det der skete i sagen med den legendariske russiske munk og mystiker
Rasputin. | en helt anden forbindelse blev det abenbart for klosterbrgdrene, at
russeren tilsyneladende kendte den ellers sa velbevarede hemmelighed, hvilket
uundgaeligt farte til en kamp mellem de to. En konfrontation i form af en klas-
sisk duel med sekundanter og det hele. Forkleedt som en engelsk adelsmand
lykkedes hurtigt George at nedkeempe og drabe den relativt spinkle munk. —
Blot for nogen uger senere at kunne konstatere, at Rasputin atter slog sine fold-
er ved zarinaens hof.

Konflikten mellem de to udviklede sig og kom hur-

Tiden er inde:

I dag er situationen den, at George i en serie af syner,
varsler og sere dramme har erkendt at hans tid er inde.
Herren har abenbart besluttet, at Georges arbejde
blandt dedelige pa jorden er fuldbragt og som en sidste
mission palagt ham at udveelge sig en passende efterfgl-
ger.
| praksis er der nogen spor, han skal have slettet farst,
nogen andre spor han skal have lagt ud for at lokke sin
efterfalger til sig. Og endelig ma vi ikke glemme, at det
hele blot er udslag af biologiske drifter, styret af snylterens behov for at finde
en ny vert.

Bagerst i scenariet finder du en mere detaljeret oversigt over karaktererne, over
sammenhangen mellem de forskellige afsnit samt hvordan mekanikken funger -
er, men her fglger en gennemgang.

Personerne:

Scenariets helte er en gruppe mennesker, George har udvalgt. Dels som sine
potentielle efterfalgere dels som sine ofre. Alle er de brikker i spillet om at blive
Guds Udvalgte. Vi har pa det foreliggende grundlag ikke mulighed for at sige
noget sikkert om, hvem der er Georges personlige favorit. Umiddelbart er det
dog nok Alice Masters, CIA-agenten, der svarer bedst til vore forventninger, men
ligesom de gvrige vil hun dog skulle gennemga noget af en religigs abenbaring
for at passe helt i rollen.

Karaktererne er: Den respekterede kunstprofessor Dr. Samuel Lawson, der er
hemmeligt forelsket i den smukke og effektive CIA-agent Alice Masters. Hun er
inderligt overbevist om sin nations styrke og retfeerdighed. Med sig har de
Jeremy Hillington, som er fra forsikringsselskabet. Han er ret kynisk indstillet.
For ham at se er det pengene, der styrer verden. Anne Zimmermann, der er
medlem af museets bestyrelse. Hun er jgde, hvilket vil vise sig at have en vis
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relevans. Teamet fuldendes af Zamin Ali Zahamir, der er sgn af en rig arabisk
oliesheik, og som inderst inde faler sig tynget af familiens stolte traditioner og

mange penge.

Teknik:

Det er meningen 'Over Afgrunden’ skal kunne tilpasses spillernes praeferencer. |
forbindelse med investigation er der to yderpunkter: Man kan fokusere pa
opklaringsarbejdet og gadelgsningen eller man kan leegge hovedveegten pa karak-
tererne, deres oplevelser, sammenspil og personlige udvikling undervejs. Vor

Kunstprofessor Dr.
Samuel Lawson,
Metropolitan-museet.
Alice Masters. CIA,
Antiterror.

Jeremy Hillington,
detektiv United
Mutual forsikring, -
Museets forsikrings-
selskab

Anne Zimmermann,
Medleme af
Metropolitan-museets
bestyrelse og jgde.
Zamin Ali Zahamir,
hvis familie investerer
i kunst og kultur over-
alt i verden.

fornemmelse af, hvad der skete de involverede under
deres lange rejse, leegger nok mest op til den sidst-

naevnte model, men vi ved at fgrstnaevnte spil-priori-
teringer er popular blandt mange rollespillere, sa der-
for skal det ogsa helst veere muligt.

Som spilleder kan du styre balancen mellem
gadelgsning og karakterspil ved at justere i gaderne.
Det er saledes ikke alle veje gennem scenariet, der er
lige lange og mystiske. De enkelte investigation-ele-
menter kan flyttes efter et harmonika-princip, sa du
kan tilpasse afstanden mellem dem efter behov.

Se oversigten.

Afviklingen:

| praksis hegjeg valgt at lade visse NPC’er spille af
spillerne. Det er i situationer, hvor det af en eller
anden grund er hensigtsmaessigt, og jeg har valgt
roller, som forhabentlig kan veere med til at perspekti-
vere scenariet for spillerne. Det er ogsa roller som kan
virke en smule forvirrende. Rollesbeskrivelserne inde-
holder oplysninger nok til at kunne spille den

pagaeldende person ’rigtigt’ uden at afslgre mere af
vedkommendes baggrund end ngdvendigt. P2 den made skulle de gerne vere
med til at gare 'mysteriet’ mere interessant og tankeveekkende.

Jeg vil rade dig til at se, hvordan det virker de farste par gange, og hvis det
giver for meget kludder, forvirring og/eller afbraek i spillet, skal du bare springe
det over i scenariets sidste del.

Optakten

Fredag d. 23. april 2004 (Sankt Georges dag).

Vor del af historien tager sin begyndelse pa det tidspunkt, hvor Sankt George
har begaet et blodigt tyveri pa en The Metropolitan Museum i New York, hvor
man har haft en lille temaudstilling om fabeldyr. Byttet er gammelt maleri af
Sankt George og dragen.

Mens nogen har haft afbrudt strem og telefonforbindelser fra en underjordisk
kontrolboks er George treengt ind gennem et ventilationssystem. Udover at
fjerne billedet, har George veret i kamp med en museumsvagt. Han er selv
blevet saret: Selvom han ellers prgvede at forklare vagten, at han var Guds egen
forkeemper, gjorde det ikke rigtig noget indtryk. Vagten er selvfglgelig dreebt, og
for en sikkerheds skyld flaet, og George er kart bort med billedet og liget af
vagten.

Det dramatiske rgveri har naturligvis vakt en del opmarksomhed i de lokale
medier.
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Karaktererne har pa hver deres made varet
involveret i opklaringsarbejdet, og sidder ved scenari-
ets start inde med hver deres sat af oplysninger.

Du finder de forskellige relevante oplysninger under
karakterbeskrivelserne. | farste omgang skal vi blot
bide marke i, at samtlige karakterer har hgrt om tyver-
iet.

Start-scenen:

Den efterfalgende mandag modtager fire af karakter-
erne invitationer med en helt almindelig budservice.
De inviteres til at mgdes pa Ground Zero i New York
(hvor WTC befandt sig fgr 11/9 2001). | et hjerne, der
pa dette tidspunkt er en slags byggeplads.
Tilstede er Alice Masters, Jeremy Hillington, Anne

Zimmermann, Zamin Ali Zahamir og den unge preest
fader August Young (der spilles af Dr. Lawsons spiller).

(Durr Afgrunhpn ’ FaStavaI 2005 - N%Sby _

Invitationerne laegger op til, at de her vil kunne fa
vigtige informationer om tyveriet, men der sker ikke
rigtig noget. Maske bortset fra, at praesten, der ved, at
han i virkeligheden er pa en selvmordsmission for
Gud, opfarer sig lidt meerkeligt.

Scenen lgber indtil karaktererne beslutter at forlade
stedet, eller den lgber tar for energi. Lige for det bliver
pinligt eller kedsommeligt, dukker et par lidt
hgjspaendte FBI-agenter op. De hedder sandsynligvis
noget i retning af Hamburger og Miller, og man kunne
fa den fornemmelse, at nogen har fortalt dem, at
stedet skulle veere centrum for en eller anden anti-
amerikansk demonstration — et mgde i lokalafdelingen
af Al Qaida — eller noget. Karakterernes forklaringer
gar ikke deres misteenksomhed mindre, og den ene
tilkalder forsteerkning.

Netop pa det tidspunkt genlyder et forblgffende hgj-
lydt skud fra et sted mellem de hgjhuse, der omgiver
den tomme plads, og fader Young’'s hoved splattes ud
over den ene agent og et par af de omkringstaende
karakterer.

Der gar et par sekunder inden agenterne reagerer.
De betragter nu hele den blandede flok som enten
potentielt fiendtlige eller mulige ofre, og vil forsgge at

arrestere dem alle sam-

men, under megen
strenge pabud om at
bevare roen og samtidige
ordrer om at leegge sig pa
jorden.

Det er alt sammen
meget hektisk og bliver
ikke mindre stressende
af, at der pludselig
dukker to store markegra
SUV’er op for hurtigt at
spytte endnu et par handfulde agenter ud. Det hele
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DNA-testen: Pa grund
af snylteren kan St.
Georges blod, ikke
DNA-testes pa normal
vis.

Der vil ga nogen dage
fer man far nogen
brugbare resultater fra
laboratoriet. De viser i
fgrste omgang blot, at
han tildyneladende
lider af en eller meget
usaedvanlig genetisk
sygdom.. En eksper-
tundersggelse, der kan
afslagre snylteren, kan
laves, men vil tage
uger.

Du skal huske, at
karaktererne skal have
resultaterne fra labora-
toriet pa et eller andet
tidspunkt.

Metropolitan-Museet i
New York, kendt som
The Met.
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ligner noget fra en film eller en TVserie.

Karaktererne fgres til en FBI-bygning, hvor de mgder
professor Lawson, der arbejder sammen med FBI pa
tyveriet. Her kan du sa som den overordnede og lidt
mindre hysteriske agent Bauer (James Bauer) starte
en gennemgang af sagen. Hvor folk kan fortelle,
hvad de ved. Jo mere spillerne selv kan styre forlg-
bet desto bedre. Det er meningen, at spillerne skal fa
mulighed for at samle diverse trade og udveksle
nogen af de informationer, de har faet med deres
karakterark. Samtidig med, at de skal fa en fornem-
melse for deres (og hinandens) karakterer.

Tradene

Karaktererne ved tilsammen omtrent fglgende i
starten. Rent bortset fra, at der er en blodtarstig for-
bryder(bande) pa spil, tyder rygter pa, at det stjalne
billede pa en eller anden made er ngglen til en kost-
bar skat. — efter sigende en sjelden diamant, der
skulle have tilhgrt den drage, Sankt George i sin tid
dreebte. Denne skat kan vare en af grundene til, at
andre rygter forbinder rgveriet med terrorister, Millenium Hilton d.
Historien om Dragens Diamant har varet i avisen, 11. September.

hvor den prasenteres som lidt af en pudsighed,
mens terror-rygterne blandt andet kommer fra CIA
(Alice Masters) og Zamin Ali Zahamir’s arabiske
forbindelser.

Begge spor er selvfglgelig fup. Udlagt som lokkemad
af George og hans handlangere. Bemark i gvrigt, at
Samuel Lawson’s spiller har faet at vide, at han ikke

Ground Zero
fotograferet fra det
sted pa Millenium
Hiltons tag, hvorfra
Fader Young blev
skudt.

(marts 2005)




Ouer Afgrunden -

tror pa, at der overhovedet
er nogen skat: komplet idio-
tisk! — det er jo ikke Jacopo Tintoretto
Hollywood det her. (1519 - 1594): *Saint
Georg og Dragen.’

Den uheldige Fader Young | Stjalet fra en udstill-
har udover ca 65$, falske ing pa Metropolitan
identitetspapirer og et seet | museet i New York 23
bilnggler (Mercedes), en april 2004.

krgllet papirserviet med en
reklame for Cornergate
Hotel i New York.

Fader Young er i virkeligheden ogsa udsendt som
lokkemad, og han ved fra starten, at han vil blive

.| skudt. Hans rolle er simpelthen at give De Udvalgte
(karaktererne) nogen vigtige oplysninger — uden at
de opdager, at de far dem foraeret.

HODA:
Fader Youngs bil indeholdt et brev fra et firma ved
navn Intercontinental Xploration and Research, der
blot bekrafter, at den
indgaede aftale nu er kommet i orden, og at ferste del
af betalingen er overfart. Det viser sig at veere et firma,
der hjeelper alt fra forskere til eventyrere og bjergn-
ingsfolk med alskens udstyr til diverse ekspeditioner
m.v. — Hvis man var pa sporet af en hemmelig skat
ville de med andre ord veere et godt sted at begynde.
Hvis man kontakter dem, vil de i ferste omgang
ikke veere szrlig hjeelpsomme. Diskretion er vigtigt i
den branche, men med en passende mangde over-
talelse vil Bruno Kruger — en af firmaets konsulenter —
dog afslare, at de faktisk ikke ved sa meget. Deres
opgave bestod egentlig blot i at f sendt en container
fra Fader Young til ‘en eller anden forretningsmand i | 26 Federal Plaza i New
Libanon’ — ved navn Hoda al-Azzawi. — At 'han’ i virke- | York, hvor blandt
ligheden er en kvinde, ved de selvfglgelig intet om... |andet skattevaesnet og
FBI har hovedkvarter.

SVARDET

Mens karakterer sidder her, indlgber der besked fra
hovedkvarteret om, at nogen har stjalet en kunstgen-
stand fra The Tower of London kaldet ‘The Sword of
Saint George’. Gerningsmanden har ved samme lej-
lighed taget livet af en lille gruppe japanske forretningsmaend og to escortpiger
pa udflugt.

Alice Masters far besked pa, at ssmmenszatte et eksperthold og tage til London
England for at undersgge sagen.

TIDSSTYRING:

Beskeden om tyveriet kommer, inden spillerne lgber ter for energi, og spillet
begynder at ga i tomgang. Hvornar det er, afhanger af spillerne, og hvor meget
inspiration de far af deres karakterer og hinanden. Det er op til dig at vurdere,
hvad der passer.

9
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Fader Youngs bil

man kan fa adgang til oplysningerne. Der er ikke andre numre i telefonens

hukommelse.

The Tower of London

Museum indrettet i et stort middelalderligt forsvarsverk. Blandt andet hjemsted
for de engelske kronjuveler. — Samt en stgrre vabenudstilling, der altsa ogsa
omfatter en genstand katalogiseret som Sankt Georges sveerd.

Tager karaktererne til London, vil de komme til at snakke med super intendant
Roger Hesseltine fra Scotland yard. Han kan fortzlle at sveerdet sandsynligvis i

PLAN B

Hvis dette tidspunkt indtreeder omkring 1Y% time efter
spilstart eller senere, kan det anbefales, at springe
London over og ga direkte til Lod.

Beskeden fra hovedkvarteret gar sa selvfalgelig ud pa,
at svaerdet er blevet stjalet fra museet i Lod. Ellers er
det det samme incl. de japanske forretningsmand.

Mellemspillet

De mest oplagte muligheder vil nu veere at undersgge Cornergate Hotel og at
tage til England, (eller Lod!) for at checke tyveriet her.

CORNERGATE

Hotellet er en snurvet halvgammel bygning uden stil eller stemning. — Ja "Fader
Young” har veeret der. Han indskrev sig under navnet Schmidt. Han har betalt og
har pa ingen made opfaert sig pafaldende. Bortset fra det med bilen. Fader Young
karte i en stor gammel Mercedes, som han har betalt for at lade sta en ekstra
uge pa Hotellets P-plads.

Bilens bagagerum indeholder en dgd museumsvagt omhyggeligt indpakket i
sort plastik (flaet!). P4 bagseedet er en kuffert med Youngs (Schmidts) tgj. Billigt.
Samt en leedermappe med et lille krucifiks, en katolsk bgnnebog, en rosenkrans,
en kaliber 45 pistol med to ekstra magasiner og en liste med navnet pa tre
museer. [bilag]

. Museerne pa listen er selvfalgelig Metropolitan New York, Tower of
London og Lod City Historical Museum.

Eller v/ Plan B: Metropolitan New York, Lod City Historical Museum.

. Telefonen indeholder telefonnummeret (og dermed adressen) p& Hoda al-
Azzawi, der kender Sankt Georges nuveerende hovedkvarter. Hun er ganske vist
fanget af de amerikanske tropper i Irak og opholder sig et ukendt sted. Men
farst skal adgangskoden naturligvis lige kneekkes, sa

virkeligheden er fremstillet som en kopi en gang i midten af 1800-tallet, og at
rygterne om, at det skulle vaere ngglen til en gammel skat, ikke har noget pa sig.
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Raveriet er forgaet ved, at tyven simpelthen er gaet ind i museets abningstid,
har taget sveerdet og har benyttet det til at dreebe de tilstedeveaerende besggende
The Tower of London, | (4 japanske forretningsmand og to escort-piger i den del af udstillingen.)
hvor blandt andet de | Hvorefter tyven er sprunget ud af et vindue og er flygtet til en ventende bil. Der
britiske kronjuveler | er fundet blodspor pa vinduesglasset, der sandsynligvis stammer fra tyven, men
opbevares | i farste omgang er det ikke lykkedes at gennemfgre en DNA-test. S& snart den er

Klar, vil det dog, efter Roger Heseltines mening, blot veare et spargsmal om tid,
far tyven er fanget.

Lod

s Det israelske navn for byen Lydda eller
Lydea, hvor Sankt George skal have
levet, og hvor han ifglge legenden endte
med at blive henrettet. Adskillige gange.
Lydda navnes helt tilbage i det gamle
testamente og har vaeret en ganske bety-
delig by i Kristendommens tidligste
arhundreder.

Stedet har veeret under Israelsk styre
| siden 1948
Lod er i dag en by med ca. 60.000
{ indbyggere og vel mest kendt som hjem-
sted for Israels starste lufthavn Ben
Gurion lufthavnen.

Byens nyere historie er et sindbillede
pa omradets problemer, hvor den ene
i gruppes overgreb veksler med den
§ anden gruppes forbrydelser. Det
fremgar af en evt. sggning pa nettet, der
ogsa vil afslare stedets tilknytning til
Sankt George.

Pa museet befinder sig en genstand, der kendes som Sankt Georges Skjold.
Det mest hensigtsmaessige at gere med den, er nok at lade den blive stjalet mens
karaktererne befinder sig i lufthavnen, hvor de i gvrigt kommer til at gennemga
et seerdeles intensivt sikkerhedscheck. Der er en metaldetektor, og alt bliver
undersggt. Hvis de veelger at forsgge at tage vaben med, vil de blive tilbageholdt,
og det vil kreeve en starre diplomatisk mangvre at fa dem fri igen. Bemerk, at de | Indgangsparti fra Ben
ogsa skal huske at fa ordnet et indrejse-visum inden ankomsten. Det er ikke Gurion Lufthavn ved
noget problem at fa fikset via CIA, men hvis de ikke har papirerne i orden, vil Lod i Israel.
ogsa det udlgse en krise. — | begge tilfeelde, kommer de til at vente i adskillige
timer i et aflast rum pa lufthavnsomradet. Her skal
du selvfalgelig kun spille de fgrste 5-10 minutter,
inden du siger: “"fem timer senere bliver i lgsladt”.
Der er ingen form for undskyldninger eller fork-
laringer - Husk at israelske sikkerhedsfolk er meget
misteenksomme (og med god grund).

Under alle omstaendigheder bliver Zamin Ali
Zahamir tilbageholdt pa grund af sit libanesiske pas.
Han bliver lzenket til et metalstol i en lille celle pa
lufthavnens omrade, mens man 'undersgger hans
forhold’. Uanset hvad hvem siger, kan det ikke rokke
lufthavnens sikkerhedspersonale, og pa et eller andet
tidspunkt gar det formodentlig op for bade karakter-
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er og spillere, at der ikke er sa meget de kan gare ved det.

Nu kan du give kortet med 'Russeren’ til Zamin’s spiller. Spilleren ma sa selv
finde ud af, hvad han vil gere ved det, men rollen leegger op til, at han mgder
karaktererne pa museet. Russeren er selvfglgelig Rasputin, Sankt Georges ’arts-
| feelle.

Ved ankomsten til museet opdager vor helte, at der lige er blevet begaet et
tyveri. Det er selvfglgelig skjoldet, der er blevet stjalet. Denne gang er det er det
gaet ud over en museumsmed-arbejder, der tilsyneladende var ved at rengare
genstanden., og som nu ligger i tre stykker pa museets
gulv.

Sankt Georgs Sveerd

med de karakteristiske | PLAN B:

riller | Hvis du har valgt at springe London over i starten, er
det sa her svaerdet er blevet stjalet og de japanske for-
retningsmand er blevet drabt. Politimanden kan
hedde David Hesselstein, men vil i gvrigt sige de
samme ting som manden i London.

Han kan fortelle at sveerdet sandsynligvis i virke-
ligheden er fremstillet som en kopi en gang i midten
af 1800-tallet, og at rygterne om, at det skulle veere
ngglen til en gammel skat, ikke har noget pa sig.

Raveriet er foregaet ved, at tyven simpelthen er gaet ind i museets abningstid,
har taget sveerdet og har benyttet det til at dreebe de tilstedeveaerende besggende
(4 japanske forretningsmand og to escort-piger i den del af udstillingen.)
Hvorefter tyven er sprunget ud af et vindue og er flygtet til en ventende bil. Der
er fundet blodspor pa vinduesglasset, der sandsynligvis stammer fra tyven, men
i farste omgang er det ikke lykkedes at gennemfgre en DNA-test. Sa snart den er
Klar, vil det dog, efter David Hesselsteins mening blot vere et spgrgsmal om tid,
far tyven er fanget.

Situationen

Pa dette tidspunkt er situationen den, at en eller anden har stjalet en raekke gen-
stande med tilknytning til Sankt George, alle heltes skytsengel. En af karakter-
erne sidder i en celle i Ben Gurion lufthavnen, mens en ret mystisk russer har
sluttet sig til selskabet.

Karakterernes muligheder er at fglge op pa nogen af de andre spor i sagen:

Containeren fra Intercontinental Xploration and Research er blevet sendt til
Libanon, og teknikerne hjemme i USA har faet kneaekket koden til Fader Youngs
mobil. Begge spor peger pa Hoda al-Azzawi, men mens adressen er i Libanon, er
nummeret i mobiltelefonen irakisk.

To muligheder

Hvis karaktererne beslutter at tage til Libanon, der ligger umiddelbart nord for
det omrade, de nu befinder sig i, er der to muligheder.

FORSTE MODEL: LAGERBYGNINGEN

Du kan lade adressen veere pa en lagerbygning i hovedstaden Beirut, hvorfra con-
taineren for lengst er blevet kart videre. Lager-forvalteren, Abdul ben-Idr, taler 3-
4 sprog flydende - pa en gang — og er meget venlig, selvom han tydeligvis for-
venter at fa noget til gengeeld for sine oplysninger. Ifglge containerens papirer,
der ligger i en stor krgllet bunke i et hjgrne af det lille kontor, skulle den til Irak.
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Dette forlgb skulle veere relativt kortvarigt. Men vil
medfare en lidt leengere vej til det endelige mal, sa
man kan ogsa ga direkte til Det Hemmelige

Tilholdssted.

ANDEN MODEL: DET HEMMELIGE TILHOLDSSTED
Du kan lade adressen vere pa en bygning i Beiruts
gamle bydel. Der ikke sa meget tilbage af den efter
borgerkrigen fra ca. 1975 — 1992 og den efterfalgende
genopbygning, men denne del synes at vere blevet
skanet pa naesten mirakulgs vis. Spgrger man folk
rundt omkring, vil de forteelle at bygningen er for-
bandet, hjemsgagt af spggelser og i gvrigt star under

Allahs beskyttelse.

Bygningen traenger til lidt af en modernisering.
Det ser ud til at veere mange ar siden, nogen faktisk
har boet i den. Det er et af Sankt George’s mange
hemmelige tilholdssteder rundt omkring i verden.
(P& grund af sin usadvanlige livsleengde har han et
praktisk og juridisk problem med at eje eksempelvis
fast ejendom, og har derfor brugt al-Azzawis firma

Bomberamt bygning i
Beirut under borg-
erkrigen.

som stramand) Senest har

huset veeret brugt af en gruppe af Broderskabets
medlemmer, mens de har forberedt sig pa planens sid-
ste fase. Da planen gar ud pa at lokke karaktererne til
et opger med Sankt George, er kunstgenstandenes hov-
edformal at veere lokkemad. | virkeligheden er de gen-
stande, der befinder sig i huset, kopier af de stjalne
kunstveerker. Hvis dine spillere har vist, at de har sans
for den slags, kan det give en fin ekstra krglle pa histo-
rien, og du kan lade dem opdage falskneriet. Professor
Lawson skulle have en god chance. Det er imidlertid

ikke noget, der har den

Beirut efter
istandseaettelsen

store betydning pa dette sted i forlgbet, og hvis du
ikke faler dine spillere teender pa den slags kraller
&l eller er bange for at det vil skubbe for meget af deres
| fokus og energi over pa investigation-elementet, kan
I du blot vente med at lade dem opdage falskneriet.

Genstandene er Maleriet af Sankt George, Sankt

i Georges sveerd og Sankt Georges Skjold. Man ser
& tydeligt at tyvene har haft fijernet maleriets bagbek-
| leedning. Derved afslares et kort. Inskriptionen pa
kortet seetter det i forbindelse med den sagnom:
spundne (og ikke-eksisterende) skat, men selve kor-
.1 tet afslarer ikke hvorfra det stammer. Sveerdet er
{2 udover at veere en flot og fuld funktionel kopi af et
{ riddersveerd fra middelalderen, forsynet med nogen

"1 Kkarakteristiske riller oppe ved skaftet. Det sakaldte
..+ skjold er en kvadratisk bronzeplade (der mest af alt
_ | minder om et 1dg) med en kant hele vejen rundt og

et rombe-formet hul i midten. Hullet passer til

== sveerdet og de specielle riller. Det er tydeligt at der er

kun gaette pa.

en sammenhang, men hvad formalet er, kan man
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: %_;ﬁl Kortet forestiller omradet ved det arkeologiske Babylon, som det s& ud umid-
B — -\ | delbart fgr den amerikanske invasion. Uanset, hvordan man ser pa det, er det
ﬁ S ™o altsd ikke sa gammelt som det burde veere, hvis det var et rigtigt skattekort. Det
& .1 =1 bliver dog farst tydeligt i det gjeblik, man befinder sig p selv stedet, og maske
e[ .v:i-.-f‘f bemeerker spillerne/karaktererne det slet ikke.
LY S = 1-"'.," | farste omgang kan de dog ikke identificere stedet.
b BL . : Der er to primere muligheder for at knaekke kortets hemmelighed: enten
,—_3-’ = =+ | gennem NSA (det vil tage dagevis) eller ved at fé fat i Huda al- Azzawi. Hvis det
B i) 'P'*":I slar fejl, kan man vaere heldig, at en eller anden amerikansk soldat eller maske
— — en historiker hjemme pa museet kan genkende
anleegget.

FORSTE MODEL:

Baghdad

Hvis du i stedet veelger den fgrste model — den med
lagerbygningen i Beirut — sa kan du lade huset befinde
sig i Baghdad. Papirerne fra lagerbygningen afslgrer en
adresse.

Det star stadig i Azzawi’s navn, og er i gvrigt under
observation. En efterretningsgruppe fra den
amerikanske her holder gje med det og der er sma elektroniske lytte-apparater
og kameraer rundt omkring i huset.

Sa mens karaktererne befinder sig der, ankommer der en afdeling
amerikanske marineinfanterister med nervgse aftreekkerfingre og nerverne uden
pa tgjet. Farst skyder de chokgranater ind ad vinduerne, smadrer et par dere og
pulveriserer et enkelt antikt skab. De tager karaktererne i forvaring og samler
den mistenkelige samling af ‘antikviteter’ sammen.

Bortset fra det er huset og tingene i det de samme som de ville have veret,
hvis det havde veeret i Beirut.

| heerens heender

Der kan veere flere grunde til at komme til at komme i kontakt med den
amerikanske heer i Irak. Karaktererne snuser rundt i ting, der ikke kommer dem
ved, og kan maske endda ligefrem finde pa selv at opsgge de amerikanske myn-
digheder.

Der hersker en sz&r stemning: en blanding af paranoia (alle er imod 0s),
storhedsvanvid (vi er ufejlbarlige) og en udpraeget fornemmelse af at folk skjuler
et eller andet. Den omsteendighed, at karaktererne selv er amerikanere, hjeelper
dem ikke meget, hvis de ikke kan give en tilfredsstillinde forklaring pa, hvad de
laver i Irak.

De kender selvfglgelig nogen hjemme i staterne, som kender nogen, der kan
fa nogen til at samarbejde, og efter at have veeret anbragt i et venteveerelse i
meget lang tid og veere blevet fort rundt fra den afdeling til den anden og den
tredje, bliver de til sidst praesenteret for en Major General William E. Ingram, Jr.
med et ansigt som en intelligent zombie og en stemme som en boremaskine i
budding.

"Jeg har ikke autoritet til at svare pa det spergsmal” og I har ikke sikkerhed-
sclaering til at fa svaret pa det spergsmal” er hans yndlingssvar. Man ma forhan-
dle sig frem til hver stump information. Ingram’s mest sarbare punkt vil formod-
entlig veere tanken om en skat, men han kan ogsa presses ved hjalp af politiske
forbindelser hjemmefra eller trusler om negativ medieomtale.

Ja de véd godt, hvem Hoda al-Azzawi er! — Hun er sgster til en af Saddam
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Husseins trofaste alierede — Ja hun blev anbragt i Abu Gharib feengslet — Nej de
kan ikke sige noget om, hvor hun i gjeblikket befinder sig. Sagen er — viser det
sig — at hun er blevet flyttet til en af de 'uofficielle’ fangefaciliteter amerikan-
erne har oprettet rundt omkring for at kunne unddrage sig internationale regler
og konventioner om hvordan fanger skal behandles — for nu ikke at navne
amerikansk lov.

Til gengeeld for en procentdel af skatten’ vil han lade et par MP’er fgre dem
til hendes "opholdssted’...

MULIGHED:

Hvis du synes det har fungeret med de tidligere bipersoner, og der ellers er en
'naturlig’ mulighed for det (altsa en karakter, som pa en eller anden made
pakalder sig serlig opmarksomhed fra Mpernes side, og derfor kan sattes
midlertidigt ud af spillet) kan du jo give kortet med Major General William E.
Ingram, Jr til en af spillerne.

Damen pa 9a|eanstalten

I april 2003 umiddelbart efter krigens start er Hoda al-Azzawi blevet anbragt i
Abu Gharib fengslet i Baghdad sammen med mindst 50 kvindelige fanger. Heraf
er nogen i mellemtiden blevet frigivet men et stort antal er blot forsvundet. | dag
er der ingen kvindelige fanger i Abu Gharib.

Hoda er blevet fort til en psykiatrisk institution i udkanten af Baghdad, hvor
hun holdes i fuldsteendig isolation. Under Saddam Hussein var hun og hendes
bror chefer for Iraks eneste rejsebureau med speciale i pilgrimsrejser. — En mul-
timillionforretning.

Du kan give kortet med Hoda til Anne Zimmermanns spiller. — Inden skal du
naturligvis have Zimmermann ’af vejen’. Der er flere muligheder:

Den mest interessante er maske nok at lade en anden gruppe amerikanske
soldater tilbageholde karaktererne et eller andet sted mellem militeerlejren og
sindssygehospitalet. Og sa naturligvis tilbageholde Zimmerman og maske en af
de andre i noget leengere tid.

Man kan ogsa lade deres bil blive beskudt af raketter, hvor ved hun bliver
saret, og ma behandles osv.

Anyways: Hoda ved naturligvis, at kortet forestiller Babylon. Hun kan ogsa se,
at det i virkeligheden ikke er sa forfaerdelig gammelt: Det viser bygninger, der er
opfart og/eller sat i stand under Saddam.

Kort forinden har hun haft besgg af en mand, der har lovet hende at hun ville
blive sat fri, hvis hun vil forteelle dem om Babylon og samtidig vil naevne den
bergmte hemmelige skat med et par ord.

Hun vil vere villig til at ggre temmelig meget for sin frihed, s& medmindre
karaktererne kan give hende et klart bedre tilbud, er det nok den historie, hun
vil holde fast i.

Babylon

Babylon er en af de eldste byer man kender. Den spiller en fremtreedende rolle
i Det Gamle Testamente og navnes som hovedstaden i Det Babyloniske Rige sa
tidligt som 2400 fer vor tidsregning. Byen er maske mest kendt som hjemsted
for De Haengende Haver, der var en af verdens syv underverker og Babelstarnet,
hvis opfarelse Gud selv i flg. Bibelen skulle have sat en stopper for.

| virkeligheden ligger Babylon ca 90 km syd for Baghdad, hvor man begyndte
udgravninger af de historiske ruiner sa sent som 1899. Under Saddam Hussein
blev visse dele af anlaegget restaureret blandt andet med mursten med Saddams
navn pa lige fod med Babylons oprindelige herskere som fx: “This was built by
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Saddam Hussein, son of Nebuchadnezzar, to glorify Irag.” Saddam byggede ogsa
et af sine mange paladser ved ruinerne.

Af en eller anden fuldstendig pervers grund har ’Koalitionen’ valgt at bruge
omradet som militerlejr, og siden besettelsens start har Camp Babylon veeret
hjemsted for farst en afdeling af den amerikanske har og senere 6000 ikke-
amerikanske soldater under polsk kommando. Det har selvfglgelig medfert
omfattende skader pa de ellers forblgffende velbevarede fortidsminder. Store
omrader er blevet dekket med vejbelaegning og helikopterlandingspladser, der er
blevet gravet grafter pa kryds og tveers, og der er blevet kert med tunge militere
keretgjer. Rent bortset fra at sma stykker af de karakteristiske og 3000-4000 ar
gamle glaserede sten er blevet populaere souvenirs og at der er gaet sport i at
skrive sjove ting pa ruinerne.

Pa dette tidspunkt er det altsa den polske her, der styrer lejren. Mange af offi-
cererne taler nogenlunde engelsk, det samme kan desveerre ikke siges om de
menige.

Det betyder, at karaktererne — selvom de er amerikanere — ikke bare kan ga
ind og gere, hvad de har lyst til. De er ngdt til at give major Subritzky-Kuszta en

nogenlunde fornuftig forklaring pa deres forehavende. Men farst skal de selvfal-
gelig forbi en meget entusiastisk portvagt, en assistent og en adjudant. Ingen af
dem forstar tilsyneladende engelsk ret godt, og hvis de gar, vil de i hvert fald
ikke afslgre det.

Majoren selv
befinder sig i et air-conditioneret kontor
med skyggegivende baldakiner for vin-

. | duerne og persienner. Pa kontoret finder

| mansolide leedermgbler og et stort
skrivebord og et gigantisk dobbeltsidet

& amerikansk kgleskab (noget kan de da

.| finde ud af!), der er fuld af polsk 2l og

| vodka.

Han hader Irak, som han synes er
varmt og stgvet, han hader irakerne, som
han synes snakker for meget og er
generelt upalidelige og farlige, han hader
amerikanerne, som han synes er dumme
og opblaeste. Retfeerdigvis skal det siges,
= at han heller bryder sig sa forfeerdelig
| meget om polakker, som han synes er
ufatteligt kveerulerende og negative.
Siden han kom til Irak har han brugt
tiden pa at teenke over, hvad der har
gjort ham fortjent til at blive straffet sa
hardt.

Subritzky-Kuszta er ligeglad med internationale kunsttyve og han er sa hgjt pa
Polsk patrulje ved | stra i den polske kommando-struktur, at karaktererne ikke kan true ham til at

Camp Babylon | makke ret. Han skal altsa overtales, og der er kun en ting, der vil virke. Man kan

lokke ham med penge. En andel af skatten med andre ord.

Forhandlingerne med majoren kan nemt ga i fisk, og si ma karaktererne op
med en plan B. — Man kunne fx forsgge at snige sig ind i lejren om natten eller
et eller andet meget kreativt. Du skal bare sgrge for, at det ikke kommer til at
virke for nemt og at holde spandingen ved lige.
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Skatten

Dragens Diamant, som karaktererne (eller spillerne) maske allerede har lugtet er
falsk lokkemad, skulle ifglge kortet befinde sig et sted under den store ziggurat.
Altsa det som en gang var inspirationen til Babelstarnet men som i virkeligheden
var et tempel.

Alt efter stemningen og tiden kan denne sekvens kares pa flere mader:

Der er en hemmelig der, der farer via en snoet trappe til det underjordiske
anleg. Inderst, ved vi, venter selvfglgelig den gamle helgen pa at komme til at
kaempe sit sidste slag for Gud. Vejen dertil kan derimod geres mere eller mindre
indviklet og tidskraevende alt efter hvilket humgr dine spillere er i.

Pa dette tidspunkt ma du gerne stramme stemningen lidt. Karaktererne star
foran konklusionen pa deres sggen. Det skulle gerne veere spaendende. Desuden
star de over for nogen skaebnesvangre valg. Det ma gerne kunne markes.

INDGANGEN:

Som af meerket pa kortet er der i tarn-ruinerne en blind gang, der ender i et lag

jord og noget, der ligner en stump murveerk. Det er forholdsvis nemt at fjerne

jorden og muren er ikke serlig solid. Bag den finder man en skav og skummel

trappe hugget ud i den bare klippegrund. Trinene er skave og lejlighedsvis lgse.
Trappen fgrer ca 30 m. ned til en stor klippehule.

Ind til det rum hvor Sankt George venter, er der en stor solid port med en sar
I3s. I midten af porten sidder en stor rund stenplade, hvori sidder fire runde
stenplader, der kan dreje rundt og som har en rille skaret ud fra centrum. | hver
af rillerne sidder en stort set kvadratisk metalplade, der kan drejes og skubbes
frem og tilbage i rillen. (se skitserne) Det er selvfglgelig her sveerdet og skjoldet
fra tyverierne kommer ind i billedet. Drejes de fire cirkler rigtigt, kan met-
alpladen laegges som et lag ned over de fire metalplader og sveerdet stikkes sam-
tidigt gennem hullet i midten og indskaringerne i de fire metalplader og videre
indtil rillerne i klingen passer i hakkerne i de firkantede plader.

Nar man nu drejer sveerdet, drejer hele anordningen sig, og der lyder en tung
mekanisk lyd et sted inde bag stenpladen.

Hvad der skal vaere mellem trappen og den store port, kommer an pa, hvor-
dan spillerne har det med det. Pa en eller anden made forekommer det
passende med en dyb klgft eller afgrund, med en vakkelvorn og smal traebro
over. Sadan en, der kan gare selv de mest selvsikre lidt usikre pa fadderne — om
ikke andet sa fordi, den ser ud til at kunne bryde sammen for et godt ord. Selve
klgften er sa dyb, at man ikke kan se bunden og selvfglgelig sa bred, at man kun
kan komme over den ved hjelp af broen.

MULIGHEDER

Pa broen kunne veere fire af de sakaldte helvedes-porte, som ser ud som en
mellemting mellem en port og et bur. (se skitse) For at komme forbi, ma man ga
ind i buret og treekke i et par handtag, gar man det klapper buret sammen, og
draeber personen inde i buret. Ideen er, at man ma ofre et menneske for at
komme igennem. — Det vil veere rimeligt, at give folk en advarsel, og du kan lade
et af burene veere klappet sammen omkring skelettet af en ged — eller noget.

Hvis karaktererne beslutter at lave en relativt grundig undersggelse af hule-
anlaegget kunne de ogsa finde nogen mystiske stykker hud og/eller har. Indtarret
i flager og afbleget — men afgjort menneske-agtigt. Oversete rester fra Sankt
Georgs hamskifte.
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Sankt George

Sa er det jo altsd meningen, at de skal mgde den gamle helgen, helten over dem
alle, i det inderste rum. Bag porten.

Han har gennemgaet sin transformation. Jeg synes ikke, at noget alt for sert
og monster-agtigt passer ind i sammenhangen, men hvis dine spillere gar efter
dramatiske effekter og action, er der jo frit slaw. Jeg ville blot lade hans hud
vere blevet mark og leederagtig, og hans gjne store og marke. Maske klgr? — Det
er meningen det skal ligne en biologisk forvandling og ikke noget deemonisk.

Han vil veere ifgrt en middelalderlig ridderdragt, noget med en ringbrynje og
det karakteristisk rede Sankt George kors pa hvid baggrund, og sa vil han
naturligvis prave at sla karaktererne ihjel. Pointen er selvfglgelig, at en af dem —
den steerkeste, klogeste og/eller hurtigste skal overleve.

Hvis det ikke allerede er gaet op for karaktererne, er det naturligvis ogsa en
pointe, at der slet ikke er nogen skat. At skatten er — som Sankt George
udtrykker det — "et langt og begivenhedsrigt liv i Guds tjeneste”.

Han vil naturligvis forteelle, hvem han er, ”I kender mig som Saint Georg, og
jeg har veeret sa heldig at have vaeret Guds udvalgte tjener. Hans Kriger pa jor-
den. | generationer har jeg keempet hans kampe mellem syndere, fristere og de
svage i troen, og det har givet mig stor gleede. Nu har Herren valgt at kalde mig
til sig. Min tid er kommet, og min aflgser skal findes:
En som er modig og sterk og som tror pa en almaegtig
Gud.

Muligheder undervejs

Hvis folk unudervejs begynder at kede sig, er der
nogen gode muligheder, du kan bruge. Vi ved at Sankt
Georges plan gar ud pa at lokke dem til hulerne under
Babylon, og sa leenge de falger sporene efter hans
tyverier, er det jo helt fint. Men du kan godt lade
nogen af hans folk holde gje med karaktererne fra
sikker afstand. Der kan veare mystiske ukendte, der
har spurgt efter dem, aflytningsudstyr urimelige steder
osv. Hvis det kommer til en direkte fysisk konfronta-
tion, som det ikke er muligt at flygte fra, vil Georges
folk prove at bega selvmord ved hjzlp af kapsler med
cyankalium.

Derudover skal du huske at de er fromme og ret-
troende kristne, der ikke ejer ret meget andet end det,
de gar og star i, og som hverken interesserer sig for
penge, sex eller andre verdslige fristelser.

RASPUTINS FOLK ER ANDERLEDES ORGANISERET

Rasputin tror pa, at han er blevet offer for et meget sjeeldent biologisk faenomen,
og har gennemskuet, at det er en smitsom snylter af en slags, der har meget lidt
med Gud eller nogen anden overjordisk entitet at gore.

Hans formal er at fa sat en stopper for sin artsfelles (og konkurrents!) planer.
Det kan han ggre ved at overtale karaktererne til at undlade at draebe Sankt
George, men det ville jo ogsa veere effektivt at forsgge at tage livet af dem.

Du kan altsa - hvis det passer ind i forlgbet lade dem blive overfaldet af noget,
der ligner russiske gangstere, lade en bombe springe i deres lejlighed eller noget
andet dramatisk.
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Generelt skal den slags nu nok ikke overdrives. Det
kan nemt sende spillerne ud pa et sidespor, som det

kan vere sveert at vende tilbage fra.

Oversigt

Den lange vej Den kortere vej
Blodigt tyverl pi Metropolitan Museet 1 New York
Et maleri af Sankt George
Invitation tHl mede om P Ground Zero,
Fader Young bliver shudt og et par FEl-agenter gdr
lidt amol.
| Hyggesnak hos FBI
Flan A: Flan B
Tyveri pd Tower of London - Et svard Tyveri pd Bymuseet 1 Lod (Lydda) i Israel - Et
svand
Fader Youngs ting Fader Toungs ting
Liste med navnene pi museerne i New York, Lizte med navnene pi museerne i Hew York og
London og Lod (Lyddal. Lod {Lydda).
Mobiltelefon med et nummer {13 st med Mobiltelefon med et nummer {18 st med
adgangzskode) adgangskode)
Mussumsvagten Musenmsvagten
The Tower of london Munzeet I Lod
Roger Hesseltine David Hesselstein
Svandet
Easputin

(amtyder St Georges sande identitet o at ‘skatten”
er madding'}

Museet | Lod

St Georges skjold

Rasputin (antyder 5t Georges sande identitet og at
‘skatten’ er madding'}

Museets sikkerhedschef Benjamin Govan

Adressen | Libanon

En lagerbygning
Containeren er sendt videre
- Til Irak

Adressen i Libanon
Et forladt hus i Beiruts gamle bydel.
Hvor man finder de stjd Ine ting {incl. skjoldet)

Et fodadt hos i Baghdads gamle bydel, hvor man

finder de stjilne tng,
Huset er overvi get af haxrens
efterretningstjeneste.

Den amerikanske hat

General William E. Ingram, Jr

Hijzelp med at finde telefonnummerets gjer {fra
Toungs mobil)

Hjzlp med at identificere kortet.

Boda al-Arzawi
Hijzelp til at identificere kortet

Hoda al Arzawd kan evt springes over

Babylon

Den polske oiicer major Subritzky-Kuszta

Bulen, Fallere og helgenen
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Karakterbeskrivelse:

Dr. Samuel Lawson

Professor i kunst og kunsthistorie pa Metropolitan-
Museet.

Dit museum er ikke et af dem, der bliver udsat for
tyveri ret ofte. Sikkerheden er for god, og genstandene
for kendte. Men nu var det altsa sket: En eller anden
galning havde hugget et maleri af Sankt Georg og
Dragen. Men ikke nok med det: efter den
overvaeldende mangde af blod i Den Bla Udstillingssal
at demme, havde tyven ogsa taget livet af en af sikker-
hedsvagterne. Og taget ham med sig! - Det var bade
absurd og uhyggeligt.

Selvom den ukendte gerningsmand, som politiet
kaldte ham, havde tiltvunget sig en plads i dine
mareridt, hvor du blev forfulgt af sorte skygger beveeb-
net med absurd store sveerd, folte du en sar tiltreekn-
ingskraft. Det var mysteriet, der trak, mente du: hvem
kunne dog finde pa at stjeele Tintoretto’s gamle
mesterveerk? Det ville vere stort set umuligt at seelge,
og motivet med det pudsige fabeldyr midt i det hele,
var ikke just moderne. Du mente, at tyven eller hans
bagmand matte have et eller andet personligt forhold
til billedet. Noget, der gjorde det besveeret vaerd og pa
en eller anden made kunne retferdiggere den haeemn-
ingslgse blodsudgydelse. Nu var du jo ikke psykolog,
men du fglte dig overbevist om, at forbryderen ikke
var helt gh... normal.

Det var ogsa det, du havde prevet at forklare den
unge dame, der var dukket op med en masse dumme
spgrgsmal allerede dagen efter forbrydelsen. Det med
falelser var noget sa&ert noget: selvom hendes
spgrgsmal var idiotiske, virkede hun bade intelligent
og frem for alt som en steerk personlighed. Du habede
at mgde hende igen - eller ej! - Meget forvirrende. |
hvert fald havde hun set mediernes sensationelle
beretninger om tyveriet. Uden at du havde nogen som
helst ide om, hvorfra rygterne var kommet, cirkulerede
der noget, journalisterne kaldte ‘palidelige’ forlyden-
der om, at det stjalne maleri pa en eller anden made
skulle veere ngglen til en stor skjult skat. - Noget med
en diamant. Og at tyvene var ude efter skatten for at
financiere terror-aktivitet. Du havde forklaret Alice,
som hun hed, at du mente at rygterne var serdeles
usandsynlige, faktisk latterlige. Det er jo ikke
Hollywood, det her!, men det havde nu ikke gjort det
store indtryk. Men er det ikke rigtigt, at Sankt George
har tilknytning til Mellemgsten? Joh... havde du svaret,
men det har det hele jo, nar man ser sadan pa det.

Bagefter gik det op for dig, at du aldrig ritig havde
fundet ud af, hvor hun kom fra. Men fra vinduet
havde du dog bemarket at hun blev kert i en markegra
SUV med privat-chauffer, der uvilkarligt fik dig til at
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teenke pa noget i Langley eller Washington. Na din lille
veninde var nok i skaeg-og-bla-briller-branchen? - Det
var vist godt du stadig kunne grine af dig selv.

Tyveriet havde selvfglgelig sat museet pa den anden
ende. Men The Met var et stort foretagende, og sa
snart du var feerdig med din lille rapport om det
stjalne maleri, regnede du med, at din rolle i sagen var
udspillet, sa du kunne komme tibage til din velkendte,
udramatiske og elskede hverdag.

...Men s var det, du havde faet invitationen.

De andre

Alice Masters er sandsynligvis en eller anden slags
agent, og du kommer ikke uden om, at det er lidt
spendende. | det hele taget finder du den hgje blon-
dine tiltreekkende.

Jeremy Hillington, minder lidt om dig selv, gar stille
rundt og undersgger sine sager. Er omhyggelig og ven-
lig. Du mener han er en del smartere end han virker,
og du er glad for, at det ikke er dig han laegger under

lup.

Anne Zimmermann, Bestyrelsesmedlem og fra en af
byens rige familier. Vant til at have penge og magt.
Seerdeles veluddannet vist nok fra et af de fine univer-
siteter. Du havde ikke indtryk af, at andres mening
betad sa meget for hende.

Zamin Ali Zahamir, En af dem, man kommer i
forbindelse med, fordi man regner med at man kan fa
dem til at give penge til et eller andet. Men han
virkede nu egentlig neermest beskeden. som om penge

ikke betgd sa meget.

Tyveriet
Fredag d. 23 April 2004 kl. 02.00 treengte en eller flere
ukendte gerningsmand ind pa Metropolitan Museet
gennem en ventilationsskakt pa taget. Samtidig havde
en medsammensvoren midlertidigt sat telefon- og
strgmforsyning ud af kraft ved at afbryde en
neaerliggende underjordisk transformatorstation.
Tyvene fjernede kun en eneste genstand. Et maleri

af den italienske maler Jacopo Tintoretto (1519 - 1594):

‘Saint Georg og Dragen’, der ejes af en italiensk samler,
hvorfra det er udlant i forbindelse med en tema-
udstilling om fabeldyr.

Det var et serdeles blodigt rgveri. Forbryderne er
tilsyneladende blevet overrasket af en af museets
vagter, der nu er forsvundet. Efter arten og omfanget
af de efterladte blodspor at dsmme er museumsvagten
ikke leengere i live, og har veeret dgd, allerede da tyven
eller tyvene besluttede at tage ham med sig fra gern-

ingsstedet.
Blandt de efterladte blodspor findes ogsa enkelte,
der menes at komme fra en af gerningsmandene.
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Svarende i art og omfang til, at det er lykkedes vagten
at sare den ene gerningsmand under tyveriet. Det
passer med, at der er affyret 2 skud fra vagtens
revolver. Der er indsamlet blod fra disse spor, og mate-
rialet er sendt til retsmedicinsk DNA-analyse, som dog
i farste omgang er mislykkedes af ukendte arsager.

Maleriet er vurderet til 200.000 $, men dets reelle
salgsveerdi er formodentlig veesentlig lavere. Dels er
det seerdeles let genkendeligt, og dels er motiveret -
med det seerpraegede fabeldyr - ikke i specielt hgj kurs.

Vedholdende rygter i medierne har sat billedet i
forbindelse med en stor skat eller en sjelden og kost-
bar diamant, (kaldet Dragens Diamant og angiveligt
millioner af $ veerd) men disse rygter har ikke kunnet
bekraeftes. Til gengeeld ligger det fast, at mellemgstlige
religigse grupper i ugerne op til tyveriet har udvist en
usedvanlig interesse for det gamle maleri.
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Karakterbeskrivelse:

Alice Masters

CIA, antiterror Homeland Security

Nu mener du endelig, du endelig faet en sag, der er
veerd at bruge energi pa. Med udgangspunkt i et useaed-
vanligt blodigt tyveri pa Metropolitan Museet i New
York, er du blevet sat til at undersgge en mulig terror-
celle og dens planer.

Det er altsammen bade spendende og sert.
Maleriet forestiller simpelthen Sankt George - uden at
det dog har noget med Praesidenten at gore - ikke
direkte i hvert fald. Det interessante ved billedet er, at
det seettes i forbindelse med en stor hemmelig skat et
sted. En keempe-diamant. | firmaet har der leenge
verseret rygter om at en ny mellemgstlig terror-celle
var pa banen, og at de var ved at planlegge en serie af
kup, der skulle financiere et stortstilet angreb pa USA.

Det er din opgave at stoppe dem. Du har snakket
med folk pa museet, og du har en uklar fornemmelse,
at de ikke tager sagen alvorligt nok. Men det kommer

de til.

Den internationale terrorisme og ikke mindst
Krigen mod Terror har ellers vist verden, at man ikke
skal udfordre Amerika. At Den Frie Verden vil bruge
alle midler for at forsvare sine veerdier, og at Amerika
som altid star klar som bannerfgreren i Guds og
Frihedens navn.

Du bliver helt rart ved tanken. Ogsa selvom du godt
ved, at det er vigtigt ikke at blive revet med af
retorikken, at selv den mest stralende sejr kan have en
maerk underside af kompromisser og studehandler, nar

man ser nermere efter. Nogen gange ma nogen gare
‘Det Ngdvendige’. Det er der du, og dine kolleger fra
Langley kommer ind i billedet. Det er jer, der star klar
til at bruge de midler ingen andre vil hgre om for at
beskytte frineden og alt det der.

Der er ingen, der kan forestille sig, hvor stort et ans-
var det er. Folk tror de ved alting! Sadan en som pro-
fessoren fra museet. - Lawson? skulle prgve bare en
gang at sta overfor en flok rigtige terrorister og deres
bomber, sa kunne det veere, at han ville tage sagen

alvorligt.

Det eneste, der argrer dig er, at der ikke er tid til
andet end karrieren i dit liv. Arbejdet fylder det hele,
og du kan merke et stik af misundelse, nar du ser
forelskede par pa gaden eller mgdre med deres bgrn og
barnevogne i parkerne. Ikke fordi du kan lide bgrn -
tveertimod, men fordi ensomhed er en funktion af job-
bet. Der er ingen - heller ikke blandt dine egne kol
leger - du kan have 100% tillid til. ‘Almindelige men-
nesker’ kan naturligvis ikke vide noget om dit arbejde,

og i princippet kan hvem som helst vise sig at veere pa
‘den anden side’.
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Du var alene, men det var prisen, der skulle betales.

Du drgmte om en gang at treekke dig tilbage sadan
lidt ude pa landet, et sted med have og natur og gode
forhold for bgrnene, hvor du kunne leve i tryghed,
sikkerhed og frihed, uden det tunge ansvar og den
evige usikkerhed dit job gav dig. For at opna det, matte
du hgjere op af karriere-stigen, du matte tjene flere
penge og du ... Den tanke havde strejfet dig, at som
tingene fungerede i praksis, var det afggrende, at hin-
dre terroristerne i at fa skatten, og hvis der ved et
uheld faldt et par dollars af til din opsparing, gjrode
det maske ikke sd meget.

Men faktisk var sagen sa smat ved at ga i sta for dig,
indtil du fik invitationen...

De andre

Dr. Samuel Lawson: professor og ekspert i kunsthisto-
rie pa Metropolitan Museet. Kedelig som et ophars-
udsalg hos en modeforretning for bedemend, og sam:
tidig nedladende. Han var en af den slags mennesker,
der ikke rigtig forstod ngdvendigheden af hendes arbe-
jde.

Jeremy Hillington, detektiv for museets forsikringssel-
skab. Du ved, at han opnar resultater, men forstar ikke
hvorfor. Han virker mest af alt som lidt af en
hyggeonkel. et foraeldet stykke veerktgj.

Anne Zimmermann, Bestyrelsesmedlem pa museet og
fra en af byens rige familier. Vant til at have penge og
magt. Familien havde forbindelse til Kongressen. - En
der skal omgas med forsigtighed.

Zamin Ali Zahamir, fra en stenrig arabisk familie, der
sikkert havde tjenet alle sine penge pa at tage overpris
pa amerikanernes olie. Muslim og derfor principielt en
sikkerhedsrisiko, selvom ingen kunne anklage,
hverken ham eller familien for at have deltaget i
nogen former for anti-amerikansk virksomhed. - Men
hvad: det kunne man jo ogsa sige om Bin Laden.

Tyveriet

Fr}é\c{ag d. 23 April 2004 kl. 02.00 treengte en eller flere
ukendte gerningsmand ind pa Metropolitan Museet
gennem en ventilationsskakt pa taget. Samtidig havde
en medsammensvoren midlertidigt sat telefon- og
strgmforsyning ud af kraft ved at afbryde en
neaerliggende underjordisk transformatorstation.

Tyvene fjernede kun en eneste genstand. Et maleri
af den italienske maler Jacopo Tintoretto (1519 - 1594):
‘Saint Georg og Dragen’, der ejes af en italiensk samler,
hvorfra det er udlant i forbindelse med en tema-
udstilling om fabeldyr.

Det var et serdeles blodigt rgveri. Forbryderne er
tilsyneladende blevet overrasket af en af museets
vagter, der nu er forsvundet. Efter arten og omfanget
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af de efterladte blodspor at dsmme er museumsvagten
ikke leengere i live, og har veeret dgd, allerede da tyven
eller tyvene besluttede at tage ham med sig fra gern-
ingsstedet.

Blandt de efterladte blodspor findes ogsa enkelte, der
menes at komme fra en af gerningsmandene. Svarende
i art og omfang til, at det er lykkedes vagten at sare den
ene gerningsmand under tyveriet. Det passer med, at
der er affyret 2 skud fra vagtens revolver. Der er ind-
samlet blod fra disse spor, og materialet er sendt til
retsmedicinsk DNA-analyse, som dog i fgrste omgang
er mislykkedes af ukendte arsager.

Maleriet er vurderet til 200.000 $, men dets reelle
salgsveerdi er formodentlig veesentlig lavere. Dels er
det seerdeles let genkendeligt, og dels er motiveret -
med det s&erpraegede fabeldyr - ikke i specielt hgj kurs.

Vedholdende rygter i medierne har sat billedet i
forbindelse med en stor skat eller en sjelden og kost-
bar diamant, (kaldet Dragens Diamant og angiveligt
millioner af $ veerd) men disse rygter har ikke kunnet
bekraeftes. Til gengeeld ligger det fast, at mellemgstlige

religigse grupper i ugerne op til tyveriet har udvist en

usedvanlig interesse for det gamle maleri.
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Karakterbeskrivelse:

Anne Zimmermann

Medlem af bestyrelsen for Metropolitan Museet i New
York.

Livet har altid behandlet dig godt, og det har du i
virkeligheden darlig samvittighed over: Mens din bed-
stemor mistede livet i en af tyskernes koncentra-
tionslejre, og din bedstefar efter krigen indaedt sled og
sleebte sig til en succesrig virksomhed, der endte med
at gare han lille, skaev og temmelig ser, er du vokset
op som det meen mellemste af tre bgrn i en vel-
havende storby-familie i et af verdens rigeste lande.
Uanset, hvordan du vender og drejer det, ma du se i
gjnene, at du ikke synes du har fortjent din lykke.

Dit liv er blevet en stadig mere hektisk kamp for at
vise dig berettiget til at leve det liv, du lever:
Almennyttigt arbejde og stette kulturen som
bestyrelsesposten hos Metropolitan Museet er kun en
del af det. Du er blevet stadig mere involveret i
forskellige aktiviteter og et par foreninger, der arbejder

for Israel. Ikke fordi bevidstheden om at tilhgre et

udvalgt - og forfulgt - folk egentlig betyder sa meget for
dig, men fordi disse aktiviteter giver dig mulighed for
at fa aflgb for en del af din darlige samvittighed.
Undervejs har du mattet give afkald pa dit
eegteskab. Din eksmand lerte aldrig at forsta, hvorfor
du ikke gav dig selv lov til at vaere lykkelig. Dine to
bern, Eva og Jacob hhv 9 og 12 forstar dig heller ikke,
og det er igvrigt gensidigt. Heldigvis har du en dygtig
guvernante til at varetage deres pasning og opdragelse.

Takket veere din families forbindelser og dine egne

mange aktiviteter har du et kempestort kontaktnet.
Du kender politikere, kulturpersoner og erhvervsfolk i
alle dele af samfundet. og flere i din familie plejer at
sige, at hvis du ellers satte dig noget i hovedet, kunne
du udgere en politisk magtfaktor helt alene.

Du er bestemt opmarksom pa ironien i det hele:
som din psykolog plejer at sige: er det i virkeligheden
kun din egen indre vilje til at veere ulykkelig, der
afholder dig fra et fuldendt liv. Men som du ser rundt

pa verden, kan du ikke slippe fri af din darlige samvit-

tighed.

Trods din store indsats pa alle mulige omrader, er
du ikke nogen populer person. Du lader ikke mange
komme tat pa, du viser aldrig nogen form for svaghed
og du synes ikke du fortjener karlighed. Men popular-
itet er ogsa noget overvurderet skidt. Folk ser ikke leen-
gere end til overfladen, og deres mening om dig - eller
nogen andre - for den sags skyld, er stort set uden
betydning.

Det der giver dig den starste tilfredshed, er at veere
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problemknuser, som man kalder det. Du teenderne i et
eller andet problem eller forhold og bliver ved med at
arbejde med det, indtil der er fundet en lgsning. Det er
nu heller ikke noget, der ger dig specielt popular. Det
er ikke altid folk kan lide dine lgsninger.

Du har nu sat dig for, at du vil skaffe Tintoretto’s
‘Saint George’ tilbage til museet, og have den skyldige i
det blodige tyveri fundet. Du har lest historierne om,
at maleriet skulle vaere en nggle til en slags skat, og
det kunne da vare en forklaring pa tyveriet. Eftersom
billedet stort set ma veere umuligt at seelge pa det sorte
marked, antager du, at det er den dusgr, du har faet
udlovet, der har medfert, at du nu har modtaget en
invitation....

De andre

Dr. Samuel Lawson:

Kunstprofessor, arbejder for museet. Flink og dygtig,
men mere end almindeligt kedsommelig.

Alice Masters:

Har snuset rundt pa museet i forbindelse med tyveriet.
Arbejder tilsyneladende for et eller andet
regeringskontor. Giver i hvert fald den der ubestem-
melige fornemmelse af ‘lige meget hvad, kan du ikke
vinde’ over sig. Men det skulle du nu nok kunne fa
skovlen under om ngdvendigt.

Jeremy Hillington,

detektiv United Mutual forsikring, - Museets for-
sikringsselskab. Virker flink og rar pa sadan en lidt
onkelagtig made.

Zamin Ali Zahamir,

International kunsthandler fra en af disse her rige ara-
biske familier. Kan og charmerende og tilsyneladende
ret uinteresseret i penge.

Tyveriet
Fredag d. 23 April 2004 kl. 02.00 treengte en eller flere

ukendte gerningsmand ind pa Metropolitan Museet
gennem en ventilationsskakt pa taget. Samtidig havde

en medsammensvoren midlertidigt sat telefon- og

strgmforsyning ud af kraft ved at afbryde en
neaerliggende underjordisk transformatorstation.

Tyvene fjernede kun en eneste genstand. Et maleri
af den italienske maler Jacopo Tintoretto (1519 - 1594):
‘Saint Georg og Dragen’, der ejes af en italiensk samler,
hvorfra det er udlant i forbindelse med en tema-
udstilling om fabeldyr.

Det var et serdeles blodigt rgveri. Forbryderne er
tilsyneladende blevet overrasket af en af museets
vagter, der nu er forsvundet. Efter arten og omfanget

af de efterladte blodspor at dsmme er museumsvagten
ikke leengere i live, og har veeret dgd, allerede da tyven
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eller tyvene besluttede at tage ham med sig fra gern-
ingsstedet.

Blandt de efterladte blodspor findes ogsa enkelte,
der menes at komme fra en af gerningsmandene.
Svarende i art og omfang til, at det er lykkedes vagten
at sare den ene gerningsmand under tyveriet. Det
passer med, at der er affyret 2 skud fra vagtens
revolver. Der er indsamlet blod fra disse spor, og mate-
rialet er sendt til retsmedicinsk DNA-analyse, som dog
i farste omgang er mislykkedes af ukendte arsager.

Maleriet er vurderet til 200.000 $, men dets reelle
salgsveerdi er formodentlig veesentlig lavere. Dels er
det seerdeles let genkendeligt, og dels er motiveret -
med det seerpraegede fabeldyr - ikke i specielt hgj kurs.

Vedholdende rygter i medierne har sat billedet i
forbindelse med en stor skat eller en sjelden og kost-
bar diamant, (kaldet Dragens Diamant og angiveligt
millioner af $ veerd) men disse rygter har ikke kunnet
bekraeftes. Til gengeeld ligger det fast, at mellemgstlige
religigse grupper i ugerne op til tyveriet har udvist en
usedvanlig interesse for det gamle maleri.

28



(Dupr Afgrunhtn ’ FaStavaI 2005 - N&Sby _

Karakterbeskrivelse:

Jeremy H|II|ngK

Sandheden er, at folk er dumme. Men de ved det ikke.
Smalige, misundelige, haevngerrige. Det er i det hele
taget ikke respekten for dine medmennesker, der
preeger dit verdenssyn. Du ved ikke om det skyldes
jobbet som detektiv for et forsikringsselskab, eller om
det omvendt er dit menneskesyn, der har gjort dig sa
dygtig til jobbet. Men dygtig, det var du. Det var ikke
noget du pralede med, men tallene viste det.

Sadan en sag havde sin egen fortryllese. det var lidt
ligesom en forelskelse, synes du: man var ngdt til at
lade sig forfare, folge sporene til ende, afslgre
fiduserne, finde de skyldige. Du havde i virkeligheden
ikke noget mod forsikringssvindlere og tyve. - Ikke ret
meget. De fulgte jo blot deres menneskelige instinkter,
- gav efter for det menneskelige veesen.

Du mente at under de rigtige omstaendigheder
kunne alle blive forbrydere. Der var ikke en psy-
kopatisk seriemorder gemt i enhver folkeskolelarer,
men hvis gevinsten var stor nok og risikoen for
opdagelse virkede tilstraekkelig lille, var der ikke
mange som ville sige nej til en hurtig gevinst. Selvom
det var ulovligt. - Ogsa det var noget tallene viste.

Du falte dig altsa hjemme i de smar synderes ver-
den. Cykeltyveriernes og forsikringsfidusernes verden.
Det forstod du. Du kunne ogsa sztte dig ind i, hvad
der under visse omstendigheder kunne drive en mand
til at bega mord.

Hvad du til gengeeld aldrig helt har fattet, er hvad
der kan gere folk til terrorister, massemordere eller
psykopatiske voldsforbrydere. Et sted gar en granse,
hvor det holder op med at vaere menneskeligt. Traden
knakker og forbryderen mister sin menneskelighed.
Det mindede dig om visse bjergbestigere, som absolut
skulle keempe sig gennem livstruende vejrforhold op
ad verden hgjeste og stejleste tinder uden anden
begrundelse, end at bjerget nu en gang var der. -
Fuldstaendig meningslgst.

| tilfeeldet med tyveriet fra Metropolitan Museet, var
der tale om sadan en gerningsmand. En person (eller
flere?) der ikke handlede ud fra menneskelige motiver.
Nedslagtningen af vagten var blot et eksempel pa
noget tilsyneladende fuldstaendig meningslgst, men
det hele virkede ret absurd. Der var sa meget andet,
man kunne have taget, ndr man nu var der.

Udover din fuldstendige mistro til menneskeheden
dens intelligens og moral, var din store styrke som
detektiv, din nasten ufejlbarlige evne til at blive
undervurderet. Du havde udviklet en metode, hvor du
nussede ubemaerket rundt og stillede interesserede og
for det meste neermest venlige spgrgsmal, og du
virkede i det hele taget fuldsteendig almindelig og

29




(Dupr Afgrunhtn ’ FaStavaI 2005 - N&Sby _

ufarlig. Det gjorde dit job meget nemmere og forng-
jelsen ved at fa fanget en eller anden fusker endnu
starre.

Og sa var det s3 nemt! - Men dette var ikke en af
den slags sager.

De andre

Dr. Samuel Lawson:

Kunstprofessor, arbejder for museet. Dygtig og ganske
intelligent. Ikke indblandet i tyveriet

Alice Masters:

Har snuset rundt pa museet i forbindelse med tyveriet.
CIA, vil du vaedde med. Meget sikker pa sin egen
fortreeffelighed. Kan. Neeppe indblandet i tyveriet.
ANn Zimmermann:

Medlem af museets bestyrelse, velhavende og indfly-
delsesrig familie. Frustreret og dominerende. Kunne
veere indblandet i tyveriet, men er det nappe.

Zamin Ali Zahamir,

International kunsthandler. Stenrig. Araber.

tilsyneladende meget lidt interesseret i penge og

ganske venlig. Kunne veere indblandet i tyveriet, men
er det nappe.

Tyveriet

Fredag d. 23 April 2004 kl. 02.00 treengte en eller flere
ukendte gerningsmand ind pa Metropolitan Museet
gennem en ventilationsskakt pa taget. Samtidig havde
en medsammensvoren midlertidigt sat telefon- og

strgmforsyning ud af kraft ved at afbryde en

neaerliggende underjordisk transformatorstation.

Tyvene fjernede kun en eneste genstand. Et maleri
af den italienske maler Jacopo Tintoretto (1519 - 1594):
‘Saint Georg og Dragen’, der ejes af en italiensk samler,
hvorfra det er udlant i forbindelse med en tema-
udstilling om fabeldyr.

Det var et serdeles blodigt rgveri. Forbryderne er
tilsyneladende blevet overrasket af en af museets
vagter, der nu er forsvundet. Efter arten og omfanget
af de efterladte blodspor at dsmme er museumsvagten

ikke leengere i live, og har veeret dgd, allerede da tyven

eller tyvene besluttede at tage ham med sig fra gern-
ingsstedet.

Blandt de efterladte blodspor findes ogsa enkelte,
der menes at komme fra en af gerningsmandene.
Svarende i art og omfang til, at det er lykkedes vagten
at sare den ene gerningsmand under tyveriet. Det
passer med, at der er affyret 2 skud fra vagtens
revolver. Der er indsamlet blod fra disse spor, og mate-
rialet er sendt til retsmedicinsk DNA-analyse, som dog

i farste omgang er mislykkedes af ukendte arsager.
Maleriet er vurderet til 200.000 $, men dets reelle
salgsveerdi er formodentlig veesentlig lavere. Dels er
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det seerdeles let genkendeligt, og dels er motiveret -
med det seerpraegede fabeldyr - ikke i specielt hgj kurs.

Vedholdende rygter i medierne har sat billedet i
forbindelse med en stor skat eller en sjelden og kost-
bar diamant, (kaldet Dragens Diamant og angiveligt
millioner af $ veerd) men disse rygter har ikke kunnet
bekraeftes. Til gengeeld ligger det fast, at mellemgstlige
religigse grupper i ugerne op til tyveriet har udvist en
usadvanlig interesse for det gamle maleri.
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Karakterbeskrivelse:

Zamin All Zahamir

Du var fgdt i Quatar, uddannet i Oxford og Harward,
havde boliger i bade New York, Paris. Milano og Tokyo.
Du havde 17 brgdre og halvbrgdre, nar din mor skulle
forlade sit hjem, havde hun det bedst ifart noget, der
lignede en meget fin specialsyet seek. Hun kunne
hverken fa karekort eller kabe flybilletter alene.

Du forstod ikke dine foreeldres verden, og de forstod
ikke din. Du havde etableret dig i en branche, der ikke
havde nogen seerlig hgj status i dit hjemland. Du var
kunsthandler. | den store stil. Du beskeaftige dig med
kunstveerker af den slags, der af den ene eller anden
grund lgb op i millioner. Du synes det var
fascinerende.

Hvad var det, der kunne fa en japansk forretnings-
mand til at give 10 millioner for et maleri fra Picassos
bla periode? eller fa en Bill Gates til at investere i en
gylden Budha fra Nepal? Noget overskred graenserne
for, hvad folk kunne forsta. Det var et plan hvor man
kunne mgdes trods forskellene og hvor ting gav
mening pa tveers af tid og sted.

For dig var det ikke et spgrgsmal om penge. Du
kunne erligt sige, at de ikke betad sa meget for dig.
Rig eller fattig var, nar alt kom til alt, mest et
spargsmal om skebne eller held. Nej det handlede om
forstaelse og misforstaelse.

Lige nu var du blevet rodet ind i noget, du ikke
rigtig forstod: En fjern (og lidt tvivlsom) forretnings-
forbindelse var blevet spurgt om han kunne skaffe et
bestemt billede af Saint George, en gammel kristen
helgen, der var faldet en hel del af pa den i de seneste
arhundreder. Billedet befandt sig i en udstilling pa
Metropolitan Museet i New York, og da du nu alligevel
var i nabolaget var du taget ind for at se pa det.

Tid er noget meerkeligt noget: nogen kunstveerker
bliver bedre af at blive taget ud af sin sammenhang,
mens andre fuldsteendig mister deres magi, bliver
meningslgse eller latterlige. Dette billede var en af sid-
stnaevnte type. Som alle andre vest-europaiske drage-
billeder, var det dragen pa billedet, der var kikset. Den
har méske nok veret overbevisende i 1500tallet, men i
dag virkede den altsa bade sgrgelig og latterlig. Alle
fabeldyr og uhyrer fra den periode sa efter din mening
ud som om de i virkeligheden skulle have veeret
sovsekander. Meget utilfredsstillende.

Du havde tenkt at din vens ven nappe ville veere
interesseret i billedet, hvis han farst fik set naermere
pa det, og sa havde du slaet den sag ud af hovedet. Det
var kun et par dage for det famgse billede var blevet
stjalet under usadvanligt blodige omsteendigheder. Det
var en af den slags sammenfald, du ikke rigtig bred dig
om, men du vidste jo i hvert fald, at du ikke havde
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gjort noget forkert.

Men da invitationen s& kom...

De andre

Dr. Samuel Lawson:

Kunstprofessor, arbejder for Metropolitan Museet.
Meget dygtig og veluddannet. En rigtig kunstelsker, der
gar op i sit arbejde.

Jeremy Hillington,

detektiv for museets forsikringsselskab. Virker flink og
rar, men du har kun mgst ham en enkelt gang.

Alice Masters:

Har du aldrig set far.

ANn Zimmermann:

Medlem af museets bestyrelse, velhavende og indfly-
delsesrig familie. Kender stort set den samme kreds af
mennesker i USA, som du gar, bortset fra, at hendes
jodiske familieforbindelser ikke kommer - sdan rigtig
meget - sammen med dine arabiske kontakter.

Tyveriet

Fr}é\c{ag d. 23 April 2004 Kkl. 02.00 treengte en eller flere
ukendte gerningsmand ind pa Metropolitan Museet
gennem en ventilationsskakt pa taget. Samtidig havde
en medsammensvoren midlertidigt sat telefon- og
strgmforsyning ud af kraft ved at afbryde en
neaerliggende underjordisk transformatorstation.

Tyvene fjernede kun en eneste genstand. Et maleri
af den italienske maler Jacopo Tintoretto (1519 - 1594):
‘Saint Georg og Dragen’, der ejes af en italiensk samler,
hvorfra det er udlant i forbindelse med en tema-
udstilling om fabeldyr.

Det var et serdeles blodigt rgveri. Forbryderne er
tilsyneladende blevet overrasket af en af museets
vagter, der nu er forsvundet. Efter arten og omfanget
af de efterladte blodspor at dsmme er museumsvagten
ikke leengere i live, og har veeret dgd, allerede da tyven
eller tyvene besluttede at tage ham med sig fra gern-
ingsstedet.

Blandt de efterladte blodspor findes ogsa enkelte,
der menes at komme fra en af gerningsmandene.
Svarende i art og omfang til, at det er lykkedes vagten
at sare den ene gerningsmand under tyveriet. Det
passer med, at der er affyret 2 skud fra vagtens
revolver. Der er indsamlet blod fra disse spor, og mate-
rialet er sendt til retsmedicinsk DNA-analyse, som dog
i farste omgang er mislykkedes af ukendte arsager.

Maleriet er vurderet til 200.000 $, men dets reelle
salgsveerdi er formodentlig veesentlig lavere. Dels er
det seerdeles let genkendeligt, og dels er motiveret -
med det s&erpraegede fabeldyr - ikke i specielt hgj kurs.

Vedholdende rygter i medierne har sat billedet i
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forbindelse med en stor skat eller en sjelden og kost-
bar diamant, (kaldet Dragens Diamant og angiveligt
millioner af $ veerd) men disse rygter har ikke kunnet
bekraeftes. Til gengeeld ligger det fast, at mellemgstlige
religigse grupper i ugerne op til tyveriet har udvist en
usadvanlig interesse for det gamle maleri.
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Fader Youn

BEMARKNING TIL SPILLEREN:

Du vil nu blive bedt om at spille en NPC, hvis bag-
grund og motiver, du ikke ved sa meget om, men som
farst vil give mening senere i spillet.

Det eneste du skal gare er at fglge karakterbeskriv-
elsens anvisninger sa godt som muligt.

KARAKTERBESKRIVELSE:

Du er blevet udvalgt til en opgave for Herren. Du er
blevet fundet veerdig til det ultimative offer. Du faler
dig tom indvendig. Der er intet.

Du skal mgde en gruppe mennesker pa Ground Zero -
et symbol-ladet sted! -Med dig skal du have et par
bestemte smating, hvis formal du ikke forstar, men du
skal ikke give nogen af dem til de fremmede. Det er
vigtigt, at de ikke fatter mistanke til dig. Nar tiden er
inde vil en broder sgrge for at ekspedere dig hurtigt og
fuldsteendig smertefrit ud af denne verden.

Du ved at dine mestres visdom er stor, og at det er en
ubetalelig gave at ofre sit liv i kampen for Gud, men
dette er ikke, hvad du havde ventet. Hvis du kunne
have valgt ville du have foretrukket noget mere drama-
tisk og betydningsfuldt.

Herre, jeg giver min sjel i din vold!

Nu ma de endelig ikke fatte mistanke til dig.
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