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Lange skygger streekker sig som tentakler ud over den tomme teltlejr. Mgrket truer med at
slette alle spor af den gruppe mennesker, der normalt ville sgge ly for mgrket og kulde. Men
lejren er forladt. Tilbage pa gletscheren stadr tomme teE't_e-og blafre i vinden.
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Sneen knaser da hendes stgvler bryder igennem overfladen af is. Bag hende er hendes sgster
ved at klarggre sine automatpistoler, mens hun selv taender for den supersoniske scanner.
Begge hvisker de stille en bgn til Jomfru Maria om beskyttelse.

Et deempet rab fra den anden side af lejren far de to sgstre til at saette i Igb. Gruppens
seerske har fundet et spor ar nedtrampet sne, der leder hen mod en udgravning. Fra dybet
stiger en stank af svovl dem i mgde. Vindens hvisken bliver kortvarigt blandet med tonerne af
en deemonisk messe.

Neesten lydlgst bliver sikkerhedsliner forankret i isen, de infrargde briller teendt og et halvt
dusin vaben klargjort. De er klar til at rykke ind. De haber, at de ikke er kommet for sent.
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Pulp adventure anno 2004!

Spilpersonerne er en gruppe professionelle “specialister”, der
af de fleste regeringer vil blive betegnet som gravrgvere,
kunsttyve og lejesoldater. De arbejder for en hemmelig
organisation med rgdder i Jesuiterordenen og Vatikanet, hvor
deres pligt er at forhindre deemoners adgang til verdenen

- og nar det fejler, ggr de en aktiv indsats for at monstrene
bliver sendt tilbage til det helvede, de kommer fra. :
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RHONDA er en af Guds Krigere i fjerne - og hun er villig til at tilgive Skills

det hellige korstog i kampen mod de fleste syndere, hyis ellers de er - Balance...........4.. ... 6
Ondskab og Lucifers deemoner. oprigtige i deres anger. BN . Frie W% AP RN o 5
Hun er dog ikke sa fanatisk i I kamp gar hun gerne frem i GBI . f 11
sin tro som mange andre fra sin forreste reekke, men hendes mal CoMmpLitensi:. .  #xs 1oy 4
Orden - og hun har bevaret en hgj er altid at beskytte sine egne frem  Diplomacy.............. 4
grad af medlidenhed, som hendes for at udrydde fjenden, da Guds Disguiseyr®,. . st it Al 2
traening ellers har fokuseret pa at Bgrn og tjeneres liv er helligt. Driver:. i " - )
ElectroniCs™ M 5 S 5,
Abilities Combat Special First Ald . et . 12
Strengths...... 14 [+2] alvitallys. wio. .02 46  Action Dice [d6]......4 GatherInfo............. )
Dexterity ...... 1 2a LT OURS = 5. Sebm™ 13 1 DM i - ot 72 Hide .=.... .o SO 7
Constitution. gl T5+0] = Defense L4t .. 15" 7 Inspiration e i 8 Intimidate (#)......%¢ 2
fitelligence &2, [+2] Plnitiative g ... 6 Saves Jump, (). .. .-, 12
Wisdom ........ 15 [+4] Unarmed Attack......8  Fortitude................ 6 Knowledge:
Charisma .. 11 [+0] Melee Attack........... 8 Reflexk, . sl Bl 5 Forbidden.... &g 2
Ranged Attack ........ 7 Will. e . 3 Listen ... 7
Accurate: Drama Dice brugt.pa Automatvdben: SKyder 3-skuds ME\C/ZaSn:lzsntlyg
Skills maerket med # giver +2d®6. salver (2d8+4 Damage), med Open LocK .....o..o..... 3
' _ stort magasin (10 salver), er ladt S cacal 9
Goggles: Med infrargdt filter og med Holy Bullets (ignorer Damage ' ganece Motive ... .. 15
targeting system (+2 Spot og +2 Imumity fra deemoner), indbygget  gjaight of Hand ...
4 ghtof 'Hamel 2
Ranged Attack). granatkaster og lasersigte (+1 Mo () Gt 4 s 10
Headset: Med indbygget Attack). s Spof & S aty fvdie 5
taktisk radio. / o R Surveillance............ 8
Kevlar Rustning: Damage 2 -4 ‘é = /- SURTIVAl ™ A - .o P 15
Reduction 6 (kan ikke reducere ¥ = "":--.' = SWiM R .t < i3
\1 TUmblersy. g nd W Pes 6

Damage til mindre end 1). \

Saerlige Evner: Traeningen
som Grey Knight er hard, men
har rustet Rhonda til korstog

4 mod deemoner og ondskab.
\ 'Flashing Blade: Kan lave
=~ tre angreb i runde med Melee

(normalt kun to), men de er alle
med -2 pa Attack.

Improved Weapon Focus: Har
+1 Attack og +2 Damage med
sveerd.

Martial Arts: Giver 1d6 Damage

Unarmed(normalt 1d4).

T Outdoorsman: Kan lave Critical

?J, Succes pa Survival pa 18-20.

Power Attack: Kan i Melee traekke op
til 5 fra Attack og leegge det samme til
og er ladt med Holy Damage.

Bullets (ignorerer Wi Rapid Shot: Kan lave tre angreb i

Damage Immunity : runde med skydevaben (normalt kun

fra deemoner). Y. to), men de er alle med -2 pa Attack.

= Track: Kan fglge et spor.

Holy Handgrenades:
Udsender hgj-frekvent litani
der skader deemoner (3d6).

niv (1d6 Damage) og et
skarpt sveerd (1d10 Damage
der kan skade deemoner.

Store lommer: Med lys
0g rgg granater, ekstra
ammonition, flares og
lidt veerktgj.

Stor pistol: Laver /1]
store huller (1d106;3()_1'_‘;'
Damage), almindetig I\

magasin (6 skud)




t ZENI&

[SUPERIOR]

ZENIA er efterkommer af Maria Hun tvivler sjeeldent pa sine egne Skills

Magdelena og hendes hellige blod evner, men bryder sig ikke om Baldmcest = . i Lot ¥
ggr hende til gruppens leder. . at kommandere rundt med de BIUER (7L ) e . 12
Hele hendes opdragelse i klosteret andre - og ved af erfaring, at (R BTy 2 e i V.
har veeret en lang forberedelse til det er bedre at lede med et godt CoMmpLitensi:. .  #xs 1oy 9
at hun har skulle lede Guds Hellige eksempel end ved at spyde ordrer  Diplomacy (# x)...15
Krigere i et Helligt Kortstog mod ud i tide og utide. Disguise (# x)...... 10
daemoner og Ondskab. Driver:.. : Sfata il i 8
' ElectroniCs™ M 5 S 9
Abilities Combat Special First Aldl (F)8Rk:. 10
Strength ....... 10 [+ 01 gV Ity .o o o8 25  Action Dice [d6] ......4 Gather Info. (# x).17
Dexterity ...... Ao LI PTESWoUMts - 4. ™ . LT THY T VAT 68 Hide .=.... ..l tiCENE 7
Constitution. gl T5+0] = Defense L4t .. 17° 7Inspirations e i 5 9 Intimidate (# x)...15
Intelligence ...16 [+4]  Initiative ................ 6 Saves JuMP e g 7

Wisdorr.. ...x.. 16 [+4] Unarmed Attack...... 2 EoEtitude,.. . % - % 2 Knowledge:
Charisma .. 17 [+4] Melee Attack........... 2 Reflexp, sl LB 6 Forbidden.... g8y 3
Ranged Attack ........ 4 = Will. e . 8 Listin (#)wrveenn 10
Adaptable Drama Dice brugt p Kyl Move Silently --..11.7

Skills maerket med # giver +2d6. Damage Reduction 7 (kan
9 ikke reducere Damage til ggae:dl;OCk """"""" 13

mindre end 1). A
ner ) Sense Motive (# )11

D indb t
er er indbygge Sleight of Hand ....... 4

Headset: Med Grappling Hook (30

indbygget taktisk radio. "™\ meter fiberreb) og PO <R LS Hivs. Y
II.' 4{,':- kamelaeon CamOUﬂage Spot (#) .............. 1)

Holy Symbol: Beskytter &V 20 \(giver +10 Hide). Surveillance (#) ...12
mod deemoner (+2 /3 e\ Survival ..o 6
Defensen mod d&moner). ! A SWim teLs L. o 6
TUmblersy. g nd W Pes 5

Saerlige Evner: Traeningen som Su-
perior er hard, men har rustet Zenia
til at lede det Hellige Korstog.
Alertness: Kan lave Critical Succes
med Listen, Search og Spot pa 19-20.
Credible: Folk kan lave Critical Fail-
ure pa deres Sense Motive mod dig pa
1-5.

Discreet: DC for at blive set er +1.
Holy: Har +2 til Will Saves overfor
daemoner.

Intuition: Kan en gang i Igbet af sce-
nariet fa et tip om hvad der bedst af
ggore fra spillederen.

The Look: Har +1 til Skills markeret
med x overfor maand.

“Not the Face”: Har Damage Reduc-
tion 4 mod Unarmed Damage.
Persuasive: Kan lave Critical Succes
pa Bluff, Diplomacy og Intimidate pa
19-20.

Wrist Computer: Bzarbar
computer High Performance
Technology med satellit-
opkobling (+2 Computer).

Utility Belt:
Lommelygte, super-
sonisk scanner (kan
spore deemoner og
trolddoms-aktivitet)
og fgrstehjaelps udstyr
(+1d6 Vitality til en
person, max en gang om
dagen).

Stor pistol: Laver
huller (1d10+2 Damage),
har stort magasin (9
skud) og er ladt med
Holy Bullets (ignorerer
Damage Immunity fra
daemoner).
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TERESA tjener Gud fra skyggerne,
hvor hun overvager og spionerer

pa Lucifers tjenere.

Kunne tjene en formue pa at
arbejde som klatretyv, men
benytter sine evner i en god
sags tjeneste; Hun skaffer de
ngdvendige artefakter til kampen

Abilities Combat
Strength ....... 12 [+ 1] gpdVitalifsse e e, .0 30
Dexterity ...... 17 LA o UNES . .o &, Sl 10
Constitution...10 [+0] Defense ...0.4.... #.. 18
Intelligence ... 15 [+2] HEENA 6 - o dbaoee 10
Wisdom ........ 12 [+1] Unarmed Attack...... 4
Charisma ...... 13 [+1] Melee Attack........... 4
Ranged Attack........ 6
Dextreous: Drama Dice brugt.pa -

Skills meerket med # giver +2d6.

Display: Med infrargdt
filter og targeting

system (+2 Spot og +2

Ranged Attack).
Kevlar Rustning:

Damage Reduction 5 (kan
ikke reducere Damage til

mindre end 1).
Der er indbygget

Grappling Hook (30 meter

fiberreb) og kamelaeon
camouflage (giver +10
Hide).

L
2 Pistoler: Hgj
kaliber (2d6
Damage), har
stort magasin
(9 skud) og er
ladt med Holy
Bullets (ignorerer

Damage Immunity .
fra deemoner). /

Mekanisk arm: Hydraulisk
skinne giver gget styrke (+2
til Strength - og dermed +1
til Melee og Unarmed Attack

og Damage)

N

Headset: Med
indbygget taktisk radio.

2/

mod deemonerne (hvadenten de
er 18st vaek i kaelderene under
_museer og ministerier eller skal
hentes frem fra et tempel fyldt
med oldgamle fzelder). Hendes
venstre arm er hardt skadet

gyptisk gravkammer.

Skills

Balafice Je)s. i 13
Bl g S T ¥ o | 5
Ol ) S 2 = o 5
COMPEEE TS o * o nb 6
DiplonTaaye B8 s 4
efter en ulykke med en feelde i et Disguise ¥ st b0 6
Driver, (#)}Easi. . 13
Electronics/ e it 9
Special First Aid oo et i 7
Action Dice [d6] ...... 4 Gather Info........5.%.5
DiVIRTEY: ctianer e e afsal 63 Hide (#).............. 15
Inspiration.............. 7 Intimidate .............. 5
Saves JUMP L. o oL -t 10

Porfitide.... .. 3 Knowledge:
RéfleXiuk, « tull. it 9 Forbidden.............7
Will.... 2st 2 Listen......, s 10
- Mechanics .0 4
: Move Silently (#)..15
Open Lock (#)...... 13
Strawberry Hubba  Senc Niotive .5
Bubba Buble Gum: goight of Hand (#).9
Smager godt og SPOGTEEE) St 5 v 13
sedt og giver +2.til - gpop T 9
at seetter feelder og Surveillance.......... i
alarmsystemer ud SURVIVa .0, . o 4
af funtion. SWiMmL B e ek - '5)
| Tumble~(# ) sag il | 15

Saerlige Evner: Traeningen som Stalker

er hard, men har rustet Teresa til
korstog mod daemoner og ondskab.

Acrobatic: Kan lave Critical Succes

med Jump og Tumble pa 19-20.

Alertness: Kan lave Critical Succes

med Listen, Search og Spot pa 19-20.

Ambidextreous: Har ikke de normale

-4 for slas med vaben i venstre hand.
Break Fall: Tager ikke skade for fald
under 10 meter.

Evasion: Et succesfuldt Reflex Save
undgar Damage (normalt bliver
Damage halveret).

Martial Arts: Giver 1d6 Damage i
Unarmed Combat (normalt 1d4).

Sneak Attack: +2d6 Damage.
Sneaky: Kan lave Critical Succes pa

Hide og Move Silently pa 19-20.

Traceless: DC +2 for at blive opdaget.
Weapon Focus: Attack +1 med Pistol.




T LIN&
[GREYKNIGHT]

LINA er en af Guds Krigere i det mindre sindssyg og fanatisk. Skills
hellige korstog i kampen mod I kamp er hun altid i front, Balafice’ B, g b 9
Ondskab og Lucifers deemoner. _hvor hun indeet keemper for at Bt g . B T M g am | 2
Hendes tro pa Gud beskytter ggre verden til et bedre sted og Gl bl 10
hende mod at tabe modet og lade @ sende daemonerne tilbage til det o PEIEE S . ap n 3
fornuften ga tabt - men folk uden helvede de kommer fra. Overfor DiplonTaaye B . 5 s 2
den sande tro, vil nok have den deemontilbedere kender hun ingen  Disguise................. 4
opfattelse, at hun er mere eller nade for Guds straf over dem. Driver..... leSasi. ¥ 11
/ ' Electronics/ e it 7
Abilities Combat Special First Aid ........06..a 10
Strength ....... 10,1+0]_saiditalile™s. i, .. ... 52  Action Dice [d6] ......4 Gather Info............7
Dexterity ...... 12 Ll o unds ..« 0, | S ™ 13 | LBk BRIty w2l 56 Hide .=, ... S CN, 10
Loristitution..d2 [3-1]: . Defense...l .. ®x 14 - Inspiration.: skt it 9 Intimidate (#)....... 13
iifelligence .04 [+2]  Initiative .ghe e ... % 6 Saves Jump (#) ... el %
Wisdom ........ 16 [+4] Unarmed Attack......6  Fortitude................ 8 Knowledge:
Gharismea .. 3! 12 [+1] Melee Attack........... 6 Reflex &, k.. BAF 4  Forbidden...... &y 5
Ranged Attack ........ 7 CWill... s 5 Listehn e 6
Accurate: Drama Dice_brugt,pg - Auton_tal:vébén:- '\M/'ﬁ\c,ea;',fr’,ﬂyg
Skills meaerket med # giver +2d6. Skyder 3-skuds salver Opciliod 5
(2d8+4 Damage), P.EMBISCLEIS Bhls ki . . (B
med stort magaSin (10 ,Sea_rch ..... 4 TR prg oo 8
saIver)', er ladt med Sel?se M OCIY € e 5.0 1 5
HOly Bullets (ignorer Slelght of HandF.m . 4
ﬂeadset: Med. _ Damage Imumity fra SPOGE )~ I kL .2
indbygget taktisk radio. dzemoner), indbygget Spot S STCTETSUTIPESPPPT oS 7
Kevlar Rustning: lyddeemper, infrargd ~ Surveillance............ 7
Damage Reduction linse, laser-sigte (i alt ~ Survival.............. 9
7 (kan ikke reducere 3 til Attack). SWIM Lo 8
B Tumblemsle: el bl 5 7

Damage til mindre
end 1).

Der er indbygget
Grappling Hook

(30 meter fiberreb) | I""

L
\

og kamelaon
camouflage (giver
+10 Hide).

Store lommer: Med

0g rgg granater, ekstra
ammonition, flares, lidt
veerktgj og en slidt kopi
af Det Nye Testamente.

Stor pistol: Laver _/

store huller (1d10+2
Damage), har stort
magasin (9 skud)

og er ladt med Holy
Bullets (ignorerer

Damage Immunity fra

Saerlige Evner: Traeningen som Grey
Knight er hard, men har rustet Lina til
korstog mod daemoner og ondskab.
Bullsey: Kan med pistol traekke op til
6 fra Attack og laegge det samme til
Damage.

Marksman: Far +2 pa Attack ved at

. sigte (normalt er det kun +1).

Martial Arts: Giver 1d6 Damage i
Unarmed Combat (normalt 1d4).
Quick Draw: Kan traekke et

' vaben uden at det tzeller som en
kamphandling.

Quick Reload: Skal ikke bruge en
kamp-handling pa at genlade.

Rapid Shot: Kan lave tre angreb i
runde med skydevaben (normalt kun

. to), men de er alle med -2 pa Attack.
_Warriors Grace: Kan lave tre angreb i
pinde Unarmed (normalt kun to), men
de er alle med -2 pd Attack.

Weapon Focus: Attack +1 med Pistol.
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VEXIA er velsignet med evnen

til at udvirke mirakler - men hver
gang hun traekker pa Gud'’s kreeft,
begynder hendes stigmata sar pa

haenderne at blgde.

Hun er for det meste meget
forsigtig - men ndr hun kommer i
kamp, glemmer hun ofte at passe

Abilities

Strength ....... 11 [+0]
Pexteny ...... 14 [+2]
Constitution... 12 [+1]
Intelligence ... 14 [+2]
Wisdom ........ 18 [+4]
Charisma ...... 16 [+3]

Headset: Med
indbygget taktisk radio.

Briller: Indbygget /

bevaegelessensor
(+2 Spot vs. Hide)
og malsgger (+3
Ranged Attack).

Skudsikkert tgj:~
Kevlartrad veevet
ind i tgjet (Damage
Reduction 2).

Forstehjeelps udstyr:
Ggr det muligt at
udgve hjeelp og stoppe
blgdning (+1d6 Vitality
til en person, max en
gang om dagen).

Stor pistol: Laver
store huller (1d10+2
Damage), har stort
magasin (9 skud)

og er ladt med Holy
Bullets (ignorerer
Damage Imumnity fra
daemoner).

.
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pa sig selv, da hun ikke bryder sig
om at std i baggrunden.

Hun har en tendens til at holde
sin viden om Damoner hemmelig
for de andre - bade fordi hun sa
fgler sig mere vigtig for gruppen,

men ogsa for at skane de andre

for den Forbudte Viden.
Combat Special
Vitalilsh e k- oo 34  Action Dice [d6]...... 4
Wounds. ... . el 127 L D) Vi Y/ 60
Defense...........5 . 16 Inspiration............ 10
e A 6 - - o dbaoee: 5 6 Saves
Unarmed Attack...... 3  |Fentiftide.. ... el 3
Melee Attack........... 3  Reflexug, oty . Ak 5
Ranged Attack ........ 5 TWill.. . S e L3k

Inspired: Drama Dice
brugt pd Stigmata-Evner
giver +2d6 til slaget.
Blessed: Kan lave Critical
Succes pa alle Stigmata-
Evne slag pa 18 til 20.

modsta).

.. Stigmata-Evner: Kraever et Wisdom
slag og 1d6 Damage. Critical Succes = 0
" *"Dam., Critical Failure = 1 Wound Dam.
Healer [DC 9]: Kan helbrede enten 2d6
Vitality eller 2 Wounds.
Frisk energi [DC 12]: Kan fd enten
+8 til Jump, et Strength slag eller +3 til
Unarmed Damage i en runde.
Udholdenhed [DC 10]: Kan fa +5 til
¢ enten et Fortitude eller Will Save.
Lys [DC 12]: Kan daempe lys (+5 til
Hide) eller skabe lys omkring sig. Kan
lave et kraftigt lysglimt i kamp, der
blaender (Fortitude Save DC 16 for at

Kamp Instinkt [DC 15]: Far +2 til
enten Defense, Initiative eller Reflex
Saves i fem kamprunder.

Mgrkesyn [DC 13]: Kan se i komplet
mgrke i fem minutter.

Udstradling [DC 15]: Giver +5 til enten
Bluff, Diplomacy eller Sense Motive.
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Skills
Balafce' B, T = 5
Bt . . Bl T M el 6
Gl Dy ity 5, 4
COMPEEE TS 4 * o wb 74
DiplonTaaye B . 5 s v
Disguise ¥ vt i 7
Driver.... leSass. il 9
Electronics T m.ee 5i: 6
First Ald ... oee dienk st 18
Gather Info..........«.9
Hide ..=..... .ol BNy 1]
Intimidate .............. 9
JUMP e o - et - s )
Knowledge:
Forbidden........... 15
Listenis L 6
Mechanics ¥y ik 3
Move Sileqthy 1. = ie 9
OpenfEQEKTE R 1Y, | Al 2
SearGtm V.t T 7
Sense Motive........ 12
Sleight of Hand ..... 10
SPOGE el = k. st 8
SPOL: & K sl rii 9
Surveillance............ ©)
SURVIVials . i ais. S 4
SWIiM L Rt 8 il . T 5
Tumblesls b=l l. 5 8




