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Levende Ludo™

"Velkommen til dette &rs DM i Levende Ludo™.

De indledende runder har vi overstaet og denne finale bestar af de 4 bedste hold i landet.
Presset er tydeligt blandt spillerne, nogen vil vinde for enhver pris, mens andre har personlige
vendettaer. Stemning er hgj blandt deltagerne, og det fremgar klart, at denne dag, mere end
nogen anden, er altafgarende for dem. Pa dette braedt skabes der i dag nye ludostjerner og -
globusser! Dette er i sandhed en vigtig dag!

Hvad er der andet at sige end; Terningen er kastet, lad spillet begynde!"

Man skal veere opmaerksom pa at der ikke benyttes traditionelle ludo-regler til dette spil.
Reglerne mailes pa forhand eller udleveres pa Hyggecon.

For de folk som ikke kender til spillet Levende Ludo™, kan vi forteelle at det er ludo som vi
spillede det i tidernes morgen, nu bare i stgrre format og med spillere som brikker. Til dette er
der tilsat nogle karaktertraek til hver brik, en stor terning, og nogle tilstreekkeligt vanvittige
spillere... og Danmarks-mesterskaberne kan begynde.

Ide af: Maria Lind Heel, Oliver Ngglebaek, Kare Murmann Kjaer
Hjeelp til roller af: Morten Hagbard Jensen
Hjeelp til praktisk arbejde af: Diverse folk pa Hyggecon 2004
Spillet pa: Hyggecon 2004
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- Levende Ludo - Hyggecon 2004

- Hvad er det ? -

DM i Levende ludo er et lille live, som kan spilles f.eks. til en con eller lign. Der kraever 20
spillere, en dommer, et par liniedommere og eventuelt 1-2 kommentatorer.

Det er et silly-live, og hvis folk tager det alt for alvorligt, gar det grueligt galt. Man skal som
spiller veere indstillet pa at pakke serigsiteten vaek og veere lallet i de ca. 2-3 timer det kraever
at spille scenariet.

Fagr man kan spille scenariet skal man bruge en reekke ting: Dragter, en terning og en bane.
Derudover er det optimalt hvis man kan skaffe en mikrofon og forsteerker til denne, sa man
kan have en eller to kommentatorer tilknyttet.

Derudover skal man vaere klar over at det i hgj grad er en publikumsting; den er mindst lige s&
sjov (hvis ikke sjovere) for dem som kigger pa som for dem som deltager. Det er derfor ideelt
hvis der er mulighed for at der kan vaere publikum pa.

- Hvordan laves de ting der skal bruges ? -

Terningen:

Du skal have nogle skumgummistykker, f.eks. fra en gammel madras eller sofa. Du
limer/taper dem sammen til en kube (dvs. lige lang pé alle sider). Herefter syr du et
stofhylster til den, med tallene 1 til 6 (evt. som gjne) pa hver side med et pa hver side. Brug
en normal terning som model for hvilke gjne der skal veere pa hvilken side. Den terning der
blev anvendt til hyggecon var pa ca. 0,5 m. gange 0,5 m. gange 0,5 m. Ret meget starre vil
jeg tro at den i massivt skumgummi vil veere for tung til at anvende.

Dragterne

Syes som en kabe uden aermer. | de respektive farver som hgarer til de forskellige hold. Pa
hyggecon anvendtes nogle alternative farver fordi det var stof der kunne skaffes, men de
traditionelle farver kan naturligvis ogsa anvendes.

Banen

Laves som en traditionel ludobane. De individuelle felter skal veere et sted mellem 0,5 m.
gange 0,5 m. Og 0,8 m. gange 0,8 m. Brug et normalt ludobraedt som model. Stjernerne
anvendes, men de eneste globus’er der anvendes er dem, som star pa startfelterne.

Hvis man afvikler det udendgrs, kan man benytte kridt til at tegne pa fliser eller f.eks.
minestrimmel og pinde til at afmaerke pa grees. Hvis man afvikler det indendgrs kan tape
anvendes (malertape er godt, da det er let at tage af igen og ikke seetter maerker). Det er dog
rimeligt dyrt at anvende tape, da banen er 15 felter gange 15 "felter” i starrelse hvilket giver
et areal pd op mod 12 m. gange 12 m.

Kommentator udstyr:
Her kan f.eks. anvendes en baerbar computer, en mikrofon og et par hgjttalere.

- Hvordan afvikles det ? -

Farst skal der skaffes et passende antal deltagere og en dommer (som er minimum) og gerne
et par liniedommere og en kommentator.

Spillerne skal deles i fire hold som hver skal vaelge en som spiller traener, de andre spiller
brikker pa holdet.
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- Levende Ludo - Hyggecon 2004

Dommeren skal dgmme ved regeltvister og uddele straffe. Han skal huske pa at veere
spilskabende og belgnne spillere, som laver nogle fede episoder og samtidig sgrge for, at ingen
hold bliver slaet s& meget bagud at de darligt nok deltager. Hvis han kan skaffe en flgjte og
maske et rgdt og gult kort vil det veere perfekt.

Liniedommerne skal veere arvagne og hjeelpe dommeren med at treeffe de "rette” afggrelser.
De skal dog veere opmaerksom pa at deres rolle er som spilskabende elementer og de skal
aflaste dommeren. De skal derfor ikke ngdvendigvis indrapportere alt de ser.

Kommentatorerne skal have en komplet udgave af alle roller med alle deres hemmeligheder og
trivia norteret og sa skal de bruge dem lgbende i kampen til at kommentere dem. De skal
opfare sig som rigtig darlige sportskommentatorer, og skal virkelig overspilles. De skulle gerne
kunne bidrage til en del morskab.

Inden spillet starter skal dommer, liniedommere og kommentatorer orienteres om deres roller i
spillet. Dem som skal spille brikker skal have udleveret deres rolle og en det ark, hvor der er
en gennemgang af reglerne. Dommerne skal have udleveret deres rolle, og det ark, hvor der
er en gennemgang af reglerne. Nar alle ellers har laest materialet er vi klar til at ga i gang!

- Afslutningsvis -

Det her er frem for alt et morsomt spil, hvis primaere formal egentlig er at give deltagere savel
som tilskuere et godt grin. Det gaelder pa ingen made om at vinde men om at more sig over
sig selv og de andre. Spillet har intet dybere formal andet end underholdning.

Vi haber, at folk som spiller det, vil more sig.
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- Levende Ludo -

Rolleopleeget til Levende Ludo er egentlig meget simpelt; det bestar af 3 dele: En arketype
som din rolle falder ind under, et stykke interessant trivia fra rollens fortid/nutid, og en
hemmelighed. Der er op til dig at teenke lidt over dette, og forsgge at lade dette komme til
udtryk under spillet i s& vid udstreekning som muligt. Du er velkommen til at tilfgje andre
karaktertreek, men forsgg at ggre det omtalte traek til det centrale, uden at det bliver alt for
plat.

Treenerne, en for hvert hold, har lidt anderledes karakterer som naermere beskrevet for dem.

Det er vigtigt at du som spiller forsgger at spille din rolle og derigennem forsgger at skabe
underholdning for de andre spillere — meningen er, at det skal veere action-packed og en
smule latterligt. Det er p& ingen made ment som veerende et retfeerdigt spil.

Derudover medfglger reglerne for spillet, som i grundtreek er de samme som for alm. ludo.

- Regler -

Terningen kastes efter tur. Den traener, der slar flest gjne, begynder, og treeneren til venstre
fortseetter. Lige inden en brik er ndet en omgang, skal den g& op langs den sti, der gar mod
midten af spillepladen i dens egen farve. Den treener, der fagrst far alle sine brikker i mal i
midten af spillepladen, har vundet.

Traeneren skal flytte en brik s& mange felter, som terningen viser. Det er op til treeneren at
bestemme hvilken brik der skal rykke, men brikkerne ma meget gerne komme med tilrab.

Traeneren skal sl en 6’er for at kunne fa en brik ud fra start. Hvis man ikke har brikker ude,
ma man sl& 3 gange eller indtil man far en brik ud, hvadend der kommer fgrst.

Hver gang treeneren slar en 6’er ma han/hun sla igen.

Lander en brik p& et felt med en stjerne, skal brikken rykke videre til det neeste felt med en
stjerne, medmindre den stjerne brikken lander pa er den, som er udenfor holdet sti hjem. Man
slar ikke nogen brik hjem pa den farste stierne man rammer pa (og kan ikke blive slaet hjem
hvis der star 2 brikker der i forvejen) men den stjerne man bliver rykket hen til kan til
gengaeld resultere i,at man bliver slaet hjem eller slar en anden brik hjem.

Lander en brik pa et felt, hvor der i forvejen star en brik fra et andet hold, sldes modspillerens
brik hjem og ma starte forfra. Dog undtaget, hvis modspilleren har 2 eller flere brikker stdende
pa feltet, da er det en selv der ryger hjem. Ligeledes er det muligt at blokere en modstanders
udgangsfelt, hvis man kan placere 2 eller flere af sine egne brikker pa dette. Der opfordres til,
at en brik der bliver slaet hjem, bliver verbalt ydmyget.

Malet er at fa alle sine brikker i mal ndr man star pa stien, skal man kaste det rette antal gjne.
Hvis antallet af gjne pa terningen er stgrre end det ngdvendige antal for at komme i mal, ma
man hoppe tilbage ad stien og prgve igen naeste gang, det bliver ens tur.

Det er ikke tilladt at snyde, men hvis dommeren ikke opdager det, eller gares opmaerksom pa
det, er det per definition ikke snyd. Dommeren kan uddele straffe til hold han mener snyder
eller som kommer med falske anklager om snyd. En straf kan f.eks. veere at sidde over et eller
flere slag eller automatisk fa sldet en brik hjem, men kun overtraedelsens karakter og
dommerens lune saetter greenser for straffens omfang.

Dommeren kan til enhver tid tilfgje regler som han mene er ngdvendige for at fremme spillet
og spillets underholdningsveerdi.
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- Din karakter -

Hold & spillernummer: Grgnt hold brik nummer 1
Arketype: Kujon

Citat: "Tag brik nummer 3 i stedet for mig, treener” "Lad mig rykke sidst ud, jeg kan godt
vente”

Trivia: Spiller sin kamp nummer 200 idag!

Hemmelighed: Det var din skyld, at Danmark tabte VM tilbage i '65 — det er der bare ikke sa
mange, som kan huske leengere...

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Grgnt hold brik nummer 2
Arketype: Hjeelpsom

Citat: "Nej, det er meget bedre hvis | slar mig hjem i stedet for, jeg er meget teet pa at
komme hjem.”

Trivia: Har faet “Fair Play” prisen i 2003, og gar efter den igen i ar!

Hemmelighed: Har efter sigende en fortid som Dam-brik.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Grgnt hold brik nummer 3
Arketype: Observerende

Citat: "Hov, stod du ikke to felter leengere tilbage lige far” "Hey, han blinkede vist til rad
treener...?”

Trivia: Starter efter denne saeson sin treenerkarriere for Rgdt hold.

Hemmelighed: Vil i virkeligheden allerhelst spille for hvidt hold, men de vil ikke have dig.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Grgnt hold brik nummer 4
Arketype: Individualist / egoist

Citat: "Nej treener, giv mig lov til at rykke hjem nu, jeg kan neesten na det, de andre skal nok
klare den!”

Trivia: Har banerekord for at komme hurtigts hjem pa netop denne bane.

Hemmelighed: Har haft en karanteenedom pa 4 treek for doping engang for nogle ar siden.
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- Din karakter -

Hold & spillernummer: Radt hold brik nummer 1

Arketype: Bebrejdende

Citat: ”Det er altsammen din skyld, brik 2.” "Du er den svageste brik.”
Trivia: Er just indkgbt fra hvidt hold

Hemmelighed: Er ikke i stand til at betale regningen til sin psykolog, og skylder derfor
keglekongen penge.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Rgdt hold brik nummer 2
Arketype: Dumdristig

Citat: "Ah, jeg tror godt jeg tar tage chancen — der er ikke seerlig stor chance for, at de slar
mig hjem.”

Trivia: Var med pa det tyske landshold til at blive nummer 2 ved VM sidste ar.

Hemmelighed: Der gar stadig rygter om at han sngd til DM i '87, men det er ikke bekreeftet.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Rgdt hold brik nummer 3
Arketype: Lapsen

Citat: ”"De behgver ikke at veere voldelig nar De slar mig hjem — det er jo en gentlemanssport.”
”Na, tid til te.”

Trivia: Er blevet hentet hjem specifikt til denne kamp fra den steerke engelske liga.

Hemmelighed: Har efter sigende slaet sig pa flasken.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Rgdt hold brik nummer 4

Arketype: Spggefuglen

Citat: ”Stop mig hvis du har hgrt den her fgr, men der sad tre...” "JUST KIDDING! Hahaha...”
Trivia: Er lige kommet sig over en alvorlig skade der gjorde, at han ikke kunne rykke pa 6’ere.

Hemmelighed: Har faktisk ingen! Det er jo en hemmelighed i sig selv...
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- Din karakter -

Hold & spillernummer: Hvidt hold brik nummer 1

Arketype: Ubehgvlet

Citat: "Flyt dig nu din store idiot, du er blevet slaet hjem.”

Trivia: Er just blevet frikendt for fejlagtigt at have veeret anklaget for doping.

Hemmelighed: Kender ikke alle reglerne i spillet, da han ikke kan laese.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Hvidt hold brik nummer 2
Arketype: Mandschuvanist / kvinde ditto (afheengig af spilleren)

Citat: "Hvis det ikke var fordi han/hun samtidig skulle have veeret s& macho/feminin, sa var
det sagtens gaet...”

Trivia: Vandt EM p& det danske ungdomslandshold — i ’76.

Hemmelighed: Er i fare for at rykke ned pa andenholdet grundet darlige preestationer.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Hvidt hold brik nummer 3
Arketype: Bergringsangst

Citat: ”Fjern din beskidte kegle fra mit felt, det er ikke godt at vide hvor den har veeret
henne!”

Trivia: Er spillets debutant — farste professionelle kamp.

Hemmelighed: Har Kylie Minoque som idol, men lader som om det er brik nummer 1 fra hvidt
hold.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Hvidt hold brik nummer 4
Arketype: Hidsig

Citat: "Det er fandme tredje gang jeg bliver sladet hjem af den idiot, jeg slar ham s meget
hjem hvis jeg far bare 2 runder indenfor 6 felter af ham!”

Trivia: Er kendt for det hurtigste og mest aggresive ryk pa banen.

Hemmelighed: Har haft en affsere med sort hold brik nummer 1’s kone.
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- Din karakter -

Hold & spillernummer: Sort hold brik nummer 1
Arketype: Ondskabsfuld

Citat: ”"Nu har jeg slaet din farfar hjem, din far hjem og nu er turen kommet til dig.” ”Jeg vil
sla dig hjem, langsomt og smertefuldt.”

Trivia: Har stdende rekord for flest brikker sldet hjem i en ligakamp — 19 styks.

Hemmelighed: Har engang slaet en treener ned, som ikke gjorde som han gerne ville have.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Sort hold brik nummer 2
Arketype: Fraveerende
Citat: "Jdgggh, er det mig til at rykke nu?”

Trivia: Gik pa pension i 02, men har lavet et comeback. Er banens uden tvivl seldste og mest
erfarne brik.

Hemmelighed: Har egentlig aldrig brudt sig om sin karriere som ludobrik.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Sort hold brik nummer 3
Arketype: Modig

Citat: ”Jeg tar godt g& ud pa banen — alene!” "Jeg ved gaet han allerede nadeslgst har slaet
fem hjem, men jeg tar godt at spille mod ham!”

Trivia: Har veeret med til at vinde DM 3 ar i traek; '99, '00 og '0O1.

Hemmelighed: Har et misbrugsproblem.

- Din karakter -

Hold & spillernummer: Sort hold brik nummer 4
Arketype: Jaloux
Citat: "Det er altid de andre brikker, som far sekserne. Jeg far aldrig noget stagrre end 3’ere.”

Trivia: Har deltaget i Big Brother men blev hurtigt stemt hjem fordi folk mente han var en
kegle.

Hemmelighed: Har faet taget nggenbilleder i sin ungdom.
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- Din karakter -

Du er treener for Grgnt hold.

Du har fire strategier som du skifter imellem. Du starter med den fgrste strategi og hver gang
du skal skifte, sa vaelger du den strategi der star lige under den du allerede praktiserer. Hvis
du er i gang med den fjerde strategi og skal skifte, sa starter du forfra med den farste.

Du skal skifte strategi hver gang du selv slar en 1’er. Jo mere tydeligt strategiskiftet er, uden
direkte at sige at du skifter strategi, jo bedre.

Det er vigtigt at du fglger strategien sa godt som muligt. Nogle strategier er mere abstrakte
end andre og nogle strategier bestemmer mere af dit spil end andre. Du er ngdt til at forsgge
at fa det bedste ud af den strategi du lige nu anvender. Hvis du ikke forstar strategien, sa lav
din egen fortolkning i stedet for at spgrge nogen.

Du er naturligvis overbevist om at den strategi du anvender pa et givent tidspunkt er den
bedste til den situation du er i nu, uanset hvad dine brikker forsgger at overbevise dig om —
det er jo dig der er treeneren, ikke dem.

Strategier
1. Tilbageholdende — lad veere med at ggre dig for bemeerket
2. Agressiv — anstreng dig for at sla andre brikker hjem

3. Ignorer en af dine brikker fuldsteendig; lad veere med lytte til den, og lad veere med at
rykke den medmindre du ikke har andre muligheder.

4. Imitier en andens strategi. Veelg den spiller som du synes det gar bedst for, og forsgg
at anvende samme strategi, hvis du kan gennemskue den

Brikker
En smule viden om de brikker, der er pa dit hold fglger herunder.
Brik 1: Arketype: Kujon, Trivia: Spiller sin kamp nummer 200 idag!

Brik 2: Arketype: Hjeelpsom, Trivia: Har fet "Fair Play” prisen i 2003, og gar efter den igen i
ar!

Brik 3: Arketype: Observerende, Trivia: Starter efter denne sseson sin treenerkarriere for Rgdt
hold.

Brik 4: Arketype: Individualist / egoist, Trivia: Har banerekord for at komme hurtigts hjem pa
netop denne bane.
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- Din karakter -

Du er treener for Rgdt hold.

Du har fire strategier som du skifter imellem. Du starter med den fgrste strategi og hver gang
du skal skifte, sa vaelger du den strategi der star lige under den du allerede praktiserer. Hvis
du er i gang med den fjerde strategi og skal skifte, sa starter du forfra med den farste.

Du skal skifte strategi hver gang du selv slar en 2’er. Jo mere tydeligt strategiskiftet er, uden
direkte at sige at du skifter strategi, jo bedre.

Det er vigtigt at du fglger strategien sa godt som muligt. Nogle strategier er mere abstrakte
end andre og nogle strategier bestemmer mere af dit spil end andre. Du er ngdt til at forsgge
at fa det bedste ud af den strategi du lige nu anvender. Hvis du ikke forstar strategien, sa lav
din egen fortolkning i stedet for at spgrge nogen.

Du er naturligvis overbevist om at den strategi du anvender pa et givent tidspunkt er den
bedste til den situation du er i nu, uanset hvad dine brikker forsgger at overbevise dig om —
det er jo dig der er treeneren, ikke dem.

Strategier

5. Flest mulig brikker i spil — Du skal ved enhver lejlighed fa flere brikker i spil, og vil helst
ikke have dem hjem hvis du kan lade veere.

6. Moraleopbyggende — Kom med positive tilrab til dine brikker, ogsa nar det ikke er jeres
tur.

7. Forsgg at snyde; Forsgg gentagne gange at snyde med f.eks. terningslag eller med
brikkernes placering. Naturligvis ikke s& abenlyst at det bliver opdaget og du bliver
straffet.

8. Lad en fra publikum bestemme. Sgg hjaelp hos publikum nar der skal treeffes
beslutninger om hvem der skal rykke og hvor langt.

Brikker
En smule viden om de brikker, der er pa dit hold fglger herunder.
Brik 1: Arketype: Bebrejdende, Trivia: Er just indkgbt fra hvidt hold.

Brik 2: Arketype: Dumdristig, Trivia: Var med pa det tyske landshold til at blive nummer 2
ved VM sidste ar.

Brik 3: Arketype: Lapsen, Trivia: Er blevet hentet hjem specifikt til denne kamp fra den
steerke engelske liga.

Brik 4: Arketype: Spggefugl, Trivia: Er lige kommet sig over en alvorlig skade der gjorde, at
han ikke kunne rykke pa 6’ere.
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- Din karakter -

Du er treener for Hvidt hold.

Du har fire strategier som du skifter imellem. Du starter med den fgrste strategi og hver gang
du skal skifte, sa vaelger du den strategi der star lige under den du allerede praktiserer. Hvis
du er i gang med den fjerde strategi og skal skifte, sa starter du forfra med den farste.

Du skal skifte strategi hver gang du selv slar en 3’er. Jo mere tydeligt strategiskiftet er, uden
direkte at sige at du skifter strategi, jo bedre.

Det er vigtigt at du fglger strategien sa godt som muligt. Nogle strategier er mere abstrakte
end andre og nogle strategier bestemmer mere af dit spil end andre. Du er ngdt til at forsgge
at fa det bedste ud af den strategi du lige nu anvender. Hvis du ikke forstar strategien, sa lav
din egen fortolkning i stedet for at spgrge nogen.

Du er naturligvis overbevist om at den strategi du anvender pa et givent tidspunkt er den
bedste til den situation du er i nu, uanset hvad dine brikker forsgger at overbevise dig om —
det er jo dig der er treeneren, ikke dem.

Strategier
9. Offensivt spil — Det bedste forsvar er et angreb! Tag chancer!
10. Defensiv — Der er ingen grund til at lgbe risici — det gar jo godt...

11. Kritiser dommeren; denne er naturligvis korrupt og ser ikke nar modstanderne snyder.
Det skal han have at vide!

12.Ryk altid bagerste brik. Det geelder jo om at fa alle i mal, og den bagerste er jo den der
er laengst bagud — man kan aldrig vaere teettere pa at vinde, end den bagerste brik!

Brikker
En smule viden om de brikker, der er pa dit hold fglger herunder.

Brik 1: Arketype: Ubehgvlet, Trivia: Er just blevet frikendt for fejlagtigt at have veeret
anklaget for doping.

Brik 2: Arketype: Mandschuvanist / kvinde ditto (afhaengig af spilleren), Trivia: Vandt EM pa
det danske ungdomslandshold — i '76.

Brik 3: Arketype: Bergringsangst, Trivia: Er spillets debutant — fgrste professionelle kamp.

Brik 4: Arketype: Hidsig, Trivia: Er kendt for det hurtigste og mest aggresive ryk pa banen.
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- Din karakter -

Du er treener for Sort hold.

Du har fire strategier som du skifter imellem. Du starter med den fgrste strategi og hver gang
du skal skifte, sa vaelger du den strategi der star lige under den du allerede praktiserer. Hvis
du er i gang med den fjerde strategi og skal skifte, sa starter du forfra med den farste.

Du skal skifte strategi hver gang du selv slar en 4’er. Jo mere tydeligt strategiskiftet er, uden
direkte at sige at du skifter strategi, jo bedre.

Det er vigtigt at du fglger strategien sa godt som muligt. Nogle strategier er mere abstrakte
end andre og nogle strategier bestemmer mere af dit spil end andre. Du er ngdt til at forsgge
at fa det bedste ud af den strategi du lige nu anvender. Hvis du ikke forstar strategien, sa lav
din egen fortolkning i stedet for at spgrge nogen.

Du er naturligvis overbevist om at den strategi du anvender pa et givent tidspunkt er den
bedste til den situation du er i nu, uanset hvad dine brikker forsgger at overbevise dig om —
det er jo dig der er treeneren, ikke dem.

Strategier
13.Kun en brik rykker — Det er jo den bedste brik, s hvorfor rykke med de andre?

14. Moralenedbrydende — Kom med nedladende rab efter de andre hold — s& deres moral
bliver darligere og de mister gejsten.

15. Demokratisk; Det er vigtig at alle brikker er med til at beslutte hvilket ryk der skal
foretages.

16. Overilede beslutninger. Hvis man taenker for leenge, sa laver man bare dumme fejl.
Hurtige beslutninger er vejen frem!

Brikker
En smule viden om de brikker, der er pa dit hold felger herunder.

Brik 1: Arketype: Ondskabsfuld, Trivia: Har stadende rekord for flest brikker slaet hjem i en
ligakamp — 19 styks.

Brik 2: Arketype: Fraveerende, Trivia: Gik pd pension i 02, men har lavet et comeback. Er
banens uden tvivl eeldste og mest erfarne brik.

Brik 3: Arketype: Modig, Trivia: Har vaeret med til at vinde DM 3 ar i treek; '99, 00 og '01.

Brik 4: Arketype: Jaloux, Trivia: Har deltaget i Big Brother men blev hurtigt stemt hjem fordi
folk mente han var en kegle.

Side 12 - Levende Ludo -



