Samsara

- en fortelling fra det gamle Indien

et rollespilsscenarie for fem spillederlose spillere
skrevet af Jacob Schmidt-Madsen



ADVARSEL! LAS DETTE FORST!

Det foreliggende scenarie er kendetegnet ved en rakke stilistiske seerprzeg, der har gjort
det umuligt for mig at praesentere det, som rollespilsscenarier prasenteres flest. Der er
ingen fast, forhindsindviet spilleder til at guide jer gennem det, kun scenariets egen
tekst. Holder I jer til dén, burde der imidlertid ikke opsta nogen problemer. Bemark
derfor allerede nu, at den skal laeses fortlebende, efterhanden som scenariet skrider frem.
Hvis I gér videre til en ny scenariedel, for I er helt feerdige med den foregéende, risikerer
I at edelegge oplevelsen for jer selv.

For at kunne spille scenariet skal I veere fem personer. Hvis I folger tidsangivelserne, vil
det tage jer 5-6 timer med rig mulighed for at holde pauser undervejs. Genren er episk
drama, og formen i det store hele velkendt. Dermed ikke sagt, at jeg ikke ogsa har et par
overraskelser oppe i1 @rmet. Hvilke, skal I tids nok finde ud af.

Scenariet bestar af otte dele. Den forste (Del I — Dad) indeholder en rakke spiltekniske
oplysninger og en forhistorie. Begge dele skal leses hojt. Herefter folger seks scener og
en epilog. Ansvaret for at spillede scenerne skifter fra spiller til spiller, sa alle for eller
siden kommer til at sidde i den varme stol. Spillernes roller skifter ligeledes fra scene til
scene, og det er altid spillederens opgave at fordele dem ud fra instruktionerne i
begyndelsen af scenen.

Som en sidste forberedelse vil jeg foresla, at I beholder scenariets forste del foran jer og
leegger de ovrige til side, indtil I far brug for dem. P4 den méde undgér I rod i
papirbunken, og at nogen pludselig kommer til at laese forud. De forskellige dele har hver
deres forside, sé det er lettere for jer at holde dem adskilte fra hinanden. Nar alt er
arrangeret, og I er parate til at pabegynde jeres rejse gennem Samsara, fortsatter I stille
og roligt til Del 1 — Dad.

OM SHANTTI!

Jacob Schmidt-Madsen, Benares, Indien, 23/1-04



Samsara

Del 1 — Dad



Del 1 — Dad

Introduktion

Forhistorie

Engang for leenge siden, da jorden endnu var ung, og menneskene vandrede fra sted til
sted som vilde dyr, kempede himmelguden Indra mod dragen Vritra. Den havde med sine
tre veeldige gab tomt floderne til sidste drabe og efterladt hele landet med en breendende
torst. Jorden torrede ud og spreekkede, skovene falmede og forsvandt, udmagrede
kadavere la tilbage som eneste spor af det liv, der engang havde vceeret.

Da nomaden Pitri og hans folk sd stepperne forvandlet til orken, ofrede de deres
bedste kveeg for at formilde guderne. Pd toppen af Meru, gudernes hellige bjerg, fik Indra
Jeerten af offerragen og steg ned for at meeske sig i breendt og blodigt kad. Mcet og tilfreds
sadlede han op pd sin snehvide krigselefant og drog til Vritras festning. Elefantens skridt
var som tempelsajler, der hamres i jorden, og feestningsmurene slog revner. Dragen
heevede sine tre hoveder hajt over brystveernet og udstadte et brol som af tusinde
tordenskrald. Pd Meru holdt guderne sig frygtsomt for orerne, men Indra, deres valgte
konge, red blot hurtigere frem, opildnet af den himmelske musik.

Elefanten splintrede porten med sine fire skinnende stodtcender strakt ud foran sig
som ubristelige spyd. Bag den la Vritras slangekrop dovent rullet op om sig selv, gjort
ubeveegelig af de store meengder vand, den havde slugt. Indra slyngede sin tordenkile
mod det brolende beest, og dets tre hoveder faldt fra halsen som modne frugter fra et tree.
Den veeldige krop vred sig i chok og smerte, mens de opdeemmede vande brusede ud af
den og blev til en meegtig flod. Feestningsmurene brast, og snart flod vandet atter frit over
jorden.

Sdledes gik det til, at Indra sejrede over Vritra, og forfaderen Pitri og hans folk
slog sig ned i landet og grundlagde et rige i gudekongens navn.

Nu, mange slaegtsled senere, har en tvillingefedsel delt riget 1 to. Faderen kong Bhima,
ligeligt frygtet blandt venner og fjender, havde l&nge veret negtet en sen, da han valgte
at trodse sin onde skabne. Opflammet af vrede og sorg ofrede han samtlige sine
hundrede detre pé Indras alter for at fa sin grusomme vilje. Preesterne vendte sig fra ham i
raedsel, og dronning Shakuntala selv mistede forstanden og sagde aldrig siden et ord. Men
en nat, hvor méanen var skjult bag uvejrsskyer, og stjernernes lys blest ud, fodte hun ham
og riget to arvinger. I sit greenselose hovmod opkaldte han den ene efter urmennesket
Manu, racens grundlaegger, og den anden efter urskabningen Purusha, gudernes forste
offer, universets tilblivelse.

Tyve merke vintre er passeret siden da, og tvillingeprinsernes tavse moder,
renhjertede Shakuntala, er for leengst blevet hentet af dedsguden Yama. Straks efter
fadslen rejste hun sig fra sit leje, svebte sig i et ligklaede og styrtede sig i voldgraven.
Men kongen tillod ikke byen at serge. Han malede den i strélende farver, fyldte gaderne



med fest og musik og beordrede, at dagen for hans senners fodsel skulle hojtidligholdes 1
al tid fremover.

Nu er kongen gammel og svag og fuld af anger. Prins Manu, der altid var dén af
de to senner, der sleegtede faderen mest pa, har lenge begaret tronen. Og kun prins
Purusha, hans broder og medarving, har holdt ham fra at besudle den med deres faders
blod. Den son, hvis sky natur og fjerne blik altid har vaeret som en skygge kastet pd kong
Bhimas @re, star nu tilbage som hans eneste beskytter.

Hearene har veret opstillede og klar til kamp siden daggry. Slagmarken er fyldt
med reekke efter raekke af stridsvogne, ryttere, elefanter og fodfolk. Et rige og et folk delt
1 to. Pa den ene side prins Purusha og de kongetro. Pa den anden prins Manu og hans
oprorske stotter. Bag dem ligger byen, hvis volde Indra i sin tid opkastede for at beskytte
forfaderen Pitri og hans folk mod fjender og vilde dyr. Dengang, der endnu herskede
enhed, og hver dag syntes et mirakel.

Et gjeblik sortner det for Purushas gjne. Sé s@tter han konkylietrompeten for
munden og blaser slaget i gang.

Om at spille Samsara

“Hvad ikke findes hér, findes ingen steder.” Séledes stér der i1 indledningen til det store
indiske epos Mahabharata, og man kunne sige det samme om instruktionerne i dette
afsnit. Det er de regler, der er for legen, og nér I har laest dem, vil der ikke vare andre end
jer selv til at uddybe og fortolke dem. Husk derfor pé, at den vigtigste regel af alle er, at
det er jeres spil og jeres historie — og dermed ogsé jeres ansvar at gore begge dele til jeres
egne.

Rammen

Samsara berer undertitlen “en fortelling fra det gamle Indien”. Det betyder ikke, at
scenariet kun er for gamle hippier og neo-buddhister. Rammen stiller ingen krav til jeres
viden om det gamle Indien. Den fungerer udelukkende som en ansporelse for fantasien.
Den narrative trad, der er vavet ind i scenariet, kan vaere jer til inspiration, men ma aldrig
blive til en begrensning. Formélet er at skabe en episk fortelling fra en magisk og
eventyrlig verden, der minder om, men ikke er “det gamle Indien”. Og hertil gives
hverken rigtigt eller forkert, kun passende og upassende.

Handlingen

Selve handlingen er inddelt i seks smé scener eller episoder med hvert deres
persongalleri. Kun hovedpersonen Purusha er gennemgéende. Men ligesom spillederens
skifter ogsa hans rolle mellem jer fra scene til scene. Hvem, der skal spille hvad hvornér,
er tydeligt angivet i begyndelsen af hver enkelt scene.



Scenerne

Scenerne skal ses som en raekke kronologiske, men ikke nermere tidsligt forbundne
nedslag i hovedpersonen Purushas liv. De er for de flestes vedkommende bygget op som
sma kammerspil med enhed i tid, sted og handling. Rollerne har individuelle mal og
motivationer, der tilsammen skaber grundkonflikten og udger den primere drivkraft bag
handlingen. Scenerne er beregnede til at vare omkring en halv time hver (ekskl. 20-30
minutters forberedelse), og det er derfor vigtigt, at I som spillere er hurtige til at traede 1
karakter og indstillede pa at spille igennem, al den tid I er pa.

Rollerne

Rollebeskrivelserne indledes af en lille narrativ tekst, der satter og forbereder den scene,
de harer til. Herefter folger en kort gennemgang af rollen, dens mal og motivationer
(bemark, at rollelisten inkluderer dyr og overnaturlige vasener, og at disse altid kan tale,
tenke og fole som mennesker). Kun den gennemgéiende hovedperson Purusha afviger lidt
herfra (se nedenfor).

Spillederen

Spillederens scenebeskrivelse indeholder en oversigt over spillernes roller, baggrunden
for handlingen og en gennemgang af scenens udgangspunkt, forleb og afslutning. Hans
eller hendes fornemmeste opgave er at have overblik over scenen og hjelpe med til at
give den et tilfredsstillende forleb. Jeg vil lade det vere op til den enkelte at spillede i sin
egen stil, men for stramhedens skyld opfordre til to ting. Dels ikke at benytte sig af uden-
for-deren-spil (det er helt i epikkens and, at spillerne til tider véd mere end deres roller).
Dels altid at vaere klar til at lukke diskussioner, der er blevet for lange, og komme videre
med handlingen — fx ved at klippe mellem forskellige situationer og samtaler og stille
direkte sporgsmadl til spillerne om deres rollers tanker, folelser og reaktioner. Vigtigst er
det dog, at spillederen forholder sig tro over for den vinkel, spillerne har valgt at anleegge
pa scenen.

Purusha

Til sidst et par ord om at spille Purusha. Forst og fremmest giver det sig selv, at han som
forteellingens hovedperson ikke kan de, men ska/ overleve fra scene til scene. Hvordan
han overlever, og med hvilke erfaringer, athanger naturligvis af den enkelte scenes
forleb. Purusha er indledningsvist ikke andet end en réskitse, en klump ler, I skiftes til at
forme videre p4, efterhdnden som scenariet skrider frem. Da scenerne ikke er sat 1 noget
narmere tidsligt forhold til hinanden, er det altid kun Purushas hér-og-nu-situation, og
ikke baggrunden for den, der er beskrevet. Gennem en raekke foresldede overvejelser skal
spilleren afgere med sig selv og historiens hidtidige forleb, hvad der er haendt Purusha
siden sidste scene, og hvad der har bragt ham i hans nuvarende situation. Erhvervede ar,
genstande og evner folger med fra scene til scene, men aldrig personer. Jeg haber ad
denne vej at kunne sikre, at fortellingen om Purusha bliver jeres felles og ikke min
alene. Jég giver jer de negne facts, og [ forteller dem ind i en sammenhang.



Opsummering

e Samsara er en episk fortelling sat i en magisk og eventyrlig verden

Handlingen er inddelt i seks scener eller episoder

Hver scene skal vare omkring en halv time (ekskl. 20-30 minutters forberedelse)

I skiftes til at spillede de forskellige scener

Hver scene har sit eget persongalleri (Purusha er den eneste gennemgéaende karakter,

men [ skiftes til at spille ham fra scene til scene)

Dyr og overnaturlige vaesener kan tale

e Purusha er helten og kan ikke de (han tager ar, genstande, evner o.1. med sig fra scene
til scene, men aldrig personer)

Dette var ordene. Finder I dem mange eller komplicerede, sa husk p4, at dette i bund og
grund er et rollespilsscenarie som sa mange andre — og frem for alt, at det er jeres.

God forngjelse & held og lykke pa rejsen!

Efter slaget

Solen gik ned over slagmarken. Skyggerne fra de faldne krob langs jorden som sjcele pa
Sflugt. Snart ville morket opsluge dem og lade kroppene alene tilbage. Venner og
sleegtninge i blodigt favntag, gennemboret af hinandens pile og sveerd. Hvad betod det
nu, hvis hoved kronen hvilede pa? Bedre om den blev siddende, hvor den sad, kicebet fast
med blod og stov til kongens klovede kranie.

Prins Purusha lod bue og spyd falde fra sine heender. Han loftede hjelmen af sit
hoved og speendte brynjen af sin krop. Langsomt fjernede han sig fra byen og paladset.
Benene rystede under ham, som var det jorden selv, der skeelvede. Og da de ikke ville
beere ham lcengere, sank han i knce. Resten af natten sad han ubeveegelig under mdnen,
badet i dens kolige vanvid. Ikke én gang kiggede han sig tilbage. Snart farvedes himlen
rad af blodet fra endnu en sols fodsel. Purusha rejste sig og fortsatte.
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Del 2 — Anden



Del 2 — Anden

Rollefordeling

Da dette er scenariets forste scene, er der frit valg pa alle hylder, hvad angér rollerne. Nér
I er blevet enige om, hvem der skal spille hvilken rolle, deler den af jer, der har valgt
spillederen, rollerne ud.

Valget star mellem:

Spillederen

Hovedpersonen Purusha

Kvinden Raksha

Bonden Bhumi

Sjakalen Sarama



Del 2 — Anden

Purusha

Hun sad foran balet og stirrede ind i flammerne. Svobt i et enkelt stykke gron silke. Med
benene trukket op under sig og hovedet lidt pa skra. Hendes har faldt langt og sort
gennem natten. Asken steg op over hende og dalede ned i floden, der forte den med sig til
andre og morkere egne. Purusha stod ved rigets sydligste greense. Pa den anden bred
begyndte vildnisset, kendt og frygtet som dodsguden Yamas land. Kun fd levende vidstes
at have besogt det, og feerre at veere vendt tilbage derfra.

Purusha tovede. Lidt tilbage var han passeret gennem rigets sidste landsby. Ingen
havde dbnet deres dor for ham, ingen besvaret hans ban om en bid mad og et ydmygt
leje. Herude, fjernt fra paladsers pomp og pragt, levede kongesonner og deres provelser
kun i gamle sagn og legender.

En let tage krob op om Purushas ben og syntes at lofte hans krop fra jorden. Hans
ansigt var magert og blegt, hans ajnes eneste glod et genskceer fra bdlet ved floden. Dette
var greenselandet, hvor skygger var levende, og de levende blot skygger.

Kvinden vendte ansigtet mod ham og blottede sin sorg, sa stor og smuk som hans
egen.

Om Purusha

Da Purusha forlod slagmarken, forlod han samtidig det eneste liv, han nogensinde havde
kendt — livet som prins. Nu har en altopslugende tomhed bemaegtiget sig hans sjel.
Tavlen er visket ren, og livet ma begynde pa ny — hvis det da er livet, han ensker.

Overvejelser
Inden scenen begynder, ber du overveje:

e Hvorfor Purusha traf valget om at laegge sit hidtidige liv bag sig, og hvad dette valg
indeberer.

e Hyvilke tanker og folelser, der farer gennem ham, nu hvor han star ved udkanten af sin
faders omstyrtede rige og stirrer over mod det ukendte vildnis pa den anden side af
floden.

e Hvilken genklang synet af den triste skenhed foran bélet giver 1 hans sjals rungende
tomhed?
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Del 2 — Anden

Raksha

Hun sad foran balet og stirrede ind i flammerne. Svobt i et enkelt stykke gron silke. Med
benene trukket op under sig og hovedet lidt pa skra. Hendes har faldt langt og sort
gennem natten. Asken steg op over hende og dalede ned i floden, der forte den med sig til
andre og morkere egne. Purusha stod ved rigets sydligste greense. Pa den anden bred
begyndte vildnisset, kendt og frygtet som dodsguden Yamas land. Kun fd levende vidstes
at have besogt det, og feerre at veere vendt tilbage derfra.

Purusha tovede. Lidt tilbage var han passeret gennem rigets sidste landsby. Ingen
havde dbnet deres dor for ham, ingen besvaret hans ban om en bid mad og et ydmygt
leje. Herude, fjernt fra paladsers pomp og pragt, levede kongesonner og deres provelser
kun i gamle sagn og legender.

En let tage krob op om Purushas ben og syntes at lofte hans krop fra jorden. Hans
ansigt var magert og blegt, hans ajnes eneste glod et genskceer fra bdlet ved floden. Dette
var greenselandet, hvor skygger var levende, og de levende blot skygger.

Kvinden vendte ansigtet mod ham og blottede sin sorg, sa stor og smuk som hans
egen.

Om Raksha

Kvinden, der sidder foran balet og stirrer ind i flammerne, er Raksha, datter af
demonfyrsten Ravana. Hendes virkelige form er én af stor haeslighed — med lange
beharede bryster, klger pd hander og fodder, flossede rovfuglevinger og et sylespidst
underbid. Siden hun forste gang sd et menneske, har hun laengtes efter deres skrabelige
skenhed. Ofte plagede hun sin fader om at métte antage deres form, men forst da han sé,
at hun var uhelbredeligt forelsket i den unge bondeson Sukha, valgte han at opfylde
hendes enske. Dog pa den betingelse, at hun aldrig métte ligge med sin elskede.

Raksha havde ofte basket sine vinger over markerne, hvor Sukha puklede, for at
stjele sig til et glimt af sin elskede. Nu ankom hun til hans landsby i skikkelse af en smuk
ung kvinde og segte ly for natten 1 hans fader Bhumis hytte under paskud af at vaere et
foraeldrelost barn, der var vokset alene op i skoven. Faderen var mistenksom, men lod
hende blive, og snart viste det sig, at Rakshas kerlighed til Sukha var gengaldt. Lenge
holdt hun stand mod hans tilneermelser og sit eget begaer, men i gér nat, da hendes leender
brendte som aldrig for, og illusionen om menneskelighed kun forekom hende alt for
virkelig, bred hun sin faders strenge forbud og gav sig til Sukha i et enkelt, men fatalt,
favntag. Han gav et kort skrig fra sig, da han sd sin elskede forvandle sig til en fradende
demon foran gjnene pa sig. Rakshas forbandede karlighed skraemte livet ud af ham, og
han faldt ded til jorden som et tree ramt af lynet.

Da Bhumi kom styrtende, hidkaldt af sennens skrig, fandt han ham ded pa gulvet,
med hovedet hvilende i Rakshas sked. Hun havde genvundet sin menneskelige skikkelse,
men for Bhumi var der ingen tvivl om hendes skyld. Han trak mordersken op ved haret
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og jog hende ud af sit hjem med lofter til guderne om at ville sl& hende ihjel, hvis han
nogensinde s& hende igen. Hun havde rovet det eneste, han havde tilbage af verdi, efter
feberdeemonen havde taget hans hustru sidste sommer.

Nu har Raksha stjalet sig til en plads ved Sukhas ligbal, hvor hun sidder og ser

flammerne forteere den krop, hun elskede langt hgjere end sin egen, men aldrig kunne fa.

Hendes eneste onske er at se og favne den en sidste gang, men snart vil kun asken vare
tilbage at begrave henderne i. Dadsguden Yama er allerede pé vej for at hente hendes
elskedes sjel, og hans heevngerrige fader er kun borte en liden stund for at hente mere
brande til balet. Og hvad med hendes egen fader, deemonfyrsten Ravana, hvis ord hun
har trodset? Hvor leenge vil han udholde skammen, hun har kastet over slegten?

Nogleord: Lengselsfuld, angrende, tragisk.

Scenen

Scenen begynder med, at Purusha ankommer til ligbrendingspladsen. Raksha genkender

ham straks som en noget tyndere og blegere udgave af sin elskede Sukha, hvis lig
breender pa balet bag hende. Ligheden er sldende, og i hendes sind hersker ingen tvivl:
Sukha er vendt tilbage fra de dede for at tage sin afsked med hende.

Mil

Rakshas mal er at vinde Sukha tilbage fra de dede og blive genforenet med ham. Hun
véd, at hendes favntag er forbandet, men er i yderste konsekvens parat til at trodse sin

faders ord for at holde bondesennen i sine arme endnu engang og overskride det tabu, der
forbyder kearlighed mellem menneske og demon. Hvis Sukhas fader Bhumi skulle sette

handling bag sine hdrde ord, star det hende ogsé frit for selv at kaste menneskehammen,
men 1 sé fald vil hun aldrig mere kunne vende tilbage til den.

12



Del 2 — Anden

Bhumi

Hun sad foran balet og stirrede ind i flammerne. Svobt i et enkelt stykke gron silke. Med
benene trukket op under sig og hovedet lidt pa skra. Hendes hdr faldt langt og sort
gennem natten. Asken steg op over hende og dalede ned i floden, der forte den med sig til
andre og morkere egne. Purusha stod ved rigets sydligste greense. Pa den anden bred
begyndte vildnisset, kendt og frygtet som dodsguden Yamas land. Kun fd levende vidstes
at have besogt det, og feerre at veere vendt tilbage derfra.

Purusha tovede. Lidt tilbage var han passeret gennem rigets sidste landsby. Ingen
havde dbnet deres dor for ham, ingen besvaret hans ban om en bid mad og et ydmygt
leje. Herude, fjernt fra paladsers pomp og pragt, levede kongesonner og deres provelser
kun i gamle sagn og legender.

En let tage krob op om Purushas ben og syntes at lofte hans krop fra jorden. Hans
ansigt var magert og blegt, hans ajnes eneste glod et genskeer fra bdlet ved floden. Dette
var greenselandet, hvor skygger var levende, og de levende blot skygger.

Kvinden vendte ansigtet mod ham og blottede sin sorg, sa stor og smuk som hans
egen.

Om Bhumi

Bonden Bhumi har boet i landsbyen ved rigets sydligste udkant hele sit liv. Efter hans
hustrus sjel blev taget af feberdemonen sidste sommer, har hans sen Sukha varet alt,
han har haft tilbage at leve for. Men nu er ogsa han blevet taget fra ham, og hans krop
lagt pa ligbélet ved floden.

Det skete en aften, hvor manen var fuld, og sjakalerne hylede om kap med vinden,
at en smuk ung kvinde kom til Bhumis hytte og bad om ly for natten. Hun kaldte sig
Raksha og fortalte, at hun aldrig havde kendt sine foraeldre og var vokset alene op i
skoven blandt dyr, demoner og omvandrende asketer. Bhumi sa natten fuld af onde
varsler, men forbarmede sig 1 godhjertet sorg over tabet af sin egen hustru.

Nat blev til dag, og dag til nat, og stadig forlod Raksha ikke hytten. Det var
tydeligt at se, at det badnd, der knyttedes mellem Bhumis sen og den mystiske kvinde, var
sterkere end venskabets. De to unge var forelskede, og af frygt for ogsa at miste Sukha
holdt Bhumi gode miner til det slette spil, han fornemmede. Hvis Sukha havde valgt en
udstadt, foreldrelos kvinde som sin ledsager gennem livet, ville Bhumi blive nedt til at
respektere hans valg og overvinde sin modvilje mod kvinden.

Men s, 1 gér nat, ramte den ulykke, hvis komme han leenge havde anet. Vakket
af sin sens pludselige skrig, styrtede han ind til de elskende og fandt Sukha ded pa jorden
med hovedet i Rakshas skad. Sennens gjne og mund var sparret op i raedsel, og hans
krop stiv som et daggammelt ligs. Bhumi var ikke sen til at kaste sin skyld. Han trak
djevlekvinden op ved haret og slyngede hende fra sig, mens han svor ved guderne, at han
ville tage livet af hende, hvis hun nogensinde viste sig for ham igen.

Nogleord: Senderknust, selvmedlidende, retferdighedssegende.
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Scenen

Ved scenens begyndelse har Bhumi for kort tid siden forladt sin sens ligbal ved floden
for at hente mere braende til det. Da han gik derfra, var Raksha ingen steder at se.
Hvornér han vender tilbage til ligbrendingspladsen med eksen over skulderen og favnen
fuld af breende er op til dig og spillederen (sorg for at snakke sammen inden spilstart).
Bhumi véd, at rigets konge har en sen ved navn Purusha, men han har aldrig set ham, og
nar det sker i denne scene, vil han genkende ham som en noget blegere og tyndere
udgave af sin egen sen. Kan det virkelig vaere Sukha, vendt tilbage fra de dede for at
fortelle sandheden om sit eget endeligt?

Mal

Bhumis mal er forst og fremmest at sarge for, at hans sens overgang til dedsriget forleber
i god ro og orden. Hans haevngerrighed over for Raksha kan dog hurtigt vise sig svear at
holde i ave, og med tilsynekomsten af Sukhas dobbeltgenger eller spogelse (Purusha) vil
den tanke ogsé strejfe ham, at det médske er muligt at vinde sennen tilbage til de levendes
raekker.
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Del 2 — Anden

Sjakalen Sarama

Hun sad foran balet og stirrede ind i flammerne. Svobt i et enkelt stykke gron silke. Med
benene trukket op under sig og hovedet lidt pa skra. Hendes har faldt langt og sort
gennem natten. Asken steg op over hende og dalede ned i floden, der forte den med sig til
andre og morkere egne. Purusha stod ved rigets sydligste greense. Pa den anden bred
begyndte vildnisset, kendt og frygtet som dodsguden Yamas land. Kun fd levende vidstes
at have besogt det, og feerre at veere vendt tilbage derfra.

Purusha tovede. Lidt tilbage var han passeret gennem rigets sidste landsby. Ingen
havde dbnet deres dor for ham, ingen besvaret hans ban om en bid mad og et ydmygt
leje. Herude, fjernt fra paladsers pomp og pragt, levede kongesonner og deres provelser
kun i gamle sagn og legender.

En let tage krob op om Purushas ben og syntes at lofte hans krop fra jorden. Hans
ansigt var magert og blegt, hans ajnes eneste glod et genskceer fra bdlet ved floden. Dette
var greenselandet, hvor skygger var levende, og de levende blot skygger.

Kvinden vendte ansigtet mod ham og blottede sin sorg, sa stor og smuk som hans
egen.

Om sjakalen Sarama

Sarama kommer oprindelig fra vildnisset hinsides floden. Det var dér, den forste gang sa
sin herre, dedsguden Yama, fore sjelene med sig bort til sit rige i syd. Hvor riget
narmere bestemt ligger, og hvilken skabne, der venter de dedes sjale dér, er det ikke
forundt nogen levende at vide. Men det er sjakalens lod altid at vare i nerheden af de,
der er pa vej derhen. Den lever ikke blot blandt, men ogsé af de dede. Yama tager sjelen,
Sarama far kroppen.

Sjakalens territorie streekker sig fra landsbyen ved den sydligste udkant af kong
Bhimas rige til ligbreendingspladsen ved floden. Med arene har den faet en sarlig smag
for stegt menneskeked, som den til hver en tid vil foretrekke frem for kekkenfaldet og de
par hens, den kan tiltuske sig oppe i landsbyen. Engang stjal den et levende spaedbarn fra
vuggen og ad det, men Yamas vrede over dens respektlase omgang med deden var
grusom. Dadsguden visnede sjakalens ene bagben, og siden den dag har den holdt sig pa
haltende afstand af de levende.

Men i aften ser det ud, som om den bliver nedt til at neerme sig de levende for at
kunne komme til at sztte tenderne i de dode. I gir nat mistede landsbybonden Bhumi sin
son Sukha, og nu syder hans lig i balets flammer. Mens Bhumi selv er gaet efter mere
brande, er Sukhas elskede, den unge skenhed Raksha, tradt ud af merket. Hvorfor hun
ma begrade sin elskede i smug, er en sag mellem mennesker, men maske det har noget at
gore med det skeenderi, sjakalen overherte sidste nat, hvor Sukha dede. Bhumi slyngede
Raksha ud af sin hytte og svor ved guderne at ville sla hende ihjel, hvis hun nogensinde
viste sig for ham igen.
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Men méske det bliver svaerere for Bhumi at leve op til sine ord, end han
forestillede sig, da han udtalte dem. For Sarama s selv Raksha forvandle sig fra demon-
til menneskeskikkelse, dengang hun krydsede floden fra den fjerne bred for at bosette sig
i landsbyen hos Bhumi og Sukha. Og selv om det efterhanden ligger noget tilbage, sa
hjemsgger synet af hendes sande selv stadig sjakalen i dens mareridt. Noget kunne tyde
p4, at Sukha ikke nedvendigvis bliver aftenens eneste maltid.

Nogleord: Snu, samvittighedslos, glubsk.

Om den magiske guldring

Da Bhumis hustru bukkede under for feberdemonen sidste sommer, lykkedes det Sarama
at bide en finger af hendes lig, endnu inden det blev lagt pa bélet. Og med fingeren fik
den ogsa fat pa den guldring, som Bhumi havde givet hende i bryllupsgave. Dadsguden
Yama var pa den tid i sit gavmilde hjerne, og som belenning for lang tids tro tjeneste
fortryllede han sjakalens ring, sa den fik magiske krefter. Sattes den saledes pa fingeren
af en ded, vil denne straks leve op igen og vere evigt tro over for giveren. Settes den
derimod pa fingeren af en levende, vil denne blive i stand til at snyde dedsguden, forste
gang han kommer for at hente at hente hans eller hendes sjal.

Scenen

Ved scenens begyndelse lusker Sarama rundt 1 skyggerne omkring ligbalet, hvor
bondesennen Sukha brander. Hvis sjakalen skal né at fé sig en bid mad, inden liget bliver
helt forvandlet til aske og knoglestumper, mé den hellere snart fa nogen til at hjelpe sig
med at tage det ud af flammerne. Méaske Raksha, der sidder leengselsfuld ved balet? Eller
hvad med den mystiske fremmede (Purusha), der netop nu na@rmer sig med et udseende
sa lig den afdede Sukhas, at man nasten kunne fristes til at tro, at de var én og den
samme. Hvornar sjakalen ger sin entré pa scenen er op til dig selv.

Mal

Saramas adfaerd dikteres som altid af dens rumlende mave. Og en aften som i aften vil
den ikke stille sig tilfreds med noget mindre end menneskeked, stegt eller rat (den har
aldrig smagt demonked, men tvivler ikke pa, at ogsa dét er delikat). Om den skal smigre,
narre eller bestikke sig til det, vil ikke komme til at odelaegge dens nattesgvn. Dog frygter
den Yama tilstraekkeligt til ikke at ville satte teenderne i noget, der ikke er helt og aldeles
dedt.
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Del 2 — Anden

Spillederen

Hun sad foran balet og stirrede ind i flammerne. Svobt i et enkelt stykke gron silke. Med
benene trukket op under sig og hovedet lidt pa skra. Hendes har faldt langt og sort
gennem natten. Asken steg op over hende og dalede ned i floden, der forte den med sig til
andre og morkere egne. Purusha stod ved rigets sydligste greense. Pa den anden bred
begyndte vildnisset, kendt og frygtet som dodsguden Yamas land. Kun fd levende vidstes
at have besogt det, og feerre at veere vendt tilbage derfra.

Purusha tovede. Lidt tilbage var han passeret gennem rigets sidste landsby. Ingen
havde dbnet deres dor for ham, ingen besvaret hans ban om en bid mad og et ydmygt
leje. Herude, fjernt fra paladsers pomp og pragt, levede kongesonner og deres provelser
kun i gamle sagn og legender.

En let tage krob op om Purushas ben og syntes at lofte hans krop fra jorden. Hans
ansigt var magert og blegt, hans ajnes eneste glod et genskceer fra bdlet ved floden. Dette
var greenselandet, hvor skygger var levende, og de levende blot skygger.

Kvinden vendte ansigtet mod ham og blottede sin sorg, sa stor og smuk som hans
egen.

Sted & Stemning

Scenen udspiller sig i et tigelandskab af overgange og forvandlinger. Stedet er en
ligbreendingsplads ved bredden af den flod, der tegner rigets graense mod syd. Pa den
anden side begynder vildnisset, hvor det rygtes, at dedsguden Yama holder til. Natten er
faldet pd, og et ensomt bal lyser op i merket. I dets flammer brender liget af
bondesennen Sukha, en ung knes fra en landsby i nerheden. Hans elskede Raksha sidder
og vager over ham.

Roller

Purusha

Prinsen pa flugt fra sin fortid. Hans sja&l er tom og segende. Ligner ved en af skabnens
sma ironier — eller fordi de efterladte ensker det sé breendende — den afdede bondeson
Sukha til forveksling.

Dceemonkvinden Raksha

Datter af demonfyrsten Ravana. Har antaget menneskeskikkelse i lede over sin egen
haeslighed. Elsker Sukha, hvis lig braender pé bélet.
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Bonden Bhumi

Enkemand fra den naerliggende landsby og fader til Sukha. Har svoret at tage livet af
Raksha, som han holder ansvarlig for sin sens ded. Dog uden at kende hendes sande
demonnatur.

Sjakalen Sarama

En halt sjakal i dedsguden Yamas tjeneste. Lusker omkring pé ligbreendingspladsen i
habet om at kunne stille sin glubske appetit med dedt menneskeked. Er i besiddelse af en
magisk guldring, der kan vakke de dede til live. Véd, at Raksha i virkeligheden er en
demon.

Baggrund

Damondatteren Raksha s& bondesennen Sukha for forste gang en sen eftermiddag, da
hun flgj over landsbyens marker. Hun forelskede sig straks i ham og bad sin fader om lov
til at antage menneskeskikkelse for at kunne leve sammen med sin elskede. Hendes enske
blev opfyldt pa den betingelse, at hun aldrig métte ligge med ham. Forvandlet til en smuk
ung kvinde opsegte hun Sukha og hans fader Bhumi under paskud af at vaere et forladt
barn, der var vokset alene op i skoven. Bhumi anede urdd, men da det hurtigt viste sig, at
Rakshas karlighed til hans sen var gengaldt, lod han hende blive boende. Han frygtede,
at hans skjulte mistanker skulle stade Sukha fra ham, hvis han indviede ham I dem.
Sennen var alt, han havde tilbage at leve for, efter at feberdeemonen havde taget hans
hustru sidste sommer.

I gar nat blev det pabudte colibat Raksha for meget. Hun bred loftet til sin fader
og gav sig hen til den intetanende bondeson. Konsekvensen var fatal. [ omfavnelsens
gjeblik forvandledes hun tilbage til sin sande form og skraemte livet af Sukha. Hidkaldt af
sennens skrig fandt Bhumi ham liggende ded pé jorden med ansigtet fortrukket i raedsel.
Raksha havde genvundet sin menneskeskikkelse, straks Sukha var ded, og sad nu bgjet
over hans lig. Men Bhumi var ikke sen til at placere skylden for den ulykke, der havde
ramt hans hus. Han trak Raksha op ved haret og svor at ville sl hende ihjel, hvis han
nogensinde s& hende for sig igen.

Nu, aftenen efter, naerer Sukhas dede krop ligbalets flammer, og dedsguden Yama
er pa vej for at hente hans sjal. Men forst et lille mellemspil.

Scenestart

Purusha ankommer til flodens bred, hvor Raksha sidder fjern og trist foran sin elskedes
ligbdl. Hun har kun stjalet sig til denne lille stund, mens Sukhas havngerrige fader
Bhumi er i skoven for at hente mere brande til balet (hvornar han vender tilbage er op til
dig og spilleren — snak med ham eller hende inden spilstart). Straks Raksha ser Purusha,
vil hun genkende ham som den selvsamme Sukha, hvis lig ligger pé bélet. Sjakalen
Sarama lusker omkring i1 skyggerne, og spilleren er selv herre over, hvornar den ger sin
entreé.
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Forleb

Scenen begynder med Purushas ankomst til ligbreendingspladsen og slutter med Yamas,
ndr dedsguden kommer for at hente Sukhas sjel. Som Sukhas dobbeltganger vil Purusha
hurtigt blive midtpunkt i striden mellem den mordlystne Bhumi og den forelskede
Raksha. Serg for, at han foler identitetskrisen pd egen krop og méske endda bliver i tvivl
om, hvorvidt han rent faktisk er Sukhas speagelse. P4 sidelinien venter sjakalen,
samvittighedslest klar til at spille de andre ud mod hinanden i dens evige jagt pa dodt
menneskekod (Yama har forbudt den at rere de levende og visnede dens ene ben, sidst
den gjorde forsaget).

Hér er en raekke konkrete oplysninger, du ber holde dig for gje, nir du kerer scenen:

e Nar Bhumi vender tilbage med brande, vil han straks genkende Purusha som sin
afdede son Sukha.

e Sjakalen kan ikke selv f4 Sukhas lig ud af flammerne for at &de det, men skal have
hjeelp af mindst én af de andre.

e Hvis Raksha og Purusha giver sig hen til hinanden, vil Raksha straks blive forvandlet
til en haeslig demon med kler, vinger og behédrede hengebryster — og det naturlige
fjendskab mellem menneske og deemon végne 1 hende. Hun bliver forst menneske
igen, ndr Purusha eller demonen i hende er ded (selv om Purusha ikke kan de, kan du
jo godt lade ham blive slaet ud og /igne en ded ...). Raksha kan ogsa selv valge at
lade sig forvandle, men vil i sé fald ikke kunne vende tilbage til sin
menneskeskikkelse igen.

e Hvis Raksha bliver slaet ihjel 1 sin menneskeskikkelse, vil hun i deden forvandle sig
den demon, hun i virkeligheden er.

e Huvis sjakalens magiske ring sattes pa fingeren af en ded, vil denne straks leve op
igen og vaere evigt tro over for giveren (sattes den pa fingeren af Sukha, vil han rejse
sig fra blet og vere hasligt forbraendt resten af sine dage). Settes den pa fingeren af
en levende, vil denne vare 1 stand til at snyde deden én gang. Bemaerk, at ringen
oprindeligt sad pa fingeren af Bhumis afdede hustru, og at den forst blev gjort magisk
af Yama, da sjakalen stjal den fra hendes lig.

e Ligbraendingspladser er traditionelt samlingssted for alskens onde ander og ligaedere.
Du kan bruge sédanne til at fortette stemningen yderligere og sa tvivl om, hvorvidt
aktererne befinder sig pa den ene eller den anden side af deden.

e Handlingen ber ikke flytte sig stort fra ligbalet. Hvis spillerne insisterer pd at fore den
op til Bhumis landsby, der ligger en lille halv times gang fra floden, vil de ikke blive
medt af andet end boltede dere og skraemte ansigter.

Afslutning
Scenens klimaks ber indvarsles af — eller falde sammen med — dedsguden Yamas

ankomst for at hente Sukhas sjel. Han kommer svevende over floden med gustengul
hud, blodred kappe og en lekke til at indfange sjeelen med. Hans ord er lov, og han
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tolererer ikke afbrydelser. Hans dybeste hemmelighed er, hvad han ger med alle de sjle,
han sleber med sig bort.

De eneste formelle krav til scenens afslutning er, at den skal falde efter maksimalt

en halv times spil og efterlade Purusha i stand til at fortsaette sin rejse. Dermed ikke sagt,
at den skal ende med, at han rent faktisk rejser videre. Maske vaelger han at patage sig
rollen som Sukha og slé sig ned med enten Bhumi eller Raksha. Hvordan afslutningen pa
denne scene kaedes sammen med begyndelsen pa den naste, er op til neste scenes
Purusha-spiller (og det kan jeg godt afslere vil blive dig!).

Folgende er bud pa en mulig afslutning:

Raksha kaster sig i favnen pa Purusha for at sege beskyttelse fra Bhumis haevn.
Purusha vaelger ogsa at trykke sin krop mod hendes, og straks forvandles hun til en
fraidende demon. Han draeber hende i selvforsvar, og Yama kommer for at hente ikke
én, men to sjele. De elskende forenes i deden, Bhumi fér sin havn, og sjakalen et
frisk stykke dedt ked at satte teenderne 1. Purusha er fri til at krydse floden og
fortsette sin rejse.

Sjakalen lokker Raksha eller Bhumi til at tage Sukhas lig ud af flammerne for at
kunne s@tte dens livgivende ring pd hans finger. Inden de nér sa langt, er Sarama
imidlertid stukket af med et af ligets lemmer. Og da ringen endelig s&ttes pa Sukhas
finger, finder han sig selv demt til et liv som lemlastet og forkullet vanskabning i
evig hengivenhed til giveren. Da Yama ankommer og ser, at der ikke er nogen sjel til
ham, leegger han sin lokke om halsen pa den forraederiske sjakal og sleber den
sprellende bort med sig.

Yama tilbyder at tage Sukhas dobbeltgeenger Purusha med sig til dedsriget og lade
den virkelige Sukha vende tilbage til livet. Hvis Purusha accepterer forslaget med
sjakalens magiske ring pé sin finger, ma Yama se sig nodsaget til at lade ham gé.
Accepterer han uden ringen, slipper Yama ham fri alligevel, da guden véd, at
Purushas skebne endnu ikke er fuldbyrdet. Som betaling for sin godhed, flar Yama
hjertet ud af brystet pd Purusha og sender ham videre pa sin feerd som en levende ded.
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Samsara

Del 3 — Dyret



Del 3 — Dyret

Rollefordeling

Jeres roller 1 denne scene afthenger af, hvilke roller I havde i sidste scene.

Saledes, at ...

... Raksha bliver til spillederen (der star for at dele rollerne ud)
.. spillederen bliver til Purusha

... Bhumi bliver til tigeren Raktadanti

... Purusha bliver til Dasa

.. sjakalen Sarama bliver til Vamana
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Del 3 — Dyret

Purusha

Purusha havde ikke hort den komme. Pludselig stod den der bare. I en skrd sajle af lys,
der faldt ind gennem junglens tag. Dens pels var gylden og spcettet med solv. Et ojeblik
stirrede de to pa hinanden. Sd satte hjorten afsted med et elegant spring og forsvandt ind
i skyggerne.

Purusha heevede sit grove treespyd og fulgte efter. Han var kleedt i skindet af vilde
dyr, der var faldet for hans egen hdnd. Hdret slog langt og filtret om skuldrene pa ham,
mens han lob gennem den teette underskov.

Spyddet hvirvlede gennem bregnerne, og han udstodte et brol, da han sa det bore
sig ind i siden pa dyret. Han samlede en stor sten op fra jorden og nceermede sig
langsomt. Men da han ndede stedet, hvor hjorten var styrtet omkuld, var den ingen steder
at se. Hans spyd ld herrelost tilbage pd jorden. Blodet dryppede fra spidsen, og der
havde samlet sig en lille morkerod pol under det.

Forst da han atter loftede blikkede, sa han tempelindgangen foran sig. Den sirligt
udhuggede stenport var neesten helt forsvundet bag buskads og slyngplanter. Pd hver side
af den stak ansigtet af en tigerstatue frem fra bevoksningen. Forundret tradte han over sit
spyd og gik ind.

Om Purusha

Purusha lever som et vildt dyr i junglen. Dagen gér med at skaffe fode og finde ly for
natten. Der er hverken tid eller plads til store tanker, men i timen inden sevnen tager ham,
hjemsgges han ofte af minder fra en svunden tid, der bliver fjernere dag for dag.

Overvejelser
Inden scenen begynder, ber du overveje:

e Hvad der er hendt Purusha siden sidste scene, og hvorfor han har valgt at leve i
junglen.

e Om der er nogle elementer (erfaringer, genstande e.l.) fra den foregédende scene, der
kan komme til at spille en rolle i denne.

e Huvilken rolle fortiden spiller i hans nuvarende tilvarelse, og om han har nogen
serlige onsker for fremtiden.

e Hvad han tenker og foler, da han traeder ind i det tilgroede jungletempel.
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Del 3 — Dyret

Tigeren Raktadanti

Purusha havde ikke hort den komme. Pludselig stod den der bare. I en skrd sajle af lys,
der faldt ind gennem junglens tag. Dens pels var gylden og spcettet med solv. Et ojeblik
stirrede de to pd hinanden. Sd satte hjorten afsted med et elegant spring og forsvandt ind
i skyggerne.

Purusha heevede sit grove treespyd og fulgte efter. Han var kleedt i skindet af vilde
dyr, der var faldet for hans egen hdnd. Hdret slog langt og filtret om skuldrene pa ham,
mens han lob gennem den teette underskov.

Spyddet hvirvlede gennem bregnerne, og han udstodte et brol, da han sa det bore
sig ind i siden pa dyret. Han samlede en stor sten op fra jorden og neermede sig
langsomt. Men da han ndede stedet, hvor hjorten var styrtet omkuld, var den ingen steder
at se. Hans spyd ld herrelost tilbage pd jorden. Blodet dryppede fra spidsen, og der
havde samlet sig en lille morkerod pol under det.

Forst da han atter loftede blikkede, sa han tempelindgangen foran sig. Den sirligt
udhuggede stenport var neesten helt forsvundet bag buskads og slyngplanter. Pa hver side
af den stak ansigtet af en tigerstatue frem fra bevoksningen. Forundret tradte han over sit
spyd og gik ind.

Om tigeren Raktadanti

Raktadanti er en stor gammel han-tiger. Den er sidste led i en lang og fornem slagt af
tempelvogtere, der tilbeder gudinden Durga, den ti-armede, tigerridende furie, hvis
appetit kun kan stilles med vin, saed og blod. Raktadantis forfadre indgik en pagt med
prasterne om at beskytte jungletemplet til gengaeld for smukke jomfruer og friskslagtet
menneskekod. Men de to-benede drukkenbolte havde for travlt med deres egne orgier til
at overholde aftalen. En sen nat faldt tigrene dem i ryggen og ofrede hver og én pa
Durgas blodselede alter. Saledes gik det til, at Raktadantis slaegt kom til at herske 1
menneskenes tempel.

Med tiden har ogsé junglen gjort sit indtog i templet, og den omgivende mur er
blevet svar at skelne fra naturens egne tilgroede klippestykker. Dyr holder sig pa afstand
af det ildevarslende monument, og menneskene herude er fa og senede. Dele af
tigerslaegten har set sig nedsagede til at vandre ud og sege nye territorier, mens de, der er
blevet tilbage, har mattet ofre sig selv og hinanden for at tilfredsstille templets umattelige
gudinde. Nu er kun Raktadanti tilbage, og snart vil alderdommen ogsa kreve dén.

Templets slavinde hedder Dasa. Som spaed kom hun flydende ned ad en
narliggende flod i en lille bad af flettede palmeblade. Hendes hud var sort som de
udstedtes, der tjener i rigerne mod nord, og Raktadanti tog hende til sig for at have én at
kommandere rundt med, misbruge og udnytte. Arene har forvandlet hende til en smuk og
frodig kvinde, som tigeren nu underholder templets intetanende gaester med, inden den
myrder dem. Kilden til dens styrke sidder gemt i avlelemmet, og med dét har den leenge
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forsegt at sa sin s&d i Dasas skad. Men af alle de bern, hun hidtil har fedt, har ikke ét af
dem varet Raktadantis. I sin vrede har tigeren ofret dem alle til Durga, og nu frygter den,
at den skal de uden nogen efterkommer til at arve dens position og fore sleegten videre.
Da Dasa blev stor nok til at klare sig selv i junglen, bad Raktadanti Durga om at
skanke hende evnen til at forvandle sig til en gylden hjort. I den skikkelse bruger tigeren
hende nu til at lokke dyr og ensomme jagere til templet. Og for gjeblikke siden gik
endnu én i feelden. Dasa er netop kommet styrtende ind gennem porten med blodet
strommende fra et sér i siden. Raktadanti har gennet hende ind i templet med ordrer om at
forbinde sit sér og klaede sig i forferende silke. Selv ligger tigeren i den overdaekkede
sojlehal ude foran og afventer gastens ankomst. Et velnaret svin roterer over ildstedet,
og krukkerne er fyldt til randen med en sval og sedligt-krydret vin. Orgiet kan begynde.

Nogleord: Overlegen, indsmigrende, brutal.

Scenen

Inde i1 templet star statuen af Durga og hendes tiger, der begge vakkes til live, nér
Raktadanti legger de endnu levende ofre for dens fodder. Uden for er en overdakket
sojlehal, hvor Raktadanti ligger, og rundt om hele bygningen en delvist sammenstyrtet
mur med portalen, hvor det kommende offer (Purusha) om lidt kommer ind. Nér tigeren
har budt sin gaest velkommen, og de har gjort sig det behageligt, kalder den Dasa frem fra
templet for at servere vinen og maden og byde sin krop til.

Mal

I rollen som den perfekte vaert er det Raktadantis hensigt at friste Purusha med alt,
templet har at byde pd — vin, mad og en smuk kvinde at varme sig ved. Jo mere han
svelger i goderne, des mere tilfreds vil Durga vare, ndr tigeren som aftenens klimaks
leegger ham for statuens fodder og selv fortaerer det, der métte blive tilbage. Selv om det
kan blive nedvendigt at anvende magt for at fa geesten til at blive, ma den bestrabe sig pa
ikke at miste besindelsen, sé ritualet i alle sine stadier kan forlabe s rent og enkelt som
muligt.
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Del 3 — Dyret

Dasa

Purusha havde ikke hort den komme. Pludselig stod den der bare. I en skrd sajle af lys,
der faldt ind gennem junglens tag. Dens pels var gylden og spcettet med solv. Et ojeblik
stirrede de to pa hinanden. Sd satte hjorten afsted med et elegant spring og forsvandt ind
i skyggerne.

Purusha heevede sit grove treespyd og fulgte efter. Han var kleedt i skindet af vilde
dyr, der var faldet for hans egen hdnd. Hdret slog langt og filtret om skuldrene pa ham,
mens han lob gennem den teette underskov.

Spyddet hvirvlede gennem bregnerne, og han udstodte et brol, da han sa det bore
sig ind i siden pa dyret. Han samlede en stor sten op fra jorden og nceermede sig
langsomt. Men da han ndede stedet, hvor hjorten var styrtet omkuld, var den ingen steder
at se. Hans spyd ld herrelost tilbage pd jorden. Blodet dryppede fra spidsen, og der
havde samlet sig en lille morkerod pol under det.

Forst da han atter loftede blikkede, sa han tempelindgangen foran sig. Den sirligt
udhuggede stenport var neesten helt forsvundet bag buskads og slyngplanter. Pad hver side
af den stak ansigtet af en tigerstatue frem fra bevoksningen. Forundret tradte han over sit
spyd og gik ind.

Om Dasa

Dasa har aldrig kendt sine foreldre. Hun kom til junglen som spad pé en lille bad af
flettede palmeblade. Tigeren Raktadanti sd hende komme flydende ned ad floden og tog
hende med sig tilbage til et forladt og tilgroet tempel. Det var hér, blandt stenstetter og
slyngplanter, Dasa voksede op. Selv om arene ikke har budt pa stort andet end lidelse og
fornedrelse, har de alligevel formaet at forvandle hende til en smuk og frodig kvinde.
Kun skeemmet af den natsorte hud, tigeren har leert hende ikke er en gave fra guderne,
men en forbandelse, der har holdt hende og hendes folk som slaver, siden guderne skabte
verden.

Raktadanti er sidste led i en lang slaegt af tempelvogtere, og det skulle snart vise
sig, at dens barmhjertighed var skemmet af bagtanker. Templet er indviet til den
frygtelige gudinde Durga, der kun kan formildes med vin, sad og blod, og sa langt
tilbage Dasa kan huske, er hun blevet udnyttet til at tilfredsstille fremmede dyr og
menneskers begar. Tigeren lokker dem uforvarende ind i templet og opfylder alle deres
kroppes behov, inden den leegger dem for Durga-statuens fedder og overlader dem til
gudindens frddende vanvid. Siden Dasa var en lille pige, har det ikke blot vaeret hendes
opgave at ligge med “geesterne”, men ogsa at lokke dem hen til jungletemplet i skikkelse
af en gylden hjort, som Durga har skaenket hende evnen til at forvandle sig til.

Raktadanti har l&nge ensket sig en sen til at overtage pladsen som tempelvogter
og fore slegten videre. Men alle de bern, Dasa har fedt, har veret tidligere ofres, og
tigeren har i sin vrede skaenket dem alle til Durga. Det er 1 hvert fald den side af historien,
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som Raktadanti kender. Men da den for tre somre siden sendte Dasa hgjgravid ud i
junglen for at skaffe nye ofre, fodte hun ham en haslig, sortdunet vanskabning med krop
som et menneske og hoved, haender og foedder som en tiger. Hun skjulte deres nyfedte
sen Vamana i junglen og fortalte Raktadanti, at barnet havde vaeret dedfedt. Men ikke
blot overlevede Vamana — hans lille krumryggede krop er allerede sa steerk som en
fuldvoksen mands.

Dasa har indtil videre forbudt Vamana at komme i nerheden af templet og opsege
sin morderiske fader, men hun héber, at drengen en dag kan befri dem begge fra
Raktadantis tyranni. Og méske kom hun realiseringen af dette hab et skridt neermere, da
tigeren en aften, hvor den havde drukket en krukke vin for meget, afslerede for hende, at
kilden til dens styrke sidder gemt i dens avlelem. Hvis dét skeres af, er den sa godt som
intet vaerd. Siden den aften har Dasa provet at forestille sig, hvad der mon venter pé den
anden side af helt livs fangenskab. Frihed?

Nogleord: Kuet, frygtsom, udspekuleret.

Scenen

Ved scenens begyndelse er Dasa netop vendt tilbage fra junglen og sin hjorteskikkelse,
saret i siden af jeegerens (Purushas) spyd. Raktadanti har sendt hende ind i1 templet for at
pleje sit sar og klede sig forferende pa til are for gasten. Hun leegger en stram
forbinding om det dybe og smertefulde sér og skjuler den under silken, hun vikler om sin
krop. Ude foran templet ligger Raktadanti i sejlehallens skygge, klar til at kalde hende
frem, nér vinen skal skaenkes, mades serveres, og gastens begar tilfredsstilles.

Mil

Dasas umiddelbare mél er at servicere og forfere offeret (Purusha). Selv om smerten fra
saret er stor, bider hun den i sig og holder det skjult — i hvert fald indtil Purusha evt.
kaster sig over hende eller flér tojet af hende. Hun er nedbrudt af mange &rs misbrug og
slaveri og vil som udgangspunkt adlyde Raktadantis mindste vink. Men byder der sig en
reel chance for at gare oproer og slippe vk, vil hun gribe den. Om ikke for sin egen, s
for sin hemmelige sons skyld. Hun har svoret ved sin sens liv, at den skam og ydmygelse,
der har veret hendes lod, aldrig skal blive hans.

27



Del 3 — Dyret

Vamana

Purusha havde ikke hort den komme. Pludselig stod den der bare. I en skrd sajle af lys,
der faldt ind gennem junglens tag. Dens pels var gylden og spcettet med solv. Et ojeblik
stirrede de to pd hinanden. Sd satte hjorten afsted med et elegant spring og forsvandt ind
i skyggerne.

Purusha heevede sit grove treespyd og fulgte efter. Han var kleedt i skindet af vilde
dyr, der var faldet for hans egen hdnd. Hdret slog langt og filtret om skuldrene pa ham,
mens han lob gennem den teette underskov.

Spyddet hvirvlede gennem bregnerne, og han udstodte et brol, da han sa det bore
sig ind i siden pa dyret. Han samlede en stor sten op fra jorden og nceermede sig
langsomt. Men da han ndede stedet, hvor hjorten var styrtet omkuld, var den ingen steder
at se. Hans spyd ld herrelost tilbage pd jorden. Blodet dryppede fra spidsen, og der
havde samlet sig en lille morkerod pol under det.

Forst da han atter loftede blikkede, sa han tempelindgangen foran sig. Den sirligt
udhuggede stenport var neesten helt forsvundet bag buskads og slyngplanter. Pd hver side
af den stak ansigtet af en tigerstatue frem fra bevoksningen. Forundret tradte han over sit
spyd og gik ind.

Om Vamana

Vamana er den vanskabte son af tigeren Raktadanti og tempelslavinden Dasa. Han har
krop som en krumbgjet dreng og hoved, hander og fodder som en tiger. De kraftige dun,
der sveber ham i en tynd pels, er sorte som hans moders hud og tilkendegiver, at ogsé
han nedstammer fra det udstedte slavefolk. Selv om han kun er tre somre gammel, er han
allerede godt skaret for tungebéndet og staerk som en fuldvoksen mand.

Vamana kender kun lidt til sin moder og endnu mindre til sin fader — sé lidt, at
Raktadanti end ikke véd, at den har en sen. Dasa har fortalt Vamana, at han har haft
mange seskende, men at hans fader har ofret dem alle til gudinden Durga, der efter
sigende rider pa tigre og a&der smd bern. Raktadanti er sidste led i en lang slaegt af
tempelvogtende tigre, der har holdt til i Durgas jungletempel siden gammel tid. Den har
holdt Dasa som slave hele hendes liv, og det var kun, fordi hun fedte Vamana en dag,
hvor tigeren havde sendt hende hejgravid i junglen, at drengen fik lov til at overleve. Hun
fortalte hans fader, at barnet havde vaeret dedfedt, og i sin ligegyldighed over for hende,
stillede Raktadanti ingen spergsmal.

Junglen er Vamanas egentlige hjem. Det er hér, han er fodt og opvokset uden sin
faders vidende. Dasa har forbudt ham at komme i naerheden af templet, men alligevel gor
han det ofte for at udspionere sine foraeldre gennem et hul i det forfaldne murverk, der
omslutter tempelpladsen. Engang s& han siledes sin moder i favnen pa en fremmed mand,
og lige siden har han varet i tvivl om, hvorvidt det er hende eller hans mystiske fader, der
er af det onde. Dasa kommer ofte ud til Vamana, nér hun i skikkelse af en gylden hjort er
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ude for at lokke dyr og vildfarne mennesker til ofring i templet, men han har endnu ikke
konfronteret hende med, hvad han har set.

Det er kun fa gjeblikke siden, at Vamana pa vej hen for at spionere ved templet sa
sin moders hjorteskikkelse falde for en jegers spyd. Det lykkedes hende at komme op
igen og forsvinde ind ad porten til tempelgarden. Jegeren fulgte tovende efter, og
Vamana er fuld af havnlyst listet hen til hullet i murvarket for at se, hvad der nu sker.
Hans smukt stribede fader ligger henslangt i sejlehallens skygge og venter pa sin gaest,
mens Dasa selv mé have trukket sig tilbage til tempelbygningen, hvor hun har fortalt, at
statuen af den frygtelige gudinde Durga star.

Nogleord: Nysgerrig, modig, handlekraftig.

Scenen

Vamana begynder scenen med at oververe moadet mellem sin ukendte fader og den
fremmede jeeger. Det er op til dig at bestemme, hvornar han ger sin entré pa scenen. Han
kan kravle uset gennem hullet i murvarket og forsege at liste sig rundt om
tempelbygningen med den overdekkede sgjlegang ude foran.

Mil

Vamans umiddelbare mél er at finde ud af, hvad der er sket med hans moder, og havne
sig pa jegeren (Purusha), der gjorde hende fortraed. Han naerer desuden et staerkt enske
om at lere sin mystiske og dragende fader at kende, men samtidig om at befti sin moder
fra ham, hvis hans ondskab da virkelig er s& greenseles, som hun siger. Vamana er uden
selv at veere klar over det dybt splittet mellem sin dobbeltnatur som tiger og menneske,
og det er din opgave at serge for, at han velger side i labet af scenen.
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Del 3 — Dyret

Spillederen

Purusha havde ikke hort den komme. Pludselig stod den der bare. I en skrd sajle af lys,
der faldt ind gennem junglens tag. Dens pels var gylden og spcettet med solv. Et ojeblik
stirrede de to pa hinanden. Sd satte hjorten afsted med et elegant spring og forsvandt ind
i skyggerne.

Purusha heevede sit grove treespyd og fulgte efter. Han var kleedt i skindet af vilde
dyr, der var faldet for hans egen hdnd. Hdret slog langt og filtret om skuldrene pa ham,
mens han lob gennem den teette underskov.

Spyddet hvirvlede gennem bregnerne, og han udstodte et brol, da han sa det bore
sig ind i siden pa dyret. Han samlede en stor sten op fra jorden og neermede sig
langsomt. Men da han ndede stedet, hvor hjorten var styrtet omkuld, var den ingen steder
at se. Hans spyd ld herrelost tilbage pd jorden. Blodet dryppede fra spidsen, og der
havde samlet sig en lille morkerod pol under det.

Forst da han atter loftede blikkede, sa han tempelindgangen foran sig. Den sirligt
udhuggede stenport var neesten helt forsvundet bag buskads og slyngplanter. Pad hver side
af den stak ansigtet af en tigerstatue frem fra bevoksningen. Forundret tradte han over sit
spyd og gik ind.

Sted & Stemning

Scenen udspiller sig en sen eftermiddag i et forfaldent og tilgroet tempel dybt inde 1
junglen. Det er omgivet af en delvist sammenstyrtet gdrdmur og bestar af en enkelt
kvadratisk bygning med et spidst, mangetoppet tag og en overdekket sgjlehal ude foran.
Inde i helligdommen star en mandshgj statue af gudinden Durga, som templet er indviet
til. Hun rider pa en fradende tiger med sine ti vabenfore arme og en truende attitude.
Hendes appetit gar pa vin, saed og blod, og hvis man snuser lidt omkring pa
tempelpladsen, vil det ikke vare svert at finde morke skjolder pa stenene og knuste
menneskekranier 1 buskadset. Det er en scene 1 de lavere instinkters vold.

Roller

Purusha
Lever som et vildt dyr i junglen. Lokkes hen til templet af en gylden hjort, der i
virkeligheden er slavinden Dasa i forvandling.

Tigeren Raktadanti

Templets vogter. En gammel han-tiger, der holder Dasa slavebundet og héber at avle en
son pd hende. Ofrer jeevnligt dyr og mennesker til gudinden Durga, og vil forsege at gore
Purusha til den neste i reekken.
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Tempelslavinden Dasa

Raktadantis slavinde. Tilherer et sorthudet og udstedt folk. Ligger med tempelgasterne,
inden tigeren ofrer dem til gudinden Durga. Har fodt den sennen Vamana uden dens
vidende. Kan desuden forvandle sig til en gylden hjort.

Mennesketigeren Vamana

Sen af Dasa og Raktadanti. En uhyggelig sortdunet vanskabning med krop som et
krumrygget barn og hoved, hender og fedder som en tiger. Lever skjult for sin fader i
junglen. Er splittet mellem sin menneske- og sin dyrenatur.

Baggrund

Tigeren Raktadanti er sidste led 1 en lang slaegt af tempelvogtere, der 1 sin gjorde oprer
mod menneskeprasterne og overtog styringen af jungletemplet. Tigeren fandt den
sorthudede Dasa efterladt i junglen som spad og opfostrede hende som tempelslavinde
og avlsmenneske. Nu er hun en smuk og frodig kvinde, begunstiget af gudinden Durga
med evnen til at antage skikkelse af en gylden hjort. Det er i den form, hun springer
omkring i junglen og lokker uvidende dyr og mennesker til templet. Nér de forst er gaet i
feelden, beverter Raktadanti dem rigt med ked, vin og Dasas krop, inden den ofrer dem
til Durga og selv @der resterne.

Tigeren har leenge onsket sig en seon til at efterfolge den som templets vogter og
fore slegten videre. Men hidtil har alle Dasas born vearet tidligere ofres — tror den. Dasa
fodte Raktadanti sennen Vamana en dag, den havde sendt hende hejgravid ud i junglen
for at lokke nye ofre til. Hun forklarede sidenhen, at barnet havde varet dedfedt, og 1 sit
mismod troede tigeren hende og glemte alt om sagen.

Dasa holder Vamana skjult i junglen, og pa kun tre somre er han vokset op til at
have en fuldvoksen mands styrke i sin krumbgjede barnekrop. Dasa har forbudt ham at
komme i1 nerheden af templet med trusler om, at hans fader vil sl& ham ihjel, men
alligevel har drengen udspioneret sine foraldre gennem et hul i gdrdmuren og set sin
moder ligge med et af ofrene til Durga. Og nu er han kommet i tvivl om, hvem af de to —
hans fader eller hans moder — der er den egentlige synder.

Dasa haber, at Vamana en dag vil befri dem begge fra Raktadantis tyranni, og for
nylig blev dette hab en god del lysere, da tigeren 1 fuldskab afslerede for hende, at kilden
til dens styrke sidder 1 avlelemmet. Skares dét af, er den intet. Nu er spergsmalet bare,
om Dasa kan f4 Vamana overtalt til at hjelpe. Drengen er dybt splittet mellem mennesket
og dyret i ham, og hvilken side, der i sidste ende vil fa overtaget, er endnu uvist.

Scenestart

Ved scenens begyndelse er Purusha netop blevet lokket hen til templet af Dasas
hjorteskikkelse. Séret i siden af hans spyd er hun flygtet tilbage til templet og
Raktadanti. Tigeren har gennet hende ind i templet, hvor hun nu forbinder sit sar og gor
sig klar til at blive kaldt frem for at servicere og forfere Purusha (i menneskeskikkelse,
forstds). Vinen stdr sval og sedligt-krydret 1 krukkerne, og et helstegt vildsvin roterer

31



over ildstedet i tempelgarden. Vamana har set Purusha sére Dasa og har svoret haevn
over den fremmede jeger. Han overvarer det indledende mode mellem Raktadanti og
Purusha gennem et hul i templets ydermur. Da Purusha kommer ind, ligger Raktadanti
henslangt i sejlehallens skygge.

Forleb

Scenen er bygget op omkring Raktadantis patenkte ofring af Purusha. Ritualforskrifterne
dikterer, at offeret (Purusha) forst skal mettes i ked og beruses i1 vin og derefter tomme
sin s&d 1 en indviet kvindes (Dasas) skead. Til sidst skal han feres ind i templet og leegges
for fedderne af Durga-statuen, der vakkes til live og stiller sin blodterst. Herefter kan
tigeren frit spise af den ofredes kod.

Noget tyder dog p4, at aftenens ritual fér et lidt andet forleb end tilteenkt. Purusha
har som historiens helt et steerkt overlevelsesinstinkt, Dasas drem om frihed lurer lige
under hendes kuede overflade, og mennesketigeren Vamana har allerede besluttet sig for
at gribe forstyrrende ind i begivenhederne (om han ender med at tage sin mystiske faders,
sin horende moders eller blot sit eget parti, er op til ham selv at afgere). Men uanset hvad,
der matte ske, s& har Durga ikke tenkt sig at lade nogen forlade templet, for hun har faet
sit offer (precis hvem af de fire, det bliver, bekymrer hende ikke s meget — hun hylder
princippet om den sterkestes overlevelse).

Hér er en raekke konkrete oplysninger, du ber holde dig for gje, nar du kerer scenen:

e Vamana kan komme uset ind pa tempelpladsen gennem et hul i den omgivende mur
og snige sig rundt om selve tempelbygningen. Hér kan han gennem et smalt vindue se
og kontakte Dasa.

e Dasas sar er dybt, men hun bider smerten i sig og skjuler forbindingen under sin
forforende silkedragt (i hvert fald indtil Purusha evt. forgriber sig pa hende).

e Dasa kan antage hjorteskikkelse, som hun lyster, men savel i denne som i andre
selvsteendige handlinger er hendes vilje svaekket af et helt livs misbrug og slaveri.

e Hvis Raktadanti far sit lem skéret af, mister han sin styrke og pakalder sig sin
gudindes han og vrede.

e Hvis nogen forseger at flygte fra tempelpladsen, vil Durga gere, hvad hun kan for at
stoppe dem (veekke de to tigerstatuer ved tempelindgangen til live, mane hovedlose
lig op ad jorden, fa junglen til at danne uigennemtrangelige tykninger og gribe ud
efter undvigerne osv.).

Afslutning

Uanset ritualets forleb arbejder scenen sig frem mod den ofring, der enten udger selv
klimakset eller blot efterspillet. Hvis Durga ikke skankes et offer, veelger hun selv ét
(enten den forste af rollerne, der der, eller dén af dem, der star svagest, nar hendes — dvs.
din — talmodighed slipper op). Statuen veekkes til live i templet, og gudinden rider frem
pé en knurrende tiger, mens hendes ti arme fegter vildt i luften omkring hende. Hun

32



bojer sig ned over sit offer og bider struben over pa det, inden hun slynger det hovedlose
lig hen til de, der endnu matte sta tilbage. Selv suger hun gjnene ud pd hovedet og slikker
kraniet rent for til sidst at treekke sig tilbage og atter blive til sten.

De eneste formelle krav til scenens afslutning er, at den skal falde efter maksimalt

en halv times spil og efterlade Purusha i stand til at fortsette sin rejse. Dermed ikke sagt,
at den skal ende med, at han rent faktisk rejser videre. Maske slipper han veek med Dasa
og Vamana og beslutter sig for at leve sammen med dem i junglen. Hvordan afslutningen
pa denne scene kaeedes sammen med begyndelsen pé den neeste, er op til naste scenes
Purusha-spiller (og det kan jeg godt afslere vil blive dig!).

Folgende er bud pa en mulig afslutning:

Purusha tager gradigt for sig af Raktadantis lekkerier, men da han nér til desserten —
tempelslavinden Dasa — far han gje pd hendes sar og indser, at han er géet i en faelde.
Vamana springer havngerrig over ham, men Purusha slar ham ihjel efter en hard og
blodig kamp. Durga-statuen rider frem for at drikke den dedes blod, og Purusha
flygter ud 1 junglen, skarpt forfulgt af drengens senderknuste foraldre.

Det lykkes Dasa at f4 overbevist Vamana om, at det er Raktadanti og ikke den
fremmede Purusha, der er af det onde. Drengen skarer sin faders avlelem af og giver
det til Durga som et sidste trodsigt offer. Vogterslagtens magt er brudt, og templet
styrter sammen. Evt. springer Dasas sar op, netop som hun erkender, at hun endelig er
fri — hun forbleder med et lykkeligt smil pa laeben.

Vamana velger sin dyriske natur frem for sin menneskelige og lader sig indsette som
templets nye vogter. Durga-statuen veekkes til live og beder ham udpege sit forste
offer. Purusha flygter med Dasa over skulderen, men gudinden indhenter dem pa sin
tiger, og Purusha ma lade Dasa tilbage for selv at slippe veek med livet i behold.
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Del 4 — Mennesket



Del 4 — Mennesket

Rollefordeling
Jeres roller i denne scene afthenger af, hvilke roller I havde i sidste scene.
Saledes, at ...
... Vamana bliver til spillederen (der star for at dele rollerne ud)
.. spillederen bliver til Purusha
... Purusha bliver til Tapas
... Dasa bliver til slangen Naga

... tigeren Raktadanti bliver til Chaya
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Del 4 — Mennesket

Purusha

Purusha stod ved verdens ende og sa bolgerne brydes mod klippen. Skumsprajtet
steenkede hans bare teeer, og han tradte ufrivilligt et par skridt tilbage. Mdanen var fuld
for tredje nat i treek, og havet stod hajere end nogensinde for. En strid vind isnede hans
kronragede kranie og fik barkstykkerne, der deekkede hans krop, til at klapre mod
hinanden. Det trak op til storm. Han mdtte hellere vende tilbage til hulen.

Tapas sad allerede ved balet. Smurt ind i aske og med sit filtrede har bundet op i
en knude. En keede af dyreknogler smykkede hans bryst. En for hvert liv, han havde levet.

“I aften skal jeg do min sidste dod,” sagde den gamle asket roligt, da Purusha
havde sat sig. “Og i aften skal du se dine tidligere liv.”

Balet flammede op og trak grottens skygger ud af morket. De lob over veeggene,
som sogte de at undslippe lyset. Porten til fortiden stod dben, og Purusha faldt ind.

Om Purusha

Purusha bor i en klippehule ved havet hos sin laeremester Tapas, der straber efter at opna
udedelighed blandt guderne i1 Indras himmel. Selv seger Purusha indsigt i livet og verden.
Hulens gvrige beboere er slangen Naga og Tapas’ afkastede skygge Chaya.

Purushas magiske evner

Tapas har laert Purusha at opspare magisk energi gennem meditation og bod. Indtil videre
har asketen hjulpet ham til at omdanne hans energi til to magiske krafter, der kan blive
ham til hjelp pa den skabnesti, han treeder:

1. Modstandskraft. Evne til at udholde stor fysisk smerte.
2. Skerpede sanser. Evne til at se skjulte detaljer, hore fjerne lyde osv.

Overvejelser
Inden scenen begynder, ber du overveje:

e Hvad der er heendt Purusha siden sidste scene, og hvorfor han har valgt at gé i leere
hos en asket.

e Om der er nogle elementer (erfaringer, genstande e.l.) fra de foregaende scener, der
kan komme til at spille en rolle i denne.

e Hvordan Purusha forholder sig til Tapas’ verdensforsagende og himmelstrebende
livsambition.

e Hyvilke tanker og folelser, der farer gennem ham, da han herer Tapas sige, at han skal
do 1 aften.
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Tapas

Purusha stod ved verdens ende og sa bolgerne brydes mod klippen. Skumsprajtet
steenkede hans bare teeer, og han trdadte ufrivilligt et par skridt tilbage. Manen var fuld
for tredje nat i treek, og havet stod hajere end nogensinde for. En strid vind isnede hans
kronragede kranie og fik barkstykkerne, der deekkede hans krop, til at klapre mod
hinanden. Det trak op til storm. Han mdtte hellere vende tilbage til hulen.

Tapas sad allerede ved balet. Smurt ind i aske og med sit filtrede har bundet op i
en knude. En keede af dyreknogler smykkede hans bryst. En for hvert liv, han havde levet.

“I aften skal jeg do min sidste dod,” sagde den gamle asket roligt, da Purusha
havde sat sig. “Og i aften skal du se dine tidligere liv.”

Balet flammede op og trak grottens skygger ud af morket. De lob over veeggene,
som sogte de at undslippe lyset. Porten til fortiden stod dben, og Purusha faldt ind.

Om Tapas

Tapas voksede op i fattige kar som syvende sen af en hjulmager. Forretningen gik darligt,
og faderen slog ham til krebling, s han kunne tjene til feden som tigger. Barndommen
efterlod ikke mange héb for fremtiden, og som ung knaegt humpede Tapas hjemmefra for
at ledsage en hellig mand pa hans vandringer. Han blev oplart i en verdensforsagende
askettradition, hvis tilh@ngere gennem meditation og bodsevelser seger udfrielse fra
jordelivets treengsler og en sidste genfadsel som udedelige 1 gudekongen Indras himmel.
Engang overholdt han séledes et tavshedslofte i femten lange ar, og en anden gang stod
han rank op og ned i junglen, indtil slyngplanterne kravlede op ad hans ben, og treeerne
slog rod om hans fedder.

Nu er Tapas en gammel mand, hvis bodsevelser for lengst har rettet hans
forkreblede lemmer ud, og han er flyttet ind i en klippehule ved havet for at ende sine
dage dér. Hulen var i forvejen beboet af slangen Naga, som han af mangel pa mere
intelligent selskab ofte konverserede — eller rettere: holdt enetale for. Sidenhen er
disciplen Purusha kommet til, og Tapas bekymrer sig ikke langere om slangen og dens
manglende vilje til at keempe — og keempe hérdt — for at opna sine mal. Hulens fjerde og
sidste beboer er Tapas’ afkastede skygge Chaya. Den har aldrig tilgivet asketen, at han
lod den alene tilbage pa klippevaeggen, demt til kun at leve i1 bélets flakkende skeer.
Hvorfor den ikke bare, sin skyggenatur taget i betragtning, kan se sig tilfreds med at baere
byrden af en stor mands bedrifter, forstar asketen ikke.

Purusha er Tapas’ forste elev i mange ar. Maske fordi asketen ensker, at der skal
vere én til at viderebringe beretningen om hans forbilledlige sidste ded og himmelfaerd.
Maske fordi han straks fornemmede, at Purusha er noget ganske serligt. Hans skabne pa
jorden er endnu ikke fuldbyrdet, og i dens horisont aner Tapas et magtigt opger med
guderne selv. Disciplen er endnu ikke rede til himlens udedelighed, men asketen har taget
det pé sig at ruste ham med indsigt og magiske kraefter.
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I aften er aftenen, hvor Tapas tager endelig afsked med de dedeliges verden og
dens flygtighed. Hans sjals lange rejse gennem utallige kroppe skal ende 1 en sidste
stralende genfedsel i himlen. Snart vil al sorg ophere for ham. Snart vil han vare
udedelig og vandre blandt guderne. Men om sin sidste ded véd han ikke andet, end at den
vil komme i aften. Det er derfor pa hgje tid, at han skeenker sin discipel en sidste indsigt
og et sidste vaben til at folge ham ned ad hans skabnesti.

Nogleord: Arrogant, selvisk, belerende.

Meditation og magiske krzefter

Ifolge den askettradition, Tapas felger, gennemstrommes og opretholdes universet af en
art magisk varmeenergi. Det er dén, man lader sin sjel op med ved at meditere, ove bod
og soge en dybere forstaelse af verdens rette sammenheng. Energien kan bruges til at
opna genfedsel pa et hgjere stadie eller omdannes til magiske krafter. Tapas selv folger
den hgjeste genfedsels — eller udedelighedens — vej og har derfor ingen magiske krefter.
Men i erkendelse af det opger med guderne, der venter Purusha forude, har han valgt at
hjzlpe sin discipel til at folge magiens ve;j.

Tapas har tidligere hjulpet Purusha til at opna skeerpede sanser og en hgj
smertetarskel. I aften vil han tilbyde ham et kraftfuldt flammesyn, dels for at hjelpe ham,
dels for at sette hans loyalitet og hengivenhed pé en sidste preve. Prisen for at opnd det
er nemlig, at Purusha skal rive sit ene gje ud og braende det pd bélet. Flammesynet kan
kun bruges én gang, men til gengald kan det forvandle selv en gud til aske.

Scenen

Scenen begynder med, at Tapas skaenker Purusha indsigt 1 hans sjels mange
inkarnationer. Laeremesteren og disciplen sidder ved bélet, og i flammernes skar danser
en reekke af Purushas tidligere liv som et skyggespil over klippevaeggene. Hvordan det
rent teknisk fungerer, forklarer spillederen. Slangen Naga ligger sammenrullet 1 et hjorne,
mens Chaya som sadvanlig flakker omkring med hulens evrige skygger.

Mal
Tapas star foran realiseringen af en livslang drem og vil byde deden velkommen med

abne arme. Det er din opgave at serge for, at han inden sin ded nar at:

e Give Purusha en sidste indsigt (det indledende skyggespil).

e Informere Purusha om det opger med guderne, der venter i hans skeebnes horisont.

e Prove Purushas tillid og skabnetro ved at tilbyde ham det magiske flammesyn, hvis
pris er disciplens ene gje.
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Slangen Naga

Purusha stod ved verdens ende og sa bolgerne brydes mod klippen. Skumsprajtet
steenkede hans bare teeer, og han tradte ufrivilligt et par skridt tilbage. Mdanen var fuld
for tredje nat i treek, og havet stod hajere end nogensinde for. En strid vind isnede hans
kronragede kranie og fik barkstykkerne, der deekkede hans krop, til at klapre mod
hinanden. Det trak op til storm. Han mdtte hellere vende tilbage til hulen.

Tapas sad allerede ved badlet. Smurt ind i aske og med sit filtrede har bundet op i
en knude. En keede af dyreknogler smykkede hans bryst. En for hvert liv, han havde levet.

“I aften skal jeg do min sidste dod,” sagde den gamle asket roligt, da Purusha
havde sat sig. “Og i aften skal du se dine tidligere liv.”

Balet flammede op og trak grottens skygger ud af morket. De lob over veeggene,
som sogte de at undslippe lyset. Porten til fortiden stod dben, og Purusha faldt ind.

Om slangen Naga

Naga tilherer en ®ldgammel slaegt af giftslanger, der 1 sin tid forlod havet for at krybe pa
land og bosatte sig i klippehulerne ved kysten. Lenge levede Naga tilfreds og ubekymret
1 sin fodehule. Dagen gik med at fange flagermus, firben og andet godt, og natten med at
fordeje dem. Men siden asketen Tapas flyttede ind, har alting @ndret sig.

Tapas var ser fra begyndelsen. Nogen gange sad han stille ude foran hulen 1
dagevis, og andre gange insisterede han pa at holde lange foredrag for Naga om
genfodsler og gudekongen Indras vidunderlige himmel. I starten lyttede slangen mest af
heflighed, men med tiden fremmanede Tapas’ rablerier gamle dremme og laengsler, den
havde troet for evigt tabt i barndommens uskyldsrene fantasiland.

En bestemt historie, som Nagas moder fortalte den som lille, baerer skylden for al
dens nuverende dysterhed og misundelse. Det er historien om sagnomspundne Patala,
slangernes gyldne stad i havets dyb. En by med kuppeltage formede som &g og gader
belagt med funklende juveler. Dens lyksalige indbyggere siges at ga oprejst og have
menneskeansigter sat i kobrakraver. Naga er overbevist om, at det var derfra, dens
forfeedre kom, da de 1 sin tid kreb pa land. Den er overbevist om, at forklaringen pé deres
opbrud er, at de blev forvist fra byen. Men uanset arsagen har Naga gjort det til sin
ambition at vende tilbage til Patala.

Slangen havde hébet, at asketens blotte nervaer kunne sikre den et gunstigt
hamskifte og forflyttelse til den efterstraebte by. Men siden Purusha er kommet til som
discipel, synes Tapas helt at have mistet interessen for sin gamle vert. Mens han indvier
Purusha i sine hemmeligheder og overdenger ham med magiske evner, er Naga overladt
til sig selv og sine grublerier. Og nu har asketen tilmed afsagt sin egen dedsdom. Der skal
handles hurtigt, hvis slangen ikke skal skuffes i sin ambition og ende lige sa forbitret og
mavesur som Chaya — Tapas’ afkastede skygge, der ikke laver andet end at flakke
omkring pa klippevaeggene og brokke sig.

Nogleord: Slesk, overset, drommende.
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Gifttender og slangeham

Naga har kun gift nok i sine teender til at bide én gang i labet af scenen. Oftret bliver
svimmelt, mister bevidstheden og der — altsammen inden for ganske kort tid. Slangen har
desuden et stykke magisk ham, der giver bareren mulighed for at antage en hvilken som
helst dyre- eller menneskeskikkelse. Forvandlingen er dog kun tilsyneladende, og
illusionen brydes i samme gjeblik, baereren kommer i fysisk kontakt med et andet levende
vasen.

Scenen

Ved scenens begyndelse er balet netop blevet teendt 1 hulen. Naga ligger sammenrullet i
et hjorne af grotten, mens skyggen Chaya flakker omkring pé vaeggene. De skal til at
overveare et ritual, hvor Tapas vil lade Purusha fd indsigt i sine tidligere inkarnationer.
Hvordan det rent teknisk fungerer, forklarer spillederen.

Mil

Nagas mal er at opné den fornedne magiske energi til at kunne skifte sin nuvarende ham
ud med en menneskeslanges og dykke ned til sine forfaedres sagnomspunde paradis pa
havets bund. Dette kan komme i stand pé to mader:

1. Ved at smigre sig til energien hos Tapas og méske endda {4 afleb for misundelsen pé
Purusha ved at vende leremesteren mod sin discipel.

2. Ved at lokke energien fra Purusha — fx ved at true ham med giftteenderne eller tilbyde
ham det magiske stykke slangeham i bytte.
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Chaya

Purusha stod ved verdens ende og sa bolgerne brydes mod klippen. Skumsprajtet
steenkede hans bare teeer, og han tradte ufrivilligt et par skridt tilbage. Mdanen var fuld
for tredje nat i treek, og havet stod hajere end nogensinde for. En strid vind isnede hans
kronragede kranie og fik barkstykkerne, der deekkede hans krop, til at klapre mod
hinanden. Det trak op til storm. Han matte hellere vende tilbage til hulen.

Tapas sad allerede ved balet. Smurt ind i aske og med sit filtrede har bundet op i
en knude. En keede af dyreknogler smykkede hans bryst. En for hvert liv, han havde levet.

“I aften skal jeg do min sidste dod,” sagde den gamle asket roligt, da Purusha
havde sat sig. “Og i aften skal du se dine tidligere liv.”

Balet flammede op og trak grottens skygger ud af morket. De lob over veeggene,
som sogte de at undslippe lyset. Porten til fortiden stod dben, og Purusha faldt ind.

Om Chaya

Chaya er asketen Tapas’ afkastede skygge. Engang fulgte den ham overalt, men nu har
han lagt den bag sig 1 sin egoistiske streeben efter at fi adgang til de udedeliges selskab 1
Indras himmel. Den deler dog stadig klippehule med ham, hans nevenyttige discipel
Purusha og den spytslikkende slange Naga. Om dagen ligger Chaya i dvale sammen med
hulens ovrige skygger, men om aftenen flakker den rundt pa vaeggene 1 bélets sker og
slynger om sig med eder og forbandelser. Da Tapas frigjorde sig fra den, arvede den
nemlig alle asketens varste sider — det maniske sindelag, den beskidte mund, det
koleriske temperament og valdet af darlige vaner (alt fra nervese traekninger til en udtalt
mangel pa humoristisk sans).

Men nu er Chaya blevet spillet en uventet trumf i hdnden. Selveste Indra har
besogt den i dens mareridt og fortalt, at Tapas slet ikke er ensket i gudekongens himmel.
Den er forbeholdt heltemodige krigere og dydige kvinder — ikke tilfeldige tdber, der
smerer sig ind 1 aske og spilder dagen pa at meditere 1 golde klippehuler. Sédanne
dadelige ber holde deres nase langt ude af de udedeliges sager. I sin retferdige harme
har Indra lovet Chaya udfrielse fra dens kummerlige tilvaerelse og genfedsel som
halvgud, hvis det lykkes den at styrte asketen og hans hovmod til jorden. Endelig kan
skyggen tage havn over sin kaster.

Nogleord: Plagsom, rablende, skadefro.
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Skyggebilleder

I balets skaer har Chaya lert at manipulere med sig selv og grottens evrige skygger. Den
kan sdledes fa et hvilket som helst skyggebillede til at bevaege sig over vaeggene. Den
bruger som regel sin evne til at give indtryk af andre tilstedevarelser og illustrere sin
verbale galde med.

Skyggenatur

Som immateriel skygge har Chaya ingen direkte indflydelse pd den fysiske verden. Det
omvendte er imidlertid ogsé sandt, og da skyggen véd, at Tapas er alt for fokuseret pa at
komme 1 himlen til at spilde sine kraefter pd at udeve farlig magi, er den fri til ustraffet at
hane og modsige ham. Gudekongen Indra har ydermere betroet den, at den ved at forene
sin egen skygge med hulens gvrige kan omslutte og kvaele asketen. Forst md den dog
lokke ham helt ind bagest i hulen, hvor merket er totalt, eller vente til, at balet gar ud, og
Indra skjuler fuldmanen bag skyerne.

Scenen

Ved scenens begyndelse er balet netop blevet teendt 1 hulen, og Chaya vakt til live pa
klippeveggene. Slangen Naga ligger sammenrullet i et hjorne, og disciplen Purusha har
sat sig ned med Tapas for at blive indviet i sine tidligere inkarnationer. Hvordan dette
rent teknisk fungerer, forklarer spillederen.

Mil

Chayas overordnede mél er at kveele Tapas i moarket. Forst vil den dog konfrontere ham
med Indras fordemmelse af hans ambition og hdne hans hovmodige tabelighed, der har
fdet ham til at spilde hele sit liv til ingen verdens nytte. Skyggen haber desuden, at dens
viderebringelse af Indras besked vil hjelpe til med at vende Purusha fra sin leeremester,
sé Tapas’ fald bliver sa smertefuldt som overhovedet muligt. Dens eneste bekymring lige
nu er, hvorfor asketen virker sa ulideligt sikker pa, at det netop er 1 aften, han skal do ...
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Spillederen

Purusha stod ved verdens ende og sa bolgerne brydes mod klippen. Skumsprojtet
steenkede hans bare teeer, og han trdadte ufrivilligt et par skridt tilbage. Manen var fuld
for tredje nat i treek, og havet stod hajere end nogensinde for. En strid vind isnede hans
kronragede kranie og fik barkstykkerne, der deekkede hans krop, til at klapre mod
hinanden. Det trak op til storm. Han mdtte hellere vende tilbage til hulen.

Tapas sad allerede ved balet. Smurt ind i aske og med sit filtrede hdr bundet op i
en knude. En keede af dyreknogler smykkede hans bryst. En for hvert liv, han havde levet.

“I aften skal jeg do min sidste dod,” sagde den gamle asket roligt, da Purusha
havde sat sig. “Og i aften skal du se dine tidligere liv.”

Balet flammede op og trak grottens skygger ud af morket. De lob over veeggene,
som sogte de at undslippe lyset. Porten til fortiden stod dben, og Purusha faldt ind.

Sted & Stemning

Scenen udspiller sig i en klippehule ved verdens ende. Det store hav, der omslutter
jorden, raser 1 horisonten. Snart vil skyerne glide for ménen, og uvejret bryde los. Luften
er ladet med magi, og 1 grottens allersorteste dyb, bag flammers skar og asketers bod,
venter morket pd endnu engang at bringe menneskenes hovmod til fald.

Roller

Purusha
Asketen Tapas’ discipel. Seger indsigt i sig selv og verden.

Asketen Tapas

Gammel asket, der efter tallgse inkarnationer seger udfrielse fra jordelivets treengsler og
genfodsel som udedelig i Indras himmel. Ruster Purusha til hans skaebne med indsigt og
magi. Véd, at han i aften skal do for sidste gang.

Slangen Naga
Slesk og smiskende giftslange, der drommer om at vende tilbage til sine forfaedres sunkne
stad Patala. Misunder Purusha hans discipelskab hos Tapas.

Skyggen Chaya

Asketens afkastede skygge. Skadefro og kolerisk. Er af gudekongen Indra blevet udvalgt
til at kvaele den hovmodige Tapas 1 klippehulens morke.
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Handling

Hjulmagersennen Tapas blev fadt til et liv i fattigdom og treengsel. Som ung stak han af
hjemmefra og fulgte med en omvandrende asket ud i verden. Hos ham lerte Tapas, at det
gennem meditation og bodsevelser er muligt at undslippe jordelivets lidelsesfulde cyklus
af genfodsler og opné udedelighed blandt guderne i Indras himmel. Han har forfulgt dette
mél lige siden, og nu i aften skal han endelig nd det, nar deden kaster sin skygge over
ham for sidste gang.

Da Tapas kom til klippehulen ved verdens ende, boede slangen Naga allerede 1
den. I sin ensomhed fortalte han den om sin himmelstrabende ambition, og inspireret af
dén begyndte ogsa Naga at laenges — efter sine forfeedres sagnomspundne slangeparadis
Patala pa havets bund, hvor indbyggerne gar oprejst og har ansigter som mennesker.
Asketens narvear styrkede slangens hdb om et gunstigt hamskifte, men siden Purusha
ogsa flyttede ind 1 hulen og blev antaget som discipel pa Nagas bekostning, har den ikke
kendt til andet end misundelse og lede.

Heller ikke Tapas’ afkastede skygge Chaya er tilfreds. Den har aldrig tilgivet
Tapas, at han lod den bag sig, bebyrdet med alle hans laster, for selv at fortsatte sin rejse
mod himlen. Men guderne har aldrig brudt sig om mennesker, der streber hojere, end de
er skabt til, og nu har Indra selv opsegt Chaya i dens mareridt og beordret den til at styrte
Tapas og hans hovmod til jorden. For sine ydelser vil den vredladne skygge blive
belonnet med en genfedsel som halvgud.

Tapas selv har imidlertid 1&enge kendt aftenen for sin ded og er overbevist om, at
den uanset dens natur, vil sikre ham en plads blandt himlens udedelige. Hans sidste enske
pa jorden er at ruste sin discipel Purusha med indsigt og vaben til det opger med guderne
selv, som Tapas har skimtet i hans skabnes horisont.

Magi og andre szerlige evner

Formalet med at meditere og ove bod er at opspare magisk energi, der sidenhen kan
bruges til at opnd genfodsel pé et hojere stadie (Tapas’ — og 1 mindre ambitigs grad
slangen Nagas — mal) eller omdannes til magiske krafter (Purushas mal pa Tapas’
foranledning). Spillerne er selv klar over, hvilke krafter deres roller er 1 besiddelse af, og
hvordan de bruger dem. Nedenstaende er derfor blot en referenceoversigt og ikke en
hukommelsestest:

Tapas

Har ikke selv nogen magiske kraefter, men har tidligere hjulpet Purusha til at opna to og
vil i aften tilbyde ham en tredje: flammesyn. Kan ogsa skenke slangen Naga den
fornedne energi til at skifte sin nuvarende ham ud med en menneskeslanges og dykke
ned til sit paradis pa havets bund.
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Purusha

1. Modstandskraft. Evne til at udholde stor fysisk smerte.

2. Skerpede sanser. Evne til at se skjulte detaljer, hore fjerne lyde osv.

3. (Kun hvis modtaget fra Tapas.) Flammesyn. Kan forvandle selv en gud til aske, men
kan kun bruges én gang (i lobet af hele scenariet).

Slangen Naga

1. Gifttender. Kan bide én gang i lobet af scenen. Sikrer ofret en hurtig og smertefti
ded.

2. Et stykke magisk slangeham. Satter bereren i stand til at antage en hvilken som helst
dyre- eller menneskeskikkelse. Forvandlingen herer op, hvis han eller hun kommer i
fysisk kontakt med et andet levende vasen.

Chaya
1. Immateriel. Kan ikke direkte pavirke eller blive pavirket af fysiske vasener eller
genstande.

2. Skyggebilleder. Kan manipulere skyggerne fra bélet til at antage en hvilken som helst
form pé grottens vaegge.

3. Kvalning. Hvis merket er totalt (dvs. inde bagest i hulen, eller nér balet gar ud), kan
Chaya forene sig med hulens gvrige skygger og omslutte og kvale sit offer.

Scenestart

Ved scenens begyndelse sidder Tapas og Purusha foran bélet, slangen Naga ligger
sammenrullet i et hjorne, og skyggen Chaya flakker omkring pa klippevaggene. Tapas
far balet til at flamme op, og skyggerne (Chaya undtaget) danner billeder pa vaggene og
viser glimt fra Purushas tidligere liv i andre kroppe.

Rent praktisk foregar det ved, at spillerne sammen fortaeller smé historier — eller
brudstykker af historier — som deres roller ser skyggerne “opfore” pd veeggen. Da alle kan
se skyggerne, deltager alle i forteellingen af historierne. Det forste, de ser, er en
solvglimtende fisk i en rivende flod. Laengere nede ad bredden anes en lille klynge
mudderhytter. Herfra overtager spillerne fortellingen og fortsetter den efter folgende fa
og simple regler:

Der er ingen fast fortellereekkefolge (spillerne bidrager, som de har inspiration).
Historien skal altid fortsaettes derfra, hvor den sidste forteller slap.

Det, som én fortaller har sagt, kan ikke @ndres af en anden.

Purushas inkarnationer skal begranse sig til andevasener, dyr og mennesker.
Skygger er en flygtig storrelse, og spillerne kan frit springe til nye inkarnationer,
steder og situationer.

kv

Nar du synes, fortellingen har varet lenge nok (max. 10 min.), blusser bélet ned igen, og
scenen fortsaetter pa saedvanlig vis.
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Forleb

Magien til trods er scenens grundstruktur simpel og ligetil. Asketen Tapas er dens
centrale skikkelse. Det er ham, hvorom de @vrige roller kredser, og det er ham, der skal
do til sidst. Skyggen Chaya seger at hane og dreebe ham, slangen Naga at smigre ham til
at skenke den en smule magisk energi, og Purusha at bade i hans visdoms lys, indtil
Chayas ord om Indras fordemmelse af Tapas’ ambition maske vender disciplen mod sin
leremester.

Efterhanden som scenen skrider frem, satter Indra elementerne i stadig
voldsommere bevagelse. Manen forsvinder bag skyerne, stormen slynger fuglene til
jorden, haglene falder som kasteskyts, og havet stiger op til hulen. Denne aften er vejr og
vind under Indras kontrol, og han kan gere med dem, som du lyster.

Hér er en reekke konkrete oplysninger, du ber holde dig for ¢je, nar du kerer scenen:

e Hvis Purusha valger at tage imod det magiske flammesyn fra Tapas, skal han som
pris rive sit ene gje ud og brende det pa bélet.

e Purusha kan overfore én eller flere af sine magiske krafter til slangen Naga, hvis den
kan overtale ham til det.

e Hvis Naga bider Purusha med sin gifttand, mé han bruge energi svarende til én af sine
magiske evner for at overleve (evnen overferes ikke til Naga, men forsvinder blot).

e Der er to médder, hvorpa Naga kan opné den fornedne magiske energi til at smide sin
nuvaerende ham og vende tilbage til slangeparadiset Patala under havet — enten ved at
smigre sig til den hos Tapas eller ved at lokke en af Purushas magiske krafter fra
ham. Hvis Naga fér fat i energien og smider hammen, fremstér slangen pludselig som
et opretstdende vaesen med menneskeansigt og kobrakrave.

e Indra har et godt gje til Purusha (maske fordi den tidligere prins nedstammer fra Pitris
sleegt, der er velsignet af gudekongen selv) og vil pa magisk vis lade elementerne
komme ham til unds@tning, hvis hans liv kommer i fare.

Afslutning

Scenen slutter med Tapas’ ded. Dette vil typisk ske, hvis slangen Naga bider ham, eller
ndr skyggen Chaya kvaler ham (enten inde bagest i hulen, eller nar bélet gar ud). Scenen
folger ikke asketen hinsides deden. Hvorvidt den virkelig er hans sidste, og om han nar
sit himmelske mal, mé det derfor veare op til de efterladte at gisne om.

De eneste formelle krav til scenens afslutning er, at den skal falde efter maksimalt
en halv times spil (eksklusiv det indledende fortelleritual) og efterlade Purusha i stand til
at fortsatte sin rejse. Dermed ikke sagt, at den skal ende med, at han rent faktisk rejser
videre. Maske velger han at blive boende 1 hulen som Tapas’ arvtager. Hvordan
afslutningen pa denne scene kaedes sammen med begyndelsen pa den neste, er op til
naeste scenes Purusha-spiller (og det kan jeg godt afslere vil blive dig!).
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Folgende er bud pa en mulig afslutning:

Purusha river sit eget gje ud for at opna flammesynet, men fortryder og vendes mod
Tapas, da han herer skyggen Chaya gengive Indras fordemmende ord mod asketen.
Disciplen dreber sin leremester, der byder deden velkommen med térer i gjnene, og
bliver fti til at fortsatte sin feerd.

Slangen Naga bider i frustration og misundelse Tapas til dede, hvorefter den uventet
velsignes af Indra med et hamskifte til menneskeslangeform. Den kaster sig i
belgerne og svemmer ned mod sine forfaedres sagnomspundne Patala. Om byen
virkelig eksisterer, og om slangen nér frem til den, er en anden historie.

Nar konflikterne har toppet, stiger havet op og ind 1 hulen. Bélet slukkes, og skyggen
Chaya omslutter og kveler Tapas. Stormen stilner af, og manen vender tilbage pa
himlen. Chaya og Tapas er begge forsvundne, men hvor asketens krop faldt ses en
tydelig fordybning i klippegulvet.

En variation af den ovenstaende afslutning kunne vere, at Chaya erkender, at Tapas
soger den selvsamme ded, den planlegger at bringe ham, og derfor vil preve at holde
ham 1 live istedet. Men Indra lader sig ikke bremse. Guden slukker balet og blaeser
Chaya ned i halsen pa asketen. Mennesket og skyggen kvales i hinandens merke.
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Del 5 — Halvguden



Del 5 — Halvguden

Rollefordeling

Jeres roller 1 denne scene afth@nger af, hvilke roller I havde i sidste scene.

Saledes, at ...

... Chaya bliver til spillederen (der star for at dele rollerne ud)
.. spillederen bliver til Purusha

.. slangen Naga bliver til Shakuntala

... Purusha bliver til kong Manu

.. Tapas bliver til hofaben Hanuman
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Del 5 — Halvguden

Purusha

Purusha skubbede sig frem gennem folkemcengden. Mcend, kvinder og born forsamlede
under balkonen for at hore kongens arlige tale til dem. Lovprisningerne fyldte luften, men
under de begejstrede rab la en konstant hvisken, hvis budskab var morkere, farligere.
Purusha kiggede op mod paladset, hans barndoms elfenbenstdrn, hvor vinduerne havde
veeret som spejle, der reflekterede hans faders rigdom og magt. Med blikket fast rettet
mod horisonten, hvem ser da folkets lidelser ved tarnets fod?

I dag var dagen for tvillingeprinsernes fodsel — og for deres moders tragiske
selvmord. En sorgens og en gleedens dag, som Purusha havde fundet det klogt at vende
tilbage pa. Undervejs gennem riget havde han hort rygter om heergende horder af
dceemoner, set afbreendte marker og landsbyer og sogt nattely i himmelguden Indras
sonderbrudte templer. Hans broders navn var blevet ét, man forbandt med rcedsel. Kong
Manu den Grusomme.

“Skrub af med dig!” knurrede portvagten.

Purusha rettede pd sin forkledning.

“Jeg bringer nyt om kongens forsvundne broder. Det siges, at han er vendt
tilbage til riget med planer om at treenge ind pad paladset.”

Kong Manu tog imod den fremmede budbringer i tronsalen. Han sad pa sit lille heevede
plateau klcedt i silke og guld. Parat til at treede ud og modtage folkets hyldest. Men noget
manglede. I forheenget ud til balkonen hang hofaben Hanuman med hans krone i handen.
Skcevt smedet sammen, hvor Manus sveerd engang havde hugget savel dén som sin faders
rige i to.

Kongen rejste sig irriteret fra tronen og bad vagterne lade ham alene med sin
geest.

Om Purusha
Efter lange vandringer, der har fort ham hele vejen til verdens ende og tilbage igen, er
Purusha nu atter vendt hjem til paladset, hvor han voksede op, og til den tvillingebroder,

der ved deres sidste mede var hans svorne fjende pa slagmarken. Endnu er han forkledt,
men snart vil han std frem og afslere sig selv og sin ambition.
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Overvejelser

Inden scenen begynder, ber du overveje:

Hvad der er heendt Purusha siden sidste scene.

Om der er nogle elementer (erfaringer, genstande, magiske krafter e.l.) fra de
foregaende scener, der kan komme til at spille en rolle i denne.

I hvilken forklaedning Purusha har valgt at sege audiens hos kong Manu (husk at
informere spillederen om dit valg).

Hvorfor Purusha er vendt tilbage, og med hvilken ambition (husk at informere
spillederen om dine valg).
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Del 5 — Halvguden

Shakuntala

Purusha skubbede sig frem gennem folkemcengden. Mcend, kvinder og born forsamlede
under balkonen for at hore kongens darlige tale til dem. Lovprisningerne fyldte luften, men
under de begejstrede rab la en konstant hvisken, hvis budskab var morkere, farligere.
Purusha kiggede op mod paladset, hans barndoms elfenbenstdrn, hvor vinduerne havde
veeret som spejle, der reflekterede hans faders rigdom og magt. Med blikket fast rettet
mod horisonten, hvem ser da folkets lidelser ved tarnets fod?

I dag var dagen for tvillingeprinsernes fodsel — og for deres moders tragiske
selvmord. En sorgens og en gleedens dag, som Purusha havde fundet det klogt at vende
tilbage pa. Undervejs gennem riget havde han hort rygter om heergende horder af
dceemoner, set afbreendte marker og landsbyer og sogt nattely i himmelguden Indras
sonderbrudte templer. Hans broders navn var blevet ét, man forbandt med rcedsel. Kong
Manu den Grusomme.

“Skrub af med dig!” knurrede portvagten.

Purusha rettede pd sin forkledning.

“Jeg bringer nyt om kongens forsvundne broder. Det siges, at han er vendt
tilbage til riget med planer om at treenge ind pad paladset.”

Kong Manu tog imod den fremmede budbringer i tronsalen. Han sad pa sit lille heevede
plateau kicedt i silke og guld. Parat til at treede ud og modtage folkets hyldest. Men noget
manglede. I forheenget ud til balkonen hang hofaben Hanuman med hans krone i handen.
Skcevt smedet sammen, hvor Manus sveerd engang havde hugget savel dén som sin faders
rige i to.

Kongen rejste sig irriteret fra tronen og bad vagterne lade ham alene med sin
geest.

Om Shakuntala

Mindet om én bestemt nat har hjemsogt den gamle kong Bhimas dronning Shakuntala
siden hendes ded. Det var natten efter Bhimas frygtelige ofring af samtlige sine hundrede
detre til himmelguden Indra. Torden skalvede paladsets mure, og lyn flengede himlen.
Kongen var blevet lovet en sen og kom til Shakuntala for at sé sit fre i hendes skod. Kort
efter han havde forladt hende, bankede det atter pa hendes der. Hun taenkte, at Bhima
havde glemt noget, men da deren flgj op, var det Indra selv, der stod i den. Hun matte
skaerme sine gjne mod hans straleglans, og saledes blindet fyldte ogsé guden hende med
sin sad.

Efter sin skeendige gerning tordnede Indra, at det var straffen for kong Bhimas
grusomhed mod sine detre. Han fortalte Shakuntala, at hun ville fode riget to arvinger.
Den ene avlet af kongen og demt til at styrte ham fra tronen. Den anden avlet af Indra
selv og demt til at std ansigt til ansigt med ham efter lange vandringer. Guden efterlod
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hende fortvivlet pa gulvet, og hun svaergede ikke at ville tale et eneste ord igen, for
tvillingeprinserne var fodt. Samme nat som navlestrengene blev skaret, svebte hun sig i et
ligkleede og styrtede sig i voldgraven.

Hvert eneste ar siden er hun pa dagen for prinsernes fodsel og sin egen ded géet
igen i paladsets tomme gange og sale. Dedsguden Yama har forst lovet hendes rastlose
genfaerd hvile, nar det en dag afslerer Purushas sande herkomst for ham — som sen af
gudekongen Indra. Den dag synes nu at veere oprundet. Dronningen har atter merket sin
fortabte sens tilstedevarelse pd paladset og véd, at det er ham, der gemmer sig bag den
forklaedte skikkelse pa vej til audiens hos kong Manu. Hvad forklaedningen skyldes, og
hvorfor Purusha har valgt at opsege den broder, der i sin tid streebte ham efter livet, kan
hun ikke svare pa. Men hun har et sidste enske, der — hvis opfyldt — kan retferdiggere
alle de ar, hendes sjal har levet 1 fangenskab pa paladset: at forsone sine to senner med
hinanden.

Nogleord: Stark, renhjertet, almoderlig.

Scenen

Ved scenens begyndelse er Shakuntala udelukkende tilstede som en usynligt
observerende dnd. Hun ser sin ene sen Manu sidde pa tronen og sin anden sen Purusha
ankomme til ham i forkleedning. Nar som helst hun ensker det, kan hun valge at tone
frem 1 sin halvgennemsigtige spoagelsesskikkelse, svebt i et ligklaede og s& smuk som den
dag, hun dede.

Mil

Shakuntalas overordnede mal er at befti sin sj&l fra dens mangeérige faengsel. Dette sker,
sa snart hun forteller Purusha, hvem hans fader i virkeligheden er. Medes hendes
afslering med mistro, kan hun udpege et modersmerke formet som Indras tordenkile
under Purushas venstre fod. Shakuntala skal/ veere kommet med sin afslering, inden
scenen slutter (tal evt. med spillederen om det, for I gér igang). For at kunne forlade sit
fengsel med ro 1 sjelen og et helet hjerte, vil hun dog ferst forsege, med en moders
autoritet, at fa sine to senner til at slutte fred med hinanden.
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Del 5 — Halvguden

Kong Manu

Purusha skubbede sig frem gennem folkemcengden. Mcend, kvinder og born forsamlede
under balkonen for at hore kongens arlige tale til dem. Lovprisningerne fyldte luften, men
under de begejstrede rab la en konstant hvisken, hvis budskab var morkere, farligere.
Purusha kiggede op mod paladset, hans barndoms elfenbenstdrn, hvor vinduerne havde
veeret som spejle, der reflekterede hans faders rigdom og magt. Med blikket fast rettet
mod horisonten, hvem ser da folkets lidelser ved tarnets fod?

I dag var dagen for tvillingeprinsernes fodsel — og for deres moders tragiske
selvmord. En sorgens og en gleedens dag, som Purusha havde fundet det klogt at vende
tilbage pa. Undervejs gennem riget havde han hort rygter om heergende horder af
dceemoner, set afbreendte marker og landsbyer og sogt nattely i himmelguden Indras
sonderbrudte templer. Hans broders navn var blevet ét, man forbandt med rcedsel. Kong
Manu den Grusomme.

“Skrub af med dig!” knurrede portvagten.

Purusha rettede pd sin forkledning.

“Jeg bringer nyt om kongens forsvundne broder. Det siges, at han er vendt
tilbage til riget med planer om at treenge ind pad paladset.”

Kong Manu tog imod den fremmede budbringer i tronsalen. Han sad pa sit lille heevede
plateau kicedt i silke og guld. Parat til at treede ud og modtage folkets hyldest. Men noget
manglede. I forheenget ud til balkonen hang hofaben Hanuman med hans krone i handen.
Skcevt smedet sammen, hvor Manus sveerd engang havde hugget savel dén som sin faders
rigei to.

Kongen rejste sig irriteret fra tronen og bad vagterne lade ham alene med sin
geest.

Om kong Manu

Det er efterhanden sjeldent, at Manu taenker pé det store slag. Hans skrivere har for
leengst nedfzldet beretningen om det, og han har forbudt alle andre udlaegninger end sin
egen. De nye generationer vil vokse op med historien om, hvordan kong Manu befriede
riget fra sin onde og tyranniske fader kong Bhima. Liget af hans tvillingebroder Purusha,
der keempede pa faderens side, blev aldrig fundet — hverken pa slagmarken eller af de
spejdere, Manu sendte ud for at likvidere ham. Alle vendte de tomhandede tilbage. Det
eneste spor efter den slagne prins var et rygte om, at hans genfaerd var blevet set
vandrende hvilelest omkring i rigets sydligste egne. Manu tog det som et sikkert tegn pa
hans bortgang og erklerede ham ded for verden i nord, syd, est og vest. Skaebnen syntes
at have truffet sit valg mellem rigets to arvinger, og Manu kunne trygt og uudfordret
indsatte sig selv pa tronen.
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Riget 14 splittet for den nye konges fodder, og det var hans fornemme pligt at
samle det igen. Han sendte befaling ud til alle provinserne om, at enhver, der naegtede at
svarge ham evigt troskab, skulle have hovedet hugget af og kroppen flaet af vilde dyr.
Saledes lerte han sit folk at tjene i frygt, mens han selv gav sig hen til sine to store
lidenskaber: krigsforsel og terningespil.

Kong Manu viste sig snart at veere en endnu sterre krigsherre end sin fader. Han
underlagde sig naborigerne ét efter ét og tog deres smukkeste detre som sine hustruer.
Men lige sd meget, han erobrede i krig, lige s& meget odslede han bort i terningespil.
Fremmede hare marcherede frem og tilbage over rigets vekslende graenser, odelagde
hesten og bragte ufred til landet. Opreret ulmede, og onde tunger gav ham tilnavnet “den
Grusomme”, som han dog stadig smiler stolt af i sine ensomme stunder.

Manu segte hjelp hos himmelguden Indra, der 1 sin tid havde frelst forfaderen
Pitri og hans folk fra dragen Vritra. Men lenge havde kongen allerede forsemt templerne
og det hellige offer, og nu var Indra ikke til at drive ned fra sit bjerg. I nedens stund, da
oprersharen marcherede mod hovedstaden, indgik kong Manu en pagt med den faldne
gud Pani, som Indra i sin tid havde forvist fra sin himmel. Manu trak blod fra sin egen
tommel og skrev under pa, at han til gengaeld for demonens tjenester ville forbyde
tilbedelsen af Indra i riget og skaenke Pani sin forstefodte son. Kort efter slog en horde af
ildspyende uhyrer opreret ned med stor brutalitet, og lige siden har de haerget rigets mere
urolige egne med kongens fulde accept.

Nu er magten tilbage i Manus hander, og han har ikke leengere brug for
demonen. Det er blevet tid til at vinde rigets arving tilbage fra Panis kloer og fortsatte
erobringen af naborigerne pa egen hénd.

Nogleord: Herskesyg, selvforblindet, impulsiv.

Scenen

Uden for paladset er byens borgere forsamlede for at hylde deres konge pa dagen for hans
fodsel. Manu sidder klar til at treede ud pé balkonen og tale til dem, men i et
uopmerksomt gjeblik har den plagsomme hofabe Hanuman stjalet hans krone. Ved
scenens begyndelse har vagterne netop annonceret en budbringer med nyt om den broder
(Purusha), Manu for leengst troede ded og borte. Opflammet af nysgerrighed har han
afskediget vagterne og udsat sin tale til folket, til han har faet klarhed om sagen.

Mal

Kong Manu har fundet sine bedste snydeterninger frem for at vinde sin son tilbage fra
Pani (som han kan tilkalde, nir som helst det matte passe ham). Herefter agter han at
smide demonens hergende horder ud af riget og erobre nyt land. Lige nu har han dog
forst og fremmest den mystiske budbringer og sin egen tale pa balkonen at se til.
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Del 5 — Halvguden

Hofaben Hanuman

Purusha skubbede sig frem gennem folkemcengden. Mcend, kvinder og born forsamlede
under balkonen for at hore kongens darlige tale til dem. Lovprisningerne fyldte luften, men
under de begejstrede rab la en konstant hvisken, hvis budskab var morkere, farligere.
Purusha kiggede op mod paladset, hans barndoms elfenbenstdrn, hvor vinduerne havde
veeret som spejle, der reflekterede hans faders rigdom og magt. Med blikket fast rettet
mod horisonten, hvem ser da folkets lidelser ved tarnets fod?

I dag var dagen for tvillingeprinsernes fodsel — og for deres moders tragiske
selvmord. En sorgens og en gleedens dag, som Purusha havde fundet det klogt at vende
tilbage pa. Undervejs gennem riget havde han hort rygter om heergende horder af
dceemoner, set afbreendte marker og landsbyer og sogt nattely i himmelguden Indras
sonderbrudte templer. Hans broders navn var blevet ét, man forbandt med rcedsel. Kong
Manu den Grusomme.

“Skrub af med dig!” knurrede portvagten.

Purusha rettede pd sin forkledning.

“Jeg bringer nyt om kongens forsvundne broder. Det siges, at han er vendt
tilbage til riget med planer om at treenge ind pad paladset.”

Kong Manu tog imod den fremmede budbringer i tronsalen. Han sad pa sit lille heevede
plateau kicedt i silke og guld. Parat til at treede ud og modtage folkets hyldest. Men noget
manglede. I forheenget ud til balkonen hang hofaben Hanuman med hans krone i handen.
Skcevt smedet sammen, hvor Manus sveerd engang havde hugget savel dén som sin faders
rige i to.

Kongen rejste sig irriteret fra tronen og bad vagterne lade ham alene med sin
geest.

Om hofaben Hanuman

Hanuman har haft sin faste plads ved hoffet siden den gamle kong Bhimas dage. Den
holdt altid mere af prins Purusha end af prins Manu og havde nar opgivet anden af bar
sorg, da den herte, at Purusha var ded. Siden Manu kom til magten, har alting @&ndret sig
til det veerre. Ikke blot for aben, men ogsa for folket. Den nye konge befalede, at alle, der
ikke ville svaerge ham evigt troskab, skulle lide en grufuld ded. Og han forte krige, der
bragte riget pa fallittens rand. Mens folket led, spillede kong Manu terninger og muntrede
sig med sine stjalne hustruer.

En uvejrsramt nat, da opreret ulmede blandt folket, overvaerede Hanuman et
skabnesvangert mede mellem kongen og den faldne gud Pani, forvist fra himlen af Indra
selv. Manu segte hjelp til at knuse oprershaeren, og Pani lovede at stille sine ildspyende
handlangere til radighed pa den betingelse, at kongen opgav tilbedelsen af Indra og
skankede sin forstefodte son til demonen. Som sagt, sa gjort. Oprererne led et
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forsmadeligt nederlag til Pani og hans her, og riget mistede sin arving. Nu ligger Indras
templer forfaldne og ubesagte hen, og i landdistrikterne harger de demoniske horder
endnu pa ma og fa. Folkets frygt er blevet kongens eneste reele magt.

Som hofabe ser og herer Hanuman mange ting, det ikke er forundt menigmand
kendskab til. Den fungerer som spion og budbringer for den modstand, der endnu er
tilbage blandt folket, men udsigterne til at styrte kong Manu fra tronen er dystre.
Oprersgrupperne mangler en sterk leder til at samle dem og sté i spidsen for det nye og
bedre rige, de alle dremmer om. S4 indtil videre ma Hanuman ngjes med at ga kongen pé
nerverne efter alle abekunstens regler. For lidt siden stjal den saledes kronen fra hans
hoved, mens han sad og grundede over den tale, han om lidt skal holde til folket.

Men forst er der en lille audiens at overstd. Hanuman har netop overhert vagterne
forteelle kong Manu, at der er uventet nyt om hans forsvundne broder Purusha. Derene til
tronsalen gdr op, og et gjeblik star hjertet stille 1 den lille abes bryst. Kan det virkelig
vare sandt, at prins Purusha endnu er i live?

Nogleord: Frek, folsom, folkelig.

Scenen

Scenen begynder med, at derene lukker bag den fremmede budbringer. Hanuman heenger
1 balkonens blafrende forhaeng med kongens krone i hdnden. Den folger opmaerksomt
med i alt, hvad der foregar — ogsa blandt folket, der venter med forstillede hyldestrab
uden for paladsets mure.

Mil

Hanuman dremmer om at befri folket fra dets undertrykker, den skanselslese kong Manu.
Den har pé det seneste fiet mistanke om, at kongen spiller et spil, der er hgjere, end han
selv magter og forstar. Maske den fremmede budbringers nyheder om prins Purusha skal
vise sig at vaere den udslagsgivende faktor, han ikke havde regnet med.
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Del 5 — Halvguden

Spillederen

Purusha skubbede sig frem gennem folkemcengden. Mcend, kvinder og born forsamlede
under balkonen for at hore kongens drlige tale til dem. Lovprisningerne fyldte luften, men
under de begejstrede rab ld en konstant hvisken, hvis budskab var morkere, farligere.
Purusha kiggede op mod paladset, hans barndoms elfenbenstdrn, hvor vinduerne havde
veeret som spejle, der reflekterede hans faders rigdom og magt. Med blikket fast rettet
mod horisonten, hvem ser da folkets lidelser ved tarnets fod?

I dag var dagen for tvillingeprinsernes fodsel — og for deres moders tragiske
selvmord. En sorgens og en gleedens dag, som Purusha havde fundet det klogt at vende
tilbage pa. Undervejs gennem riget havde han hort rygter om heergende horder af
deemoner, set afbreendte marker og landsbyer og sogt nattely i himmelguden Indras
sonderbrudte templer. Hans broders navn var blevet ét, man forbandt med rcedsel. Kong
Manu den Grusomme.

“Skrub af med dig!” knurrede portvagten.

Purusha rettede pd sin forkledning.

“Jeg bringer nyt om kongens forsvundne broder. Det siges, at han er vendt
tilbage til riget med planer om at treenge ind pa paladset.”

Kong Manu tog imod den fremmede budbringer i tronsalen. Han sad pa sit lille heevede
plateau kicedt i silke og guld. Parat til at treede ud og modtage folkets hyldest. Men noget
manglede. I forheenget ud til balkonen hang hofaben Hanuman med hans krone i handen.
Skeevt smedet sammen, hvor Manus sveerd engang havde hugget savel dén som sin faders
rige i to.

Kongen rejste sig irriteret fra tronen og bad vagterne lade ham alene med sin
geest.

Sted & Stemning

Tronsalen er rigets hjerte. Det er hér, kongen tager imod sine radgivere og gester, og det
er hér, han udsteder love og feelder domme. Vaeggene er behaengt med silkebroderier, der
forteller rigets historie fra forfaderen Pitris ankomst til landet og himmelguden Indras
kamp mod dragen Vritra frem til tvillingeprinsernes fadsel og det store slag imellem dem.
Et stille blafrende forhang skermer af ud til balkonen og de forsamlede borgere, hvis
frygtsomme hyldestrdb genlyder i salen. Det er skeebnetimen, hvor gamle masker ma
falde, og nye findes frem.

Roller
Purusha

Den forkladte prins, der efter lange vandringer endelig er vendt tilbage til det rige, han
engang stod til at arve sammen med sin broder, den nuvarende kong Manu.

58



Genfeerdet Shakuntala

Spoegelset af den gamle kong Bhimas dronning, moder til Manu og Purusha. Vil forst
finde hvile, nar hun har afsleret for Purusha, at hans fader i virkeligheden er gudekongen
Indra. Haber at kunne forsone sine to stridende senner med hinanden.

Kong Manu
Purushas broder og den gamle kong Bhimas efterfolger. Styrer riget med jernhand 1
ledtog med deemonen Pani, hvis tjenester han har betalt med sin forstefadte son.

Hofaben Hanuman

Fast indslag pa paladset siden den gamle kong Bhimas tid. Fungerer nu som spion for
byens oprersgrupper, der soger at styrte den tyranniske kong Manu fra tronen. Endnu
mangler de dog en staerk leder til at forene dem og samle deres kreefter.

Baggrund

Da den gamle kong Bhima ofrede samtlige sine hundrede detre til Indra for at opné en
enkelt son, métte hans dronning Shakuntala betale en forfaerdelig pris. Samme nat kongen
besggte hendes kammer, kom ogsé himmelguden selv til hendes leje. Han fortalte, at hun
ville fode riget to senner — den ene Bhimas, den anden Indras egen. Bhimas sen Manu
ville rejse sig mod sin fader, og Indras sen Purusha ville efter lange vandringer i fjerne
egne vende tilbage for at sta ansigt til ansigt med guden selv. [ skam over sin skandsel
aflagde dronningen et strengt tavshedslefte, og pd natten for sine senners fodsel styrtede
hun sig 1 voldgraven og druknede. Straffen for hendes selvmord er, at hun hvert &r pé sin
dedsdag skal hjemsege paladsets tomme gange, indtil den dag hun atter stér over for
Purusha og afslerer hans sande herkomst for ham.

Efter det store slag, hvor kong Bhima dede, og Purusha forsvandt sporlest, tog
Manu magten i riget. Han forte krige og spillede terninger, til skatkisten var tom. Da
folket gjorde oprer, negtede Indra at bistd den grusomme konge, der leenge havde
forseomt templerne og det hellige offer. Manu vendte sig nu i stedet mod den faldne gud
Pani, som Indra engang i tidernes morgen forviste fra sin himmel. De&monen indvilligede
1 at hjelpe den nedstedte konge, hvis han til gengaeld ville forbyde tilbedelsen af Indra i
sit rige og skaenke Pani sin forstefodte son. Manu underskrev pagten med sit eget blod, og
snart var oprersharen knust af ildspyende horder af demoner. Endnu herger de rigets
mere urolige egne, men under frygten vokser folkets had til deres undertrykker dag for
dag.

Det er denne tingenes tilstand, som Purusha, den forkledte prins og medarving til
tronen, vender tilbage til. Kong Manu har genvundet den formelle kontrol med riget og
planlaegger nu at afskedige sin demoniske tjener for at fortsette erobringen af
naborigerne ved egen kraft. Forst vil han dog vinde sin bortskaenkede son tilbage fra ham
ved hjelp af et set snydeterninger. Men kongen er ikke klar over hgjderne af sit eget spil.
Pani har for laengst forvandlet hans sen til en fin knoglehalskade, og folkets revolution
savner blot en steerk leder for at bryde ud i lys lue. Hvor den hjemvendte prins Purusha
stiller sig 1 forhold til alt dette, vil medet med hans tvillingebroder og afsleringen af hans
sande identitet som halvgud snart vise.
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Scenestart

Scenen begynder med den forkladte prins Purushas foretreede for kong Manu (hvordan
han er forklaedt, og med hvilken ambition han er vendt tilbage, er op til spilleren — forher
dig hos ham eller hende, inden du setter scenen igang). Hofaben Hanuman hanger i
balkonforhanget med kongekronen i haenderne og udsigt over folkemangden, der venter
med falske hyldestrab ved paladsets fod. Genfaerdet Shakuntala er ogsé tilstede, men
indtil videre usynligt (hvornar hun valger at tone frem i sin spogelsesskikkelse, er op til
spilleren).

Forleb

Scenen er bygget op om medet mellem tvillingeprinserne, der ikke har set hinanden,
siden de ternede sammen pé slagmarken. Handlingen leder frem mod afsleringen af
Purushas sande identitet som gudekongen Indras sen. Hvornér denne afsloring falder,
athanger af Shakuntala-spilleren (der dog ferst vil forsege at forsone sine senner med
hinanden). Hofaben Hanuman er det undertrykte folks fortaler, og dens funktion er
hovedsageligt at laegge pres pa Purusha for at f4 ham til at involvere sig i rigets affarer,
hvis han seger at gore sig fri af dem og lade Manu i stikken. Folket selv ber blive mere
og mere utalmodigt efter at hore kongens tale til det — og séledes laegge pres pa spillerne
— efterhdnden som scenen skrider frem.

Hér er en rekke konkrete oplysninger, du ber holde dig for gje, nir du kerer scenen:

e Shakuntalas moderinstinkt forteller hende, at den fremmede budbringer er hendes
son Purusha, endnu inden han har smidt forklaedningen.

e Nar Shakuntalas genfaerd toner frem i salen, vil Purusha og kong Manu straks
genkende det som deres moder, svebt i et liglagen og s& smuk som den dag, hun
dede.

e Naér Shakuntala har bekendtgjort, at Purusha 1 virkeligheden er son af gudekongen
Indra, vil hun kort efter sukke sit udfrielsens suk og tone bort for altid (bemaerk, at
hun kan overbevise evt. tvivlere ved at udpege et modersmarke formet som Indras
tordenkile under Purushas ene fod).

e Som uagte son af Shakuntala er Purusha ikke retmaessig medarving til tronen.

e Damonen Pani var engang gud i Indras himmel, men han stjal skykveget, der giver
regn til jorden, og blev forvist. Hvis Manu hidkalder ham, stiger han op bag tronen i
en sky af rog. Han har fire arme og en sortsveden krop med et drabeligt ar tveers over
halsen, hvor Indra skar hovedet af ham med sin tordenkile. Det eneste, Pani endnu
onsker fra Manu, er hans krone, og han vil kreeve den 1 bytte for en sidste tjeneste
eller som indsats i et evt. terningespil om kongens sen (vinder Manu, overrekker
demonen ham sin halskede lavet af sennens renslikkede knogler).

e Hvis demonen fér at vide, at Purusha er Indras sen, vil han hane ham og bede ham
bringe besked til gudekongen om, at han kan beholde sin himmel for sig selv, men at
jorden og menneskene for evigt er tabt for ham.
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Afslutning

Uanset Purushas oprindelige intention med at opsege sin broder, vil rigets tilstand tvinge
ham til at treeffe et valg. Skal han hjelpe Manu med at jage Pani og dens demoniske
horder ud af landet? Skal han lyde folkets bud og styrte kongen fra tronen? Eller skal han
folge den halvguddommelige natur, hans moders spogelse afslerer for ham, og overlade
menneskene til deres egne tabeligheder? Det er med dette valg, at scenen finder sit
klimaks, gerne afrundet af kongens (eller hvem, der nu maétte sta i hans sted) lenge
ventede tale til folket.

De eneste formelle krav til scenens afslutning er, at den skal falde efter maksimalt
en halv times spil og efterlade Purusha i stand til at fortsatte sin rejse. Dermed ikke sagt,
at den skal ende med, at han rent faktisk rejser videre. Tilskyndet af Shakuntalas benner
tilgiver han maske sin broders synder og valger at tage kampen for et bedre rige op
sammen med ham. Hvordan afslutningen pa denne scene kaedes sammen med
begyndelsen pa den naste, er op til naste scenes Purusha-spiller (og det kan jeg godt
afslere vil blive dig!).

Folgende er bud pa en mulig afslutning:

e Purusha styrter kong Manu fra tronen for at overtage magten 1 riget, men i samme
gjeblik broderen udénder, afslorer Shakuntala Purushas sande identitet. Frataget arv
og kongebyrd forlader Purusha atter riget. Bag ham bryder et nyt slag om kronen ud
pé den selvsamme slette, hvor han engang ke@mpede mod sin broder — denne gang
mellem folkets masser og demonens horder.

e Kong Manu hidkalder Pani for at vinde sin sen tilbage fra ham. For at undga snyd
kraver deemonen, at de bytter terninger, inden spillet begynder. Manu taber til sine
egne snydeterninger og ma overrakke Pani kronen. Purusha griber ind med sit
flammesyn (hvis han da fik det i Del 4 - Mennesket) og forvandler deemonen til aske.
Ved Panis ded samler knoglerne i hans halskade sig og bliver til kong Manus lille
son med hud og hdr. Kongen bekender sine synder foran folket og lover at ville lede
riget frem mod lysere tider.

e Da hofaben Hanuman finder ud af, at Purusha er ingen ringere end selveste Indras
son, kravler den ud pa balkonen og bekendtger nyheden for folkemangden. Anfort af
aben stormer borgerne paladset og bryder deren til tronsalen ned. Indras sen krones
som ny konge og mé feelde dom over sin tyranniske broder Manu. Pani viser sig kort i
sin sky af rag og spar rigets snarlige undergang for demoners kloer.
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Samsara

Del 6 — Guden



Del 6 — Guden

Rollefordeling

Jeres roller i denne scene athanger af, hvilke roller I havde i sidste scene (bemerk, at
Tapas ikke spilles af den samme, der spillede ham i Del 4 - Mennesket).

Saledes, at ...

... Shakuntala bliver til spillederen (der stér for at dele rollerne ud)
.. spillederen bliver til Purusha

.. kong Manu bliver til elefanten Airavata

.. hofaben Hanuman bliver til Karna

.. Purusha bliver til Tapas
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Del 6 — Guden

Purusha

Purusha sank sammen i sneen. Foran ham rejste to sojler af'ild sig fra jorden. Porten til
Indras himmel. Sult, kulde og udmattelse havde veeret hans eneste selskab, siden han
satte ud for at finde den. Og nu var han endelig fremme, hvor ingen dodelig havde tradt
for ham.

Han, der var vandret til verdens ende, ved havet lcengst mod syd, sogte nu dens
begyndelse i det haje nord. Merus to tinder, der spiddede horisontens skyer som
halvmdnens horn, havde veeret hans eneste vejvisere. Deroppe, pd gudernes hellige bjerg,
pd plateauet mellem tinderne, fortalte sagnene, at Indras himmel la.

Purusha folte sneen smelte omkring sig og varmen vende tilbage til sin krop. Han
rejste sig og sd, at en solstrdle, sd klar og funklende som det pureste guld, skod ud
gennem ildporten og badede ham i sit lys. Som om Indra selv havde rakt handen frem for
at byde sin fortabte son velkommen hjem. Men hvad i en fader stdr til at tilgive, og hvad
ikke?

Purusha krydsde teerskelen for at feelde den sidste dom.

Om Purusha

Drevet frem mod fuldbyrdelsen af sin skaebne har Purusha endnu engang forladt riget for
at drage ud pé en lang rejse. Hans sind er fyldt med forestillinger, der skiftevis fylder ham
med hab og frygt ved udsigten til at skulle sta ansigt til ansigt med sin guddommelige
fader 1 himlen. Men hvad, der egentlig venter ham pé plateauet mellem Merus tinder, véd
kun Indra.

Overvejelser

Inden scenen ber du overveje:

e Hvad der er h&ndt Purusha siden sidste scene.

e Om der er nogle elementer (erfaringer, genstande, magiske krafter e.l.) fra de
foregdende scener, der kan komme til at spille en rolle i denne.

e Hvilken dom Purusha har i sinde at faelde over sin fader, gudekongen Indra.
e Hvad Purusha tenker og foler, da han gir gennem porten til himlen.
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Del 6 — Guden

Elefanten Airavata

Purusha sank sammen i sneen. Foran ham rejste to sojler af'ild sig fra jorden. Porten til
Indras himmel. Sult, kulde og udmattelse havde veeret hans eneste selskab, siden han
satte ud for at finde den. Og nu var han endelig fremme, hvor ingen dodelig havde tradt
for ham.

Han, der var vandret til verdens ende, ved havet lcengst mod syd, sogte nu dens
begyndelse i det haje nord. Merus to tinder, der spiddede horisontens skyer som
halvmdnens horn, havde veeret hans eneste vejvisere. Deroppe, pd gudernes hellige bjerg,
pd plateauet mellem tinderne, fortalte sagnene, at Indras himmel la.

Purusha folte sneen smelte omkring sig og varmen vende tilbage til sin krop. Han
rejste sig og sd, at en solstrdle, sd klar og funklende som det pureste guld, skod ud
gennem ildporten og badede ham i sit lys. Som om Indra selv havde rakt handen frem for
at byde sin fortabte son velkommen hjem. Men hvad i en fader stdr til at tilgive, og hvad
ikke?

Purusha krydsde teerskelen for at feelde den sidste dom.

Om elefanten Airavata

Engang for leenge siden var alverdens demoner samlet 1 stormleb mod himlen. Guderne
sogte rdd hos Indra, deres valgte konge, og han befalede, at de skulle kvaerne havet af
melk for at hvirvle den styrkebringende udedelighedsdrik Soma op fra dets dyb. Deres
kvernestav var et bjerg flaet op fra jorden og vendt pd hovedet, deres drejereb en slange
hentet op fra underverdenens merke. Fra malkehavets bund steg nu somadrikken op og
fyldte manens baeger. Guderne drak dybt og sejrede over deemonerne.

Elefanten Airavata var én af de mange andre ting, der ogsa kom op fra
malkehavet, og Indra valgte den straks som sit personlige ridedyr. Den er hvid som sneen
pa Merus tinder og udstyret med fire magtige stodteender. Den har varet gudekongens
tro tjener 1 himlen, siden han tog den til sig, og bred dragen Vritras faestning ned for ham,
da uhyret havde drukket jordens floder torre og lagt landet ede. Den kender
hemmeligheden om Indras liderlighed og hans mange horeunger, men den har tilgivet
ham dem alle og ville gore det igen, hvis blot det kunne fa alting til at blive som for.

En forferdelig forandring er kommet over den ellers s& uforanderlige himmel.
Guderne har forladt den sammen med jordens vismand og helte, og Indra kommer kun
sjeldent ud fra de udedeliges hal, hvor han plejede at holde hof. Nu ligger han dvask og
opgivende hen, mens vindtjenerne fylder hans krus med manens berusende Soma, sa kun
stjernerne er tilbage til at lyse over himlen om natten.

Airavata véd ikke, hvad det er for en sygdom, der plager gudens sind og henterer
hans krop, og nér elefanten sperger, far den blot at vide, at den skal lade ham i fred. Og
som en god og trofast tjener ma den lyde hans bud. Men ikke uden omkostninger. For pa
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det seneste er ogsa dén begyndt at henge med snabelen og miste troen p4, at Indra og
hans himmel stér til at rede.

Nogleord: Klodset, trist, skamfuld.

Scenen

Mens Purusha bevager sig gennem himlens landskab af smuk, men stivnet, idyl, star
Airavata slukeret foran den lukkede port til de udedeliges hal. Nér han nar frem til
elefanten (det pracise tidspunkt bestemmes af spillederen), vil den straks genkende ham
som en af Indras dedelige horeunger.

Mail

Hvis ikke Airavata skal de en snarlig ded af sorg og skam, mé den fa Indra og hans
himmel tilbage pd rette fod. Nér den finder ud af, at Purusha er kommet for at opsege sin
fader, vil den efter lange jeremiader folge med ham ind i hallen. Den haber pa, at han kan
give Indra en opsang, der atter kan gere den stolt over at tjene gudekongen.
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Del 6 — Guden

Karna

Purusha sank sammen i sneen. Foran ham rejste to sojler af'ild sig fra jorden. Porten til
Indras himmel. Sult, kulde og udmattelse havde veeret hans eneste selskab, siden han
satte ud for at finde den. Og nu var han endelig fremme, hvor ingen dodelig havde tradt
for ham.

Han, der var vandret til verdens ende, ved havet lcengst mod syd, sogte nu dens
begyndelse i det haje nord. Merus to tinder, der spiddede horisontens skyer som
halvmdnens horn, havde veeret hans eneste vejvisere. Deroppe, pd gudernes hellige bjerg,
pd plateauet mellem tinderne, fortalte sagnene, at Indras himmel la.

Purusha folte sneen smelte omkring sig og varmen vende tilbage til sin krop. Han
rejste sig og sd, at en solstrdle, sd klar og funklende som det pureste guld, skod ud
gennem ildporten og badede ham i sit lys. Som om Indra selv havde rakt handen frem for
at byde sin fortabte son velkommen hjem. Men hvad i en fader stdr til at tilgive, og hvad
ikke?

Purusha krydsde teerskelen for at feelde den sidste dom.

Om Karna

Det siges om Karna, at han blev fodt med rustning pé kroppen og vaben i haenderne. Hans
moder levede ikke laenge nok til at bekrafte historien for sennen, men sandt er det, at han
voksede op til at blive en stor kriger. Som ung lod han sig indrullere i den gamle kong
Bhimas her og vandt hurtigt bereommelse for sin spydarm, der var mere pracis end en
bue og dedeligere end en skarpretters okse. Han keempede med et mod og en vildskab,
der indged frygt i fjenden og fik guderne selv til at stoppe deres himmelske vogne og
kigge ned. Saledes ogsé Indra, der allerede inden Karnas heltemodige ded havde
reserveret en plads til ham i sin himmel.

Doden fandt Karna 1 det store slag mellem kong Bhimas to senner, Manu og
Purusha. Karna stod i ferste slagorden pd Bhimas og Purushas side, da konkylietrumpeten
blaste blodbadet igang. Han farede gennem fjendens raekker som en hvirvelvind, der
spyttede kad og knoglestumper i alle retninger. Men til sidst var det Manu selv, der
feeldede ham. Med en forgiftet pilespids, der borede sig ind i hans ryg og spredte sin
ondskab hele vejen til det yderste af hans fingre og taeer. Karna faldt som et meagtigt tre,
der veelter 1 skoven, og efterlod en uafvaskelig skjold pa jorden til minde om hans store
mod og Manus forraderi.

Siden har han boltret sig med kamp og kvinder i Indras himmel og troede egentlig
at skulle gore det til evig tid. Men noget har @ndret sig. Et snigende forfald er krebet ind i
himlen og har @dt alt livet ud af dens skenhed. Dens udedelige beboere — guder,
halvguder og mennesker — er stort set alle sygnet hen eller flygtet bort til mere gavmilde
steder. Selv har han mistet sit hgjre ben og sin venstre arm og stavrer nu afsted med sit
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trofaste spyd som stok. Pa udkig efter en sidste modstander at slynge det mod, inden han
forsvinder for altid.

Nogleord: Heltemodig, loyal, kamplysten.

Scenen

Ved scenens begyndelse er Karna pa vej mod ildporten, der forer ud af Indras himmel,
for dér at finde en vaerdig sneleopard eller rovfugl at plante sin spydspids i for sidste
gang. Da han meder sin gamle harforer Purusha pa vej i den modsatte retning (det
pracise tidspunkt bestemmes af spillederen), overstremmes han af gensynets nostalgiske
glede og velger at folge med ham tilbage til de udedeliges hal, hvor Indra plejede at
holde hof for guderne.

Mail
Karna haber at na at feelde en sidste modstander med sit spyd, indet forfaldet eeder resten
af ham, og efter at have modt Purusha vil han insistere p4, at det bliver i hans tjeneste.

Karna er naturligvis rede til at do for Purusha, men hiber dog ferst at kunne genopfriske
minderne fra de gode, gamle dage pé slagmarken med ham.
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Del 6 — Guden

Tapas

Purusha sank sammen i sneen. Foran ham rejste to sojler af'ild sig fra jorden. Porten til
Indras himmel. Sult, kulde og udmattelse havde veeret hans eneste selskab, siden han
satte ud for at finde den. Og nu var han endelig fremme, hvor ingen dodelig havde tradt
for ham.

Han, der var vandret til verdens ende, ved havet lcengst mod syd, sogte nu dens
begyndelse i det haje nord. Merus to tinder, der spiddede horisontens skyer som
halvmdnens horn, havde veeret hans eneste vejvisere. Deroppe, pd gudernes hellige bjerg,
pd plateauet mellem tinderne, fortalte sagnene, at Indras himmel la.

Purusha folte sneen smelte omkring sig og varmen vende tilbage til sin krop. Han
rejste sig og sd, at en solstrdle, sd klar og funklende som det pureste guld, skod ud
gennem ildporten og badede ham i sit lys. Som om Indra selv havde rakt handen frem for
at byde sin fortabte son velkommen hjem. Men hvad i en fader stdr til at tilgive, og hvad
ikke?

Purusha krydsde teerskelen for at feelde den sidste dom.

Du skal nu spille asketen Tapas fra Del 4 — Mennesket, som du selv spilledede. Han er pa
én gang den samme og en anden. Efter sin ded 1 klippehulen ved verdens ende er han
blevet genfadt som udedelig i gudekongen Indras himmel — men i samme skikkelse som
for og med fuld indsigt i alle sine tidligere inkarnationer.

Om Tapas

Det forste, der slog Tapas, da han vignede foran ildporten til Indras himmel, var, 1 hvor
hoj grad han lignede sit nyligt afdede selv. Han havde egentlig hdbet pé nogle mere
ungdommelige trek og méske endda et par lose hvide gevandter, men endnu hang hans
hér langt og filtret om skuldrene, endnu var hans hud rynket og indsmurt i aske. En smule
flov matte han minde sig selv om, at det hele tiden var udedeligheden og den himmelske
lykke, der havde veret hans vigtigste mal. Og med dét i mente tradte han ind gennem
porten.

Nu, flere uger senere (maske maneder eller ar blandt menneskene pé jorden), er
skuffelsen ikke blevet mindre, og han er begyndt at fole sig slemt holdt for nar. Himlen er
ganske enkelt tomt for liv. Vandet stér stille 1 floderne, blomsterne har ingen dutft,
frugterne ingen smag, og der er tilsyneladende ikke andre heroppe end ham selv og den
deprimerede elefant Airavata, der sidder og hanger med snabelen dagen lang ude foran
de udedeliges hal. Men porten er lukket og last, og Indra svarer ikke, ndr man banker pé.
Tapas er begyndt at tvivle pa, om gudekongen overhovedet er derinde, eller om han er
stukket af sammen med de andre guder og har overladt sin stivnede evighed til de par
udedelige, der endnu matte enske den.
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I de lange, ménelose natter, pd sit leje af ubgjeligt graes, kan Tapas ikke lade vaere
med at tenke péd de advarsler, hans egen afkastede skygge Chaya i sin tid gav ham.
Hvorfor enskede Indra ikke, at han skulle f4 adgang til himlen? Og hvad har det at gore
med al den livlese skenhed, der glimter hér som guld pé en fattig kvinde? Skulle han
virkelig have oftret et helt liv for at opna — bare dét?

Nogleord: Vred, skuffet, trodsig.

Scenen

Ved scenens begyndelse gér Tapas frustreret rundt pa en bakketop og vrider hander,
mens han slynger om sig med eder og forbandelser. Han er den forste, Purusha meder pé
sin vej gennem himlen (det pracise tidspunkt bestemmes af spillederen), og da Tapas
herer, at hans gamle discipel har til sinds at opsege Indra, folger han harmdirrende med.

Mil

Efter den skuffende start pa sit evige ophold i himlen seger Tapas nu ikke bare en
forklaring pa, hvorfor Indra forsegte at neegte ham adgang til den, men ogsé p4, hvorfor
dens skenhed er sa kold og livles. Asketen vil faktisk gé sa langt som til at mene, at Indra
ber abdicere og overlade tronen til #am, sa han kan {2 sat lidt skik pa sagerne.

NB! Uanset om Purusha tog imod det magiske flammesyn i Del 4 — Mennesket
eller ej, er det ikke leengere muligt for Tapas at skenke ham det. Den chance er forspildt
med asketens genfedsel til udedelighed i himlen.
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Del 6 — Guden

Spillederen

Purusha sank sammen i sneen. Foran ham rejste to sojler af'ild sig fra jorden. Porten til
Indras himmel. Sult, kulde og udmattelse havde veeret hans eneste selskab, siden han
satte ud for at finde den. Og nu var han endelig fremme, hvor ingen dodelig havde tradt
for ham.

Han, der var vandret til verdens ende, ved havet lcengst mod syd, sogte nu dens
begyndelse i det haje nord. Merus to tinder, der spiddede horisontens skyer som
halvmdnens horn, havde veeret hans eneste vejvisere. Deroppe, pd gudernes hellige bjerg,
pd plateauet mellem tinderne, fortalte sagnene, at Indras himmel la.

Purusha folte sneen smelte omkring sig og varmen vende tilbage til sin krop. Han
rejste sig og sd, at en solstrdle, sd klar og funklende som det pureste guld, skod ud
gennem ildporten og badede ham i sit lys. Som om Indra selv havde rakt handen frem for
at byde sin fortabte son velkommen hjem. Men hvad i en fader stdr til at tilgive, og hvad
ikke?

Purusha krydsde teerskelen for at feelde den sidste dom.

Sted & Stemning

Indras himmel ligger pa plateauet mellem Merus to tinder. Et paradisisk landskab af
blomsterenge, vandleb og blidt rullende bakker. En sti slynger sig gennem frugtlunde og
forbi sma seer ned til de udedeliges hal, hvor Indra plejede at holde hof for himlens
ovrige guder. Men nu er de alle forsvundet. Sammen med menneskenes ophgjede
vismand, heltemodige krigere og dydige kvinder. Selv det regngivende sky-kvag, der
grassede pa markerne, er ikke leengere at finde nogen steder. Idyllen er stivnet,
skenheden blevet livles. Tilbage ligger det pyntede lig, der engang var gudernes hjem og
menneskenes drom om et bedre liv.

Roller

Purusha
Halvguden, der har besteget det hellige bjerg for at opsege sin fader i himlen.

Elefanten Airavata

Indras ridedyr. Knuget af sorg og skam over sin herres fordrukne resignation. Haber, at
Purusha kan tale ham til fornuft igen.
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Krigeren Karna

Helt fra den gamle kong Bhimas haer. Faldt pa Purushas side 1 slaget mod Manu. Har
mistet et ben og en arm til himlens altgennemtrangende forfald. Haber at faelde en sidste
modstander, inden han forsvinder fuldstendig.

Asketen Tapas

Purushas leremester fra klippehulen i Del 4 — Mennesket. Skuffet og vred over himlens
dedlignende tilstand. Holder Indra ansvarlig og narer et skjult hdb om at overtage gudens
plads i de udedeliges hal.

Baggrund

Indras himmel er i forfald. Dens virkelighed er ikke leengere til at skelne fra et teaters
kulisser, og de, der ikke frivilligt treeder af scenen, far masken revet af og forsvinder
sammen med deres rolle. Publikum har svigtet, stykket ma tages af plakaten. For l&enge
har menneskene forsemt templerne og det hellige offer, for ofte har de vendt blikkene
mod andre guder, jordiske som himmelske. Nu sidder Indra alene tilbage i de udedeliges
hal og fylder sit krus med Soma, manens berusende nektar. Hans mave har vokset sig stor
og tung, og fa er efterhanden gangene, hvor han sleber den med sig udenfor. Og nar han
endelig tager sig sammen og ger det, bedraves han altid over stilheden og de tomme
vidder. En konge forladt i sit eget land.

Indra har lenge vidst, at dagen ville komme, hvor én af hans mange horeunger
ville banke pé hans port og konfrontere ham med hans egen liderlighed. Skaebnen har for
leengst bestemt, at denne horeunge skulle vaere Purusha, Indras sen med den gamle kong
Bhimas dronning Shakuntala. Og nu har han saledes besteget Meru og er gaet gennem
ildporten til himlen. For Indra er der ikke andet tilbage end at afvente sennens komme og
dom.

Scenestart

Ved scenens begyndelse er Purusha alene. Han traeder fra kulde og sne gennem ildporten
til haj sol og dybtgrent graes. En sti forer i retning af et monumentalt bygningsvark pa en
hoj 1 det fjerne, skinnende hvidt og udskéaret med en lethed og ynde, som havde en sky
senket sig ned fra oven. Purusha genkender det straks som de udedeliges
sagnomspundne hal, hvor guderne siges at holde rdd med deres konge Indra.

Forleb

Scenen falder i to dele. P& Rejsen moder Purushas scenes avrige tre roller og larer, at
ikke alt 1 himlen er, som det burde vere. I Modet star han ansigt til ansigt med Indra selv
1 de de udedeliges hal. Han fzlder sin dom over faderen, og himlens illusion bryder
endegyldigt sammen.
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Rejsen
Pé sin vej gennem landskabet ber det hurtigt blive klart for Purusha, at idyllen ikke er,
hvad den giver sig ud for. Stilheden er for trykkende, luften for stillestaiende. Blomsterne
har ingen duft, frugterne ingen smag, og vandet i floderne stér stille. Hvor er alle de
lykkelige dyr og mennesker, han regnede med at finde her? Kigger han landskabet efter i
detaljen, vil han fi gje pé uforklarlige skygger og furer, som var det ikke andet end et
maleri pa et ridset leerred.

Undervejs mader Purusha tre af himlens evrige beboere, der alle velger at folge
med ham til gudekongens hal:

e Forst ser han sin gamle leeremester Tapas ga i cirkler pa en bakketop og sparke i
jorden.

e Dernest kommer den heltemodige kriger Karna, der kempede pd Purushas side i
slaget mod Manu, mélrettet humpende ned mod ham med kun ét ben og én arm — og
sit trofaste spyd som stok.

e Til sidst finder Purusha og hans to faller den snehvide, fire-stedtandede elefant
Airavata, der sidder slukeret ude foran den lukkede port til de udedeliges hal.

Modet

Selv om alle véd, at Indra ikke leengere tager imod besog, blaser porten til de udedeliges
hal op, sé snart Purusha stiller sig foran den. Indenfor mé ethvert menneske fole sig som
en dvaerg. Gudernes magtige troner star hugget i sten langs vaeggene. Men de er tomme,
og de farvestralende puder og stoffer, der engang pyntede dem, er falmede og meladte.

For enden af hallen sidder Indra fed og doven, mens han kommanderer usynlige
vindtjenere omkring med sine fire arme. Tjenerne retter hans klaeder til, vasker hans
fodder og serger for at holde kruset med den berusende somadrik fyldt til randen. Hans
fordums stréleglans, der var sé staerk, at den blindede Purushas moder ved undfangelsen,
er blegnet til et deende bals dunkle skeer.

Hvordan medet kommer til at forlebe, athenger i1 hej grad af Purusha og hans
rejsefaeller. Indra har overgivet sig til sit eget og himlens forfald og afventer blot sennens
dom. Han véd, at han ikke har nogen magt over Purushas skabne, og vil synke dybere og
dybere ned i sin egen ynkelighed, efterhdnden som samtalen skrider frem.

Hér er nogle idéer at bygge videre pa:

e Indra forsvarer ikke sine gerninger, men prover at f4 Purusha til at forsta, at end ikke
guderne er fri for menneskenes syndige tilbgjeligheder.

e Indra forklarer, at guderne er lige sa afthengige af menneskene, som menneskene er af
guderne. Hvis menneskene holder op med at tilbede dem og vender sig mod andre
guder, mister de deres magt. Sdledes er selv de udedelige demt til ded og genfodsel.

e Indra kender ikke sin egen skaber eller dennes formal. Guderne har kun skabt jorden
og menneskene, ikke sig selv.

e Hvis Purusha gér Indra pa klingen, forsvarer han sig med, at han trods alle de lidelser,
han har péfert sine mange menneskeborn og deres meadre, stadig elsker dem hver og
én.
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e Hvis Purusha beder Indra om at se i nade til riget, hvor han er fadt og opvokset,
svarer guden, at det allerede er for sent. Menneskene vil blive ved med at svigte ham,
til der ikke er andet end hans stevede minde tilbage.

e Huvis Tapas anklager Indra for at have forsggt at holde ham ude af sin himmel, svarer
han, at svage guder ma frygte steerke mennesker. Hvis Tapas gar skridtet videre og
kreever kongevaerdigheden som erstatning for sin svige, skeenker Indra ham den uden
toven. Himlen har ikke l&ngere nogen verdi for den deende gud.

e Hvis nogen af Purushas tre ledsagere bliver korporlige over for Indra, beder guden
sine vindtjenere holde dem tilbage. I yderste konsekvens kan han sld dem til jorden
med sin tordenkile. I sd fald vil kraftanstrengelsen sveekke himlens illusion og fa hele
de udedeliges hal til at skelve.

e Purusha selv kan kun drabe Indra med sit magiske flammesyn (hvis han da fik det af
Tapas 1 Del 4 — Mennesket og endnu ikke har brugt det).

Afslutning

De eneste formelle krav til scenens afslutning er, at den skal falde efter maksimalt en halv
times spil og efterlade Purusha i live. Dette kan ske, nar Purusha har feldet sin dom over
Indra, forsonet sig med ham, faet afleb for sin vrede eller pd anden méde forlast
situationen. Gudekongen ophaver illusionen omkring det lille rejseselskab, og de finder
pludseligt sig selv i ruinerne af den sammenstyrtede hal pa en ede og forblest slette.
Jorden er hard og stenet, traeerne visne og krogede. Solen forsvinder bag skyerne, og en
teet tdge kommer rullende fra alle sider.

Folgende er bud pa en mulig afslutning:

e Vreden far overtaget i Purushas sjel, og med sit magiske flammesyn brender han
Indra til aske. Vindtjenerne blaeser stovet bort, og illusionen brydes. Resten af Karnas
krop forsvinder, og elefanten laegger sig ned for at de. Purusha stér alene tilbage med
sin leremester Tapas, der i sin tid skaenkede ham det vdben, han nu har draebt sin
fader med.

e Purusha slutter fred med sin fader og drikker hans skal. Den berusende Soma fér det
til at flimre for hans gjne, og da han atter ser klart, er illusionen brudt, og krigeren
Karna ganske forsvundet. Asketen Tapas indser, at hans livs streben efter Indras
himmel har vaeret forgeves og vandrer alene ud over sletten, mens elefanten med
tarer i gjnene leegger snabelen om det genforenede, og tydeligt berusede, par.

e Efter at have feeldet dom over Indra overlader Purusha sin fader til at drukne i Soma
og selvmedlidenhed. Pa hans vej ud af hallen, lader Indra som et sidste farvel
illusionens slor falde. Purusha forstar, at hans faders magt over ham endelig er brudt,
og vandrer ensom gennem slettens spogelseslandskab.

74



e En variation over den ovenstaende afslutning kunne vere, at asketen Tapas ger krav
pa Indras trone og titel, efter at Purusha har demt sin fader og vendt ham ryggen.
Indra gor ingen indvendinger, men i samme @jeblik han laegger den royale
blomsterkrans om halsen pa Tapas, ophaver han ogsa illusionen. Asketen forstar,
hvilket rige han 1 virkeligheden har arvet, og at byrden, der for var Indras, nu er
blevet uigenkaldeligt hans.

Naeste scene

Nar scenen er slut, skal I straks fortseette til Del 7 — Visionen. Scenariets sidste scene
afviger en hel del fra de foregéende, og det er din opgave at lese instruktionerne til den
hejt for dine medspillere.
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Samsara

Del 7 — Visionen



Del 7 — Visionen

[Laes nedenstiende hejt:]

Den nat lagde Purusha sig ned i ruinerne af sin faders himmel og sov. Han folte sin krop
blive loftet fra jorden, og da han dbnede ajnene, holdt Indras snehvide elefant Airavata
ham i sin snabel. Den svingede ham op pd sin ryg og trumpeterede, sd hele Meru
skeelvede under dens fodder. Med et let og elegant spring satte den af og steg op gennem
tdgebankerne, der ld som en dyne over plateauet.

Dette er scenariets sidste scene. I skal sammen fortelle Purushas drem frit fra hjertet og
hovedet. I kan lade jer inspirere af det, der er géet forud, og gisne om det, der vil komme.
Purushas underbevidsthed er i jeres haender. Fremgangsmaden er som folger:

e Der er ingen fast forteellereekkefolge. I forteller, som I har inspiration, men skal
naturligvis serge for at give tid og plads til hinandens ord.

e Naér ¢én forteller tager over fra en anden, skal han eller hun bygge videre pé det, der
allerede er blevet fortalt. Husk pa, at jo mere abent I ender jeres bidrag, des nemmere
er det for de andre at fortsette historien.

e Det sagte kan ikke gores usagt. I ma ikke direkte a@ndre noget allerede fortalt, men
gerne uddybe eller forvrange det.

e [ skal fortelle om Purusha og hans drem i tredje person (han, hun, den, det, de).

Da det er en drem, I skal fortaelle frem, er der stort set ingen greenser for, hvad I kan
tillade jer at putte ind i den af markvardige indfald og frie associationsspring. Det er dog
ikke tilladt at vaekke Purusha og fortsatte hans feerd i de vagnes rige.

Undervejs i drommen skal Purusha underga fem fysiske forvandlinger, og I skal hver
isar beskrive én af dem (hvornér og i hvilken reekkefolge er op til jer selv). Kun fantasien
setter greenser for, hvad disse forvandlinger kan vare. Alt er tilladt: fra demoner og
guder til naturkraefter og dede objekter — og videre endnu.

Nér Purusha undergér sin femte forvandling, skal I lade dremmen finde sin naturlige —
eller unaturlige — afslutning. Airavata dukker atter op og berer den forvandlede
Purusha tilbage til hans ydmyge leje pé toppen af Meru. Hvor lang tid drommen kommer
til at vare, afthanger af jer selv og jeres forvandlinger af Purusha.

Hvis I er i tvivl om reglerne, sé er nu tiden til at blive enige om dem. Nér I er klar til at
begynde fortellingen, satter én af jer den igang ved at laese den nedenstdende indledning
hejt. Herefter er ordet og fantasien jeres, indtil elefanten bringer Purusha tilbage fra
dremmen, og I kan lase epilogen i Del 8 — Fodsel.
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Ombkring Airavata oploste verden sig i tage. Purusha leenede sig forsigtigt ud over siden
og fik et sidste sloret glimt af sin krop, der la fredfyldt tilbage pd jorden. Elefanten lod
sine meegtige orer fange af vinden, og med et enkelt bask steg den hajt op over Merus

tvillingetinder.

Da de brod fri af tagen, sa Purusha, at de befandt sig langt ude i himmelrummet.

Rundt om ham skinnede stjernerne som fjerne fakler i natten. Airavata, der for havde
syntes stor og tryg under ham, foltes nu lille og skrobelig. Men for lcenge havde frygten

og usikkerheden veeret hans fjender. Han tog et fast greb i elefantens nakkeskind, rankede

ryggen og begravede heelene dybt i dyrets flanker.
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Samsara

Del 8 — Fadsel



Del 8 — Fadsel

[Laes nedenstiende hajt:]

Purusha abnede langsomt ajnene. Over ham hang mdnen tung og drukken. Han ld pd
sletten mellem Merus to tinder. Varmen bolgede fra hans krop og smeltede sneen
omkring ham. Alle spor af Indras himmel — af dens storhed og af dens fald — var borte.

Purusha rejste sig og sd, at han var nogen. En hvid lotusblomst med
frostspreengte blade var skudt frem fra hans navle. Forsigtigt klemte han to fingre
sammen om stilken og breekkede den af. Det lille skarpe smeeld gjorde ham opmeerksom
pd stilheden i hans sind. Han lukkede blidt handen om blomsten og begyndte at gd.

Tagen havde trukket sig tilbage fra sletten og lagt sig som et tcet skydeekke rundt
om bjergets top. Purusha kicedte sin nogne krop i dets blide og flygtige klcede. Det sidste
slor mellem ham og verden nedenfor. Lost af sin skeebnes band, fri til at vandre, hvorhen
han ville, steg den menneskefodte gudeson ned fra bjerget.

SLUT

Tilegnet Gilgamesh og Jakob Moesgaard, der begge var med hele vejen fra Istanbul til Benares,
fra Bosperos til Ganga, fra undfangelse til fodsel.
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