Operation
Jotunheimr

Et scenarie til Ask Aggers Holocaust verden, Fastaval 2004

Opsamlingsnoter

1. Akt

Pas godt pa tiden. Det er utrolig nemt for spillerne, at bruge masser
af kostbar spiltid pa at fedte med handouts. Det kan betale sig, hvis
du hjeelper spillerne med at samle op pa Handzettel Eins.

2. Akt

Spgrg lige spillerne om hvad de har teenkt sig at sige til de lokale
myndighder inden de lander i Gardemoe (du kan hjeelpe dem hvis de
tager et Inspiration Slag).

Efter to spiltest er det klart, at 2. akt sjaeldent lgber sa strgmlinet
som skitseret. Veer forberedt pa at improviserer en masse. Pas pa
med at spillerne mister modet, og bliver for bange for at ggre noget.
Du kan eventuelt minde spionen om at han har en Back Up Feat (der
fx aktiverer departementschef Schaaning).

3. Akt

Prgv at holde et hgjt tempo selvom spillerne prgver at treekke plan-
leegning mm i langdrag. Sa fa terningslag i begyndelsen som overho-
vedet muligt, og husk at minde alpejeegeren om at han kan bruge
sin Trailblazer Feat.

Mere okkultisme

Har du og spillerne lyst til mere okkultisme, er det nemt at fa med i
scenariet. Obergrupenfihrer Burger har maske nogle guldhorn eller
lignende med i sin"bagage, der skal bruges som gaver til Udgaards
Loke (der er jeetternes leder i Udgaard).

Du kan ogsa introducerer.magiske sveerd; der ignorer jetternes Da-
mage Reduction.

Action Dice
Mind gerne og ofte spillerne-om at de kan|bruge Action Dice
De skal holde scenariet i gang, og ertil for at blive brugt.
God forngjelse!

- Forfatterne



