
  

Personark spiler: VIKING 
  

Beskrivelse: 

Navn: Odger Fn-arm (tyr) 

Alder: 29 Højde: 170 Vægt: JolL ka RENE 

Hjemby: Sælv Erhverv: Fiske 

Yndlingsgud(er): Tyr 

Tegn din spilleperson: 

  

  

  

  

Egenskaber: | 

Styrke Visdom Charme | Sejhed 

Ll 7 å& I 
Sår: 

    

Odger Enarm (Tyr) Sælvig 
Odger blev venstrearmet for nogle år siden, da en franker ikke ville 
give slip på sin guldkæde frivilligt og trak sit sværd. Odger har dog 
stadig guldkæden. Odger, eller Tyr, som Sildevigs beboere kalder ham, 
genvandt aldrig helt sin krigerkunnen med venstrearmen og lever nu af 

at fiske. Men minderne hænger stadig på væggen: en læderrustning, hans gamle runeskjold og øksen. Han sagde straks ja til tilbuddet om 
skibsplads hos Ulf, da Sælvighøvdingen overså ham ved rekrutteringen 
<og vovede at spørge om han udlånte sit udstyr!). 0 Odger kan en smule 
frankisk, er god til skjold (!) og har trænet sig til et tåleligt 
niveau i økse. Det var Odgers jernhelbred, der reddede ham fra 
feberdøden efter armen blev sat af. Nu er Odgers hovedevner fiskeri 
og at sy. Når der skal fanges marsvin, sæler og stanges ål har han 
lært sig at kaste med spyd. 
  

På sig: 

2 økser 

1 slibe sten 

tæderrustning 
T Kune skjold (Har "Tre Liv”) 

Mørkt Ty) 

T Gikekren .. 
70 meter Fiskeline 
Tunw Gv ldkæde CMandlsgrupte %) 

L kastespyd   
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Håndværk: (2) 
Fisker: 

Kraft: (5)" 
Løb: 
Roning: 
Spring: 
Svømning: 

Balance: (5)" 
Kast: 

Klatre: 

Ride: 

Vinte-sport: 

Nærkamp: (2) 
Kniv: 
Slåskamp: 

Kampvåben: (1) 
Spyd: 

Sværd: 

Økse: 

Afstands- 

våben: (0) 
Bue: 

Kastespyd: 

Forsvar: (2) 

Parere: 

Skjold: 
Undvige: 

”…… Styrke delt med 2 
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”” Vidsom delt med 2 

”" Charme delt med 2 

Agerbrug: (2) 

Dyrkning: 
Husdyrhold: 

Husholdning: 

Jagt: (1) 
Dyreviden: 
Snige: 
Sporfinding: 

Årvågenhed: ( )" 

Skibsbrug: (1) 

Navigation: 
Sejlads: 
Skibsbygning. 

Viden: (2) 

Folkekending: 
Lovkundskab: 

Gudeviden: (1) 

Blot: 

Spådom: 

Runekundskab: (0) 

Budskab: 

Fortrylllelse: 

Amulet: 

Urteviden: (1) 
Helbredende: 

Sårhelende: 
Skadende: 

Kampkunst: (0) 
Finter: 
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|. VIKING Evneark Spiller: 

STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 

styrke: |! VISDOM: 2 CHARME: 8 

Handel: (1) 

Udsmykning: (1) 

Underholdning: (2) 

Fortællekunst: 
Harpe: 

Fløjte: 

Kvad: 
Gøgl: 

Menneske- 

kundskab: (1) 

Lyve: 
Menneskekender: 

Smiger: 

Udseende: ()”” 

Høviskhed: (1) 

SPROG: 
FRANKISK: (0) 

Nordisk: (5) 

Dansk: 

Norsk: 

Svensk: 

Germansk: (1) 

Engelsk: 

Frisisk: 

Saxisk: 

Finsk: (0) 

Baltisk: 

Finsk: 

Samisk: 

Slavisk: (0) 

Russisk: 

Vendisk: 
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Personark. spiler: VIKING 
  

Beskrivelse: Tegn din spilleperson: 

Navn: vie Stjasbror [Syforer i 

Aider: AU Højde: 165 vægt FS 
Hjemby: Thorbo Erhverv: Handels mand 

  

Yndlingsgud(er): Thor 
  

  

  

Egenskaber: | 

I 
Styrke Visdom Charme ! Sejhed 

d a on ma 4 Le] 9 
Sår: 

    T UIf Stigsbror 
Thorbo Stig var en stor kriger, der gjorde Thorbo stor ære. Stig var på 

mange togter, gjorde erobringer og heltegerninger. Og giftede sig med 
lovsigemandens datter fra Vi <Viborg). Men sådan gik det ikke Ulf. 
Det eneste togt han i sin ungdom var med på gik han berserk på det 
forkerte tidspunkt, og hans eneste kærlighed blev svanger før 
ægteskab og siges at være gået i mosen. Ulf har aldrig samlet sig 
rigdom til sine nu nærmende gamle dage. Bortset fra Bølgebryderen, 
hans skib, han selv har bygget, og bruger til handelstogter. Ulf vil 
gerne hedde Ulf Søfarer, men Stig hænger ved ham ligeså godt som 
Stigs sværd, Niddingsbane. Og Stigs gravhøj hilser også Ulf velkommen 
hjem til Thorbo efter hvert handelstogt. 
Det er Ulf, der har taget initiativ til at samle Skrællingerne til 
togt. På togt mod fortidens spøgelser. 
  

  I På sig: 

2 økser 
3 skyoldt 

skind vams 

3 stere sække til by te 
stig's sværd "Niddunsbane" 

Under sig: 

Handelskibet "gelnebryderen" 
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Evneark Spiller: VIKING 
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 

STYRKE: dd VISDOM: RER CHARME: 5 

Håndværk: (2) -2.. Agerbrug: (2) 2 Handel: (1) 
Rebmaær 00001 2 Dyrkning: . 

——— Husdyrhold: 1... Udsmykning: (1) 
Husholdning: DD. 

Kraft: ( )" aA Underholdning: (2) 
Løb: 2 Jagt: (1) 23 Fortællekunst: 
Roning: 2. Dyreviden: 3. Harpe: 
Spring: 2. Snige: ” << Fløjte: 
Svømning: AA Sporfinding: — Kvad: 

Gøgl: 
Balance: ( )" 4 Årvågenhed:()" 

Kast: 2 Menneske- 
Klatre: Ad skibsbrug: (1) —&$ kundskab: (1) 
Ride: -2 Navigation: 4 Lyve: 
Vintersport: -Z. Sejlads: -&  Menneskekender: 

Skiosbygning: aA. smiger: 
Nærkamp: (2) 2 
Kniv: J… Viden: (2) åer Udseende: ()" 
Slåskamp: Folkekending: —. 

P — Lovkundskab: —3.. Høviskhed: (1) 
Kampvåben: (1) dB 
Spyd: << Gudeviden: (1) ZZ SPROG: 
Sværd: J. Blot: 2 
Økse: 32. Spådom: [ Nordisk: (5) 

Dansk: 
Afstands- Runekundskab:(0) 3. Norsk: 
våben: (0) <… Budskab: 3. Svensk: 
Bue: +. Fortrylllelse: MEN 
Kastespyd: —J. Amulet: 1. Germansk: (1) 

Engelsk: 
Forsvar: (2) Aa. Urteviden: (1) 2. Frisisk: 
Parere: 2. Helbredende: 2. Saxisk: 
Skjold: -Å… Sårhelende: LEN 
Undvige: 2. Skadende: -— Finsk: (0) 

Baltisk: 

Kampkunst: (0) Å. Finsk: 
Finter: 4. Samisk: 
List: — . 

"… Styrke delt med 2 Slavisk: (0) 
”"… Vidsom delt med 2 Russisk: 
”= Charme delt med 2 Vendisk: 
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VIKING Personark spiler: 
Beskrivelse: Tegn din spilleperson: VIKING Evneark Spiller: 

Navn: Sote.- Gerd STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 
.… 2 ide: 1.60 . KK Alder: 22 Fe LP vægt; ÅP i STYRKE: VISDOM: CHARME: a 

jemby: Thotbo . Viis kvinde 
Hjermby: Erhverv: Håndværk: (2) -2.. Agerbrug: (2) 2. Handel: (1) 
Yndlingsgud(er): Frigg Træskærer — Dyrkning: — | 

— Husdyrhold: —.. Udsmykning: (1) 
Egenskaber: I Husholdning: er 

| Kraft: (1)" & Underholdning: (2) Styrke Visdom Charme ! Sejhed Løb: —2 Jagt: (1) J Fortællekunst: 
$. g 1 4 . - & I q | Roning: —. Dyreviden: — Harpe: 

7 | Spring: —J. Snige: Fløjte: 
Sår: Svømning: I Sporfinding: —. Kvad: 

, Gøgl: 
"Balance: (2)" Å Årvågenhed: (5) 5 
Kast: 2 Menneske- 
Klatre: mn Skibsbrug: (1) <<. kundskab: (1) 
Ride: -2 Navigation: —— Lyve: 
Vintersport: -Z. Sejlads: JT". Menneskekender: |Sote Gerd Thor bol Nærk (2 3 Skibsbygning: —— Smiger: 

Ingen ved ret meget om Sote Gerd og ingen ved hvorfor Sote Gerd er er amp: ( ) TE . med. Hun mødte bare op ved skibet og smed et par mystiske bylter op. Kniv: . LAN Viden: (2) 2. Udseende: ()”" ken ingen siger Sblba Gerd imod. Hun er underlig og måske farlig. Gerd Slåskamp: 2. Folkekending: 2. unne være evet en begavet og køn pige, hvis ikke livet ået 
; ! i : 

hende så meget imod. Hendes forældre blev dræbt én bande sti mend . . t Løvkundskab: — Høviskhed: (1) som hun med nød og næppe undgik at 'skulle omgåes'. Siden har hun Kampvåben: (1) — . levet i runernes og urternes verden og sørget for at sværte sit Spyd: sl Gudeviden: (1) 4. SPROG: eng gt og svine sine klæder så ingen mand vil have hende. Hun beder Sværd: —. Blot: ar guderne skåne andre piger f kæb håb t k R 2 Kh isk: påvirke dette togt i en mindre blodig retning. og vere unne Ørse: —= Biådom: SETE Nordiske (5) Kelterne siges at kende hemmel igheder, hun også gerne vil kende. 
Dansk: Hendes spådomme har haft så kraftig karakter, at hun ikke længere tør Afstands- Runekundskab: (0) 2. Norsk: spå. De virker som en rejse i hendes eget sind. Så hellere rejse over våben: (0) ——.. Budskab: —[J Svensk: farligt hav og skarp klippe. Bue: —. Fortrylllelse: Mk AR 

Ø ses 1 På sig: Kastespyd: —— Amulet: +. Germansk: (1) 
l -k iv Engelsk: 
I T k Forsvar: (2) AA Urteviden: (1) -Z.. Frisisk: 
| Uld TPE Parere: 4 Helbredende: 3 Saxisk: 
I Hertøj Skjold: -2 . Sårhelende: zZ. 
I Hørske Undvige: -4. Skadende: —3.. Finsk: (0) 
! Saks Baltisk: 
| vrtepun Kampkunst: (0) 2 Finsk: 
I Amwulet - væm mod overfald; giver Finter: =— Samisk: 
I Gerd en ekstra Termin List: — | 
I På alle sla 1 orbiuddsg ve Styrke delt med 2 Slavisk: (0) 
i med overfd på Mende. "+ Vidsom delt med 2 Russisk: 
l ” Charme delt med 2 Vendisk:    



  

Persenark Spiller: VIKING 
  

  

Beskrivelse: Tegn din spilleperson: 

nam: Skarte Skovsen 
Alder: (2-20 Højde: DYR 75 vægt: OM od   

Hjemby: Ramshyje. Erhverv: Jer 

Yndlingsgud(er): UV ller 
  

  

  

Egenskaber: | 

Styrke Visdom Charme Sejhed 

9 g FU 
Sår: 

  
  

Skarre Skovsøn Ravnshøje 

Ingen ved hvem Skarres forældre var. Skarre kan kun svagt huske at 
han havde en mor. Skarre bor alene i skoven og sælger sit bytte til 
beboerne i Ravnshøje eller de to andre byer. Han er ikke rig og det 

giver problemer, da Skarre har forelsket sig i en storbondes datter, 

Fylla Troelsdatter. Togtet er måske løsningen på det problem. Skarre 
er god til at snige sig rundt, klatre og bruge sin bue. Han ved også, 
hvordan et offer gives til guderne, tit de eneste han har at tale med 
1 skoven. . 

  

På sig: 
Bve " 

1780 pile 
2. spyd 
skind tø) 

SE Ad vom) 
Stræpvler 

T.knive 

  

  

  

  
  

|.     

  

  

VIKING Evneark. spiler: 
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 

STYRKE: 4 VISDOM: 8 CHARME: Z 

Håndværk: (2) 2 Agerbrug: (2) -Z. Handel: (1) då 
r 2. Dyrkning: do 

—— Husdyrhold: 2 Udsmykning: (1) — 
Husholdning: dl . 

Kraft: ( )" 4 Underholdning: (2) 2. 
Løb: 4. Jagt:(1) —&  Fortællekunst: Mr 
Roning: -2. Dyreviden: 3. Harpe: —. 
Spring: 2. Snige: —€. Fløjte: — 
Svømning: -2Z.. Sporfinding: -3. Kvad: —l 

Gøgl: — 
Balance: ( )" Æ Årvågenhed:()" 6 |. 
Kast: Rev Menneske- 
Klatre: 4... Skibsbrug: (1) -[J. kundskab: (1) Æ 
Ride: 2. Navigation: [+ Lyve: 2. 
Vintersport: 2 Sejlads: —?  Menneskekender: 2 

Skibsbygning: —0 Smiger: 2 
Nærkamp: (2) 2 
Kniv: 2. Viden: (2) 2 . Udseende:( )"" da 
Slåskamp: -….. Folkekending: 2 

Lovkundskab: -L Høviskhed: (1) st eg 
Kampvåben: (1) 2. 
Spyd: 3  Gudeviden: (1) 4 SPROG: 
Sværd: 2! Blot: 4 
Økse: 1 Spådom: 2 Nordisk: (5) s 

Dansk: 5. 

Afstands- Runekundskab: (0) 2. Norsk: 2 
våben: (0) ZF Budskab: <<! Svensk: ZZ. 
Bue: -Z-. Fortrylilelse: 2 
Kastespyd: 2. Amulet: << Germansk: (1) 2 

Engelsk: Å 
Forsvar: (2) —&£.. Urteviden: (1) 5. Frisisk: 2 
Parere: 2... Helbredende: 5 Saxisk: dr 

Skjold: 2. Sårhelende: ma 
Undvige: .$  Skadende: 2 Finsk: (0) — 

Baltisk: zF=… 
Kampkunst: (0) 4 Finsk: — 
Finter: -Z Samisk: > 

List: aa 
”"…… Styrke delt med 2 Slavisk: (0) ek 

"… Vidsom delt med 2 Russisk: 
” Charme delt med 2 Vendisk: —



  

  

  

  

  

  

  

  

    

  
  

  

  

  

  
  

VIKING. Personark spe: 
Beskrivelse: | I Tegn din spilleperson: VIKING Evneark Spiller: 

Navn: Signuld skarvs UNGE STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 
Alder: J8g me 1.65 Vægt: ke STYRKE: q VISDOM: 6 CHARME: G 

; … Ravnshøye … kone 
É | Fjeiiby: = eler Håndværk: (2) Æ Aderbrug: 2) 4% Handel: (1) T 

Yndlingsgud(er): tri Da Jyømer 2 Dyrkning: - 
— Sy —  €. Husdyrhold: Udsmykning: (1) dd 

Egenskaber: ' | ; Husholdning: g . 
l "Kraft: ( )" & Underholdning:(2) 4 Styrke Visdom  . Charme I Sejhed : Løb: 2 Jagt: (1) + Fortællekunst: 2 

å 6 6 ! WH ' Roning: dd Dyreviden: oe: Harpe: ; MK: 2 
l - Spring: 3. Snige: —I Fløjte: | —z 

Sår: , Svømning: —€  Sporfinding: 9. Kvad: …Z 
; 5 Gøgl: 2 

Balance: ( )" -Z. Årvågenhed:()T 3 
Kast: ZZ. gi Menneske- 
Klatre: 3 Skibsbrug: (1) HJ kundskab: (1) 3 
Ride: 2. Navigation: —0 Lyve: al 
Vintersport: 3. Sejlads: . …! … Menneskekender: zl 

Skibsbygning: —6 Smiger: 3 
Nærkamp: (2) 4 ke: 

Signild Skarvstunge Ravnshøje Kniv: 2- Viden: (2) — Udseende: ()” ze. Signild er meget ung og eeelskher sin mand. Sit tilnavn skyldes Slåskamp: — Folkekending: —— ERE, hendes stemme, ingen kan tåle at være i rum med for længe. Hvis man Lovkundskab: HLA Høviskhed: (1) TE brugte glas i højere grad end tilfældet,- ville glasskår være i hendes Kampvåben: (1) BB 
vej. Signild ved en masse om husdyr og husholdning, væv bejd . 3 i å 2 . kokkerering. Hun er ikke for kvik, og betagetheden over hendes og Spyd: p Gudeviden: (1) ST SPROG: udseende og ejegode væsen forsvinder som dug for solen, når hun åbner Sværd: — Blot: is munden. Bortset fra hos Iver' og hendes lillesøster (der heldigvis : Økse: +. Spådom: 2... Nordisk: (5) ikke har samme problem). Dansk: 

Signild ville ikke undvære sin husbond i så lang tid, så hun 3 å nægtede at sige farvel ved afgang og sneg sig ombord natten bør Afstands- Runekundskab: (0) — Norsk: afgang. Signild har endnu ikke opdaget sin tendens til søsyge. våben: (0) — Budskab: — Svensk: 
ik | Bue: —. Fortrylllelse: in 

I På sig: Kastespyd: —. Amulet: -3. Germansk: (1) 

2. kuive TE heden) cs Engelsk: 
I i Forsvar: (2) — rteviden: —2. Frisisk: 
| ! stjålet Spyd Parere: -2. --Helbredende: 5 Saxisk: i Sskindvamg |. Skjold: -2  Sårhelende: SR 
I madpakke m. Tver vudliugs mad Undvige: -X£. Skadende: -2. Finsk: (0) 

Iver's We » uldne vud Baltisk: 
| ) enkes ar Kampkunst: (0) —— Finsk: 
! Tycbej Finter: —— Samisk: 
i il ontrad List: I nål cnfrå ist: — . 
| ”…… Styrke delt med 2 Slavisk: (0) 
I "… Vidsom delt med 2 Russisk: 
| ”” Charme delt med 2 Vendisk:      



  

  

  

  

  

    

  

  

  

  

    

  

  
  

  

  

VIKING Personark sie 
Beskrivelse: ' Tegn din spilleperson: VIKING Evneark Spiller: 

— . 2 o 

Navn: Iver Purk [Etitbiahi nd STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER: 
o 

Alder: Højde: 193 vægt STYRKE: & VISDOM: 0 CHARM: 

hjembye Pere Erhverv: Toner Or Håndværk: (2) -z.. Agerbrug: (2) 3. Handel: (1) 2. 
; .— Tho —Tøøre 0 Z. Dyrkning: — 

Yndlingsgud(er): net —. Husdyrhold: 3 Udsmykning: (1) B. 
: T Husholdning: t. 

søanskeber; | Kraft: ( )" MD . Underholdning:(2) 7. 
Styrke Visdom Charme | Sejhed Løb: == ed 2 Fortællekunst: = 

Roniroø: —2 yreviden: arpe: << 
£ c i | Spring: -Z2. Snige: 3. Fløjte: z 

år: Svømning: -Z2.. Sporfinding: J… Kvad: » Sår: g Gøgl: 5 

Balance: ( )" Bb Årvågenhed:()" 3. 
Kast: ZZ. Menneske- 
Klatre: 2. Skibsbrug: (1) . kundskab: (1) AA 
Ride: 2 2. Navigation: 2. Lyve: 2. 
Vintersport: ZZ. Sejlads: 2. Menneskekender: 2. 

Skibsbygning: 5. Smiger: 4 
Nærkamp: (2) 2 

Iver Flittighånd/ Iver Purk Sælvig Kniv: | Viden: (2) 2 Udseende: ( ) Å Iver er en splejs, men en meget dygtig og stolt håndværker, der Slåskamp: 2 Folkekending: 3. beskæftigerer sig med alt fra Træarbejde over små-smedearbejde til Lovkundskab: ] Høviskhed: (1) [J. arbejde med stof og udsmykning. Han kan også bruge et spyd, når det K våben: (1) Y gælder. Iver er lige blevet gift med Signild, men forbød hende på det amp ” HER ; . I PROG: kraftigste at tage med på togt. Han holder meget af sine forældre, Spyd: 2 Gudeviden: (1) — SPROG: hvis rigdom vil hjælpe det unge par på vej. Sværd: | Blot: I . 
Men Iver vil ikke kaldes Purk længere og har øvet sig med en Økse: 2 Spådom: o Nordisk: (5) f økse. Øksehovedet landede hos naboen og slog næsten hans præmieokse 

Dansk: 5 ihjel. Iver slap med et blåt øje fra skjoldkanten, da han snublede. 
. . Men han greb chancen for at at tage på togt alligevel. era, j Bunekundskab: (0) — Re == 

våben: HJ Budskab: —&. i 2 
= Bue: 2. Fortrylllelse: 2. , 

| På sig: Kastespyd: I. Amulet: I ermansk: (1) — 
n i ml 

2 spyd Forsvar: (2) Åå uUrteviden: (1) 2. Frisisk: er 
! ! økse Parere: 2 Helbredende: << Saxisk: 0 
| L skyolde, Skjold: + Sårhelende: 2 NEN 
I i Undvige: -2  Skadende: << Finsk: (0) —— 
! NEM; Baltisk: —— 
| væv J Kampkunst: (0) Finsk: —— 
I Finter: —O Samisk: mæ 
! List: —. |. 
I ”… Styrke delt med 2 EN (0) — 
! ”… Vidsom delt med 2 Vendisk. 

LL ”” Charme delt med 2 endisk: — 

  

   


