Personark spiter-

VIKING

Beskrivelse:

Navn: O‘l‘j?f Eﬂ'am\ (Tyr)

Alder: 29 Hojde: 170 veegr: 102 K9
Hjemby: _Swf—h/lj_ Erhverv: _Fisketr’
Yndlingsgud(er): T}’r

Tegn din spilleperson:

Egenskaber: :
Styrke Visdom Charme : Sejhed
i 7 8 i
Sar:

Odger Enarm <Tyr) Szlvig
Odger blev venstrearmet for nogle &r siden, da en franker ikke ville

give slip pd sin guldkede frivilligt og trak sit sverd. Odger har dog
stadig guldkzden. Odger, eller Tyr, som Sildevigs beboere kalder ham,
genvandt aldrig helt sin krigerkunnen med venstrearmen og lever nu af

at fiske. Men minderne henger stadig P8 veggen: en lederrustning,
hans gamle runeskjold og oksen. Han sagde straks ja til tilbuddet om
skibsplads hos Ulf, da Selvighovdingen oversd ham ved rekrutteringen
(og vovede at sporge om han udl&nte sit udstyr!). Odger kan en smule
frankisk, er god til skjold (!) og har trmnet sig til et téleligt
niveau 1 okse. Det var Odgers jernhelbred, der reddede ham fra
feberdeden efter armen blev sat af. Nu er Odgers hovedevner fiskeri
og at sy. N&r der skal fanges marsvin, sazler og stanges 41 har han
lert sig at kaste med spyd.

Pa sig:
2 gksetr
1 slibe sten
Federrystning
1 ®ye skJoM (Yar "Tre Liv")
Merki ‘\"cpj
¥ %isha,KW@ )
2 weker fiskeling

Tine Gvldkade [l%a-v\dblsgmf(e %)
1 Kas’cespyd

e

*** Charme deit med 2

VIKING Evneal‘k Spiller:
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
sTYRKe: 1! VISDOM: ___ 7 cHARME: __ 8
Handveerk: (2) _€  Agerbrug: (2) _Z_ Handel: (1) 9
Frskeri € Dyrkning: 2
Husdyrhold: _! udsmykning: (1) _T
Husholdning: A
Kraft: (5)* 5 Underholdning: (2) _z
Lob: _%  Jagt:(1) _L_ Forteellekunst: L2
Roning: _3_ Dyreviden: _2_ Harpe: e
Spring: _Z  Snige: _!_ Flejte: -
Svemning: _!  Sporfinding: 1 Kvad: -
_ Gogl: _t
Balance: (5)* _%  Arvagenhed:( )»* _&_
Kast: _5 Menneske-
Klatre: _2_ Skibsbrug: (1) _%  kundskab: (1) 4
Ride: —2_ Navigation: I Lyve: 2
Vinte-sport: _3  Sejlads: _2_ Mennezkekender: 4
Skibsbygning. _!_ Smiger: 2
Nzrkamp: (2) -
Kniv: _3  Viden:(2) 8 udseende: ( )*** 3
Slaskamp: _1_ Folkekending: _8 4
Lovkundskab: _4_ Hoviskhed: (1) .
Kampvaben: (1) 5
Spyd: _2_ Gudeviden: (1) I SPROG: 3
Svaerd: 2 Blot: _!  FRANKsK:i(e) —
Okse: _%  Spadom: _%  Nordisk: (5) _6
Dansk: C
Afstands- Runekundskab: (0) _-_  Norsk: _*
vaben: (0) _b  Budskab: ___ Svensk: 3
Bue: _©  Fortrylllelse: - 4
Kastespyd: _&_ Amulet: —  Germansk: (1) —
Engelsk: =3
Forsvar: (2 _%  Urteviden: (1) _!  Frisisk: _2
Parere: @ 4 Helbredende: I Saxisk: _z
Skjold: _%  Sarhelende: _° 5
Undvige: _4_ Skadende: _°®_ Finsk:(0) N
Baltisk: 1
Kampkunst: (0) _&  Finsk: 2
Finter: _%  Samisk: .
List: 3 _ "
*  Styrke delt med 2 g‘:‘S"S'Zﬁ © i
Vidsom delt med 2 Vendisk. Y



VIKING

Personark spier:

Beskrivelse:

Navn: Ulf 5J5i39bfor /550{:3\’6!’

Alder: 4l Hojde: M Veegt: 7lky
Hjemby: M Erhverv: Handalsmavd
Yndlingsgud(er): Thor
Egenskaber: }
Styrke Visdom Chargme E Sejhed
i i e

Sar:

Tegn din spilleperson:

Ulf Stigsbror

Stig var en stor kriger, der gJorde Thorbo stor ere.
mange togter, gjorde erobringer og heltegerninger.
lovsigemandens datter fra Vi (Viborg).
Det eneste togt hanm i sin un
forkerte tidspunkt,
egteskab og siges at vere gdet 1 mosen.
rigdom til sine nu nzrmende gamle dage.
hans skib, han selv har bygget

og hans eneste kerli

Thorbo
Stig var pé&

Og giftede sig med
Men s&dan gik det ikke UlLf.
gdom var med pa gik han berserk péd det
ghed blev svanger for

Ulf har aldrig samlet sig
Bortset fra Bolgebryderen,

» O0g bruger til handelstogter. Ulf vil

gerne hedde Ulf Sefarer, men Stig heznger ved ham ligesd godt som

Stigs sverd, Niddingsbane.

hjem til Thorbo efter hvert handel stogt.

Det er Ulf, der har taget initiativ til at samle

togt. P4 togt mod fortidens spegelser.

Og Stigs gravhej hilser ogsa& Ulf velkommen

Skrellingerne til

b e

Pa sig:
2 wkser

3 Sk)olo\ﬁ
Yavd vams

3 stere seekke bl by e
SJLi%'s svard “Middmo;bav‘e“

Under 5ig:

fandelskibel " Belngbryderen”

VlKING Evneark Spiller:
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
STYRKE: q— VISDOM: _q— CHARME: 5
Handvaerk: (2) _2_ Agerbrug:(2) 3 Handel: (1) 2
Rebwanpr Z_ Dyrkning: !
Husdyrhold: _! _ Udsmykning: (1) 2
Husholdning: >
Kraft: ( )* A Underholdning: (2) _2_
Lob: _2_ Jagt:(1) _3_ Fortellekunst: 2
Roning: _%_ Dyreviden: _%_ Harpe: L
Spring: _2  Snige: ™ _" Flojte: 1
Svemning: _4_ Sporfinding: . Kvad: _',
Gegl: -
Balance: ( )* _4  Arvagenhed:( ) _©_
Kast: 2 Menneske-
Klatre: _4_  skibsbrug: (1) 8 kundskab: (1) b
Ride: _Z_ Navigation: 4 Lyve: 3
Vintersport: _Z Sejlads: 4 Menneskekender: 3
Skipsbygning: % Smiger: &
Naerkamp: (2) 2
Kniv: _1_ Viden:(2) _?r' Udseende: ( )*** &
Slaskamp: Folkekending: _Z
i - Lovkundskab: _2_ Hoviskhed: (1) 5
Kampvaben: (1) -
Spyd: _1_ Gudeviden: (1) _Z_ SPROG:
Sveerd: _!_ Blot: 2
Okse: _%  Spadom: _!_ Nordisk: (5) -3
Dansk: _%
Afstands- Runekundskab:(0) _3_  Norsk: _&
vaben: (0) _!_ Budskab: _3%_ Svensk: _4
Bue: _©_ Forirylllelse: _r 4
Kastespyd: _'  Amulet: _!'  Germansk: (1) _
Engelsk: 7
Forsvar: (2) _4_ Urteviden: (1) X Frisisk: .
Parere: _2_ Helbredende: _Z  Saxisk: _z
Skjold: _4_ Sarhelende: '
Undvige: _%  Skadende: 1 Finsk:(0) _
Baltisk: S
Kampkunst: (0) 4 Finsk: -
Finter: _A4_  Samisk: _
List: 2 ' -
*  Styrke delt med 2 Staviskz{a) .
** Vidsom delt med 2 HUSSESk: —5
“** Charme delt med 2 Vendisk: —



VIKING  Personark spie:
Beskrivelse: Tegn din spilleperson: VImNG Evneark Spiller:
Navn: 5°tE’<?ef‘{ STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
Ader: L) Hojde: 160 vegr: 47 K STYRKE: 2. vispom: ' CHARME: a
' . Thotve . Viis kvinde :
sljemby: oth FErhverv. AR Hénd\):ark: (2) _21_ Agerbrug: (2) % Handel: (1) _
; . ri TresKaeret Dyrkning: =
Frdlingegue(an: 36] Husdyrhold: _!'  udsmykning: (1) E
Egenskaber: } " Husholdning: sl ) g
| Kraft: (1)* - Underholdning: (2) <
Styrke Visdom Charme : Sejhed Lob: _? Jagt: (1) _!  Forteellekunst: 1
Roning: —— Dyreviden: ——  Harpe: L
2 I 4 : Spring: _!_ Snige: ! Flgjte: L
Sar: Svemning: —1!_ Sporfinding: = Kvad: _?_
. Gogl: -
_Balance: (2)* _4&  Arvagenhed:(5)*  _5_
Kast: 7 Menneske-
Klatre: A Skibsbrug: (1) ! kundskab: (1) b
Ride: —2_ Navigation: = Lyve: 3
Vintersport: _2  Sejlads: —!'_ Menneskekender: _f;
Skibsbygning: -~ Smiger: -2
|_Sote Gerd Thorbo Nzerkamp: (2) 3 ygning g
Ingen ved ret meget om Sote Gerd og ingen ved hvorfor Sote Gerd er ! ps —"_ . 2 o YrEE 2 Qd,
med. Hun medte bare op ved skibet og smed et par mystiske bylter op. Kniv:. =% Vlden:(2) Udseende.( ) (ude: ~})
Men ingen siger Sote Gerd imod. Hun er underlig og miske farlig. Gerd Slaskamp: 3 Folkekending: 2 " Jpavs:
kunne vere blevet en begavet og kon pige, hvis ikke 1ivet var géet Lovkundskab: ! Hoviskhed: (1) .
hende s& meget imod. Hendes formldre blev drebt af en bande stimznd K Sben: (1 t
som hun med ned og nzppe undgik at 'skulle omgées'. Siden har hun ampvaben: ( ) T . .
levet i rumernes og urternes verden og serget for at sverte sit Spydi R GUdeV'den:(1) j— SPROG:
ansigt og svine sine kleder s& ingen mand vil have hende. Hun beder Sveerd: —  Blot: o
tit guderne sk8ne andre piger fra samme skabne og héber at kunne Okse: - Spédom: 9 Nordisk: (5) _g__
padvirke dette togt i en mindre bl odig retning. ' Dansk: g
Kelterne siges at kende hemmel igheder, hun ogsa rne vil kende. N S
Hendes spddomme har haft sa kraftig karakter,gsatgfmn ikke l:::g:re ter Afstands- Runekundskab: (0) —? Norsk: -2
spd. De virker som en rejse i hendes eget sind. S& hellere rejse over vében:(O) ____  Budskab: ___ Svensk: —L
farligt hav og skarp klippe. Bue: — Fortrylllelse: _3
Lo - ' | Pasig: Kastespyd: —  Amulet: ! Germansk:(1) _:
1 . Engelsk: -
| K Forsvar: (2) _A_ Urteviden: (1) Z_ Frisisk: _
' UMKBWQ Parere: —L  Helbredende: 3 Saxisk: —
: H‘P"JWJj Skjold: —2_ Sarhelende: 2
ige: : _3  Finsk:(0) _
! Hyrsio Undvige: _4_ Skadende: ins
I saks Baltisk: -
: vrtepun Kampkunst: (0) % Finsk: -
: Anulet - vam wod overfald; giver Finter: e Samisk: -
| Gerd en eksta Tening List: — .
I # alle 5134 1 forbindese *  Styrke delt med 2 Slavngk:(O)
: med over{ad 10 Wende. * \/idsom delt med 2 RUSS!SK.
1 *** Charme deit med 2 Vendisk: —




VIKING

Persenark Spiller:

Beskrivelse:

Navn: _SKatte  Skevsen

Alder; @-20 Hojde: .75 Veegt:

%0 K@

Hjemby: Ka\’_mh_q& Erhverv: —XQC\ET

Yndlingsgud(er): U\\el’

Egenskaber: :

Styrke Visdom Charme : Sejhed
1 g 7_im°

Sar:

Tegn din spilleperson:

Skarre Skovsen

hvordan et offer gives til guderne,
i skoven.

Ingen ved hvem Skarres foreldre var.
han havde en mor. Skarre bor alene 1 skoven og szlger sit bytte til
beboerne i Ravnsheje eller de to andre byer.
gliver problemer, da Skarre har forelsket sig i en storbondes datter,
Fylla Troelsdatter. Togtet er mdske losningen pd det problem. Skarre
er god til at snige sig rumdt, klatre og bruge sin bue.

Ravonsheje

Skarre kan kun svagt huske at

Han er ikke rig og det

Han ved ogs4,

tit de eneste han har at tale med

Pa sig:
Bue
/788 9o
2 spyel
5k\nd£¢
SL(VW"\/J-VV\S
'b:pv(er’

T Knive

VIKING Evneark spier
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
STYRKE: 1 VISDOM: 3 CHARME: 7
Handvaerk: (2) _2_ Agerbrug:(2) _Z_ Handel: (1) 3
Towrer 2 Dyrkning: .
Husdyrhold: _2  Udsmykning: (1) _t
Husholdning: !
Kraft: ( )* 4 Underholdning: (2) 2
Lob: 4 Jagt:(1) _®  Forteellekunst: 2
Roning: _2_ Dyreviden: _3  Harpe: -
Spring: _2_ Snige: _&_ Flojte: _'
Svemning: _2Z  Sporfinding: 3 Kvad: —_
Gogl: _
Balance: ( )* A Arvagenhed:( )+ _6_ ‘
Kast: 7 Menneske-
Klatre: 4 Skibsbrug: (1) _!_ kundskab: (1) 4.
Ride: _2  Navigation: ! Lyve: 2
Vintersport: _2  Sejlads: _©_ Menneskekender: _2
Skibsbygning: Q8  Smiger: _2
Nzerkamp: (2) 2
Kniv: _2_ Viden:(2) _2 . Udseende:( )*** 4
Slaskamp: _1_ Folkekending: 2
Lovkundskab: _l  Hoeviskhed: (1) ot
Kampvaben: (1) 2
Spyd: 3 Gudeviden: (1) 4 SPROG:
Sveerd: ' Blot: 4
Okse: _!_ Spadom: _2_ Nordisk: (5) S
Dansk: _5
Afstands- Runekundskab:(0) _Z_  Norsk: 5
vaben: (0) _7_ Budskab: _'_ Svensk: _z
Bue: _7_ Fortrylllelse: 2
Kastespyd: 3 Amulet: _!'  Germansk:(1) 2
Engelsk: !
Forsvar:(2) _S _ Urteviden:(1) _5 Frisisk: _z
Parere: _2_ Helbredende: _5_ Saxisk: i
Skjold: _% _ Sarhelende: 2
Undvige: _%  Skadende: _Z _ Finsk:(0) -
Baltisk: -
Kampkunst: (0) 4 Finsk: -
Finter: %  Samisk: S
List: =t
*  Styrke delt med 2 Slavisk: (0) Sy
** Vidsom delt med 2 Russisk:
*** Charme delt med 2 Vendisk:



VIKING

Personark sqier:

Beskrivelse:

Naun: Siafild skaws{vnq‘/e
Alder: __18 Hojde: 165 Vaegt: 6t kﬁ

Hjemby: RQVV‘S\" b Erhverv: _Kone

Tegn din spilleperson:

—_—

Yndlingsgud(er): __T 1 L

Egenskaber: II
|
Styrke Visdom . Charme : Sejhed
4q o 6
' [A]
Sar:

Signild Skarvstunge Ravnsheje
Signild er meget ung og eeelskher sin mand. Sit tilmnavn skyldes
hendes stemme, ingen kan t8le at vare 1 rum med for lznge. Hvis man
brugte glas 1 hejere grad end tilfeldet,- ville glasskdr vaere i hendes
vej. Signild ved en masse om husdyr og husholdning, vmvearbejde og
kokkerering. Hun er ikke for kvik, og betagetheden over hendes
udseende og ejegode vesen forsvinder som dug for 'solen, mndr hun &bner
munden. Bortset fra hos Iver og hendes lillesoster (der heldigvis -
ikke har samme problem).

8ignild ville ikke undvere sin husbond i s& lang tid, s& hun
nzgtede at sige farvel ved afgang og sneg sig ombord natten for
afgang. Signild har endnu ikke opdaget sin tendens til sesyge.

Pa sig: .
2 kwve
U styalet Spyel
Skindvamg
mad yakkl’_ m. Tver Wd('\vt%smaa
Tver's Wwe vg U\dhg UWJT&‘MSU’

CKrads
Tyctey i
né'vgk(aA

S S S

VIKING

Evneark Spiller:
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
STYRKE:___ 1 wispom:___é  GHaRME:
Handvark: (2) 4 agerbrug: @) _%_ Handel: (1) 1
_Teomrer 2 Dyrkning: i :
_ 5y 4 Husdyrhold: Udsmykning: (1) 3
: Husholdning: 8 :
‘Kraft: ( )* b Underholdning: (2) 4 _
~ Leb: 2 Jagt:(1) _l_ - Fortzllekunst: 2
" Roning: —3_ Dyreviden: _© - Harpe: 4
- Spring: _3_ Snige: ! ' Flojte: 2
Svemning: & Sporfinding: _©  Kvad: A
¢ Gegl: 2
Balance: ( )* 72 Arvagenhed:( ) _3_
Kast: 7 Menneske-
Klatre: _3  Skibsbrug: (1) !l kundskab: (1) 3
Ride: —2_ Navigation: _©°  Lyve: |
Vintersport: _3  Sejlads: . _1_ Menneskekender: S
Skibsbygning: _©  Smiger: S I
Neerkamp: (2) 4_ i
Kniv: _2_  Viden:(2) _* _ Udseende:( )*** M-
Slaskamp: _4_ Folkekending: 2 Ed
Lovkundskab: _! Hoviskhed: (1) o
Kampvaben: (1) 3 5
Spyd: _3  Gudeviden: (1) _2_ SPROG:
Sveerd: ! Blot: '
Okse: ! Spéadom: _2  Nordisk: (5)
Dansk:
Afstands- Runekundskab: (0) _>_  Norsk:
vaben: (0) ____ Budskab: _!_ Svensk:
Bue: —  Fortrylllelse: =t
Kastespyd: —  Amulet: 3 Germansk:(1)
A : Engelsk:
Forsvar: (2) _5  Urteviden:(1) 5 Frisisk:
Parere: _2_ Helbredende: _5  Saxisk:
Skjold: _2_ Sarhelende: &
Undvige: _% _ Skadende: —2  Finsk:(0)
Baltisk:
Kampkunst: (0) —  Finsk:
Finter: — Samisk:
List: -
*  Styrke delt med 2 Slavu_sk: (0)
** Vidsom delt med 2 Russisk:
*** Charme delt med 2 Vendisk:




VIKING

Personark spier-

Beskrivelse: .
Navn: Lver Purk /Flitkiahsad
Ader: 12 Hojde: 105 vagr: 53k

Hjemby: _SM_ Erhverv: _Tomyer

Yndlingsgud(er): ’\_\lo\’
Egenskaber: }
Styrke Visdom Charme I: Sejhed
6 . g !
Sar:

Tegn din spilleperson:

ihjel.

Iver Flittighdnd/ Iver Purk
Iver er en splejs, men en meget dygtig og stolt handverker, der
beskeftigerer sig med alt fra Trearbejde over
arbejde med stof og udsmykning. Han kan ogséd bruge et spyd, ndr det
gelder. Iver er lige blevet gift med S8ignild, men forbed hende p& det
kraftigste at tage med p4 togt. Han holder meget af sine foraldre,
hvis rigdom vil hj=zlpe det unge par pd vej.
Men Iver vil ikke kaldes Purk lmngere og har ovet sig med en
okse. Oksehovedet landede hos mnaboen og slog nzsten hans premieokse
Iver slap med et blat oje fra skjoldkanten,
Men han greb chancen for at at tage pd togt alligevel.

Szlvig

smé-smedearbejde til

da han snublede.

Pa sig:
1 spyd
[ pkse
L skpldy

Shindvams
Ver ktoj

1

VIKING Evneark Spiller:
STYRKEEVNER: VISDOMSEVNER: CHARMEEVNER:
STYRKE: ___ 6 VISDOM: ____ &6 CHARME:___ 8
Handvzrk: (2) _# Agerbrug:(2) 2 Handel: (1) 2
Towmrec Z_  Dyrkning: _
___ Husdyrhold: _>_ Udsmykning: (1) 5
Husholdning: S
Kraft: ( )* & Underholdning:(2) _%_
Lob: _4  Jagt:(1) 3 Forteellekunst: _Z
Roning: —2_ Dyreviden: ! Harpe: _2
Spring: _2_ Snige: _3 _ Flojte: _z
Svemning: —2Z  Sporfinding: ! Kvad: 5
Gogl: 2
Balance: ( )* & Arvagenhed: ( )* _3_
Kast: 7 Menneske-
Klatre: _5_ Skibsbrug: (1) _5_ kundskab: (1) 4
Ride: . —~_ Navigation: —2  Lyve: 2
Vintersport: _2  Sejlads: _2 _ Menneskekender: _Z
Skibsbygning: _5  Smiger: 4
Naerkamp: (2) _z
Kniv: _' Viden:(2) 3 Udseende:( )** A4
Slaskamp: _1  Folkekending: 3
Lovkundskab: _!_ Heviskhed: (1) 1
Kampvaben: (1) 3
Spyd: _3_ Gudeviden: (1) _I_ sPRroaG:
Sveerd: ! Blot: L ‘
Okse: _2_ Spadom: _©  Nordisk: (5) 5
Dansk: T
Afstands- Runekundskab:(0) _! _  Norsk: 2
vaben: (0) _l_ Budskab: _9 _ Svensk: 2
Bue: _©  Fortrylllelse: -9
Kastespyd: _1_ Amulet: _!  Germansk:(1) _
Engelsk: .
Forsvar: (2) 4 Urteviden: (1) _2_ Frisisk: B
Parere: _2_ Helbredende: _! _ Saxisk: _o
Skjold: _4_ Sarhelende: 2
Undvige: _2_ Skadende: _'  Finsk:(0) -
Baltisk: s
Kampkunst: (0) _!l_ Finsk: -
Finter: _©  Samisk: —
List: !
*  Styrke delt med 2 Slavisk: (0) —
** Vidsom delt med 2 Russisk:
*** Charme deit med 2 Vendisk:

|



