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Kort om historien

Under brylluppet mellem Scott Crane
og Elissa DeCuir, bliver brudgommen
skudt, og er dgdeligt saret.

Sheriffen “prever" pa at opklare
forbrydelsen, men legger ikke den
store iver for dagen.

Det er nu op til de seks "helte" at
finde frem til skurken.

Undervejs vil de blive udsat for
diverse vestern clicheér.

Og spergsmalet er: Hvem er den
egentlige skurk, og var det den rigtige,
som blev ramt....

I byen tales der meget om brylluppet
mellem de unge, men endnu mere
tales der om byjubileeet i neeste uge.
Byen fylder trods alt 80 &r.

Disse oplysninger er masteren mere
end velkommen til at krydre spillet
med.

Spillearet er 1876.
Byen er Outcast City.

Tallene i parentes efter steder
henviser til kortet over byen, tallene i
parentes efter navne henviser til hvor
disse personer bor i byen.

Scenariet er langt an pa bade rollespil
og shooooot them down. Men detektiv
elementet er ogsa vigtigt, da de seks
helte kun kan finde frem til skurkene
ved at veere nysgerige, og sammenhol-
de oplysninger.

Som ved ethvert rollespil er det
umuligt at forudsige hvad spillerne vil
gore, derfor er der meget, som ikke er
beskrevet, eller som ikke er beskrevet
seerligt grundigt.

Altsa meget er lagt ud til gamemas-
ten, s som hvad de forskellige NPC'er
skal sige, og hvordan de skal opfare
sig.

Men veer venlig at holde dig sa taet op
ad historien som muligt og rollespil de
forskellige figurer.

I de fleste tilfeelde har jeg givet en Kort
beskrivelse af personens veeremade til
hjeelp til rollespillet, medens jeg i
langt de fleste tilfzelde har afholdt mig

fra beskrivelse af personen.
oy
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1.
Starten: "Bryllup"

Historien starter da de seks venner er
samlet til bryllup mellem deres gode
ven Scott Crane og kvinden han
medte for et par ar siden Elissa
DeCuir. Brylluppet finder sted pa de-
res gard et stykke (20 minutters ridt)
syd for Outcast City.

Aret er 1876. Det er sommer, og solen
skinner fra en skyfri himmel......

De seks har ikke set meget til Scott
eller hinanden i det sidste halvandet
ars tid, men nu er de samlet for at fej-
re denne gleedelige begivenhed,
sammen med ca. 20 andre geester,
deriblandt byens sheriff (nr. 1), byens
leege (nr.17) og Katharina Hain (nr. 32
+42).

Sidst neevnte er Elissas gamle ar-
bejdsgiver og parrets gode ven.

Det er fredag formiddag, og klokken
er ca. 11.30.

Preesten (nr. 10 + 43) star foran
parret og siger de smukke ord om zeg-
teskab og keerlighed og gud.

Pludselig bliver romantikken gdelagt
af et skud. Scott styrter om, Elissa
skriger, og alle andre lgber i deekning
incl. preesten.

Skynder spillerne sig at kikke rundt,
kan de med et Perception slag pa 15
leegge merke til en person der ridder bort
i fuld gallop, ca. 500 m borte.

De kan selvfglgelig forsgge at indhen-
te manden, men de skal fgrst have
sadlet deres heste som star ovre i
stalden, og han ridder meget hurtigt
mod byen!!!

Gruppen kan nu veelge at ride efter
manden, eller blive tilbage og hjelpe
Scott.

Hvis de velger, at forfslge manden
tager byens sheriff med, da han jo er
loven her i byen. I virkeligheden er det
fordi han godt ved, hvem der har
skudt Scott, og det skal de seks helte,
jo helst ikke finde ud af. Da manden
rider si hurtigt, nar de ikke at ind-
hente ham (desveerre). Husk de skal
jo ferst have sadlet deres egne heste.

Der er stor panik, og de fleste er
rystede. Byens sheriff samler sine to
medhjeelpere for at fange forbryderen,
og de ridder mod byen.

Katharina Hain trester i forste
omgang Elissa, men hun ridder snart
mod byen. Dette gor hun, for at treek-
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ke i nogle af de forbindelser hun har i
byen, da hun ikke rigtig stoler pa she-
riffen. Dette fortaeller hun dog ikke til
spillerne. Hun kender dem jo ikke s&
godt.

Preesten er sa rystet, at han ma saette
sig p4 en stol og han begynder at
drikke direkte af en flaske whisky.
Snart er han degddrukken og ma bae-
res/keres hjem.

Byens laege, som er tilstede begynder
at tilse Scott. Han far Scott bragt ind i
huset, hvor Scott bliver tilset nserme-
re.

Leegen kommer kort tid efter hove-
drystende ud, og ma desveerre medde-
le, at kuglen sidder tset pa hjertet, og
han ma operere. Chancen for at Scott
overlever er meget lille, sd hvis bruden
vil tale med ham indenoperatione kan
hun fa lov til det. °

De seks venner kan ogsa fa lov, hvis
de spegrger, men det skal veere kort,
da Scott mister blod.

2
Samtale med Scott

De seks venner kan sperge om alt
mulig, men Scott er hardt saret og
kan kun forteelle dem lidt. Her er
nogle noter til noget som spillerne evt.
kunne finde pa at sperge om.

Scott har ingen fjender i byen (ikke
han ved af).

Han blev uvenner med Pete Spencer

(nr. 40) sidst han var pA The Lion's
Inn (nr. 40), men det var kun over et
spil poker, hvor gevinsten var 5
dollars.

Han har hert rygte om et par
mesterskytter, som er i byen.

Hans bedste venner i byen er Ted og
Agnes Smith (nr.5), som ejer byens
Genral Store (nr. 5).

Og sd er-der selvfglgelig Katharina
Hain (nr. 32 + 42), som ejer Katharina
Hain's House (nr. 42), hvor Scott og
Elissa mgdtes for tre ar siden.

Katharina Hain er kvinden der ved
hvad der sker i byen, bade de lovlige
og de mere lysky forretninger.

Han har dog ogsd hert rygte om en
guldmine i naerheden af hans gard, og
at hans gard dermed skulle have
seerlig interesse for nogle rige folk i
byen, men han har kun fiet ét tilbud
fra byens bank (nr. 2). Det var ikke et
saetligt godt tilbud, og nu havde han jo
fundet lykken sammen med Elissa pa
garden.

Husk: Han er hardt saret, og snakker
derfor svagt, og en gang imellem hos-
ter-han blod op.

AN
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3
Stedet hvor skurken stod

Hvis de seks velger at finde og
undersgge stedet hvorfra skudet blev
affyret, kan dette lade sig gere. Hvis
altsa én  af dem sa hvorfra skurken
flygtede.

Nar de er kommet til omradet, kreaeves
et Perception slag pa 15, for at finde
stedet.

Ved endnu et Perception slag pa det
nojagtige sted, kan de finde /finde ud
af felgende:

10 han var alene og sad pa hug, da
han affyrede skuddet

15 far gje pa patron hylsteret fra en
Winchester '76 Riffel .45

20 han har siddet saledes, at man ma
g4 ud fra, at han er venstre handet

Herfra kan de ved hjeelp af tracking
falge sporet mod byen.

4
Ind til byen

De seks "helte" kan folge sporet ind
mod byen ved hjeelp af Tracking. Pa
forste halvdel af turen kraeves et slag
pa 10, pa sidste halvdel kreeves et
slag pa 20, og da de ndr ind til byen
kraeves et slag pa 30, da de nu er naet
ind pa selve vejen lige uden for byen.
Er de heldige med det sidste slag, kan de
finde frem til en svedig hest i Hotellets
stald (nr. 12 pa kortet).

I stalden er staldknzegten Gilbert. En
frisk og freek lille knaegt, som giver
svar pa tiltale, men som vil have pen-

ge for at svare pa alle vaesentlige
spergsmal. Han ved, at hesten blev
stjlet for et par dage siden, og at den
tilhgrer en som hedder Kim "Kidd"
Goodwin.

Hvis de ikke klarede det sidste Trac-
king slag, er de sadan set pd bar
bund, og hvor de vil starte deres
undersggelser er et godt spergmal.
Gar de ind til et sted, som ikke er
beskrevet i det efterfelgende er det
helt op til master hvad der sker.

Husk, det er tilladt at hjzelpe, men lad
vaere med at servere sporene pa et
sglvfad.

Overser de seks "helte" et vigtigt spor
er det bare aergerligt! Husk det er op
til spillerne at finde de forskellige
spor.

Gar de det forkerte sted hen kan det
jo have katastrofale fglger, men det er
jo for s& vidt deres egen skyld.

5
Hotellet

Sperger de i hotellet (nr. 11), kender
de ikke noget til den hest. Der er ikke
kommet nogle gaester ind pa hotellet
inden for de sidste 2 timer,
staldknzegten kan dog, mod betaling,
huske noget om, at netop den hest
blev stjlet for to dage siden. Mod ek-
stra betaling, kan han ogsd huske,
hvem der var den retmeessige ejer-
mand. Han giver dem dog kun navnet
Kim Goodwinn, ikke hvliket ken per-
sonen var.
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Undersager de saddeltasken finder de
et brev, handout nr. 1~ -

Gennems@gér de stallen finder de, ved
et Perception slag pa 25, en lille
lommebog i hget, handout nr.2.

Hvis de seks venner beslutter sig for
at gennemrode hotellet, vil hotelin-
spektgren protestere, og sende bud
efter sheriffen.

De vil blive anklaget for at forstyre
den offentlige fred og ro.

De vil derfor blive bedt om at blive i
byen, og vil blive stillet for en dommer
inden for en uge.

Hvis de forklare sheriffen hvorfor de
genere hotellets geester, bliver sherif-
fen sur. Han forklare dem, at han er
sheriffen, og at han nok skal opklare
forbrydelser i hans by.

6
Sheriffen

Hvis sheriffen er reddet i forvejen, er
han pa sit kontor (nr.1). Han ma
desveerre meddele dem, at skurken
slap vaek, men han regner dog med at
finde ham i lgbet af et par uger.

Sheriffen svare meget kort, og neer-
mest umeddelsom. Forgvrigt bryder
han sig ikke som, at sadan en flok vil
til at lege detektiver i hans by, for han
skal nok tage sig af lov og orden. Han
vil trods alt gerne have ro og orden i
byen og sa fa begravelser op til byju-
bileeet.

-1 cellerne sidde to fanger. I en celle

sidder en pezen klaedt herre, hvis navn
er Graham Quinn.

Denne mand er den ene af de to mes-
terskytter, og skurken som har skudt
Scott. Men han har jo siddet i feengsel
hele natten, sa hans alibi er i ordenl!!

I en anden celle sidder "Drunken
Dandy", byens drukmés, som alle
regner for lidt tosset. Han har dog i
sin rus lagt meerke til, at hans med-
fange ikke har veeret i sin celle hele
tiden, men desveerre taler Dandy

meget vrevlet, utydelig og ikke
sammenhangende.
Hvem ville forgvrigt tro pa en

fordrukken mand, som ikke kan
huske hvad han lavde i gar?

Disse to bliver lukket ud af brummen
omkring middagstid.

"Drunken Dandy" er stadig fuld, og
kommer dinglende ud mens han kla-
ger over ‘“hotellets” faciliteter og
mangel pa ro, og at han ikke kan fa
lov til at sove laenge.

Quinn gar veerdigt ud, og seetter kurs
mod Lost Love Saloon (nr. 3), hvor
han har et veerelse, hvor han gar op,
for at vente pa nattens begivenheder.

Hvis de seks venner er intersseret i,
hvorfor de to har veeret i feengsel, er
forklaringen, at de igar aftes var reget
i klammeri med hinandenren for Lost
Love Saloon, og nu havde de tilbragt
natten i feengslet.
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I feengslet heenger der et udvalg af
wanted plakater, som de kan f& lov til
at se. lalt 7 plakater.

Beder de om lov til at tage dem med,
kan de fi udleveret en kopi af 5 af
dem, handout nr. 3 - 7. Sheriffen bli-
ver sur, hvis de bare tager dem.

OBS: Var opmarksom pa, at de far
lov til at SE syv forskellige, men der
det er kun fire af disse de far
udleveret plus en plakat, som ikke
heenger oppe pé opslagstavlen.

Kikker de grundigt rundt (Perception
slag 20), opdager de en lille dims pa
veegen, som minder lidt om en
ringeklokke.

" Sperger de, forteeller sheriffen stolt, at

det er en lille alarm ovre fra banken,
saledes at banken kan tilkalde hjeelp,
i tilfeelde af bankrgveri. Den fungere
efter samme princip som telegrafen.
ledningen er dog gravet ned.....

anted
Bead or Alibe

200 dollars
Palrng Packs

|ald. svindel. mord

151 bantroven over

7
Smith's General Store

Smith's General Store (nr. 5) ejes af-
agteparret Smith, som er gamle og
hyggelige. De sgrger for at byen har et
godt og stort udvalg af de mest almin-
delige vare, og de kender alle de fast-
boende i byen. Og Agnes kan fortzelle
lidt om alle.

Her er en liste over nogle af de ting
Agnes ved:

“Drunken Dandy" er typen som rdber
og drikker, men han gor ikke en kat
fortraed, og Agnes kan ikke forstd, at
han kom op at slés i gar aftes.

Sheriffen har haft lidt travit med
"noget" andet end loven, den er ikke
blevet hdndhaevet som i "gamle dage"
dvs. for 14 dage siden. Maske er der
kommet en kvinde ind i sheriffens
liv....

Katharina Hain og Matt McKeever er
ikke just venner, men taler kun
sammen nar det er ngdvendigt, som
f.eks. ved et byjubileeum, som jo er
om en uge.

Matt McKeever (nr.3) er jo sddan en
skidt fyr, selv. om han overholder
loven, alts& sa godt som han nu kan.

Katharina Hain er jo ikke et af guds
bedste bgrn, men hun ger sa meget
godt for byen, hjeelper de fattige, giver
penge til kirken og andre gode formal,
si egentlig er hun god nok.
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Pete Spencer er en sker gammel
engleender, som ejer pub'en The Lions
Inn. Ganske harmlgs.

Byens preest drikker aldrig, og er altid
klar til at hjaelpe folk og specielt lytte
til deres synder. Men selv om han jo
kun er et menneske, er han et af de
mest uskyldige mennesker i denne by.
Han har aldrig lavet skandale. Ikke
ligesom peesten i nabobyen River
Towm.

Og sa er der selvfglgelig byens
borgmester (nr. 15 + 44), men det
taler man jo ikke hegjt om, vel.....

Disse ting plus meget mere vides af
Agnes. Og hun forteeller gladeligt, men
kun hvis hun bliver direkte spurgt,
eller samtalen falder p4 en person,
som hun ved noget om. Det er tilladt,
at krydre hendes tale med flere saftige
sladre historier, 'da hun er en rigtig
gammel sladrekzlding.

Hendes mand Ted, kommentere kun
hendes udtalelser med smégrynt og
kommentare som: "Nu skal man jo
ikke tro pa alt hvad man herer." og
"Hvis nu du passede dig selv, kunne
det veere, at der var feerre historier at
forteelle.”

8
Byens Bank

Gar de ind for at undersgge bankens
tilbud angdende Scotts gard, kommer
de til at tale med bankens direkter
Vincent Thorn. Men fgrst efter at have
talt med en af de to bank asistenter.

Der er ogsd et bankbud og en
sekreteer. . -

Han vil dog ikke forteelle, hvem der
bad ham byde p& garden, da hans
kunder har ret til at veere anonyme i
saddanne sager. Tilbudet kom fra Pete
Spencer, men tilbudet var langt bedre
end det bankdirekteren gav videre.
Pete er interesseret i garden pa grund
af den gamle historie om en guldmine
pa grunden. Bankdirektgren gav et la-
vere tilbud, fordi han selv har skumle
planer med hensyn til Scotts gard.

Truer de bankdirektgren, vil han
trykke pa alarmen under bordet.
Sheriffen vil indfinde sig meget
hurtigt, og de vil blive tiltalt for at tru-
ge en af byens mest ansete og
respekterede borgere. Hvis de allerede
har en anklage heengende over hove-
det skal man maske overveje om en
tur i faengslet ikke var pa sin plads. I
hvert fald for de personer der er mest
hgjrostet....

Holder de gje med banken, kan de
efter ca. en halv time se bankens
bydreng liste sig over mod Town Hall
(nr. 15). Dette foregdr gennem ban-
kens bagdegr (nr. 2), sa der er altid
muligheden for at de ikke ser det
alligevel....

(Note: W
Skulle heltene ryge i feengsel, kan de
komme ud mod kation. Den eneste
der har rad til en sddan er Katharina
Hain. S& det er med at habe pa, at
de ikke har gjort sig uvenner med
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: 9
Katharina Hain's House
(nr. 42)

Her kan der rollespilles utrolig meget.

Rundt omkring ved borde i saloon
sidder cowboys sammen med diverse

barpiger.

P& scenen optraeder et par af pigerne
med en vovet sang om cowboy'en,
hans hest, hans pige og s& koen som
gav den sgde melk.

Her pa saloonen er samlingen af di-
verse western clicheer:

Bartenderen, der star ved sin bardisk.
Skulle der blive ballede, har han et
geveer under disken, og han kan bru-
ge det.

Han star og pudser glas det meste af
tiden, og hvis det ikke er helt rent,
spytter han i det og pudser videre.
Snaksalig er han jo ikke..... -

Pianisten med sit forstemte klaver,
hvorpa der heenger et skildt:

Don't shoot The Pianoplayer
It's the only one we got
(Hand out nr. 16)

Cowboy'en med ryggen mod veegen.
Han holder gje med alt og alle.

Pokerspillerne som sidder ved et bord,
hvor der er plads til fire spillere mere
(husk: rigtige maend spiller ikke med
kvinde), og de er klar til at anklage
enhver vinder for at snyde.

Drukkenbolten "Drunken Dandy" som
allerede er faldet i sgvn ved et bord.
Han kan dog vackkes ved at tilbyde
ham noget at drikke, ellers er han
helt veek.

Begynder de at snakke med ham, vil
han fortzelle dem hvor darligt han sov
i nat, at der var en utrolig uro der
hvor han sov, dgre der gik, folk der
snakkede, men han havde da trods
alt sin flaske.

Han kan ogsd forteelle lidt om sine
unge dage sammen med borgmeste-
ren, men nu er han jo kommet hgjt pa
std, og har glemt alt om sin gamle
makker, og noget sa lovlydig er han jo
ogsé blevet.....

Ved et bord sidder ogsd en enlig
kvinde. Dette er Becky Kim Sanders,
bedre kendt kom Kim "Kidd"
Goodwin, kvindelig mesterskytte. Hvis
spillerne spgrger efter Kim Goodwin,
vil hun se lidt uroligt pa dem.

Hvis de begynder at udsperge hende
om Kim goodwin, vil hun koldt og
roligt forteelle dem, at "han" er rejst
ud af byen, og forst vil komme tilbage
i aften. Hun ved dog, at "han" bor pa
hotellet. Hvis spillerne vil leegge sig i
baghold p& hotellet om aftenen, vil
Kim have et bagholdsangreb parat.

Selviglgelig vil nogle af pigerne forsgge
at fA gruppens mandlige medlemmer
op oven pa.

Dette lykkes forhabentligt for pigen
Anita, ellers ma det "gd ud over en
NPC".
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Vi gar ud fra, at en af dem gir med
oven pa, op pa Anitas veerelse.

De laegger sig pa sengen og kommer
godt i gang.

Da Anita pa et tidspunkt sidder oven
pa fyren-bliver hun skudt.

Skuddet kommer gennem vinduet, og
er blevet affyret fra byens stald (nr.
22).

Anita kan fortaelle, inden hun
dor/besvimer (dette er op til maste-
ren), at det ma veere borgmestren der
star bag, bare fordi han ikke vil
forlade sin kone til fordel for hende,
og s& havde hun jo truet med at for-
teelle alt.

(Anita vil kun blive skudt hvis de seks
venner kommer ned pa Hain's House,

for grunden til hendes nedskydning

er, at borgmesteren er bange for, at
hun sladre.)

Underspger de Anitas veerelse vil de
finde et brev, handout nr. 13.
Sheriffen vil hurtigt vaere pa stedet,
dog ikke hurtigt nok, og straks begyn-
de at udsperge de seks om hvad de
nu har lavet.

Har de allerede truslen om anholdelse
haengende over hovedet, er det maske
pa tide at lade dem forstd, at hvis de
ikke holder op med deres snagen sd
sker der altsa ulykkkerl!!

Nu er det et spgrgsmal hvad spillerne
gor. De kan styrte over mod stallen,
hvor skurken Johnny ikke overgiver
sig (et stk. Shooooot him up).

Nar han er ded, kan de undersgge
ham. De finde en seddel, handout 10.
Hvis de chekker stalden, vil de finde
en seske tendstikker med en seddel i,
handout nr. 11.
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10
Lost Love Saloon
(nr. 3)

Denne saloon er mere fyldt og tilrgget
end Hain's.

Ogsa her er der et par pokerspillere.
Dog er der kun plads til 2 ved bordet,
hvis et par af spillerne beslutter sig til
at spille, vil de fire spillere forspge at
snyde stort!

Ejeren Matt McKeever er ikke snaksa-
lig, og ensker ikke at snakke med
nogen. Han har sine bekymringer an-
gaende det forestdende komplot, og de
problemer som borgmesteren 0g
preesten kan give.

Bartenderen er ganske snaksalig,
men dog kun om ligegyldige ting.

Pigerne i baren er smarte, flotte og
kolige. De laegger an pa enhver
hankensperson, som ser ud til at ha-
ve penge, og vil lokke dem oven pa,
for at pumpe dem for oplysninger og

penge.

S4a snart de har fiet deres penge, og
evt. interessante oplysninger, bliver
de kolde og ligeglade, med mindre de
kan se, at manden har flere pen-
ge/oplysninger.

Har de vaeret i banken, og hos Hain's,
vil de pa et tidspunkt se en kraftig
rund mand komme ind og bede om at
tale med McKeever. Bartenderen for-
tzeller ham dog, at McKeever ikke vil
tale med nogen, men efter at have
kikket pA ham beder bartenderen
manden om at felge med.

En drikkestue i vesten. Xylografi 1872
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Spillerne (som jo er nye i byen) kan
med lidt held finde ud af, at det var
borgmesteren Larry Drake.

Borgmestren bliver fart op til McKee-

VEr.

Spillerne kan nu veere snedige, og
komme til at overhgre samtalen
gennnem dgren, eller ved at sidde
uden for vinduet, eller maske finder
de pa en tredje méade.

Sidder de uden for vinduet, eller et
andet sted, hvor sheriffen kan fa gje
pa dem, vil han opdage dem. Han sky-
der forst og udsperger dem bagefter.
Har de haft problemer med ham for,
er hans undskyldning, at de jo er ble-
vet kendt som nogle ballademagere,
og mange har prgvet pad at lave
attentat mod McKeever i den seneste
tid.

Har de ikke veeret i klammeri med
sheriffen er han bare mistenkelig
over for dem, og et attentat mod en af
hans borgere om dagen er nok, sa
derfor det lille advarselsskud.

Men gem skuddet til spillerne har
hert samtalen mellem borgmesteren
og McKeever.

Samtalen mellem borgmesteren og
McKeever gar ud pa, at borgmesteren
er bange for at blive afslgret, nu hvor
han har chansen for at komme i
senatet. "Han er jo ikke dgd endnul”!
Denne "han" er preesten, men da de to
jo godt ved hvem de talet om, er der jo
ingen grund til at neevne manden ved
navn. Det er jo ogsa fint at lade spil-

lerne geette vildt og inderligt lidt end-
nu. - :

McKeever forteeller, at han vil sende
et par mand ud for at serge for at han
er helt dgd, lige sa snart han er alene
igen. For han ved jo for meget. Det var
jo ogsa dumt, at borgmesteren tilstod
si meget over for ham.

McKeever skaelder ham ogsd ud over
det med barpigen Anita, men borg-
mesteren forsikre, at den sag er ude
af verdenen.

Borgmesteren udtrykker bekrymring
angdende, om de nu ogsd kan na at
fierne de sidste beviser inden midnat.

McKeever gor ham opmeerksom p3, at
han bare skal veere pa det rigtige sted
pa det rigtige tidspunkt.

Hvis spillerne vil gennemsgge
McKeevers rum, er det tomt sidst pa
eftermiddagen. Lad dem rode det
igennem.

Ved perception slag 15 finder de et
notat (handout nr. 15.).

11
Preesten

Preesten er stadig bedugget, chokeret
og ikke seerlig snaksalig.

Han er hjemme i privaten (nr. 43).

Kun ved kraftig overtalelse (nej, ikke
vold), vil han forsigtigt forteelle, at
borgmesteren er med i en stgrre
bande, og at han har flere kidnapnin-
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ger og mord pa samvittigheden, og at
han har beviserne pa sit kontor.

Han ved dog, at de skal fjernes inden
Town Hall (nr. 15) skal istandseettes
til byjubilseet i naeste uge.

Preesten vil blive skudt ferst pa
aftenen, med mindre de seks "helte"
ndr at beskytte ham.

12
Johnson's Farm

Johnson's Farm (nr. 29) bliver nesevnt
i den notes bog, som de kan finde i
laden.

Hvis det kniber, kan du evt. lade
nogle af forbryderne tage tilflugt her,
men kun i yderste ngdstilfselde.

Hvis de seks helte tager herud, vil de
mgde en indhegning, hvorpd der
heenger et skildt med péaskriften:

Private Property,
Trespassers will be violated.
Survivors will be SHOT!
(Hand out nr. 12).

Johnson er en gammel szer mand,
som skyder pa enhver, som han ikke
kender, hvilket vil sige sig alle andre
end de fem fra byen, som han har
tillid til, s& hvis de seks alligevel gar
ind, vil han skyde mod dem, ikke pa
dem.

Hvis de skyder tilbage, vil han straks
sigte lidt bedre.

Hvis de sdre han, eller det som er
veerre, er der jo en mulighed for at de
far VIRKELIGE problemer i byen.

13
Videre forlgb/Afslutning

Her er si det store spgrgsmal. Vil
spillerne stadig tro, at det er deres
ven Scott der var malet for den kugle,
eller kan de regne ud, at der er en
anden?

Hvis de seks helte har regnet ud, at
det er borgmesterkontoret der er tale
om leegger de sig maske i baghold, og
det helt store shoooot them up kan
finde sted.

Hvis de holder de vagt i byen i lgbet af
natten, vil de se flere skikkelser snige
sig ind i Town Hall, bl.a. sheriffen,
McKeever, borgmesteren, Graham
Quinn, Kim "Kidd" Goodwin/Becky
Kim Sanders plus et par stykker
mere. Husk, at det er merk, og derfor
sveert at se hvem det er, perception
slag for hver enkel mellem 20 og 30.

Heltene skal gerne na at stoppe
forbryderne inde de far fijernet 5 bager
fra borgmesterens pengeskab.

Borgmesteren dgr desveerre ved et
"selvmord" og de restende vil gerne
vaek (lees: skyde sig fri).

Er modstanden for stor vil de overgive
sig under protest, dog forst efter at en
af dem har sat ild til borgmesterkon-
toret.
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Spillerne kan nu tage de formastelige i
forvaring, og hvis en er hurtigt kan
han redde de 5 bgger, selv om de er
lidt breendte. (Handout nr. 14)

Hvis de 5 bgger ikke reddes, vil byens
beboere s& tro pa de seks helte, eller
er det byens spidser der vinder slaget,
nar de forteeller, at de prevede pa at
afslgre borgmesterens svindel med
byens midler?

P4 grund af trudslen om afslering af
han affzere med Anita gjorde borgmes-
teren selvmord for gjnene af dem, og
s& kom disse seks med deres vilde pa-
stande.

De 5 bpger er listning over personer i
senatet, som er med i en sammen-
sveergelse om at veelte preesidenten,

og kaste landet ud i en krig med
europa.

Derudover indeholder de referater af
meder omkring denne plan.

Liste over hvem der har myrdet hvem.
Liste over hvor mange penge
organisationen har og hvor de er an-
bragt. Bégerne er handout nr. 14.

Hvis de seks har afslgret hele planen
vil de blive fejret ved byfesten ugen
efter.

Hvis ikke kan de i bedste tilfeelde
blive jaget ud af byen (rullet i tjeere og
fier), i veerste tilfeelde heengt.

Scott overlever operationen, og €r
frisk til byfesten. Dog kan han ikke
ride, og han har ondt i brystet.

At BWryllup W

14
“Forklaringer pa uklare punkter~

Kim "Kidd" Goodwinn og Becky Kim
Sanders er jo en og samme person.
Hun bruger sin mors efternavn
Goodwinn og sit mellem navn Kim, for
at forvirre, da Kim jo bade kan veere
et mande og et kvinde navn.

Dette er meget praktisk, specielt hvis
hun kan fa forfelgerne til at tro, at det
er en mand de jager.

Kim arbejder sammen med Graham
Quinn, og det er hendes hest han
bruger, for paA den made at have
alibiet i orden. Hans hest star jo i
byens stald (nr. 22), og har ikke veere
rert siden i gar aftes, hendes hest er
jo meldt stjalet.

Grunden til at praesten skulle skydes,
var fordi borgmesteren havde tilstaet
sine synder over for ham, og han
derved var blevet farlig for planen.
Anita var faktisk uviden om planen,
og var kune ked af, at borgmesteren
ikke ville forlade sin kone og gifte sig
med hende.

Sammensvergelsen i byen bestdr af -
sheriffen og hans to hjaelpesheriffer,
som godt ved at borgmesteren har talt
for meget til praesten.

De ved ogsa, at der er bestilt et mord
pa praesten, og derfor er de jo ikke
seerlig ivrige efter at opklare hvem der
star bag skudpisoden, og de er jo
heller ikke interesseret i at have seks
nysgerige mennesker til at snuse
rundt i byen.

Derudover er fglgende med i sammen-
sveergelsen:

Borgmesteren, som hyrer Johnny til
at holde gje med Anita.

Desveerre er Johnny lidt for ivrig efter
at skyde.

Matt McKeever, styrer borgmesteren
s& godt som muligt. Han har hyret
Kim "Kidd" Goodwinn, som arbejder
sammen med Graham Quinn.

Deres job er at udrydde preesten og
borgmesteren og beskytte McKeever.
De fleste af McKeevers meend arbejder
kun for ham og ved intet om hvad der
egentlig foregar.

McKeevers notat om at "udrydde de
seks" er selvfolgelig for at fa de seks
spillere til at tro, at McKeever er pa
sporet af dem. Hvad han virkelig
mener, er udryddelse de fem bager
plus borgmesteren.

Bankdirektgren er ogsd med i
sammensveargelsen, men er nerves
for at blive afslgret, sd han er meget
forsigtig.
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Scott Crane, 25 ar

Var med i gruppen af helte, men forlod gruppen for to ar siden, da han mgdte
Elissa.

Str.: 16 Agi.: 14 Spe.: 14 Hea.: 8 Int.: 15 Per.: 16 Wnd.:13

Skills: Perception 5D, Riding 6D, Silent Move 7D+2, Tracking 6D,

Body Initiative 7D, Brawling 8D+2, Dodge 7D+2, Handguns 5D,

Handgun Initiative 5D+1, Rifles 3D+1, Rifle Initiative 3D+2, Parry 5D+1
Vaben: Colt Peacemaker, Spencer Repetear

Elissa DeCuir, 23 ar

Var barpige hos Katharina Hain i 4 &r, stoppede med dette arbejde for to ar
siden da hun mgdte Scott. Ngjes nu med at servere i Katharina Hain's House.
Er en pige der ser sgd ud, dog ikke en skgnhed.

Str.: 10 Agi.: 11 Spe.: 17 Hea.: 12 Int.: 13 Per.: 14 Wnd.:13

Skills: Perception 3D, Riding 4D+2, Silent Move 3D, Tracking 4D,

Body Initiative 2D+2, Brawling 2D+2, Dodge 4D+2, Handguns 2D+2,

Handgun Initiative 2D+1, Rifles 2D+1, Rifle Initiative 2D+1, Parry 2D

Vében: Colt Peacemaker

Katharina Hain,71 ar

Driver en af byens salooner. Har forbindelser, og kender neesten alle i byen.
Hvad hun ikke ved om en person, kan hun finde ud af. Hun er en virkelig da-
me, og hvis det ikke var pa grund af hendes profesion, ville hun have veaeret en
af byens virkelige fine damer. Hun finder sig dog ikke i ret meget fra nogen!!!
Str.: 10 Agi.: 14 Spe.: 9 Hea.: 12 Int.: 11 Per.: 10 Wnd.:14

Skills: Acrobatics 6d+1, Gamblig 8D+2, Gambling Cheating 6D+1,

Hide 4D+1, Perception 5D+1, Riding 9D+2, Silent Move 3D+1,

Tracking 6D+2, Acting 4D, Acting Sexy 7D, Singing 6D+1, Play Piano 3D+1
Body Initiative 5D+2, Brawling 2D+2, Dodge 6D+2, Handguns 7D+2,

Handgun Initiative 8D+1, Melee Weapons 5D+1, Rifles 7D+1,

Rifle Initiative 5D+1, Shoot to Injure 5D+1, Parry 4D+1

Vaben: Colt Patterson, Bagladergeveer Remington no. 1, .57, lommekniv.

Preesten Samuel Preston, 72 ar

Byens preest, og har veeret det gennem neesten 50 ar. Han ved desveerre hvad
borgmesteren, Matt McKeever og byens sheriff har planer om. Han er en eerlig
gammel mand, som alle i byen har stor tiltro til.

At Bryllup T

Sheriff Lewis Barrett, 63 ar

Byens sheriff gennem 38 4r. Er pd sine gamle dage blevet korrupt, og utilfreds-
med hvordan U.S.A. er ved at udvikle sig.

Str.: 13 Agi.: 15 Spe.: 17 Hea.: 13 Int.: 15 Per.: 14 Wnd.: 16

Skills: Civil Law 8D+1, Law 6D+2, Perception 5D, Riding 8D+2,

Silent Move 3D+2, Tracking 4D+1,

Body Initiative 4D+2, Brawling 4D, Dodge 4D+1, Handguns 4D+2,

Handgun Initiative 5D+1, Rifles 3D+1, Rifle Initiative 2D, Parry 2D+1

Vaben: Colt Peacemaker, Spencer Repetear

Hjeelpesheriff Ronald Morrow, 23 ar

Var oprindelig i Matt McKeevers tjeneste. Er mere korrupt end sheriffen.
Har igen folelser over for andre mennesker.

Str.: 15 Agi.: 16 Spe.: 18 Hea.: 17 Int.: 10 Per.: 12 Wnd.: 17

Skills: Civil Law 2D+1, Law 1D+1, Perception 6D, Riding 4D+2,

Silent Move 3D+1, Tracking 1D+1,

Body Initiative 6D+2, Brawling 6D+1, Dodge 5D+1, Handguns 5D+2,
Handgun Initiative 5D+1, Rifles 2D+1, Rifle Initiative 1D+1, Parry 4D+1
Véaben: Colt Peacemaker

Hjaxlpesheriff Adam Prine, 27 ar

Var oprindelig i Matt McKeevers tjeneste. Er korrupt, dog knapt s& korrupt
som Ronald. Han godt ved, at de ikke fglger loven sa ngje. Felger bare ordre.
Str.: 14 Agi.: 15 Spe.: 18 Hea.: 18 Int.: 14 Per.: 13 Wnd.: 18

Skills: Civil Law 3D+2, Law 2D+1, Perception 7D+2, Riding 6D+2,

Silent Move 3D, Tracking 3D+1

Body Initiative 4D+2, Brawling 5D, Dodge 5D, Handguns 5D,

Handgun Initiative 5D+2, Rifles 4D+1, Rifle Initiative 5D+1, Parry 4D

Vében: Colt Peacemaker, Winchester '73, .44

Doctor Warren, 43 ar
Byens laege. Bekymre sig meget om sine bysbgrn ve og vel. Er mest af alt en
rigtig hygge onkel, men ligner meget de laeger man ser i John Wayne film.

Pete Spencer, 71 ar

En rigtig "seer" engleender. Ejer Pub'en "The Lion's Inn", som han har indrettet
som en rigtig engelsk pub, lige som dem i det gamle land.

Hans standardbemeerkning: "Sadan var det hjemme i England, s& hvorfor skal
det ikke veere sddan her?" Han har sin mening om alt og alle.
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Graham Quinn, 39 ar

Venstrehandet mesterskytte, duserjseger og lejemorder. -
~-Spil ham som Lee Van CIiff ville spille en leje morder.

Str.: 13 Agi.: 12 Spe.: 18 Hea.: 16 Int.: 16 Per.: 18 Wnd.: 16

Skills: Civil Law 2D+2, Gambling 6D+1, Gambling Cheting 4D+1,

Hide 5D, Law 1D, Perception 4D+2, Read/Write 3D+1, Riding 7D+2,

Silent Move 6D+1, Tracking 7D+1,

Body Initiative 4D+1, Brawling 5D, Dodge 6D, Handguns 6D,

Handgun Initiative 6D+2, Rifles 8D+1, Rifle Initiative 5D+1,

Parry 6D, Shoot to Injure 8D+2, Stike to Injure 2D, Thrown Weapon 5D
Vaben: Winchester '76 Riffel, Bowie, Colt Army, SA, .44 perc., 1860

Kim "Kidd" Goodwinn/Becky Kim Sanders, 32 ar

Den anden mesterskytte/lejemorder. Opfpre sig som KVINDE, men skyder
som en mand. Spil hende lidt vampet, jeg kunne forestille mig Sigurney Wea-
ver ville veere den rigtige til rollen!!

Str.: 12 Agi.: 11 Spe.: 18 Hea.: 18 Int.: 15 Per.: 14 Wnd.: 18

Skills: Civil Law 4D+2, Gambling 8D+2, Gambling Cheting 8D+1,

Hide 3D, Law 3D, Perception 8D+2, Read/Write 5D+1, Riding 7D+2,

Silent Move 6D, Tracking 7D+1

Body Initiative 4D+1, Brawling 5D, Dodge 5D+2, Handguns 7D,

Handgun Initiative 6D+1, Rifles 3D+1, Rifle Initiative 3D+1, Parry 3D,

Shoot to Injure 10D, Stike to Injure 3D, Thrown Weapon 3D+2

Vaben: Winchester'66 karabin, 2 stk. Reminton Army, SA, .44, 1875

Drunken Danky, 45 ar
Byen drukkenbolt, og "landsbytosse”.

Johnny Jacks, 22 ar

Skurk som skyder Anita. Efterlyst for overfald.

Str.: 18 Agi.: 13 Spe.: 14 Hea.: 12 Int.: 12 Per.: 13 Wnd.: 14

Skills: Hide 4D+2, Perception 2D+2, Riding 4D+2, Silent Move 3D
Body Initiative 4D+1, Brawling 3D+2, Dodge 4D+2, Handguns 2D+1,
Handgun Initiative 1D+2, Rifles 1D+1, Rifle Initiative 1D+1, Parry 3D,
Shoot to Injure 1D, Stike to Injure 2D, Thrown Weapon 1D+2

Vaben: 2 COLT Walker '

Bartender Stanley, 24 ar
Bartender pa Katharina Hain's House, ikke seerlig snaksalig, stille og rolig og
efterteenksom.

High Noon - Et Bryllup - NPC'ere
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Kom til byen'i 1802 og grundlagde hans General Store. Giftede sig med Agnes
Jensen i 1806. Klager mest over konkurrancen fra diverse specialforretninger
(Dry Goods/Clothing, Hardware 0.5.V.)

Agnes Smith, 87 ar

Gift med Ted Smith, og byens sladderkeelling. Vil man hgre de sidste nye
skandaler og historier om stort og smat, er hun damen man gar til. Men hun
fortzeller ikke bare lgs, det skal lokkes ud af hende. Standard bemeerkning:
"Ikke mine ord igen, men har du hert...."

Hotelinspektgr Philip McFlinder, 32 ar
Bestemt herre, som bare er interesseret i, at hans hotel kerer, og at der er fred
og ro. Typen, som samler pa sommerfugle, mest fordi det ikke er farligt....

Bankdirektor Vincent Thorn, 40 ar

En forsigtig herre, bade nar det geelder pengesager og udtalelser. Er typen:
Hellere tilkalde sheriffen en gang for meget, end en gang for lidt. Er med i
komplottet.

Borgmester Larry Drake, 62 ar
Ger mest som de andre siger. Har veeret borgmester gennem 3 ar. Hvordan
han blev valgt er en gade!ll Og dog! Stemmesedlerne blev jo optalt i Lost Love

Saloon!!

Matt McKeever, 62 ar

Hovedskurk i byen. Ejer Lost Love Saloon, plus nogle andre smating i byen. Er
“gode" venner med Sheriffen + hjeelpesheriffer, borgmester, hotelinspektar,
bankdirekter, bedemanken plus en del flere.

Pzen i tejet, som den typiske proffe pokerspiller. Rolig og korrekt i sin opfersel,
en lille smule slesk. Typisk klam skurk.

Str.: 16 Agi.: 17 Spe.: 16 Hea.: 16 Int.: 18 Per.: 15 Wnd.: 16

Skills: Civil Law 6D+2, Gambling 7D+2, Gambling Cheting 6D+1,

Hide 5D, Law 7D, Perception 5D+2, Read/Write 7D+1, Riding 2D+2,

Silent Move 4D, Tracking 2D+1,

Body Initiative 3D+1, Brawling 2D, Dodge 6D, Handguns 4D,

Handgun Initiative 3D+2, Rifles 6D+1, Rifle Initiative 3D+1, Parry 5D,

Shoot to Injure 4D, Stike to Injure 2D, Thrown Weapon 3D

Vaben: Adams, Deringer: Sharps, Winchester ‘76 karabin
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Bartender Jeff, 28 ar

Bartender pa Lost Love Saloon, snaksalig, dog kun om small talk.

Anita Jellison, 22 ar
Barpige pa Katharina Hain's House. Kgn, naiv ung pige. Forelsket i borgmes-
teren. Hun er typen, som kalder champagne for boblevand (engelsk: bubley).

Pokerspillere pa Katharina Hain's House

Roxy & Rush, ca. 45 ar

Str.: 14 Agi.: 13 Spe.: 18 Hea.: 17 Int.: 17 Per.: 18 Wnd.: 16

Skills: Gambling 6D+2, Gambling Cheting 5D+1,

Hide 3D, Perception 8D,

Body Initiative 5D+1, Brawling 4D, Dodge 3D+2, Handguns 3D,

Handgun Initiative 3D+1, Parry 3D, Shoot to Injure 10D, Stike to Injure 3D,
Thrown Weapon 3D+2

Véaben: Colt Frontier, 1873

Cowboyen Frank Gibbs, 21 ar

Sidder med ryggen mod muren i Katharina Hain's House. Vil helst veere i fred,
lider af paranoia.

Str.: 17 Agi.: 13 Spe.: 18 Hea.: 17 Int.: 8 Per.: 11 Wnd.: 18

Skills: Gambling 3D+1, Gambling Cheting 6D+2, Hide 5D+1, Perception 3D,
Body Initiative 6D+1, Brawling 6D+2, Dodge 5D+1, Handguns 6D+1,

Handgun Initiative 3D, Parry 2D1+2 Shoot to Injure 2D+2,

Stike to Injure 4D+2, Thrown Weapon 4D

Vaben: 2 stk. Colt Peacemaker.

Staldkneegt Gilbert, 12 ar
Freek lille kneegt, som svare igen. Men svare ikke pa spergmadl, med mindre
han bliver betalt!!!

Der ud over diverse barpiger og beboere i byen.....
Mange af NPC'erne har ikke faet tal, da de fleste ikke skulle komme i kamp

med PC'erne. Skulle dette dog ske, sa giv NPC'erne tal alt efter hvad spillerne
"fortjener”.......
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Brev angdende skydning af en person (praesten)

Notesbog med noter om byen. Tilhgrer Kom "Kidd" Goodwinn
Wanted Poster Johnny Jacks (som skyder Anita)

Wanted Poster David Rose (optaeder ikke i plottet)

Wanted Poster Jeff Vincent (optzeder ikke i plottet)

Wanted Poster Larry Drake (byens nuveerende borgmester)
Wanted Poster Derek Henson (optaeder ikke i plottet)
Wanted Posters af diverse forbrydere

Huskeseddel tilhgrende Johnny

Seddel fra borgmesteren til Johnny i en teendstikseeske
Skildt ved Johnson's Farm

Brev til Anita fra borgmesteren

De fem bgger

Notat pa Matt McKeevers kontor
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Hand Out Nr. 3

MWlanten

HBead or Alifre

200 dollars

Johnny Jacks

for bankreveri, overfald, svindel, mord
udstedt 1875
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200 dollars

Habiy Rose

kvaegtyv
udstedt 1871
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Wanted

1000 hﬁ[larﬁ | 200 dollars

~ . ~
AJetf Wincent Wlarry Brake
for mord. overfald, sabotage, sparker gamle damer over knaset sabotage mod regeringen
udstedt 1865, fornyet 1875 udstedt 1854
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Handy But Nr. 7

Hand Out Nr. 3-9

Wernted
HHean or Alifre

2000 dollars
MHerek Henson

for mord, overfald, voldteegt, kvaegtyv, hestetyv, bankrover
udtedt 1869
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m&nteb

Jead or Alite

1000 dof(nq
Jeff ;
o mona o.,.,,;j 35 :wcnt

Oamie damey

1500 dollars
Rass fajor
uma‘::.‘.l‘:“wr 200 dollars
e (
JPohnnyg Packs )
13 benkievel overald svirgel T3
h udsed 1875
Wanted
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Handy Gut Ne. 8

Weanted |

Head or Alife

1500 dollars BHUH dollars
Rozs ﬁﬁa;nr J ol Hill
for mord voldteegt, heste for mord
udtedt 1849 ‘ udtedt 1873
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High Noon - Et Bryllup - Hand Out 1

High Noon - Et Bryllup - Hand Out Nr. 8

Tt Bryllup Tt Wryllup

Hard Out Nr. 8 ; Hard Out Nr. 10

Hus U M?Q@ m@ /{077‘V
Kl 2322 ) pFlen

400 dollars
JJames BGreen

for overfald, voldtaegt

udtedt 1866
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High Noon - EU Bryllup - Hand Out 11
Tt Bryllup

Hand Out Nr. 11

Tzt Bryllup

T\ So\f\m\\/

Drela  Anita
b\vxdejseg Ade  seks venes
U Seolr Crome

- Hand Out Nr. 12

Side 35
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High Noon - Et Bryllup - Hand oy 13

Lt Bryllup

Hand Out Nr. 13

Ant ko
bon desuase ke Carlode pun Wone.

Kere
Seq i
_. - 4 min \eviese .
Slendaden vil Woste mig
VU o5 en wod Qe 0g e Woloer du ben
Gnde \yUher en d\ogl.
Wobe ke du woder g for dele.

L{e_r\igS&v
_Z/KL//)/

PS. Wi o Qo{\@k\@ Aelle 41l Negeas il pajue

Vean \ N ~ .
& Teg4e =g o dig

Side 37

High Noon - Et Bryllup - Hand Out 14

At Bryllup

Hand Out N 14

Bog nr. 1:

Bog nr. 2:

[Bog nr. 3:

Bog nr. 4:

Bog nr. 5:

De Fem begger indeholder falgende oplysninger:

Liste over personer i senatet.

For praesidenten.

Imod preesidenten.

Personlige data om senatsmedlemmerne.

Referater af meder, hvor man har talt om
et attetat mod preesidenten og en krig mod europa.

Endelig plan om omveeltning af senatet og attetat
pa preesidenten.

Liste over personer som skal/er blevet sat ud af
spillet.

Organisationens regnskab.
Liste over hvor pengene er anbragt.

Side 38




High Noon - BX Bryllup - Hand Out 15 High Noon - Et Bryllup - Hand Out 16
12t Bryllup - It Bryllup

Heardy Out Nr. 15  Hand Out Nr. 16

Don't shoot
The Pianoplayer

It's the only
one we got
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High Noon - Et Bryllup - Qutcast City, 1876

11t Bryllup

Dutcast City, 1876

WO JAAWUV W

DR s s
VR OWVWOIAULE WM P O

Sheriff/Jail 23. Post Office
First Bank of Outcast City 24. Gunsmith
Lost Love Saloon 25. Railway Station
Bar 26. Cantina
Smith's General Store . 27. Hardware
Blacksmith 28. Habitation
Blacksmith's Stable 29. Johnson's Farm
Baths 30. Olsen's Farm
Barber's Shop 31. Cattle Dealer
. Church 32. Katharina Hains hjem
. Hotel 33. Outcast City's Newspaper
. Hotel's Stable 34. Graveyard
. Undertaker 35. Sawmill
. School 36. Mill
. Townhall 37. Fur Trade
. Dry Goods/Clothing 38. Railway
. Doctor 39. Water Tower
. Doctor's Stable 40. The Lion's Inn
. Lawyer 41. The Railway Hotel
. Stagecoach Station 42. Katharina Hain's House (salcon)
. Stagecoach Station's Stable 43. Prazstens hjem
. City Stable 44 . Borgmesterens hjem + stald

High Noon - Et Bryllup - Outcast City, 1876 Kort

Tt Bryllup
 Ouicast Tity, 1876

L] @ ’\ \

7 \ |
\ \
\ N
34 VN

R ~———

&
T
@ f
& B
d
/ Ew @ | 7
e s R

i TR .
ST TRiiER, \

—~GUIDE MADY~ N ,

Side 41

7 , © v LN ST |
o eragsy O RIS —_ N A
Oubcast Wity . < 7 N
‘./4,5’ 10~ //’/‘\‘\\\
' " T e "
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High Noon - Et Bryllup - Steder { Byen - Sheriff/Jall High Noon - Et Bryllup - Steder i Byen - Katharina Hain's House

it Birgllup it Brgllup

1. Sheriff/Jail : | 1. Watharing Hain's House

{Saloon)
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High Noon - Et Bryllup - Falles baggrund

Tt Bryllup

Feelles Baggrund

Gruppen har i de sidste par ar veeret veek fra hinanden.

For et par 4r siden skildtes de, efter at have veeret sammen i neesten 5 ar, hvor de har redet
det vilde vesten tyndt.

Gruppen havde igennem de 5 &r hjulpet en del nybyggere mod skurkagtige personer, noget
der ikke har givet de store penge, men som har givet dem et godt rygte blandt nybyggerne.
Dog har de lidt penge fra den duser da de fangede "Nasty Nigel" for tre &r siden.

"Nasty Nigel" var en hardkogt forbryder med ca. 10 mord, 15 skuddueller og 30 rgverier bag
sig.

En egentlig leder har der aldrig veeret, da gruppen har forstdet at snakke sig til rette om
tingene.

Nu er de samlet igen efter at have veeret veek fra hinanden i ca. 2 ar. De er lige kommet til
byen, eller rettere, de er kommet ud til deres venner dagen for, og aftenen er gaet med snak
om gamle dage.

De eneste i byen de kender lidt til, er Katharina Hain, som ejer Saloonen Katharina Hain's
House, hvor deres gode ven Scott medte Elissa for 2 ar siden.

For 2 ar siden var de ogsa inde hos Smith's General Store.

Derudover s de ikke meget til byen dengang. De boede en enkelt nat p4 byens hotel, men
efter nattens uroligheder, som de pastod de ikke kendte noget til, blev de bedt om at forlade
byen. Scott blev dog tilbage.

Stuart har altid veeret den der var mest frembrusende i gruppen, altid klar til at keempe for
en god sag, og en god slat penge. Nogle vil kalde ham dumdristig, men mange gange lykke-
des hans halsbreekkende vovestykker over al forventning.

Lou er mere den forsigtige type, som teenker sig om to gange fer han ger noget (standard
frase: "Er det nu ogsa klogt?"). Han vil nedigt gribe til vdben, men bliver han han provoke-
ret bare lidt, stiger hans temperamen meget hurtigt.

Billy er gruppens yngste, og er typen der altid fir ballade. Men det er fordi, han ikke kan
lade en ken pige veere i fred. Og med ken menes en der ser bedre ud end hans mor.
Isabelle er kvinde, selv om man kan blive i tvivl. Hun bander, drikker, tygger skrd og
skyder veerre/bedre end de fleste cowboys. Kun ved specielle lejligheder treekker hun i kjo-
le, som hun faktisk ser godt ud i. (Billy plejer ikke at leegge an pa hende, men nar hun er i
kjole overvejer han.) Standard benzerkning: "Meaend. altsa!!!"

Amy er gruppens anden kvinde, og hun er hvinde med stort K. Kvindesagen er endnu
mange ar fremme i tiden, men hun er en af foregangskvinderne. Men hun forstar at udnytte
hendes kvinde charme, og kan i mange tilfeelde sno en mand om hendes lillefinger, ogsa
gruppens mand.

Jasper er sidste mand i gruppen. Genert nar det kommer til kvinder, men slar en proper
neeve. Holder af et godt glas ol, eller whisky. Men selv om han er genert, taler han me-

High Noon - Et Bryllup

At Bryllup

High Noon -

!. . Character Sheet © ALL LAW

Gamemaster Age
Players Name : i Height 1 _f, 7Men
Character Name : STUART . BAK6.S Weight :_804¢
Nationality : CVELAP Eyes 2474
Gender . MAE Hair : EMWW
Stat Bonus Hitlocation
Strength 15 2p Head
Agility s 174 A | S [Am
Speed /5 10 6 Body | &
Health l6 {o+? 17
Leg Leg
Intelligence k4 €2 & ' g
Perception [7F | 1Pt2
Wounds: _% s
Melee Weapon I Dmg. Location | Missile | Melee
Bowie O | Head 05 0-10
Leftann 6-15 11-30
P/S/( tl — dz Right arm 16-25 31-%
* Body 26-80 51-90
Leftle 8-% 5195
Rightleg | 91100 | 9-100
Range Load
Firearms Cal| # | S M L I | Aim | Dmg. | Time
PIRAGooK, 4 . g4 6 | (5|38 75 |4 etz P/
SPGB FED S8\ ] |40 |loo |\ |-€ A5 | rad
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High Noon - Et Bryllup

1t Wryllup

Skill Sheet © ALL LAW

High Noon

Acrobatics
Cart Driving
Civil Law

[J Communications
Concealment
Cooking
Gambling

Hide

Medical Care
Perception
Repair
Read/Write
Riding
Rope Use
Silent Move
Strength

U Surgery
Swimming
Tracking

74

Languages/Cultures (Int):

D Law

NON-WEAPON SKILLS

Gambling Cheating (Per/Spe) -

WEAPON SKILLS

(Spe)
(Agd
(Hea/Str)
(Agi/Spe)
(Ag)
(Spe)
(Agi/Tnt)
(Agi/Str)
(Agd)
(Spe)
(AgiInt)
(Agi/Tnt)
(Agi/Str)

5D
275
2

(Agi/Spe) ez Body Initiative

(AgiSpe/Str) 32_ Bows

(Int) Rlac Brawling

(Int) - Dodge

(Int/Per) __7_9_ Handguns

(Int) 172 Handgun Initiative

(Int) 2P | [] Heavy Atillery
_”_“2 Melee Weapons

(ntPe 40 _ Rifles

R RifleInitiative

R Shoot to Injure
- Strike to Injure

(Int) - Thrown Weapons

(Agin) ~ 2D#(

(Per) qotf

(nvAg) 32

(In) w

(Agi) o2

(Agi) 14

(AgiPenn YD

(St Kraxs

(Agi/Int/Per) ____

(Hea/Str)

(Per)

()

iz
o
P12

Side 47

High Noon - Et Bryllup

Tzt Wryllup

High Noon

oo Background Sheet © ALL LAW

Equipment:
g TET FHIETEN 4.
FEry 7222
UK
FIRSTHE SESess
TENMPSTTANER
PBE
TRV
LINHELERE st
HORT P/

Wealth; 209 Bolies

PC description: P
DU SR STYR 06 _qUMG, 06 VIt MWE pr VESS

LER PU MELER _PU K KE7.

DU BESHY TTER HpOERAE [ BRI

Chronological background:
Age Description

Side 48




High Noon - Et Bryllup

it Bryllup

—

High Noon

Character Sheet © ALLLAW

. | Gamemaster Age 1 _ A8
Players Name : Height . 1¢0 —l
Character Name Loy JOYCE wi‘iggh( S;S‘/;z
Nationality : MEY Vofy VA Eyes Y 1.7%4
Gender : Mace Hair SoRT”
Stat Bonus Hitlocation
Strength l¢ 1ot( Head
Agility (7| fpez Am | 5 [Am
Speed (8 2p 216 |y | & o
Health 15 | o [/
Intelligence 16 | 1p¢0 8 =8
Perception 9 2 e s d
Wounds: (6 7~
Melee Weapon I Dmg. ’ Location | Missile | Melee
}%V/; a /JT Head 0-5 o.w—]
VLE _ Leftarm 6-15 11-30
/ ¢/ Right arm 16325 1.5
Body %80 s1-%0
Leftleg 81-9% 91-95
. Rightleg S1-100 | %100
) Range Load
Firearms GlL| # | s M ,L I | Aim | Dmg. | Time
Hanry mman| .« (it |27 |52 150 - e |32
Coel™ ppvy 36| € | 1q 135 |70 (3 AC v/ |37eP
PEXRIf 8ER
SHARPS 22|49 | S | (o] ts 114 a4y |1acr
!
Side 49

High Noon - Et Bryllup

37t Bryllup

Skill Sheet © ALL LAW

‘High Noon

Acrobatics
Cart Driving
Civil Law

[:] Communications
Concealment
Cooking
Gambling

Hide

Medical Care
Perception |
Repair
Read/Write
Riding
Rope Use
Silent Move
- Strength
g Surgery
Swimming
Tracking
G TAR

D Law

LAY VI

NON-WEAPON SKILLS

(AgiSpe)  ZPt2
(Agi/Spe/Str) GOt

(Int)
(Int)
(Int/Per)
(Int)
(Int)

Gambling Cheating (Per/Spe) -

(Int/Per)

Languages/Cultures (Int); -

(Int)
(Agi/lnt)
(Per)
(Int/Agi)
(Int)
(Agi)
(Agi)
(Agi/Per)
(Str)

(Agi/Int/Per)

(Hea/Str)
(Per)
()
(_

2p¢(

Wiz
Sou
oot/

WEAPON SKILLS

Body Initiative
Bows

Brawling

Dodge

Handguns
Handgun Initiative

(] Heavy Artillery

Melee Weapons
Rifles
RifleInitiative
Shoot to Injure
Strike to Injure
Thrown Weapons

(Spe)
(Agi)
(Hea/Str)
(Agi/Spe)
(AgD)
(Spe)
(Agi/Int)
(Agi/Str)
(Agd
(Spe)
(Agi/Int)
(Agi/Int)
(Agi/Str)
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High Noon - Et Bryllup High Noon - Et Bryllup

Tt Bryllup

Tt Bryllup

H h N ‘ - High Noon
Background Sheet © ALL LAW Character Sheet © ALL LAW
Gamemaster Age : A2
Players Name : Height : 1, 75cm
Equipment: Character Name c BllLy TAMPEY Weight . _ 7646
Al Teo - FALSH OLERWES Nationality : TEHS, U<sh Eyes : elopne
FEAT T02 . | Gender : M4 Hair : MECLLARLID
HOl7AR
LotrEUR _Boep
/f//{/f ERT Stat Bonus Hitlocation
T
;7”“‘0 Strength /5 10 Head
Mx/q/ Agili s Arm 5y Am
LorpiEi kL gility / 10
Lot PIELERIE sens Wealth: 77 Predirs Speed [ 7 72 7 | Body | 7
Health L7 1p+2 (3
F Leg Leg
- | PC description: Intelligence x4 +Z
DU EX MEGET~ FRSIETYS, — 7 ez 7 q
HAR _E7_69p7 HOE T/ ISABELE AEi 7oKk e SEE erception
DET_T1C__HEWPET Wounds: _(&
Melee Weapon I Dmg. Location | Missile | Melee
Eﬂ/ﬂ/f g 5/; Head -5 0-10
Leftarm 6-15 1-30
Chronological background: Right arm 16-25 3150
Age Description Body 2%-80 51-%
Leftleg ) 91-95
Rightleg 91-100 | %-100
Range . Load
Firearms GlL| # | S | M L I | Aim | Dmg. | Time
&
For wovee deze | 38| S| U | go| eo |43 &tl %
q
Wikaeet & | 44 17|30 | 25|32 | el
1
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High Noon - Et Bryllup

High Noon - Et Bryllup

Tt Waryllup

‘High Noon

Skill Sheet © ALL LAW

Repair

Riding

" Strength
D Surgery

P4

NON-WEAPON SKILLS

[:] Law
Medical Care
Perception |’

Read/Write
Rope Use

Silent Move

Swimming
Tracking

| %4

(AgiSpe)  2P¢2

Acrobatics Body Initiative

Cart Driving (Ag/Spe/Str) 2012 Bows

Civil Law (Int) Rlaz Brawling

[] Communications  (Int - Dodge

Concealment (InyPer)  APL( Handguns

Cooking (Int) 1<z Handgun Initiative

Gambling o) %Pt | [] Heavy Attillery

Gambling Cheating (Per/Spe) - 2p¢z Melee Weapons

Hide (Int/Per) q04 Rifles

Languages/Cultures (Int):.- RifleInitiative
Shoot to Injure
Strike to Injure

(Int)
(Agi/Int)
(Per)
(InvAgi)
(Int)

Thrown Weapons

WEAPON SKILLS

(Spe)
(Ag)
(Hea/Str)
(Agi/Spe)
(Agi)
(Spe)
(Agi/Int)
(Agi/Sto)
(AgD)
(Spe)
(Agi/Int)
(Agi/Iny)
(Agi/Str)

(Agi)
(Agi)
(Agi/Per)
(Str) Nias
Agi/lnt/Per) ___

(

(
(Per)
(

( )
(

1t ?@rgl[up»

High Noon -

s Background Sheet © ALLLAW

Equipment:
AL Te2
HELT_TE2
BArQo
LOFIPIEOR 4.
‘m
TIELOSTIHHER
LGRRETTER

Wealth: _4'7 Pocchfs

+ | PC description:

06 PE ER IGSHE

AVIMDER __ER DI ATERESSE,
IWTERESSERET_ [ D57 -
fiey _PU Ve UHE BIAPE DIE 7ic EXERZEC

PR EX A punsE 1ecr, AAK v

‘

Chronological background:
Age Description
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At Wryllup

- High Noon

Character Sheet © ALL LAW

- | Gamemaster : Age 1 28
Players Name : Height  : _m 60cm
Character Name AMY Eckq Weight : _¢SAC
Nationality s _Hoclhip Eyes . _BRIME
Gender : FEPRCE Hair : Rew7”
Stat Bonus Hitlocation
Strength /($ | 4P Head
Agility (5 /a/—é‘f ) Arm S Arm
Speed Ly 2D ¥ Body | ¥
Health (8 20 /3
3 Leg Leg
Intelligence Virad 'f ‘/-(l 7 7
Perception L& 1d+/(
Wounds: _{$
Melee Weapon I Dmg. Location | Missile | Melee
Heid 0-5 0-10
Leftamn 6-15 11-30
Right arm 16-25 31-50
Body 2 - 80 51-%0
Leftleg 81-%0 91-95
Rightleg 9-10 | %-100
) Range . Load
Firearms Gl | # | S M L I | Aim | Dmg. | Time
Wipceerer 7 "= | 45" \i34 |0 {100 [400 |~4 dtes 5%
Morpes |41 1|5 [i5|20 (44 | |de/ o
SMT e | ys| 6 (2052 |0 [+= ez 057
1

1t Brygllup

High Noon

Skill Sheet © ALL LAW

NON-WEAPON SKILLS

Acrobatics
Cart Driving
Civil Law

E] Communications
Concealment
Cooking
Gambling

Gambling Cheating (Per/Spe) -

Hide

(AgiSpe) 6482
(Agi/Spe/St) Y0t
(Int) 30
(Int) .
(Int/Per) Y
(Int) 50
(Int) ¢
2]
(Int/Per) 0

Languages/Cultures (Int): -

X Law
Medical Care
Perception
Repair
Read/Write
Riding
Rope Use
Silent Move

- Strength

d Surgery

Swimming

Tracking

1

(Int)
(Agi/Int)
(Per)
(Int/Agi)
(Int)

(Agi)

(Agi)
(Agi/Per)
(Str)
(Agi/IntPe
(Hea/Str)
(Per)

206/
12428
Cotl
3pt2
eoel
7D
[74%
177
sp

0 _

e/
E7

WEAPON SKILLS

Body Initiative

Bows

Brawling

Dodge

Handguns

Handgun Initiative
(] Heavy Attillery

Melee Weapons

Rifles

RifleInitiative

Shoot to Injure

Strike to Injure

Thrown Weapons

. (Spe)

(AgD)
(Hea/Str)
(Agi/Spe)
(Agl)
(Spe)

{Agi/Int)

(Agi/Str)
(Agi)
(Spe)
(Agi/Int)
(Agi/Int)
(AgilSto)

|
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High Noon - Et Bryllup

17t Bryllup

~ High Noon

Background Sheet © ALL LAW

Equipment:
T M. Ster HIrp TASHE
WHE STevier MEO?
HIE Fp FERRFIE
HI7LE ALl 1
Hor1fas SPEOL
FYcpe Fen PETIMsET
v/ PAtAS
STRer1ESf 10 _ .
TELOSTIIIER Wealth: _7/2 Pre(/iRs

1PC description:

bu_Er e Bup /{V/Vf" HELST LIPER MEATERE GERE

ARBEOPET, A1EA” PORMIE RMIER A 7664 LN FE feA TEy— SHAC

DU foff WSE HUEA Po ER.

Chronological backgrourd:
Age Description

Side 57

High Noon - Et Bryllup

11t Bryllup

| High Noon
Character Sheet © ALL LAW
Gamemaster Age : 29
Players Name : Height T Im P2em
Character Name : ISABELLE  pyet. Weight :__ 46
Nationality s JTAULIEL Eyes . MORHT/SoRT
. | Gender . FEMULE Hair . BROME/sorTE
Stat Bonus Hitlocation
Strength (F | {P+2 Head
Agility [ 7 |{p+2 Aam | S [Am
Speed (8 2D 7 Body | 7
Health (¢ | 194/ 2
n Leg Leg
Intelligence /5 4 7 7
Perception A {041
Wounds: {7
Melee Weapon I Dmg. Location | Missile | Melee
Ry 4 A Head 0-5 0-10
c — Leftarm 615 -3
Hoees (|t Rig}:lmn 16-25 31-50
Bhse -5 | ddte Body 2%-80 51-9
Leftleg 81-9 91-95
Rightleg 91-100 | 9%-100
Range . Load
Firearms Gl| # | S M L | I |Aim| Dmg |Time
SHARES Katpon |. 52| (|20 |75 kas|—2 S |28er
Amms 5916 | (25| o ¢33
(T PRITY g0 | HY| € | (S |35 25 |¢( L2 |37
WHeHErR sz |99 6 |15 357|251 W vz 3rev
[EAceruer. | 95] & |20 |sv o |+= PACA land
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Izt Wryllup

‘High Noon

Skill Sheet © ALL LAW

NON-WEAPON SKILLS

Acrobatics (AgilSpe) P Body Initiative (Spe) iy
Cart Driving (AgiSpe/Str) 30t/ Bows (Ag) A2
Civil Law (Int) 20 Brawling (Hea/Str)  4PR
[J Communications  (Inf) _ Dodge (AgiSpe) 2P
Concealment (Int/Per) Yo Handguns (Agd) 2
Cooking (Int) 502 Handgun Initiative (Spe) 7040
Gambling Im)  €Pt( | [] Heavy Attillery (Agiln)  ____
Gambling Cheating (Per/Spe) - 3P _ Melee Weapons  (Agi/Str) set(
Hide (IntPe) 42 Rifles (Agd) 30
Languages/Cultures (Int): _- RifleInitiative (Spe) 30/
I1aueV A Shoot to Injure (Agil) 52
. Strike to Injure (Agi/Int) 2K
O Law (Int) . Thrown Weapons  (Agi/Str) 9
Medical Care (Agi/Int) ()
Perception (Per) ()
Repair (Int/Agi) (—)
Read/Write (Int)
Ridin (Agi ———
Rope Uit e S
Silent Move (Agi/Per)
- Strength {Str)
0 Surgery (Agi/Int/Per) ___
Swimming (Hea/Str)

Tracking

WEAPON SKILLS

(Per)

Side 59

Tt Bryllup

High Noon

Background Sheet © ALL LAW

Equipment:

LOMME ELE

Horr<rre

WoocéE

SILKESTROr7eR

Glrm. 709

CIGAREL (gosrr)

B/BEL

Rarotinass

ey’

Wealth: 20 Prelgrs

1PC description:

JPFORER SIE SCM S MARD.

VIC 96 JHHE HPTIEK [F PE FBLE

LD LFB. K ofT sP/C

L7FCGER BEELLYST AN A JASVER

Chronological background:
Age Description
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Tt Bryllup

High Noon

oo Character Sheet © ALL LAW

Hign Noon - Et Bryllup

12t Bryllup

‘High Noon

Skill Sheet © ALL LAW

Side 62

G t :
Plagers Name ; D NON-WEAPON SKILLS WEAPON SKILLS
Character Name : YASPER M HENZIE Weight . ETHG ) :
Nationality : TEXAS, VL4, Eyes Ny 77 Acrobatics (AgilSpe) ~ 4D¢! BodyInitiative  (Spe) b
.| Gender : MALE Hair . LYs Cart Driving (Agi/Spe/Str) 3012 Bows (Agi) Lot
Civil Law (Int) Apt2 Brawling (Hea/St) ~ 30¥2
[ Communications  (Int - Dodge (Agi/Spe) S04
Stat | Bonus Hitlocation Concealment (nyPer)  20t2 Handguns (Ag) S04
Strength [ 7 | A4¢2 Head Cooking (In®) 2 Handgun Initiative (Spe) gtz
ili ’ i 12 Heavy Artille (Agilnt)  ___
Agility fd < A 5. Gambling () {4 [] Heavy Iy
Speed Le }/, [ - = Gambling Cheating (Per/Spe) . 3P¥2 Melee Weapons  (AgilSty ~ _SP¥/
pee &4 +2 F | Bdy | A Hide (Int/Per) 2042 Rifles (Agd) Lot2
Health 6 {dt/ 77 Languages/Cultures (Int): . RifleInitiative (Spe) 502
Intelligence (F [ {de2 Leg Leg L Shoot to Injure (Agint) €0
Perception (Y +2 g g Strike to Injure (Agiln) Y2
0 aw (Int) Thrown Weapons (Agi/Str) 178
Wounds: (6 Medical Care (AgiTnt) ~ 20¢Z —
Melee Weapon ; - Perception (Per) -
ap I Dmg. Location | Missile | Melee Repair (In¥Ag) ___
Head 0-5 0-10 Read/Write (Int?
Leftam 6-15 -3 Riding (Agi)
Rightam | 16-25 | 31.50 Rope Use (Agh)
Pody %80 5190 Silent Move (Agi/Per)
A e Bl Strength (Sto)
Rightleg 91-10 | 9-100 -, otreng !
0 surgery (Agi/Int/Per)
Firearms il Range . Load Swim.ming g;le;/Str)
TR T S | ML I | Aim | Dmg. | Time * Tracking (er )
ScHoElED 95| 6 |20 (57 |10e |42, 4z | 2555 ; (—)
Ry SKTEGEsy, |49 57/ | 25 |2 |z~ & Y | )
i
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p = gﬁigh Noon -
éﬁ t gﬁrgllup a&ff Bryllup

Martin Laursen

Vestergade 25, 2
9400 Nerresundby . - -
18 Oon tlf: 98 19 22 09

. Background Sheet © ALL LAW

Equipment:
SPULEHKT
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