ARk Jeegersmand

Sendebudec

Det var vel en lykkelig tid, I havde sammen; og var det
ikke en alt for kort tid? Iriane, den modige Mordrak og alle
de andre. Blev I ikke skilt meget hurtigt, og hvorfor? Og
hvorfor har du aldrig kunnet finde netop den fornemmelse
igen, selv om du har prgvet sa meget?

- Undskyld mester, men hvad var vores ordrer?

Den unge mand star i grgnligt tgj foran dig, og ser pa dig
med udtrykslgse gjne. Du lader blikket glide ned over ham,
og fatter ikke hvordan disse unge soldater kan holde deres
stgvler skinnende, nar de arbejder i en skov. Og hvorfor

ggr de det? Og hvorfor skal du kommandere rundt med
soldater, der gar mere op i, om deres stgvler er pudsede, end
om skovens dyr bliver mishandlet og jaget.

- Forts®t som fgr, svarer du fraverende og ser endnu engang
op pa sendebudet der stadig sidder pa sin hest. Du stér foran
dit telt i skoven. Du kan hgre lejrens larm bag dig, traeer der
bliver feeldet, og grene der bliver savet. En vej, tenker du
for dig selv, jeg er med til at lave en vej gennem skoven.
Det er ikke det forhold, jeg engang havde til skoven, tenker
du videre og ser ud pa traerne, deres brune stammer, de
grgnne blade og . . .

treekronerne flyver forbi dig, som du spurter gennem
skoven, dine fpdder beveeger sig hurtigt og sikkert igennem
skovbunden, og du haler ind pa dit bytte med hast. Han
vender sig om, og ser forskreekket pa dig, da han opdager,
hvor teet du er pa ham, og du ser, at han treekker en
langbladet kniv. Du sagtner farten. Du kender skoven.

Du ved, hvor han vil ende, og du bruger din energi med
forsigtighed.

Ikke lang tid efter star den sortkleedte skikkelse foran en
mindre klgft, som dog er stejl nok til, at han ikke hopper
ned, og bred nok til at han ikke hopper over. Han vender sig.
Pustende. Du smiler grumt, og treekker med en svag lyd af
stal dit sveerd.

- Du vil ikke slippe godt fra det her, forbandede skovmand!
Jeg har vigtige venner; de vil vide, at det er dig. Agenten fra
den hemmelige milits, treekker vejret hurtigt og heftigt og
tgrrer sved veek fra ansigtet med hgjre hand.

Du gar frem mod ham, og ser til din overraskelse et smil
pa agentens leeber, og for sent vender du dig. Endnu to
sortkleedte agenter, og den ene peger en ondskabsfuldt
udseende armbrgst mod dig.

Hvor fanden bliver Iriane og Valar af, tenker du og bider
teenderne sammen, og smider dit sveerd foran skytten.

- Det var godt forreedder. Kan du ogsd geette, hvad neeste
trin er? Skytten smiler selvsikkert.

Du kigger bekymret mod afgrunden, og begynder at svede.
Han nikker og gor tegn med armbrgsten, til at du skal ga
neermere til kanten.

- Okay, stop, stop, jeg skal nok sige alt. Jeg afslprer det
hele!!

Panikken i din stemme er ikke til at tage fejl af, bemcerker
du selvtilfreds for dig selv. Du overvejer om roden foran
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skreenten er steerk nok. Det ma den veere, 0og du kan kun
stole pd, at de andre er, hvor de skal veere, og at der ikke er
gdet noget gallt.

Med et nik mod skoven, springer du ud over kanten til
afgrunden, og griber med hgjre hdnd fast om roden, som
giver sig faretruende. Hurtigt spger du efter fodfeste i
skreenten.

- Han sprang sgu, hgrer du en overrasket stemme, og en der
svarer, - Ja, ja lad os nu lige se.

- Du meerker varmen fra eksplosionen pd din hand, og
fornemmer, hvordan hdarene hurtigt breender af, mens drgnet
fra ildkuglen far klippen til at ryste en smule. Sand lpber
ned i hovedet pa dig. De ndede ikke at skrige.

- Er du der Arak, hgrer du Valar rabe. - Jeg haber han er
,der siger han til Iriane med den scedvanlige bekymring i
stemmen, og hun forteeller ham, at du har det fint.

Jeg er her Valar, jeg er her mumler du.
- Undskyld herre, men hvad siger De, spgrger sendebuddet
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fra sin hest, og da du ser op, ser du; at det ikke er Valar,

men en ung mand, du aldrig har set fgr. Du rejser dig,
langsommere end for et par ar siden.

- Du kan fa dig et maltid mad ovre i det telt, sa giver jeg
besked om lidt, siger du, og gar ind i dit kvarter, vel vidende,
at soldaten tenker, at du er en gammel s@rling, som burde
fratages kommandoen over dine folk. Dine folk!? vranger
du i dit sind, og smiler hanligt.

Teltet er varmt, og fluerne summer rundt. Du satter dig i din
stol og smider med en hurtig bevagelse brevet pa bordet, og
sukker.

- Na Celeb, sa blev det altsa din tur. Sa skulle du blive den
farste af os, der forlod denne verden.

Du ved, at det ikke er unormalt, at gamle mennesker taler
med sig selv en gang i mellem; men det generer dig alligevel
en smule, nar du ikke selv leegger marke til det.

Varmen far dit hovede til at snurre, og dine gjne til at smerte,
og de begynder at lgbe i vand . . .

- Hey Arak, horer du en stemme bag dig, og meerker, at der
bliver lagt en hand forsigtigt pd din skulder. - Det nytter
ikke, at du mister modet.

Du vender dig og tgrrer en tdre fra dit gje. Celeb smiler til
dig, tgrrer mere blod af sit ansigt med en fugtig klud, og ser
sig lidt omkring i det dunkle rum.

- Det var ellers et hyggeligt tilholdssted, du har fundet dig,
siger han lidt mere munter, end det ser ud til, at han fpler
sig, og smiler igen, mens han ser afventende pd dig.

- Jeg veerdscetter, at du prover at heeve den sprgelige
stemning Celeb, men jeg tror desveerre, at lpbet er kgrt. Din
stemme er hees, og du meerker, hvordan tdarerne igen presser
sig pd, og du fortscetter ikke.

Celeb treekker en af orkernes ddarligt forarbejdede stole ud,
ser pa den, seetter sig sd pa gulvet, og folder et stykke papir
ud. Det tror jeg ikke at det er. Jeg har en, hvis jeg ma sige
det, genial plan, som vil kunne redde Iriane, og under alle
omsteendigheder er hun ethvert forspgg veerd!!

Du ser pa ham, ser pa kortet, som ligner det kort I har haft
med hele tiden, men far sa pludselig gje pa forskellen.

- Hvad betyder de gra streger der, spgrger du

- Jo ser du, svarer Celeb med et smil . . .

Teltfligen bag dig gar op, og et kort gjeblik forventer
du at hgre Celebs beroligende stemme, men bliver kun
lidt skuffet, da en soldat rgmmer sig, og siger: - Vi har
problemer ved Vestfolden, Sir.

Du ser kort pa brevet pa dit bord.

- Sé klar dem dog selv!

Sendebudet ser overrasket pa dig, men rejser sig hurtigt.
- Skal vi se at komme affsted, spgrger du oppe fra din hest.

Baggrundshistorie
Arak var Eventyrer. Sammen med krigeren Mordrak,
troldmanden Valar, dvaergen Bal, prestinden Miranda,
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elverkvinden Iriane, og til tider ogsa den unge tyv Celeb.

Det var en tid, hvor naboriget Vidjeheim var skyld i
alvorlige grensekonflikter, og rygterne om krig gik over
landet. Det var en tid med forradderi, spionage, snigmord,
men ogsa stor heltedad. Arak kempede i en tid som spejder
for kongen, indtil han mgdte Mordrak, Valar og Miranda,

og sa at de keempede for den samme sag som han. Da han
var ung som dem, og fattede sympati for de tre unge modige
eventyrere, sluttede han sig sammen med dem. Hurtigt

kom de to sidste med i gruppen: Bal og den dejlige Iriane.
Selskabet var sluttet, og sammen var de helte.

- Det er lissom skide hamrende koldt Arak! Mordraks
stemme lyder muggen.

- Ja, en kop varm the ville bare veere alle tiders.
Troldmanden bleeser varm luft i sine heender, og ser pa dig.
- Og sd ville her heller ikke veere sa mgrkt. Miranda rykker
lidt teettere pa Mordrak.

- Kold stuvning smager grimt. Dveergen ser ned i gryden.

- Stuvning smager grimt. Elveren ser ud i natten.

Du ser pa dine fem modlgse venner. Kun Iriane ser ikke ud
til at veere muggen over dit forbud mod bal denne nat men
hun har ogsa fordelen af at kunne se.

- Okay, hgr her. For det fprste vil det ikke varme videre at
teende et bal her i det fri, for det andet skal man ikke drikke
varme drikke, ndr det er koldt, for det tredje sa smager din
stuvning grimt, om den er varm eller ej, og for det fjerde, sd
er mgrket det eneste, der yder nogen form for beskyttelse;
selv om det ikke nytter noget videre, sdadan som I sidder

og hyler op!! Du ser heftigt pa dem, og forventer et stprre
oprdb af protester, men kun dveergen mumler et eller andet
om en eller anden stuvning. De andre, bortset fra Iriane,
som stadig ser ud i natten, kigger lidt skamfuldt ned i
Jjorden, og siger ikke noget.

Stilhed i et kort gjeblik.

- Jeg tror det er lige meget nu, siger Iriane lavt og kommer
en pil pa sin bue. Mordrak mumler et kort For Helvede
da, ruller bagover, mens han treekker sit sveerd. De andre
er mindst lige sa hurtigt veek fra deres oppakning, og stdr i
skovtykningen, da angrebet kommer.

Bdlet flammer voldsomt en time senere. Ligene ligger strpet
omkring det, sneen rgd af blod.

- Nu varer det ikke leenge,
for forsterkningen kommer,
0g sd kan de se, at de ikke
ustraffet angriber vore
landsbylys. siger du til de
andre, hvis ansigter ser
hvide og blege ud i det
steerke lys.
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I blev viklet ind i vildere og vildere eventyr. I besggte en
drage for at sgge om rad, og forméede at blive venner med
den, som man nu engang bliver venner med en drage. |
infiltrerede et kobbel varulve, hvor du optradte i forkledning
som en venligtsindet varulv, og det lykkedes jer at forpurre
fjendens planer om at bruge dem i konflikten mod jeres

rige. Ved denne lejlighed reddede Celeb og Mordrak Irianes
liv. I opnaede at blive personlige venner med kong William
Thelgaard, og at blive fjender med den stgrste og magtigste
troldmand af dem alle. . .

Ku(mmcxtlonen

Da krigen sa ud til at veere uundgéelig, stgdte I tilfeeldigvis
pa den oplysning, som I havde s@gt leenge efter. Det var i
de sidste hektiske dage, hvor det sa ud til, at sidste gjebliks-
forhandlingerne var ved at gé i vasken, og en voldsom

krig matte komme. Iriane fortalte jer, at hun vidste hvem
den store forreedder var. Hun fortalte, at det var kongens
radgiver, troldmanden Zhastir. Det havde I alle svert ved

at tro pa, men hun var overbevist. Hun fortalte ikke de
andre, hvad hun havde set, men da I var alene, fortalte

hun det til dig. Hun fortalte dig, at Alan Thelgaard havde
afleveret oplysninger til Zhastir, til gengaeld havde han faet
overdraget en bog, og et pulver, som kongens sgn kom i
kongens vin. Iriane havde forhindret, at kongen drak den
forgiftede vin, og havde fulgt efter Alan, og set, at han sneg
sig ned i kaelderen, hvor Zhastir holdt til.

- Hvad lavede Alan hernede, spprger Troldmanden Valar
lavt, og ser sig omkring.

I har lige tiltvunget jer adgang til Zhastirs keelder, 0g den
forste, I stgder pa, er Alan, som flygter efter at en rasende
Mordrak har smeekket ham en lussing. Hvad der er mellem
de to, er du lidt i tvivl om, men Mordrak ser meget bistert
pa Valar og siger: - Skulle vi ikke hellere interessere os for
Zhastir, og tage os af den lille lort noget senere.

Et kort gjeblik bliver der helt stille, det lader til at alle
ved, at Alan har forradt sin far i en eller anden grad, men
hvorfor Mordrak er sa pavirket, forstar du ikke.

- Jo, siger Bal, og svinger uden videre parlamenteren sin
pkse mod en dgr, som med bulder og brag falder sammen.

Kampen, der fulgte, blev hard og voldsom. Troldmanden
Zhastir var ikke forberedt pa jeres angreb, og havde ikke sit
forsvar parat. Det var grunden til, at I overhovedet havde

en chance. Grunden til at I vandt var, at I ikke vidste, at han
var sa stor og magtig som han var, og derfor keempede uden
frygt. I overlevede alle fordi I havde en sé steerk tro pa, at
sammen var uovervindelige. Det blev virkelighed.

Men det var en grum og hard kamp, og I blev alle mearkede.
Du mistede dit gode syn, og dermed din fardighed som

den ypperste jeger og spejder. De ting, du sa i hans store
laboratorium, brendte sig fast pa din nethinde, og kan stadig
give dig mareridt. Du sa fortabte sjale der skreg deres evige
skrig i helvedes flammer, forferdelige vasener som blot
venter pa en mulighed for at invadere menneskenes verden
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Udseende

Arak er hgj, 1.95 m, men ikke seerligt bred. Hans skikkelse
er stadig rank og lige, og han har en ungdommelig
holdning.

Arak gar klaedt i tgj han selv har forarbejdet fra uld og
skind. Derfor beerer det et lidt primitivt praeg, men er ogsa
smukt i sin enkelthed.

Araks ansigt er langt, og han har en stor, lidt hageagtig
naese. Hans gjne er meget bla og klare, og hans lange lyse
har er naesten hvidt. Det er samlet i en hestehale.

og fortere dem, og ting som om muligt var veerre.

Da han til sidst forsggte at flygte gennem et magisk spejl, fik
I sldet ham ihjel, og vaeggene begyndte at blgde og fremsige
underlige ord. Da mistede I modet, flygtede i al hast,
forseglede atter kelderen, og gjorde den til troldmandens
grav. Sikrede, at ingen ville kunne komme ind i kelderen
igen, sd alle de forfaerdelige sager var sikret for uskyldige
sjele.

Nu kunne kongen gennemfgre sit sidste mgde med
Vidjeheims regenter. Det blev da afslgret, at det var Zhastir,
som havde forsggt at fremprovokere krigen. Krigen blev
undgaet, og I blev hyldet som store helte, og kongen takkede
jer mange gange.

Efter de forfeerdelige oplevelser i kalderen, besluttede

I, at det nok var bedst, at I alle tog lidt ferie, og sa andre
mennesker end hinanden. I kunne mgdes igen om et ar, blev
I enige om; og du drog ud i verden sammen med Iriane.

I kom aldrig til at keempe sammen igen.

hv&d skece der sd

Arak rejste bort med Iriane, for at se hendes rige og mgde
hendes folk. Pa rejsen fandt de to ud af, at det ikke var det
samme, nu da der var fred og ro, og det var ved at blive
hverdag. De begyndte at ga hinanden lidt pa nerverne.
Oplevelserne i krigen gik Arak en del pa, mens Iriane mere
eller mindre glemte dem efter 14 dage. Det endte med, at
Arak rejste en anden vej, og de besluttede sig for at se hvad
der skete, nar de mgdtes igen om et ars tid. Men der skulle
g4 mange ar, fgr han sa Iriane igen.

Arak rejste vestpa, hvor han blev skovrider. Han havde brug
for skovens fred og ro for at komme til sig selv. Arene gik,
mens Arak passede pé skoven, dyrkede sin urtehave, passede
sine far, kartede uld, strikkede tgj til vinteren, garvede skind,
jog uvedkommende ud af skoven, rgvere og andet rak, og

sa til, at alt gik som det skulle. Pludselig var ti ar gaet med
at bo i skoven, og han var blevet lidt af en s@rling, som
snakkede med dyrene, og gik i underligt tgj.
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Sa skete der det, at kongens soldater en dag kom og fortalte,
at kongen ville udnytte Araks skov til bedre formal. Treer
skulle feeldes, og bruges til huse og skibe, og der skulle
anlegges marker, hvor der fgr var skov. Arak kendte skoven
bedre end nogen anden, og derfor blev han beordret til at
veere radgiver for denne gdeleggelse af skoven, men han
ville ikke fa nogen reel magt. Han kunne tydeligt merke, at
der ikke var megen respekt omkring hans person, at han blev
anset som en s@rling og eneboer, og at der ikke var nogen
som vardsatte ham for hans fortids dad.

Men sa en dag modtog han et brev.

Celeb var dgd, og det sas gerne, at Arak deltog i bisettelsen,
for det havde varet Celebs sidste gnske, hans seks venner
fra krigen, skulle bare hans kiste. De andre ville altsa ogsa
vare der. Hvis de levede. Han drog afsted.

Propit ar personlighed

Arak var allerede som ung meget ansvarsbevidst. Han

havde et klart overblik, og en alvor som man oftest sa hos
store militaere ledere. Han forstod det ansvar, som de andre
overlod ham, nar han skulle lede dem gennem fjendeland,
og han accepterede det. Han havde en ide om, hvordan alt
hang; at det hele var en stor sammenhang, hvor dyr, planter
og mennesker, samt alle andre racer, burde leve sammen i
fordragelighed og fred, og passe pa hinanden. Han keempede
selv med vold, i starten modvilligt. Han k&mpede altid for
at forhindre stgrre ondskab, og aldrig fordi han ngd det.

Nu er Arak blevet lidt underlig. Han er gammel, og somme
tider snakker han med sig selv, og tror at han ser skikkelser
fra fortiden. Han er skuffet og desillusioneret, og selv om
han ikke vil indrémmmme det, ser han sit livsgrundlag blive
fjernet foran ham, mens skoven bliver kultivere. Han savner
modet og viljen til at ga imod arbejdet, og gg@re noget for

at bevare skoven. Han hader sig selv for at lade kongens
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Udscyr pa person
Kleedning

- Skindbukser

- Gul leerredsskjorte

- Baelte med fint forarbejdet sglvspaende
- Let skindkappe

- Lange stovler

Laederskede udsmykket med natursten

Langt og slankt sveerd af stal

Pung med fa mgnter

Lzedersnor med sma sten

Magisk pandeband der beskytter som en stalhjelm
God langkniv

Udstyr i oppakning

Sovetaepper

Fyrtgj

Magisk elverlangbue, udsmykket med runer
Kogger med 18 pile

4 magiske pile med Mithril spidser

Snor, veerktgj til faeldemageri og pelsning
Lygte med teellelys

En magisk daggert

soldater voldtage naturen.

Sicuacionen nu

Du er just ankommet til byen Thelgaard. P4 vej mod
kroen, Den Leende Hest, hvor deltagerne til begravelsen
mg@des, har du set hvordan byen ligner sig selv. Du kom
forbi markedspladsen, hvor grgnthandler Borak stod, nu en
gammel mand, ved den samme bod, som for 35 ar siden.
Han genkendte dig ikke.

Den Leende Hest har faet nyt tag, men ellers ligner den sig
selv. Der er en del folk indenfor. Du ser en skygge af en ung
pige med langt lyst har og spidse grer. . .
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Bal

Arak brgd sig rent faktisk ikke om dvergen Bal. Han var lidt bange for Bal, der som den eneste
ikke respekterede hans ledelse nar han ledede gruppen.

Det lod til, at de andre forstod dette. Bal levede aldrig efter andres regler, og gjorde kun som han
selv ville. Og hans gkse var stor og skarp.

Men Arak verdsatte Bal, og vidste inderst inde, at hans frygt for dvaergen ikke var pa grund af
Bal, men pa grund af hans egen svaghed. Arak har aldrig rigtig tilgivet sig selv for ikke at have
veeret erlig i sine fglelser overfor Bal. Maske var han en smule jaloux pa Bal, pa grund af de
sterke fglelser Mordrak naerede for ham.

lr1aNnE

Arak var straks fascineret af Iriane, som havde en medfgdt
forstaelse for alt liv, og i s@rdeleshed for dyr og naturen. Hun
feerdedes i naturen om muligt, med endnu stgrre omhu og
(DORd R(}\k forsigtighed end Arak selv, og hun gjorde det uden at tenke
over det.

Maske var Arak ikke som sadan forelsket i hende, men han
var fascineret og tiltrukket, og ikke leenge efter de havde mgdt
hinanden, fandt de sammen, og pabegyndte et til tider heftigt
forhold. Arak har aldrig siden veret i seng med en pige.

Arak holdt meget af den store kriger
Mordrak. Han havde en trang til at
beskytte den lidt naive kriger, og det
eneste som kunne ggre ham rasende
var, nar nogen udnyttede eller gjorde
nar af ham. Han hjalp ham med
mange ting, lerte ham om naturen,
om dyrene, og talte aldrig ned til ham,
selv nar Mordrak stillede dumme
spgrgsmal, eller nar han ikke forstod
noget forste gang. Maske sa Arak
Mordrak som en slags bror eller sgn
for ham.

Valar

Valar virkede uden tvivl som den yngste af

dem alle. Med sin spinkle skikkelse og lyse

klare stemme virkede han til tider fuldstendigt
malplaceret, nar pilene flgj og blodet figd. Men
Arak opdagede hurtigt, at Valar var mindst lige

sa modig som de andre, og uden hans magi ville
eventyrerne aldrig have overlevet.

Arak ved, at Iriane var tiltrukket af Valar, og han
forstar hende egentlig godt, for Valar var den mest
fglsomme og forstaende af dem alle.

Men der var noget

(D] RAN dé\ ved Valar, han ikke '

Arak havde det til tider lidt svert med kunne klare. Valars
. . o manglende respekt
Miranda, for hun var sterk i troen pa
. . . . for naturen, som
sin gud. Arak kunne ikke overbevise :orde at Arak i S
hende om, at en gud ville vaere & . £
. bund og grund ikke -
ligeglad med, om man brandte noget .
brgd sig om hans
rggelse af eller ofrede et dyr; men at viesen. Men méske
det gjaldt om at respektere Livet og de var det. bare. fordi
guder, der var. Han syntes, hun levede han var un ’
efter nogle rigide regler, som satte &
graenser for, hvordan hun kunne leve,
og det ville ingen gud have glede af.
Ellers holdt Arak meget af Miranda,
= da han fandt hende charmerende og
underholdende, og hun havde det dejligste
lille skaeve smil.




Bal Oveergegkse

Cc Drev

Det er sgu da alligevel ved at vare lang tid siden, og nar det
fgles som verende lang tid siden for dig, sd ma det n@sten
vare en menneskealder siden at du skiltes fra dem. Og
hvorfor skiltes I. Sa vidt du husker, var I lykkelige og alt

sa ud til at at kunne lade sig ggre for jer. I havde evnerne,
talentet og viljen til at ggre en forskel og opna hvad i strabte
efter, men I smed det bort. . .

Sveden, som bliver kold pa din pande, lgber ned i gjet pa
dig, og med en hurtig bevegelse tgrrer du draberne vak, og
stirrer pa den store stenvaeg foran dig.

Larmen omkring dig er gresgnderrivende.

Stenstykker hvirvler i luften, hakker svinger, bor borer sig
lengere og dybere ind i bjerget, og dampmaskinerne hvaeser
og pruster, og sender flere hundrede grader varm damp ud

1 klippehulen, mens dvaergene hamrer store jernkiler ind

i bjerget som ryster og vander sig under jeres voldsomme
angreb pa dets indre.

De star pa stilladser, stér i huller, sidder i maskiner, hakker,
hamrer, borer, sveder, arbejder, udhuler bjerget for de
rigdomme det indeholder.

Kun en star uarbejdsom. Kun een star og tenker, tenker pa
noget andet end malm, guld og stal, tenker pa. . .

Solens straler varmer din overkrop. Du ligger pd engen med
din trgje som hovedpude, med fodderne i det kplige rindende
vand. Leerkerne synger over dig, fluer summer rundt, og en
gang i mellem hgrer du en greeshoppe spille pa violin.

- Hej Bal, nu skal du ikke forgifte kilden vel, hestene star
sgu og drikker af vandet.

- Arh, sd hold da keeft, jeg ligger og sover, mumler du, og
horer Mordraks dybe latter, som bliver akkompagneret af
Valars mere lyse stemme, som ogsa griner, og de begynder
at hviske sammen.

Du smiler for dig selv, vel vidende at de er ved at brygge en
eller anden plan sammen. Mdske vil de forsgge at veelte dig
i vandet, eller heelde vand i hovedet pa dig.

De lusker sig neermere. Du kan kun hgre Mordraks store
stgvler, men sa kommer Valar med et lille fnis, og du kan
ikke lade veere med at smile.

- Han har opdaget os Mordrak, meddeler Valar, og du ser
op pad dem begge, som star og ligner et par drenge, der er
blevet taget i at rive i bedstefars skeeg. Mordrak star og ser
pa dig, som han stadig overvejer, om han bgr gennemfgre
sin plan, og med et lille kast med hovedet meddeler han
Valar et eller andet, og for du ved af det er de over dig.

Du keemper bravt, ved ikke helt hvad der er der sker, men
pludselig ligger I alle i den lille beek, efter at I har rullet
rundt i greesset, sldet, bidt og kradset hinanden.

Side |

- For helvede da Bal. Mit tgj er pissevadt, raber Valar mens
han usikkert rejser sig.

Du vil sige et eller andet til ham, men du ser pd Mordrak
der er ved at breekke sig af grin og kan heller ikke selv
holdet latteren tilbage.

- Hold op hvor er I nogen store helte, horer i Miranda sige
oppe fra det tree hun sidder i, og hun deltager i latteren. . .

- Sa kom dog for helvede i gang din dovne Mgrkedvearg!!

Stemmen rammer dig som en piskesnert, og du ser din
arbejdsleder stirre ondt pa dig fra hans lille tarn, og du
griber din hakke, og begynder som en ren refleks at arbejde
igen.

Senere sidder du i dit lille kammer, oplyst af et enkelt
tellelys. Du hgrer de voldsomme ventilatorer i det fjerne,
ellers er der ikke mange lyde her midt inde i bjerget. Du
sidder og ser pa det brev, du modtog i morges, og som fik
dig til at teenke pa solen, og pa den gang hvor du ikke kun
svang en hakke, en gang hvor der ikke var kvoter der skulle
opfyldes og metalstgv i dine lunger, engang hvor. . .

pksen skeerer igennem rggen, som hvirvler op, du fgrer den
med voldsom kraft, begge heender omkring det kunstfeerdigt
udformede skeefte, meerker hvordan det neesten er gksen, der
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treekker dig frem

- Aaaaa. . .

meerker hvordan gksen hurtigt mister al sin fart, og al dens
kraft sender det tunge blad langt ind i varulvens indre, og
det bla stdl bliver rgdt af blod.

-aaaaa. . .

Dit brgl overdpver varulvens dpdsskrig, der med et voldsomt
ryk treekker sig fri af din gkse, forspger at springe veek

- aaaaaaa. . .

for den falder om pd jorden med dit stal dybt begravet i
dens store behdrede hovede, som nu ligger klpvet

- aaaahhhhh. . .

i en blodpgl der langsomt bliver stprre.

- Baaal, hjeelp mig, hjeelp, hjcelp for helvede
hjeecececeaaaaahhh . . .

Stanken af beestets blod og af rggen, dit eget skrig og
ulvens dpdsrab der stadig lyder i dine grer, hgrer du rdbet
bag dig, hgrer Celeb rdbe om hjeelp, ser den anden varuly
gennem flammerne, ser den sta bgjet over ham, ser hans
arme forspge at afveerge dens lange klper, som vil rive hans
brystkasse op og blotte de blpde indvolde.

Skriget som nu overdpver alt er Celebs.

Du tgver ikke et sekund, du vender dig, svinger gksen i en
arm, svinger den hdrdere end du nogensinde har svunget
den for, og slipper den sd med et hgjt skrig, den flyver
gennem luften, gennem flammerne fra bdlet, rammer Celebs
banemand i brystet og slynger den langt veek, hvor den
bliver liggende med den gamle kampgpkse dybt begravet i

Sig.

- Pis, pis, pis, mumler Celeb, mens han langsomt prgver at
rejse sig, men skvatter om i sit eget blod, og bliver liggende
og treekker vejret dybt.

- Rolig kneegt. Du har klaret det som var veerre, siger du til
ham, og treekker din gkse fri. - Du skal ikke bekymre dig. Jeg
skal nok redde dit skind endnu en gang, du ved at . . .

Jjeg holder af dig din skgre kneegt, mumler du, og opdager
til din store overraskelse, at du sidder ved dit lille stenbord
og greeder, mens du holder brevet om Celebs dpd hdrdt i din
hgjre hand. Tarerne vil ikke holde, for du beslutter dig for
at drage til Thelgaard, og folge Celeb det sidste stykke vej
pd denne jord, fgr du har besluttet dig for at drage tilbage
til det, som du ikke har set i s mange ar, de mennesker, de
venner, du ikke har set siden din ungdom.

bBaggrundshiscorie

Som ung dvarg var Bal sammen med menneskene i
menneskenes samfund, i en af deres byer, Thelgaard, hvor
han gik til hande som smed, men gik og kedede sig, lige
indtil han en dag sa en meget meget smuk elverkvinde.
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Han gik op og for@rede en sglvbroche, og fortalte hende at
hun var smukkere end Mithril. I fandt straks ud af, at I gik
godt i spaend, og du introducerede hende for din gode ven
Mordrak, og til gengald introducerede Mordrak jer for tre af
hans venner, og sammen skulle I seks blive de stgrste helte i
Norden i nyere tid.

Det var ikke nogen rolig tid i det gamle kongerige Thelgaard.
Der var alvorlige konflikter med naboriget Vidjeheim, og
det blev en tid med fanger i skumle, dryppende fangehuller,
skrig om nade fra torturkaeldrene, spioner som kgrte deres
dobbeltspil med ynde, grensesammenstgd og overfald pa
grensebyer, overfald pa uskyldige civile, en tid hvor truslen
om storkrig 14 som en overhengende fare. Men det var ogsa
en tid med store eventyr, heltebedrifter og hurtig rigdom, en
tid hvor modige og talentfulde unge eventyrere kunne opna
guld og bergmmelse pa kort tid, hvis de var villige til at
ofre, hvad der skulle ofres.

I startede som en slags uath@ngige spioner, som infiltrerede
Vidjeheim for at skaffe s mange oplysninger som muligt.
Det var n@sten den farligste karriere I havde som eventyrer,
for menneskene var meget unge og ingen af jer havde videre
erfaring.

Aftenen er for leengst faldet pd. Byen er stille. Handelsfolk
gdr med deres vogne og keerrer, kgrer dem hjem for at ggre
dem klar til endnu en dag pa markedet.

I rider gennem hovedgaden. Langsomt.

En hund lpber forbi jer. Gor af hestene, og du meerker
hvordan det store dyr bliver nervgst under dig. Det ville

ikke undre dig, hvis hesten pludseligt besluttede sig for at
speene afsted alt hvad remmer og t@j kunne holde, med dig
heengende skrigende pd ryggen, mens Arak ville rabe et eller
andet om, at du ikke skulle veekke opsigt.

- Hva’ griner du af, spgrger Mordrak og ser forngjet pa dig.
Du drejer hovedet, sender et kort blik mod Arak, som ser
sig alvorligt omkring, vender dig mod Mordrak og siger
henkastet: - Ikke af noget bestemt. Jeg er vist bare i muntert
humaor.

- Sa tror jeg sgu at du er den eneste, siger Mordrak tilbage,
og I vender jer om, og ser pa de fire andre, som enten ser
bekymrede eller bistre ud.

- Ja for Satan dog, hvor vi bare ikke veekker opsigt hva?,
siger du halvhgjt, s du er sikker pd, at de andre ogsa
horer det, iscer Arak som rider bagerst for at have et godt

Secrlge dveergereerdigheder

- Stedsans under jorden

- Kan se i svagt lys

- Meget kraftige knogler, braekker sjeeldent
- Varmeudholdende
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overblik. Der er ikke langt tid til at mgrket falder pa, og
udgangsforbudet treeder i kraft.

Arak rider op pa siden af jer og siger: - Okay, jeg har fattet
det. Hold udkig efter en passende kro, sd vi kan komme
veek fra gaderne. Og veelg en kro, hvor der ikke er en masse
soldater! Arak sender jer et lidt anstrengt smil, og lader sig
atter sakke lidt agterud.

I rider langsomt videre.

- Den kro ser meget fin ud, bekendtggr du til Mordrak og
rider derover.

- Og du tror ikke at soldaterne kommer her, hvisker Mordrak
til dig.

- Det ved jeg sgu ikke Mordrak, men ved du hvad? Jeg har
pd fornemmelsen, at vi kommer i problemer i den her skide
by, lige meget hvor vi overnatter, s den her kro, kan vere
lige sa god som enhver anden.

Du havde desverre, men selvfglgeligt, ret. I fik hurtigt
problemer, da krovarten, som straks gennemskuede at der
var noget galt, sendte bud efter soldater. Krovearten var den
fgrste som faldt for din hand, men blev ikke den sidste i en
lang og udmattende kamp, hvor I kun med ngd og nappe
undslap.

Jeres eventyr blev hurtigt vildere og vildere. I besggte

en drage for at sgge om rad, og formaede at blive venner
med den, som man nu engang bliver venner med en drage,
I infiltrerede et kobbel varulve som fjenden forsggte at

fa pa sin side, og I overbeviste dem om, at det var bedst
om de ikke deltog i striden, og her fik du ogsa godt brug
for at svinge din gkse. Havde det ikke varet for dig, og
din medfgdte evne til at feerdes under jorden, er der ikke
tvivl om, at de andre havde faret vild i de indviklede
hulesystemer, hvor ulvene holdt til.

Du spurgte engang i mellem dig selv, hvorfor du egentligt
engagerede dig s meget i menneskenes sager, og du kom
frem til, at det var fordi de havde brug for dig, og at de
mennesker du havde meget med at ggre, verdsatte dig, og
det du gjorde for dem. Du var noget.

Ku(mm&tlonen

Da de endeligt s ud til at krigen var uundgaelig, opdagede I
seks, helt precist elveren Iriane, hvem der var hovedmanden
bag det forrederi som blev udfgrt mod kongen.

Hun fortalte jer aldrig hvad det var hun havde set, som
havde overbevist hende, men hun fortalte jer alle, meget
oprevet, at hun nu vidste, at det var Troldmand Zhastir,
kongens radgiver, som var fjenden i egen lejr, og at I ikke
havde lang tid til at bek&mpe ham. I bevaegede jer hurtigt
ned i hans kelder, hvor I aldrig havde veret fgr, pa vagt, for
I vidste ikke hvad der ventede . . .

Med lange faste skridt gar du ned af den mgrke gang. Du
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Udseende

Bal er en ret hgj dvaerg. Han er 1.65 og meget bred. Hans
kraftige overarme star godt til den svulmende brystkasse,
som giver ham lidt af en tgndeform.

Bals skaeg er blevet laengere end det var for 35 ar siden.
Det er flettet, og er stadig flot og redt, men hans hud er
blevet bleg, preeget af ikke at have set meget sol de sidste
mange ar.

Hans ansigt er blevet rynket, men er dog stadig ansigtet
hos en yngre dveerg. Hans neese er endnu ikke stor, og
hans teender er fine og hvide.

horer stemmer der taler ophidset sammen. Mordrak er lige
bag dig kan du hgre.

I er inde i Zhastirs keelder. I har endnu ikke stgdt pa noget
videre misteenkeligt, men der er ingen vej tilbage nu. I har
brudt ind pa troldmandens enemeerker, og om sa han er
skyldig eller ej, ma I kempe mod ham.

- Bal, for satan, lad os nu lige vente pa de andre. Bal, Vent!!
Du kan hgre Mordrak scette i lpb, og han kommer op pa
siden af dig. 1 er ndet til en trappe. Der er mgrkt dernede,
og der lugter alt andet end almindeligt.

- Det nytter ikke, vi begynder at teenke os om nu Mordrak,
svarer du den store kriger, i et stille og afklaret tonefald.

- Det er nu eller aldrig. Hvis vi giver Zhastir tid, vil han sld
os, men hvis vi skynder os, kan vi overraske ham.

- Hvor ved du det fra?, spgrger Mordrak. Stemmerne bag jer
lyder hgjere, I kan hgre Arak rabe noget. Miranda ndr op til
Jjer, og ser pd jer begge.

- Jeg ved ikke hvor jeg ved det fra, men jeg er sikker pd, at
det er rigtigt. Kom, lad os ga, sa ma de andre fplge trop,
hvis de vil. Du vender dig mod trappen og tager det fprste
skridt, med pksen fast i dine neever, forberedt pa at mgde din
dod.

Ingen af jer dgde i kampen mod Zhastir. Ikke at det ikke
var tet pa. I slog den onde troldmand, men ikke uden
omkostninger. Kampen var héard og de ting du sa den nat i
hans kelder, har du aldrig helt kunne fortreenge. Du husker
ikke mere nogen detaljer, men du kan stadig ryste af skrek,
nar du teenker pa de ting i oplevede i hans forfeerdelige
kalder.

Du mistede noget af det livsmod du havde sa meget af, og
den glade og ubekymrede dvarg, kom aldrig tilbage. Den
blev foran dgren til Zhastirs laboratorium, og du har tankt
pa, om prisen for at det gode sejrede, var for stor for dig.

Men I drebte ham, og I begravede ham i hans skumle
kalder.

Konflikten mellem Thelgaard og Vidjeheim kunne komme
til en ende. Uden troldmandens indblanden, kunne Kong
William Thelgaard forhindre krigen, og der blev atter fred.
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hv&d skece der sd

Efter kampen i kalderen, besluttede I jer for, at det var tid
til at holde ferie. Nu havde I veret pé farten i nesten to ar.
I havde muligheden og tiden til at slappe lidt af, og maske
komme lidt veek fra hinanden og se andre mennesker. Sa |
aftalte at holde et ars ferie, og nér det ar var gaet, skulle I
mgdes i Thelgaard, og drage ud pa nye eventyr.

I kom aldrig til at keempe sammen igen.

Du var lidt traet af, at de andre ville holde pause. Du havde
faet blod pé tanden, og ville gerne i gang med det samme.
Du havde en fornemmelse af, at hvis du holdt en for lang
pause, ville det vere svert at komme i gang igen. Da Iriane
og Arak hurtigt forlod Thelgaard, og Miranda gjorde det
samme, besluttede du dig for, at drage et smut hjem, og se
hvad der skete i bjergene.

Da du kom hjem var det stadig som en habefuld ung

dvearg, som bragte en p&n pose guld, og en masse mod

med sig. Guldet forsvandt hurtigt, og du satte dig i geld.
For at undslippe denne gld, tegnede du kontrakt som
minearbejder i et ar, for at betale din gaeld tilbage. Du kom
til at arbejde 34 ar i minerne. Det begyndte stille og roligt at
ga ned af bakke for dig. Du mistede lysten til at drage ud i
verden igen. Du var fanget som minearbejder, og selv om du
blev alvorligt syg, og du nu hoster slemt af minestgvet i dine
lunger, fortsatte du.

Fgrst da du modtog brev om at din gamle ven Celeb var
dgd, huskede du pludseligt din ungdom, hvor du var en helt.
Udrettede store gerninger, og havde mod pa hvad som helst.
Og du drog afsted mod Thelgaard, efter at have varet borte
i35 ar.

Bals personlighed

Bal var i bund og grund et muntert gemyt. Han sa altid det
positive i ting, og kunne naermest brokke sig pa en positiv
made. Han sd intet formal i at surmule og vere @rgerlig over
alle de ting som gik galt og som var traelse, men foretrak at
se de positive ting i livet, og glede sig over dem.

Bal var ogsa en fglsom sjal, men vreden og ilden i ham var
ikke sver at veekke. Og nar den fgrst blev teendt, sa var der
ikke det som Bal stoppede for.

Han havde ingen respekt for nogen autoriteter, men havde
heller ikke nogen egentlig foragt for dem. Han fulgte dem,
hvis han mente at det var fornuftigt, og gjorde noget andet,
hvis det faldt ham mere naturligt. Det kunne give visse
problemer, nar Kong William beordrede ham og de andre til
at ggre noget.

Man kan sige at Bal blev knakket, da han kom tilbage til
dvargenes samfund. De tvang ham til at indordne sig under
autoriteter, og i forsgget kneekkede de den stakkels dverg.

Side U

Q
Udscyr pa person
Klaedning
- Bla skindbukser
- Hojrad leerredsskjorte
- Baelte med voldsomt stalspaende
- Tung skindkappe
- Korte sorte laederstavler

Stalekse i beeltet

Magisk smedehamme, ogsa i beeltet
Pung med alt for fa menter
Pandeband af flettet salv

Udstyr pa kroen

Soveteepper

Fyrtgj af meget hgj kvalitet
Forskelligt smedeveerktgj

Lygte med olie

Dveerge ringbrynje

En meget god stalhakke
Mordraks magiske sveerd Mithlim

Han er nu mere modlgs og slet ikke s& munter som han var
engang. Han er blevet trist og en smule melankolsk, men
forsgger dog stadigt at se det positive i tingene. Han forstar,
hvad der er sket med hans liv, og han vil ikke blive ynkelig
over det. Hvis nogen féar ondt af ham, kan han blive meget
hidsig.

Sicuacionen nu

Det er et par dage siden du ankom til Thelgaard. De var en
kort rejse, og forst nu er du ved at vanne dig til, at du ikke
mere er i bjergminerne omgivet af dvarge, og at du selv
bestemmer hvad du vil ggre.

Din hosten er blevet en del bedre, men er stadig slem. Du
ved at du kun har fa ar tilbage at leve i, maske blot méaneder.

Du har indkvarteret dig pa kroen Den Leende Hest, hvor
gravgllet ogsa skal atholdes.

I din oppakning har du det magiske sverd Mithlim,
Mordraks svard, som han gav i din varetagt, s du kunne
skarpe og forbedre det. Du fik aldrig afleveret det til ham,
for du mgdte ham ikke igen, men nu har du chancen.

Du har ferdedes lidt i den travle by, som ligner sig selv pa
en made, men pa en anden made er helt forandret. Selv om
det kun er 35 ér siden at du kempede mod tre skeletter i den
lille park, sa forekommer det dig nasten at vere noget som
du blot har féet fortalt, og aldrig selv oplevet.

Og nar du rider forbi kroen, hvor du og Celeb blev taget i

at snyde med terninger, s ville du ikke tro dine egne gjne,
hvis du sa bjelken hvor din gkse lavede et voldsomt hak.
Det fgles nasten, som var det i et andet liv.

Det er ved at vere tid til gravgl.
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(Dordrak

Bal var/er meget gode venner med
Mordrak. Han fik hurtigt et naert
forhold til den store, naive menneske
kriger, for Bal kunne fornemme,

at Mordrak er god som dagen er
lang. De havde en vis forstaelse

for, hvordan den anden tenkte, og i
kamp kom dette til udtryk ved, at de
aldrig gik fejl af hinanden og var et
feenomenalt team.

Bal folte et vist ansvar over for
Mordrak, da Mordrak pa nogle
punkter havde svert ved at passe pa
sig selv. Mordrak kunne lokkes til
meget og var ikke sver at narre, og
Bal fandt sig ikke i, at der var nogen,
som udnyttede Mordrak pa nogen
made.

(Diranda

Bal vidste udmerket at Miranda var forelsket i Mordrak.
Det vidste Mordrak tilsyneladende ikke. Mange gange
overvejede Bal om han skulle blande sig, men kom frem
til, at det var en sag mellem Mordrak og Miranda.

Pa visse punkter syntes Bal, at Miranda var ligesa dum
og fjollet som Mordrak kunne vere det. Hun var sa
forvirret omkring sine fglelser og var sa bange for dem,
at hun aldrig fik fortalt Mordrak, hvordan hun fglte.

Bal havde nermest ond af hende, for hun havde s3 lidt
selvagtelse, at det nasten gjorde ondt. Hun var en meget
sed og god pige, men ogsd en meget sarbar pige.
Miranda har reddet Bals liv flere gange med sine helbredende
evner.En enkelt gang for lenge siden, forsggte Miranda at
forfgre Bal i en brandert, men Bal lagde pant den frustrerede
pige i seng.

Side S5

lr1ane

Bal kom meget godt ud af det med Elveren Iriane. De havde en god forstaelse for hinanden, da de
begge var outsidere i et menneskesamfund.

Bal mgdte Iriane, for han mgdte nogen af de andre, og de to havde en enkelt nat sammen, som de
aldrig gentog. Ikke fordi det ikke var interessant, men mere fordi de begge vidste, at det ikke ville
vare godt for dem, og at de var grundleggende forskellige, men Bal holdt/holder meget af Iriane.

ARAK

Arak kunne more Bal kosteligt. Han var sa alvorlig og sa ofte
meget sort/hvidt pa tingene, og det kunne Bal slet ikke sta
for. Uden at ville det, kom han ofte til at provokere og tirre
Arak en smule, iser nar han legede leder for gruppen. Bal
havde ikke noget imod at Arak ledede gruppen, men Arak
kunne have svert ved at forstd, at han bare ikke ledede Bal,
at ingen andre end Bal ledede Bal, sa nir Arak sagde, at alle
gik til hgjre, sa kunne Bal ga til venstre, hvis han mente at det
var bedre. Men ellers sa var Arak vist bare en frustreret ung
mand, som mente, at han bar verdens ansvar pa sine alt for
smalle skuldre. Bal undrer sig stadigt lidt over, hvad Iriane sa
1 ham.

Valar

Troldmanden Valar var en
skeg fetter. Han mindede en
del om Bal selv, og Bal havde
indtryk af, at Valar heller ikke
respekterede nogen autoriteter,
men han skjulte dette, og
manipulerede sig frem til, at
det blev som han gerne ville
have.

Bal fandt Valars magi ganske
fascinerende, og kom ret godt
ud af det med troldmanden.




Iriane Ulahan

Cn due med ec dbrev

Ah ja, det var dengang, du var sammen med menneskene.
Det er jo ogsa ved at vaere lenge siden. Maske havde du
nasten glemt alt det, der skete dengang, men nu kommer
minderne hurtigt tilbage. Selv om du troede, at de ville ggre
ondt, ggr de kun ondt, fordi det er mindet om en lykkelig
tid, som for lengst er forbi, og som ikke kommer tilbage.
Men du er da vel mindst lige sa lykkelig nu, som dengang.

- Hvad teenker du pa??

- En ung troldmand, jeg engang kendte. Et menneske. Og
de ting, vi lavede. Du taler stille, og du mearker, hvordan
graden treenger sig pa. Du forstér ikke helt, hvorfor du er
lige ved at greede, men det ggr sa ondt, at du ikke har teenkt
pa Valar eller nogen af de andre i sa mange ar. Hvordan
kunne du glemme dem?

- Elskede du ham? Eldorn ser over pa dig uden jalousi, en
fglelse han lykkeligvis ikke forstar, men med et interesseret
blik, som om han synes, det er sp&ndende at hgre noget om
din fortid, som han ikke kender til.

Traets blade sk&rmer for solen, og kun enkelte solstraler
nar ned igennem det tette Igv, ned til de store grene, hvor |
sidder. Den stille vind, der far bladene til at rasle, markes
kun som et meget blidt kaertegn mod huden. Der er ikke
andre lyde end smadyrene i treeet og et enkelt blad, der en
gang i mellem rasler ned, langt ned pa jorden under jer. Du
folger et af disse blade med gjnene, et brunt blad, et dgende
blad, der er pa vej mod jorden. . .

Valar sidder og vipper pa stolen, leeser i en stor bog,

som han mgjsommeligt har sleebt med pd hele rejsen. Du
fascineres over hans gjne, som md veere meget gode for

et menneske, siden han kan leese ved det svage lys. For en
gangs skyld virker der fredfyldt i de ellers uhyggelige huler,
hvor varulvene holder til. Denne del af systemet burde veere
sikkert og afspeerret for varulvene. De andre holder vagt, sa
du tillader dig ogsd at slappe lidt af.

- Hvad leeser du? spgrger du Valar, egentlig mest bare for at
komme til at snakke med ham.

Han lgfter sit blik og ser pd dig med hemmelighedsfulde
gjne, og smiler det lidt skeeve smil, som om han ved et

eller andet, som du ikke ved. Det smil, som bade ggr

dig lidt usikker og og lidt genert, det smil som du finder
fascinerende, fordi han er det fprste menneske, du har mgdt,
som kan fa dig til at fple sadan.

Et kort gjeblik sidder I bare der og kigger pa hinanden.

Da han ser dine gjne eendres og dine muskler speendes,
hgrer han samtidig lyden bag sig. Du kan se i det korte
gjeblik, at han har affundet sig med, at han skal dg; og

da det store pelsede veesen, som har sneget sig af sted i
skyggerne, springer pd ham og flar i hans krop, kommer han
ikke med et eneste udrab. Den eneste lyd, der undslipper
ham, er et svagt gisp, da varulvens klger fliar hans side op,
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og seetter teenderne i hans skulder.

Du ndr ikke at teenke over, hvordan du kunne undga at
opdage ulven, men reagerer preecis sa hurtigt, at du
forhindrer beestet i at rive hans hovede af.

Du svinger dit lange slanke sveerd med voldsomhed og
preecision. Blodet damper.

Da varulven ligger ved siden af ham, som en nggen ung
mand, ser du ligheden mellem dem, disse to dpende unge
mennesker. Mens du fortvivlet ikke ved, om du skal rende til
Miranda efter hjeelp, eller selv forsgge at redde Valar, ser du
de to se pa hinanden, deres blikke uden had..

Du redder Valar, og varulven dgr.

- Elskede du ham Iriane, spgrger Eldorn igen, du hgrer hans
stemme, som kommer den langvejs fra, men vender dig
mod ham.

- Jeg ved ikke, om jeg elskede ham. Maske elskede jeg at
vaere sammen med ham, og de andre, som vi rejste med,
men jeg tror ikke at. . . Du ser, at Eldorn ikke hgrer rigtigt
efter, men har faet gje pa en lille fugl. Han peger pa den for
at du ogsa skal se den, og smiler entusiastisk og ubekymret
til dig. Hans sind er ikke til at hgre om mennesker, tenker
du.
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I kravler ned fra treet, og bevaeger jer gennem skoven.

- Jeg var med i en af menneskenes kampe, siger du
uprovokeret, mens I bevager jer mod trehytterne. Eldorn
ser pa dig. - Det er der ogsa andre elvere, der har prgvet i
tidens Igb, siger han, og treekker pa skuldrene, som om det
ikke betyder noget videre for ham.

- Jeg slog mennesker ihjel, fortsatter du.

- Min broder har ogsa slaet mennesker ihjel. Mennesker,
som ville vores skov og os ondt. Det er ikke sarlig lang tid
siden, at der kom tre mennesker rejsende ind fra gst, som
medbragte mange heste med kurve, og de begyndte at. . .

- Jeg er ligeglad med din bror ELDORN, nasten raber du

til ham. - Hgrer du ikke efter, hvad jeg siger. Jeg har levet
sammen med menneskene, jeg har spist deres mad, jeg slog
ihjel sammen med dem, jeg hjalp dem. Jeg var sammen med
et menneske, og jeg fgdte HANS barn!! Tarerne kan du ikke
mere holde tilbage. I al den tid har du ikke fortalt nogen om,
hvad der skete i de far ar du var vek fra stammen. I al den
tid har du aldrig fortalt nogen om dit barn, der dgde sa kort
tid efter hans fgdsel, og det ggr ondt at hgre dig selv sige
det.

Jeg vil IKKE hgre det, raber elveren ved siden af dig, og
hans gjne bliver mgrke. Jeg vil ikke hgre det Iriane!

- SA KAN DU FANDIME BLIVE FRI!!

Du Igber gredende, rasende ud i skoven.

- Hvorfor greeder du Iriane.

Celeb stdr ved siden af dig. Du havde ikke hgrt at han var
gdet ind pa dit veerelse, og lidt forskreekket vender du dig
mod drengen, som reekker en hand ud mod dit ansigt. Han
seetter sig pd hug foran dig.

- Dine tdarer er perler. - De er smukke. Han stirrer pad dit
ansigt, og lgfter en tare over pd sin negl, og holder den

op mod stearinlyset, som oplyser det lille veerelse. Du er
fascineret af hans fortryllelse og den uskyldighed, som
pludselig er over ham. Du forstar ikke, hvordan det kan
veere den samme dreng, som for fa timer siden har sldet
fire soldater ihjel, uden at de fik den mindste chance for at
overgive sig, eller bare forsvare sig.

Han vender sig atter mod dig og spgrger: - Hvorfor greder
du Iriane, og ser pa dig med de mgrke, insisterende gjne.

- Jeg greeder, fordi jeg har sldet et liv ihjel, svarer du, og
spekulerer pa, om han forstar, han som har taget sa mange
liv i en sd ung alder.

- Jeg forstar dig Iriane. Var det fprste gang??

Du nikker.

- Jeg greed ogsa forste gang. Han drejer blikket og ser ind

i flammen. - Det gjorde ondt, og jeg var bange for, at jeg
aldrig skulle glemme det, og jeg ville si gerne sige undskyld
til ham, og fortelle, at det slet ikke var min mening.

- Ja, siger du, overrasket over, at Celeb rammer precis,
hvordan du har det. - Det er sdadan, jeg har det. Jeg vil sige
undskyld, jeg vil have at vide, at det ikke gpr noget, jeg vil
gore det om!!

- Der er ikke meget at ggre, Iriane. Den eneste trgst, jeg kan
give dig er, at det bliver nemmere neeste gang, og gangen
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efter det.

Du ser ind i hans gjne, og et kort gjeblik forekommer det
dig, at denne unge mands gjne er eeldre end dine flere
hundrede ar gamle gjne, og du gyser.

Gradende sidder du i skoven. Du har fortalt din
hemmelighed til en fra stammen. Kender du Eldorn ret, vil
han berette hvad han har hgrt for Hgvdingen, og han kan
kun ggre en ting. Han kan sende dig bort fra stammen!

Du undrer dig over, hvorfor du fortalte Eldorn, hvad

du gjorde. Maske gnskede du at blive sendt bort.

Maske gnskede du at slippe veek fra harmonien, freden,
efterteenksomhed, den smukke musik, de smukke elvere, og
gense noget af den beskidte, men spendende, verden som du
engang snuste til. Du husker budbringerens ord, og undrer
dig over, hvordan Alan Thelgaard har kunnet overbringe en
besked til dig. Jeres skov ligger flere hundrede kilometer

fra Thelgaard, og det er over 30 ar siden, du sidst har haft
kontakt med menneskene. Men beskeden er naet frem under
alle omstendigheder. Du ved, at Celeb er dgd, og at han

har gnsket din tilstedeverelse ved bis@ttelsen, som noget af
det sidste, fgr han dgde. Du husker Arak, som du delte leje
med flere gange, og som du troede, at du elskede. Du husker
forvirrningen omkring dine fglelser for Valar, som du ikke
troede at du elskede, fgr du var skilt fra ham, og du husker
Celeb. Du husker, og ser hans gjne foran dig og ved, at du
vil vende tilbage til menneskenes verden.

bBaggrundshiscorie

Iriane er en elverkvinde. Hun er over 200 ar gammel, men
regnes for at vere en ret ung kvinde i elvergjne. Hun har
boet i den samme elverstamme nesten hele sit liv, et sted
hvor tidens gang ikke betyder meget, et sted hvor man ikke
@ldes, og hvor et ar ikke er lang tid. Et sted som er langt
vak fra menneskenes forhastede, voldsomme og voldelige
verden. Langt vak fra deres streben efter rigdom, magt

og @re. Et harmonisk sted, hvor man lever i forstaelse med
naturen, og lever af skoven sammen med dyrene.

Men Iriane forvildede sig ud af skoven. Det var ikke i lang
tid. Det var kun et par ar, men det var nok til at blive en
levende legende, tid nok til at opleve stgrre eventyr end
nogen anden elver i hendes stamme. Tid nok til at elske og
blive elsket, og tid nok til at knytte et udgdeligt vasen til en

Seerlige evner

Som elver kan Iriane ting som er ud over det normale
- Hun behgver kun meget lidt sgvn

- Udholder kulde og varme

- Bliver kun sjeeldent traet

- Harer bedre end mennesker

- Ser bedre end mennesker

- Bliver ikke syg
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verden, som slet ikke hgrer hende til.

Du kom til Thelgaard. Der mgdte du en dvarg. Han
forerede dig en broche af sglv da han mgdte dig, og fortalte
dig, at du var meget smuk. I besluttede jer straks for, at der
intet var til hinder for, at en dverg og en elver kunne blive
venner, ja faktisk skete der lidt mere mellem jer, end at I
sluttede venskab. I elskede sammen den fgrste nat efter [
havde m@dt hinanden, en elskov som ikke gentog sig, da det
ikke skulle vere jeres skabne.

Sammen med dvargen Bal mgdte du troldmanden Valar,
prastinden Miranda, krigeren Mordrak, den hgje, lyse jeger
Arak, og tyven Celeb. Bal kendte Mordrak, og den fgrste
aften du tilbragte i deres selskab pa en lille underlig kro,

gik det op for dig, at du havde fem venner, som accepterede
dig, og fandt dit selskab sjovt og underholdende. Du havde
aldrig i din lange levetid oplevet noget lignende, og du blev
meget fascineret af de dgdeliges verden.

Det vakte en gang i mellem problemer, at du kom fra en
helt anden kultur. Du blev ret overrasket over mendenes
reaktion fgrste gang, du lagde alle dine kleder for at bade
ien flod. Du lerte dog hurtigt, at nggenhed ikke var noget
naturligt for menneskene, og at det var passende at skjule
visse dele af sin krop, sgrgeligt nok ganske interessante dele
af kroppen.

I blev spioner for kong William Thelgaard, og sammen
drog I ind i et fjendtligt rige. Du fglte dig nasten mere som
menneske end som elver, og kun dine grer og dine specielle
trek afslgrede dig.

- Her er vel ligesd godt som ethvert andet sted, argumenterer
Bal, som allerede har sat sig godt til rette i en komfortabel
stol, med benene smekket op pa bordet. I andre stdr stadig
og ser jer lidt omkring, en smule tvivlende omkring kroen.
Stemningen er lidt trykket, men sa scetter Mordrak sig ogsa
ned.

- Ja, Bal har sgu’ da ret. Lad os sl os ned, i stedet for at
rende rundt i den skide by, mere end ngdvendigt, siger han
halvhgjt, scetter sig demonstrativt ned, og ser pd jer andre.
Ud af gjenkrogen bemcerker du, at den snuskede kroveert
folger grundigt med i, hvad I foretager jer, han skuler
decideret efter Mordrak, da han omtaler byen. Men da Valar
0g Miranda scetter sig med et suk, ser du over pa Arak, som
treekker pa skuldrene, og I scetter jer ogsa.

Stilhed omkring bordet. Miranda sidder som seedvanligt og
ser pa Mordrak. Valar sidder og ser tankefuldt ud i luften.
Bal ryger heftigt pa sin pibe, og du lader en hdnd glide over
hans skulder, og smiler opmuntrende til ham. Ingen af jer er
seerligt trygge ved situationen. I er langt inde i fjendeland,
og en emsig indbygger kunne nemt finde pa at stikke jer.

- Det er ellers en hyggelig kro hva’!! siger Valar og smiler
demonstrativt til de andre.

- Ja, man far sgr’me lyst til at bestille noget mad, fortscetter
Mordrak i samme overspeendte tonefald.

- Det ville bare veere dejligt, hvis der ville komme nogen og
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Udseende

Iriane er hgjere end menneskekvinder, omkring 1.85,
og hun virker endnu hgjere med hendes store gyldne
har. Hendes hud er lys og uden en eneste plet eller
fejl. Irianes grenne gjne er store og mandelformede,
og hun blinker sjeeldent. Hendes lzeber er fyldige og
blgde, og hun smiler ofte, s man kan se hendes
hvide lige teender.

Hun er en smule spinklere end mange mennesker,
men hendes krop er smuk og veltreenet. Hendes grer
forteeller tydeligt at hun er af elverslaegt, for de er
hgje og slanke.

tage imod vores ordrer, falder Miranda ind, og alle ser op
pd kroveerten, som star, og lader som om han ikke har hgrt
noget, mens han skumler ned i nogen bulede krus. Kun et
enkelt andet bord er optaget, og der sidder fem meend, som
ikke snakker sammen mere, efter I er kommet ind.

Mordrak, Bal og Miranda begynder at snakke stille om,
hvilket forfeerdeligt sted det er, mens du leegger meerke til,
at Miranda forsgger at ggre de ting, Mordrak holder af.

Du sidder og far helt ondt af pigen, for det lader ikke til, at
Mordrak fatter en brik. Arak holder gje med resten af kroen.

Du far pludselig en ubehagelig fornemmelse af, at dette ikke
vil ga godt, og at der vil ske noget ubehageligt i kroen, og
at det ville veere det bedste, hvis I forlod den. I det gjeblik
du skal til at dbne munden, star kroveerten foran jer med et
skeevt smil og sporger: -Og hvad gnsker de herskaber sa??

Du havde ret i at det blev et ubehageligt krophold. Kort tid
efter at have spist, opdagede Miranda, at soldater nermede
sig, og det udviklede sig til en voldsom kamp. Bade Valar
og Mordrak var lige ved at miste livet, og kun held og
dygtighed forhindrede dette. I slap vaek efter en heftig kamp
og en lengere flugt gennem byen, og efterlod jer mange
dgde fjender.

I starten af konflikten var I en slags avancerede spioner. Du
og Arak fungerede som spejdere, og du var uden tvivl den
bedste bueskytte i gruppen. Men hurtigt blev jeres eventyr
vildere og vildere. I infiltrerede et stort kobbel varulve, som
holdt til i et uoverskueligt hulesystem, hvor Mordrak og
Celeb reddede dit liv, og du reddede Valars. I drabte en stor
del af dem, og tvang de resterende til at forlade omradet. I
mgdte en stor drage, som I blev venner med, efter at [ havde
foraeret den Nordens stgrste rubin. I besggte Dgdsriget for
at sgge oplysninger fra en dgd mand. I blev venner med
selveste Kong Thelgaard, og I gjorde jer til fjender med den
magtigste og farligste troldmand i hele Norden. Og det var
pa grund af dig. . .
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Ku(mmcxtlonen

Da alt sd ud til at g& galt, da krigen s ud til at vaere
uundgaelig, tropperne stod overfor hinanden, opdagede du,
hvem der var forredderen i jeres lejr.

En mgrk aften ville du aflegge visit hos kongen, og fortelle
ham, hvad I senest havde erfaret pa jeres eventyr, og
samtidig forsgge at 1gfte hans humgr en smule.

Stille som du er, blev du ikke hgrt af de to personer, der stod
foran dgren til kongens gemakker og hviskede sammen. I
skjul af skyggerne betragtede du dem, og sa med dit skarpe
syn, at det var troldmanden Zhastir, kongens radgiver,

og kongens sgn, Alan Thelgaard, der stod i mgrket. De
hviskede meget stille, men ikke stille nok, og det gik hurtigt
op for dig, at Zhastir var ved at forklare, hvordan Alan
skulle forgive sin far, sd han ikke forpurrede deres planer.

Du sa chokeret, hvordan Zhastir overlod en pose med et
pulver til Alan, fgr han med et lille puf sendte ham afsted.
Alan sé pa pulveret, og smilede sa et hgjst ubehageligt smil,
der fik det til at gyse i dig.

Du forhindrede Alan i at forgive sin far.

Uden at spilde megen tid, fortalte du de andre, at Zhastir var
ude efter kongen. Du ville ikke udlevere Alan, da du ikke
vidste, om han var blevet forledt af Zhastir, eller om han
virkelig var blevet ond. Du fortalte ikke andre end Arak,
hvad du havde set, men forklarede dem, at du var meget
sikker i din sag, og de troede pa dig.

Dvergen Bal drejer hovedet og ser pa jer andre.

- Nu da vi er her, og vi er brudt ind i stodderens kelder,
burde vi sa ikke bare finde ham og fa ham ned med nakken?
Bal venter ikke pa svar, men treeder over dgrresterne, som
ligger splintret pa gulvet foran jer, efter neerkontakt med
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Udscyr pa person

Klzedning

- Stramme bukser af rgdt skind

- Lgs, lidt flagrende gran silkeskjorte

- Bredt bzelte med stort ben spaende

- Jakke af underligt, smukt elverstof (rustning)
- Pandeband med grgn aedelsten

- Let kappe af staerkt grat klaede

Elverlangsveerd i en let metalskede
Smykker

Udstyr pa kroen

Ekstra tgj, kjoler, skjorter, bukser, undertgj, jakke
Langbue og kogger med 15 gode pile

Lille skrin med korn og frg fra elverskoven

Taske med sma urteaesker

- Helbredende urter

- Sgvndyssende urter

- Giftige urter

- To flasker helbredende salve. Fra gamle dage

hans gkse.

Du ser Mordrak smile skavt, et smil du kender som tegn pa,
at der ikke er vej tilbage, og at han har taget Bals udfordring
op. Han lader til at have glemt det ubehagelige mgde med
Alan for lidt siden, men du har ikke glemt det blik, han
sendte knegten, og den nedvardigende lussing, han gav den
unge kongesgn.

- Kom Iriane, siger Arak stille, og tager fat i din arm, og
begynder at ga efter Miranda og Mordrak som fglger Bal.
Et kort gjeblik fgler du, at Valar er lige ved at standse Arak,
ikke for at standse ham, men for at standse dig, og du
standser.

- Hvad er der?, spgrger du, efter at have vendt dig. Du vil
gerne videre, men ikke sa lenge Valar ikke fglger jer. Han
tgver. Arak tager endnu en gang fat i din arm, og trekker let
idig.

- Sa slip mig da, vrisser du irriteret, og treekker din arm: til
dig med en hidsig bevagelse, pludselig tret af hans klaeben
op af dig og evindelige bergring.

- Jeg tror vi burde overveje hvad det er vi ggr, siger Valar
stille, og ser pa dig med et meget alvorligt blik. - Zhastir er
farligere, end I tror, og jeg er slet ikke sikker pa . . .

Valar bliver afbrudt af et rab, der kommer leengere nede

fra gangen, det lyder som Bal, men det lyder ikke som et
kampréab, mere som et skrig af smerte.

- Sa kom dog for Satan, raber Arak og satter i lgb. Valar
bliver staende. Alt i dig raber at du skal komme de andre

til hjelp, men du kan ikke ggre det fgr Valar er med. Hvis
Valar ikke er med, er der intet hab. Du ser pa ham. Hverken
bedende eller tiggende. Det er hans beslutning. Du kan se, at
han ogsa ved, at de andre ikke har en chance uden ham.

Han stter i Igb sammen med dig.



Kampen mod Zhastir blev voldsom og meget ubehagelig.

I udkempede den i hans laboratorium, men til tider var du
i tvivl om, hvorvidt du befandt dig i et rige befolket med
damoner fra dine egne mareridt, eller om du simpelthen
var dgd. Zhastir ngjedes ikke med at kempe med ild og lyn,
som Valar gjorde, han gik ind i jeres sind, og forsggte at
vinde over jer der.

Heldigyvis var der ikke megen frygt og forbehold i jeres
tanker. I gik ind med det ene formal, at bekempe Zhastir,
og heldigvis vidste I ikke pa det tidspunkt hvor maegtig og
farlig han var. Det var det Valar havde en ide om, og derfor
tgvede han.

Din rolle i kampen var vigtig, for Zhastir benyttede sig af
mange magiske tricks og ubehageligheder, og ikke mange af
dem bed pa dig. Dine pile stak ham flere gange, og som den
eneste kom du ud af kampen uden mange fysiske mén.

I vandt. I slog ham med jeres tro pa kerlighed og hab, og I
slog ham med jeres mod.

Da han modtog sit banesar, dgde han ikke, som mennesker
plejer at dg. Hans krop begyndte at ryge og vride sig, og
vaggene talte til jer, og blgdte tyktflydende blod, og alting
rystede.

I forseglede kelderen efter jer, og gjorde den til Zhastirs
grav.

Kong William Thelgaard blev dybt taknemmelig, og uden
Zhastirs forpurrende indblanding, lykkedes det endelig at fa
forhandlet en fred.

hvad skece der sd

Efter de voldsomme handelser i konfliktens sidste timer,
besluttede eventyrerne sig for at holde lidt fri. Det var blevet
lidt for meget her til sidst.

Arak foreslog, at han og Iriane rejste mod hendes skov,

da han et dybt gnske om at mgde hendes folk. Iriane var

en smule afventende, for allerhelst ville hun have inviteret
Valar med, og fortalt Arak, at hun ikke syntes, at det var sa
spendende mere. Men Valar var sé opslugt af at lese i nogle
bgger, at hun kom til at sige ja.

Meget hurtigt
efter kongens

fest til @re for
eventyrerne,

drog de afsted.
Iriane havde pa
fornemmelsen,

at Valar ikke var
videre glad for
det, der skete, men
han sagde ikke
noget, sa hvad var
der at ggre.
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Kort tid efter afrejsen, besluttede Arak sig for at blive i en
skov, de rejste igennem. Om han havde fornemmet Irianes
folelser, eller ikke selv gad mere, ved hun ikke, men de
sagde farvel.

Iriane rejste hjem. Helt alene f@dte hun en sgn. Det var hardt
for Iriane, og endnu hardere var det, at han dgde pa rejsen
hjem. Iriane kunne ikke redde ham.

Hun fortalte aldrig nogen om, hvad hun havde oplevet, for
hun vidste at hendes handlinger var nok til at ekskludere
hende fra stammen. I dens @jne ville hun have en uren sjl,
som ikke kunne leve sammen med slegten.

Det viste sig, at de havde ret.

Sicuacionen nu

Du er ankommet til Thelgaard for et halvt dggn siden, og du
har indkvarteret dig pa kroen Den Leende Hest, hvor I ogsa
holdt til for 35 ar siden. Du har holdt dig for dig selv den
tid du har veret der, og varet lidt bange for at vare tilbage i
menneskenes verden.

Du har mgdt Valar. Han er blevet gammel, men han har
stadig de samme isbla klare gjne, de lange slanke hender
som aldrig kertegnede din krop. Du fglte en underlig
fornemmelse af tiltreekning og frastgdning da du sa ham.

I har snakket en smule sammen pa kroen. Mest om at han
nu er overhoved for en af de magtigste troldmandsloger i
Norden, og at det er godt at se hinanden.

Nu er det tid til at &re Celeb ved at drikke gravgl for ham,
og du er lige géet ned i krostuen.
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Bal

Et eller andet sted elsker Iriane dvergen. Uansvarlig og uimponeret af nesten alt. Der var ikke
det som kunne ggre Bal bekymret, eller fa ham til at opgive habet. Han var optimist, samtidig
med at han kunne ga og brokke sig og det holder hun af.

Iriane elskede med ham, lige efter I havde m@dt hinanden. Hun har aldrig veret sammen med en
elsker der var bedre end ham. Han var mere fglsom, end Iriane havde troet muligt, og heftigere
end nogen elver eller menneske. Han var hendes ven.

ARAK

Det viste sig hurtigt at Arak var meget glad for Iriane, og
da hun var villig til at indlede et forhold, blev han n&sten
helt overrasket. Iriane gjorde det ikke fordi hun elskede
ham, men fordi han elskede hende. Iriane kan godt lide
karlighed, og der gik intet af hende, ved at modtage hans.
(DORd R(}\k I bund og grund syntes Iriane, at Arak var en lille smule
kedelig, han var ansvarsbevidst og fornuftig, men lidt for
alvorlig.

Han var smuk nér han grinte, men det var alt for sjeldent.
Nar han var glad, kunne hun merke hans smukke sjl.

Mordrak er en bgffel, men en ret
god og dejlig bgffel. Han er lidt
dum, men han havde hjertet pa rette
sted, og det kunne Iriane godt lide
ham for.

Han var et rodehoved nar det

gjaldt hans egne fglelser, og Iriane
forsggte flere gange at hjelpe

ham, nér han ikke forstod hvad der
foregik oppe i hans store hovede,

Arak ved intet om sin dgde s¢n.

men maske skremte hun ham
mere end hun hjalp ham. Iriane har
haft sin del af smaskanderier med

Valar

Valar var markelig. Han var ikke som andre
mennesker. Iriane var bade tiltrukket og bange

for ham. Han er det eneste mennesker som hun
har veret lidt bange for at indlade sig i et venskab
med, og hun var ikke bange pa hans vegne, men
pa hendes egne, og for hvordan han kunne sare
hende. Iriane var simpelthen bange for, at han
ville afsla hendes kerlighed, for det ville have
gjort ondt.

Mordrak, for han havde et lidt traelst
syn pa kvinder en gang i mellem,
og mente at m@&ndende skulle klare
@rterne. Men han var nu en smuk
muskulgs ung mand, og havde det
ikke veeret for Miranda, havde hun
vearet fristet til at forfgre ham.

Iriane ved nu at,
(D] RAN dé\ hun var forelsket
1 ham. Den eneste
gang hun har varet
rigtigt forelsket.

Miranda minder Iriane om Mordrak.
Typiske mennesker. Forvirrede og i
disharmoni. Miranda troede at hun
var i heftig harmoni med sig selv og
sin gud, fordi hun var prastinde, men
hun rodede rundt i sin karma og i sine
fglelser. Hun elskede Mordrak, men
kunne ikke finde ud af at sige det.
Iriane fandt Miranda varende en lille
smule jaloux og manipulerende en
gang i mellem. Alligevel forsggte
Iriane at hjelpe Miranda sa godt som
hun kunne.




(Diranda ap Cymora

Crc brev ra Chelgaard

Det var lykkelige tider dengang, og det er forfaerdeligt
lenge siden. I kunne ggre alt. Jeres muligheder var
uendelige, og maske misbrugte I dem. Maske troede I, at
lykken ville holde fast ved jer, lige meget hvad I gjorde.

I dig, i den alvorlige jeegersmand Arak, den stovte dvaerg
Bal, troldmanden Valar, den mystiske elverkvinde Iriane, og
den modige og pragtfulde Mordrak. Men I holdt ikke fast i
hinanden.

Regnen falder stille udenfor. En svag blest far de store, men
lette, gardiner til at bevaege sig, og lyden af drdbernes slag
mod terrassen udenfor, er det eneste som hgres, ud over en
enkelt pafugls vedvarende og skingre skrig.

Sé hgrer du en dgr smakke et sted i det meagtige hus, og en
kort overgang hgrer du en, der gér. Det er hushovmesteren,
kan du hgre. Sa er der atter stille. Du sidder lidt med
lukkede gjne og lytter til regnen, dbner dem sa, og ser lidt
pa brevet, og lader atter lyden af regnen fylde dig, forestiller
dig draberne . . .

og du meerker en drabe ramme dit ansigt. En lyd skal lige
til at undslippe dig, og du meerker en hurtig hand over din
mund, og en stemme teet pd dit ansigt der siger: - Shhh, ikke
en lyd Miranda. Stemmen er sa lav, at du kun lige opfanger
den, men du ved, at det er den unge Celeb, som har lcenet
sig ind over dig. Han leegger en hand pa dit bryst, meerker
dit hurtigt bankende hjerte, og stryger dig let over hdret, og
du meerker hvordan du slapper mere og mere af.

[ sidder i mgrket, i keelderen, over jer hgrer du fodtrin og
gulvbreeddernes knirken, og lys, der skinner igennem, og
danner strdaler igennem luften,r strdler igennem luften, som
bliver tydelige at se i det hviviende stgv. Endnu en drdbe
blod rammer dig,, og du ved, at det ikke varer leenge, for

de opdager Mordrak. Han er lige over jer, i det store skab,
0g han er saret. De er mindst fem, og der er flere udenfor.
Du vil vriste dig lgs for at hjeelpe Mordrak, nar de opdager
ham, men Celeb holder dig fast.

- Her er for stille, lyder en stemme pludselig, og du kan
hore,at det er en af soldaterne.

- Ja, ja, spg nu bare det hus igennem, det er altsa tilladt ikke
at veere hjemme, og der er mindst femten huse mere i gaden,
som skal gennemsgges.

Stille begynder du at bede en bgn. Du beder en bgn til din
gud, om at troldmanden Valar ma redde jer. Du beder sd
indeedt, du overhovedet kan, og hvis ikke Iriane havde holdt
dig for munden, ville du have bedt hgjt.

Et brag lyder et stykke derfra, raben udefra, og solater der
tramper i gulvet, mens de lpber ud for at se hvad der skete.
Du hgrer rab om en eksplosion, og der lyder til at veere et
pjebliks forvirring. I samme gjeblik tumler Mordrak ned

af trappen, og smider sig pd gulvet, mens han holder sig i
siden, hvor blodet stadig strommer ud. Du reciterer bgnnen
og begynder at helbrede ham.

Side |

- Kaldte Fruen, lyder en stemme bag dig.

Du holder straks inde med den bgn, du end ikke var klar
over, at du havde pabegyndt.

- Nej, nej, der er ikke noget, svarer du hurtigt.

Det var en af dine tjenestepiger, og hun lukker hurtigt dgren
bag sig, uden at sige mere, og der bliver atter stille.

Det er l&nge siden, du har bedt. Det er 1&nge siden, du
forlod din orden. Du var dengang en ung kvinde, men selv
om det er mange ar siden, kan du stadig fornemme vagten
af den tunge cirkel omkring din hals. Du kan huske de fleste
bgnner, du lerte, og en gang i mellem tror du, at du stadig
kan fgle din gud et sted i dig, og tror s4, at han ikke har
forladt dig, fordi du forlod ham. Som du forlod de andre.

- Jeg tager af sted med Valgor! Din stemme lyder fast

og sikker, syntes du, men alligevel kommer det til at lyde
forkert. De andre ser pd dig, der er ingen, der siger noget.
Der er ingen, der rigtig ved, hvad der skal siges. For

tre dage siden var Valar draget afsted, og selv om I var
blevet enige om, at drage hver til sit i et stykke tid, foles
det forkert. Du bliver endnu engang i tvivl, om det er det
rigtige, du gpr, men Valgor er en rig og meegtig mand, og
han elsker dig, og han . . . han . . .

Mordrak ser pa dig. Du kan se, at det ggr ondt dybt inde

i ham, og det g¢r ligeledes ondt i dig. Han abner munden
for at sige noget, ser ud, som om han ombestemmer sig, og
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siger: - Sa md du have en god rejse, og ser bort fra dig.
Du far tarer i pjnene. Du gnsker, at han ville sige noget
andet, og det gnsker han ogsa, men du vender dig om pa
heelen, og gar din vej.

Du ser pa brevet og far tarer i gjnene, som du hurtigt tgrrer
bort. Om det var tanken om afskeden fra de andre og fra
Mordrak, der fik dem frem, eller om det var beskeden om, at
Celeb var dgd, ved du ikke.

Timerne gar. Du tenker. Skal du drage afsted eller skal du
lade som om, du aldrig har faet brevet. Muligheden for, at
det vil komme til at ggre ondt, er stor; men maske hellere en
smerte, end den ligegyldighed, dit liv har veret preget af de
sidste mange ar. Og nu efter Valgors dgd, hvad er der sa. De
andre betragter dig som varende gammel og besvearlig. Du
er ikke mere husets frue, du har ingen pligter og intet ansvar,
ingen venner og ingen fjender.

Det er l&nge siden, du har redet, men du kan stadig sadle en
hest.

- Jamen Frue, hvad er det dog De ggr? Staldrengen lyder
bestyrtet.

- Jeg forlader jer for en kort stund, men jeg vender nok
tilbage, svarer du kort.

- Jamen, det kan De da ikke. Vent, Nej. Herre, Herre hun
stikker aaaaaf! Hans hysteriske rdben om hjelp far dig til

at grine, mens du satter hesten i galop. Det er ar siden, du
sidst har hgrt din egen latter.

bBaggrundshiscorie

Du var eventyrer og praestinde for gudinden Tymora,
gudinden for lykke og held. Sammen med dine to venner,
krigeren Mordrak og troldmanden Valar, begyndte I, i en
tid med graensekonflikter, spionage, forredderi, skumle
planer og megen lusk, at kempe for jeres konge, og hvad
han troede pa. Hurtigt sluttede jegeren Arak, dvaergen Bal
og elverkvinden Iriane sig til jer, og den unge tyv Celeb,
var ogsa med pa eventyr enkelte gange. Jeres rige var i dyb
konflikt med naboriget Vidjeheim, og det var ved at udvikle
sig til en voldsom og gdeleggende krig, trods jeres konges
gnske om at bevare freden for enhver pris. Der var voldsom
brug for hjeelp, og I tradte til som spioner og soldater, og
rejste ind 1 naboriget for at undersgge, hvad der virkelig
foregik. Var rygterne om, at de allierede sig bade med orker
og drager sande, eller var det falske rygter, spredt for at
intimidere jeres folk.

- Men det er altsa ikke kun maden, der er noget i vejen med
pa denne kro, vedbliver Mordrak.

Tenker du aldrig pa andet end mad, din bgffel, har du lyst
til at spgrge ham, for her sidder du og er martret af vigtige
sporgsmdl, og kan slet ikke finde ud af, hvordan du fgler. Du
kan ikke snakke med ham, og I er i gvrigt afsted pd en vigtig
og farlig mission; og vil Arak ikke synes, at du er en tabelig,
ung pige, fordi du lader fplelser fa sa stor betydning, og
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hvorfor skal det hele ogsa veere sa dumt!! Du ser ned i
bordet i et kort gjeblik, men bliver hurtigt ngdt til at sende
ham et kort blik, der stadig gor lidt ondt.

- Jooo, maden er da ikke noget at rabe hurra for, fortseetter
Valar, og stikker til sit kgd, inden han fortsatte, og jeg vil
give Mordrak ret i, at her virker uvenligt.

En tare glider ned af din kind, Mordrak rejser sig, et kort
gjeblik tror du, at han vil ga hen til dig, og leegge sine arme
omkring dig, lgfte dig op, se dig dybt ind i gjnene og sige. . .
- Nad, men nu gar jeg sgu’ lige ud og pisser!! Mordrak gar
med faste skridt ud af bagudgangen. Valar fplger krofatters
blik, som fplger Mordrak, og ser pa Arak, som ogsd har set
det. Endnu en tare rammer bordet. Iriane ser det, men inden
der kommer flere, rejser du dig ogsd. Du tror, at du vil fplge
efter Mordrak, men husker sd pad, hvorfor han forlod bordet,
og stormer i stedet for ud af hoveddgren, som du smeekker
efter dig.

Aftenluften er kplig, og der er stille i byen, og du gar
omkring gadehjgrnet og stiller dig i en skygge. Stille...

Soldater, der hvisker. Sniger sig langs muren. Mange. Pa
vej mod kroen. Du er hurtigt tilbage, dbner dgren, Mordrak
tilbage, ser pa dem.

- Soldater. Mange!

Kampen blev lang, og intens. Mange déde og sarede fjender
blev efterladt, inden I forsvandt ad den brusende flod.

Konflikten med nabolandet blev optrappet, og der blev
hardt brug for dine bgnner og dine evner som sygeplejerske.
I starten holdt du dig i baggrunden, nar det blev farligt,
men efter at du forelskede dig i Mordrak, forlod du kun
sjeldent hans side i kamp, og du blevdrak, forlod du kun
sjeldent hans side i kamp, og du blev en habil og dygtig
svaerdkemper. Men din vigtigste opgave udfgrte du, nar
kampen var overstaet, og dine venner 18 med blgdende sar,
knakkede knogler og brudne pander. Tymora var pa jeres
side, og hjalp jer alle godt. Nar de takkede dig, indprentede
du, at de skulle takke Moder Tymora.

Jeres eventyr blev mere og mere voldsomme og vilde.

I var ude pa mange spandende rejser, sa fantastiske

steder, besggte den stgrste drypstenshule for at finde en
sagnomspunden eneboer, blot for at finde ud af, at han
havde veret dgd de sidste 30 ar, og at hulerne nu var
beboet af anderne fra en gruppe dvearge. I infiltreree og
nedke&mpede en bande varulve, hvis leder havde allieret sig
med fjenden, og du var med til at blive venner med en stor
og magtig drage, som I sggte hjelp hos. Den blev vist nok
en lille smule forelsket i dig, for den forarede dig et magisk
halssmykke, og gav dig et kys. Pa ganske kort tid oplevede I
meget, meget mere.

I lgbet af jeres korte karriere, fik I mange venner og fjender.
I blev venner med kong William Thelgaard, og han hjalp jer,
nar han kunne; og I fik den magtigste fjende, man kunne
forestille sig, stortroldmanden Zhastir fra syd.
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Ku(mmcxaonen

Da det endelig sa ud til, at krigen var uundgaelig, de sidste
forhandlinger var ved at bryde sammen, opdagede I seks,
helt pracist elveren Iriane, hvem der var hovedmanden bag
det forredderi, som blev udfgrt mod kongen.

Hun fortalte at det var Troldmanden Zhastir, kongens
radgiver, som var forreedderen.

I bevagede jer hurtigt ned i hans kelder, hvor I aldrig havde
vearet fgr, pa vagt, for I vidste ikke, hvad der ventede . . .

Valar ser pa dgren. I andre ser pa Valar, og han vender sig
om.

- Det er meget vigtigt, at I ikke pd noget tidspunkt ser pd
dgren. Jeg fjerner fortryllelsen i et gjeblik, men det gar i
lort, hvis nogen af jer ser pd tegnene. Okay??

Der er ingen, der svarer, du ser over pa Mordrak og kan se
ham nikke. Han ser anspcendt ud, men smiler alligevel til
dveergen, da denne kommer med en kort latter.

- Du behgver ikke bekymre dig om mig kneegt. Jeg bider ikke
pa den slags, som du maske husker. Dveergen lader en finger
glide over wggen pa sin gkse.

- Shhh, lyder det indtreengende fra dig, og du ser pa Bal
med rynkede bryn.

- Lad Valar ggre, hvad han skal ggre.

Bal nikker, stadig med et smil, og ser atter pd troldmanden,
som er ved leese noget pa et stykke pergament. Da du ikke
mad se pa dgren, ser du dig om i den skumle keelder. Under
den store brede trappe star nogle tgnder, og ting, som er
blevet til affald igennem tiderne. Det ser ud til, at det er 50
dar siden, at nogen har gjort rent. Stgvet ligger i et tykt lag pa
gulvet, og der fprer en sti over til den magiske dor, lavet af
Zhastir, tenker du. Der er andre dgre i det store keelderrum,
og en trappe forer dybere ned, ned til krypten, hvor de dpde
konger ligger. En stor jernldge speerrer for nedgangen. Den
er dekoreret med dansende dgdninge. Du gyser.

Side 3

Udseende

Miranda er blevet spinkel pa sine seldre dage. Hun er lille,
1.65, men er en kvinde man ligger meerke til. Hendes
pagehar som engang var sort, er nu neermest sglv, men
stadigt fyldigt.

Hendes hud er solbreaendt, og ikke videre rynket, og hun
ser ud til at vaere 10 ar yngre end de 60 ar hun er. Hun har
holdt sig i form ved at ride lange ture, og ga i landskabet.

Hendes haender er ramt af gigt og ger ofte ondt, isser nar
det er fugtigt i vejret. De er knudrede og Miranda synes
selv at de er grimme.

Hendes smukke krop er stadig ungdommelig, og virker
tiltreekkende pa mange maend.

- Vi kan ga ind, siger troldmanden, og vender sig om og ser
sporgende pd de andre
- Lad os, siger Arak, og gar frem.

Kampen mod Zhastir blev voldsom og meget ubehagelig.

I udk@mpede den i hans laboratorium, men det var ikke
altid til at sige, om i var i en mareridtsverden, eller blot i en
kelder.

I sidste ende var det din fortjeneste, at I overvandt Zhastir,
for han kunne ikke stille meget op mod dine bgnner.

Du kunne jage hans fantomer pa flugt og indgyde mod

i dine venner, nar Zhastir havde taget det fra dem. Og

I drebte ham. I flygtede fra den fortryllede og haslige
kelder, og forseglede hans kamre og gjorde dem til hans
begravelsesplads.

Kongen takkede jer, og takket veere jer, sa lykkedes det kong
William at vinde freden

I var alle pavirkede af de radsler, I havde set. Efter kampen
mod Zhastir og de efterfglgende festligheder, besluttede I
jer for at slappe lidt af, og ga egne veje i et stykke tid, fgr i
atter ville slutte trop sammen, og drage pa videre eventyr.

hva\d skece der sd

Kort tid efter mgdte Miranda herremanden Valgor, som
eventyrerne havde boet hos i et stykke tid. Han erklerede
hende sin keerlighed, og hun @gtede ham, og forlod samtidig
sin kirke som prestinde. Hun forlod de andre, som hun
aldrig kom _til at eventyre sammen med igen. Miranda
flyttede sammen med Valgor, og havde det i lang tid godt,
men ret kedeligt. Valgor mente ikke, at det var passende for
hans hustru at ggre vilde ting. Det var bedst, at hun bare
passede ham og huset, og maske fik nogle bgrn. Alt dette
med eventyr var noget farligt noget, som hun hellere matte
glemme, og det blev hun sa ngdt til, for hun passede hus,
passede mand og fik bgrn.
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Tiden gik. Valgor gik bort. Bgrnene blev voksne. Drog ud i
verden. Miranda blev @ldre og mere og mere ensom. Hun
begyndte at dagdrgmme en del, og drgmmene gik altid
tilbage til den tid, hvor hun var sammen med sine venner,
og de oplevede fantastiske ting sammen. Hun erkendte, at
hun havde vearet lykkelig i meget lang tid, og hun erkendte,
at hun havde forspildt en stor del af sit liv, men hun mente
ogsa, at hun var for gammel til at ggre noget ved det.

Lige indtil hun fik et brev om, at Celeb var dgd, og at han
havde gnsket, at de gamle venner skulle bare ham det sidste
stykke, han skulle rejse pa denne jord.

Persontighed

Miranda var altid en smule tilbageholdende. Hun satte
ikke sig selv og sine evner sarlig hgjt, da hun ikke var

det mindste selvisk. Det var sjeldent, at hun gik ind i
diskussioner og sagde sin mening om tingene, og hvis hun
gjorde, sa skulle der ikke meget til, fgr hun gav sig. Hvis
det derimod drejede sig om tro, og hun fglte, at hun gjorde
noget for sin gud, sa var situationen en helt anden. S blev
hun sterk og fast, og veg ikke.

Men hun undervurderede sig selv og sit eget vaerd, og
affandt sig med, at Arak og de andre bestemte, hvad der
skulle ggres.

Men oprgret 1d og ulmede i hende, og havde hun faet tid til
at udvikle sig sammen med de andre, ville hun have lert

at sette sig selv hgjt. Inderst inde vidste hun godt, at hun
var uundvearlig, men hun brgd sig ikke om at fgre sig frem.
Miranda tenkte pa andre, for hun tenkte pa sig selv.

Miranda har levet et helt liv pa andres praemisser. Fgrst

pa hendes foraeldres, sa pa hendes venners, og til sidst pa
hendes mands og hendes families. Hun har aldrig levet for
sig selv, og det er ved at ga op for hende. Hun er knap sa
eftergivende nu, og har faet mere selvtillid, men desverre er
hun heller ikke sd glad mere, som hun engang var.

Side U

Udscyr pa person
Klzedning

- Grgn nederdel af bomuld

- Mgrk bluse med lange sermer

- Ridebukser af markt skind

- Overfrakke af uld

- Paene sma stavler

- Let kappe med et smukt speende

Guldkaede med grov safir
Silketorkleede

Skuldertaske af leeder

- Helligt symbol

- Bannebog

- Flaske med helligt vand
Vandrestav af et let metal (vaben)

Udstyr pa kroen

- Soveteeppe

- Handklzede, saebe, spejl, parfume, mascara
- Preestekjole pakket ind i vandteet skind

Sicuacionen nu

Det er en dags tid siden du ankom til byen. Du har lejet et
verelse pa kroen Den Leende Hest, hvor I ogsa i gamle dage
holdt til. Det er ogsa her, at gravgllet for Celeb skal drikkes.

Du har besggt din kirke. Det var en underlig oplevelse.
Kastor, som var elev da du var uddannet preast, er kirkens
overhovede. Han huskede dig, og var glad for at se dig,
og for i skildtes, gav han dig en praesterobe. Han sa pa dig
med viise @jne, og fortalte dig, at det aldrig var for sent at
genoptage sin tro.

Du har prgvet kledet. Det passer dig. Du har forsggt at bede
til Tymora. Du markede hendes kraft i dig.

Det er tid til at drikke gravgl for Celeb.

(Diranda's cro

Du skal selv som spiller administrere Mirandas
banner, hvis | ikke spiller med et magi system. Brug
“magien” med made, og snak med din spilmester om
retningslinier.

Miranda’s begnner kan andet end gere hende staerk
og gleede hendes gud. Hvis Miranda atter patager
sig rollen som preest, kan hun helbrede andre og sig
selv, med hjeelp fra Tymora. Hun kan ogsa indgyde
dem mod og beskytte dem mod farer.
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Oveergen DBal

Mirandas forhold til Bal er en smule kompliceret. Hun havde en umiddelbar sympati for ham, og
den méade han var ligefrem pa, og hun holdt meget af hans humor og evne til at lette stemningen.
Men Miranda havde svert ved at acceptere, at Mordrak tydeligvis elskede dveargen, og sa meget

op til ham, og hun var simpelthen jaloux pa dem. Ogsa pa Mordrak, fordi han og Bal havde noget
sammen, hun aldrig helt kunne forsta eller vaere med i. Engang Miranda drak sig fuld pa en kro,
betroede hun sig til Bal om hendes kerlighed til Mordrak, og det endte med, at hun forsggte at
forfgre Bal. Miranda gik ret langt i sit forsgg, og det endte med, at Bal heldte hende i seng, og satte
sig i en stol og sov ved siden af hende. Miranda har aldrig glemt, at han aldrig nevnte det for nogen,
og altid behandlede hende med varme og omsorg.

ARAK

Miranda har aldrig haft et rigtig neert forhold til Arak, og det
skyldes flere ting. For det fgrste sa ved hun, at han ikke brgd

sig om hendes made at tilbede guderne pa. Han forstod vist
CDORdR&H aldrig helt, at hun godt kunne vare et troende menneske,
Der er ikke si meget at sige til uden hans evindelige og altoverskyggende respekt for Livet,
Mirandas forhold til Mordrak. Hun og at hun ikke betragtede alt som varende levende og en del

elskede ham, men turde ikke bekende af et stgrre hele.

sin kerlighed til ham, fordi hun var ~ For det andet s& virkede han lidt intimiderende pi Miranda,
bange for at blive afvist. Hun elskede  og snakkede lidt hérdt til hende, men det gjorde han ogsd over
de hensyn, han viste til hende. Hun for de andre, og han var vist bare erlig.

elskede ndr han, uden at det var helt ~ Miranda stolede fuldsteendigt p& Arak, og og lyttede altid til
tydeligt, gav hende det bedste vaerelse  hans rdd og forslag, og var maske lidt ked af, at hun aldrig

péd kroen, og nir han komplimenterede rigtig kom nzrmere pa ham.
hende for hendes dygtighed og
skgnhed, hvad der ikke var mange der
gjorde. Miranda var ret sikker pa at
han ogsa elskede hende, og med tiden
er hun blevet overbevist.

Da Miranda og Mordrak blot var bgrn,
og boede i den samme gade, kyssede
de engang hinanden i en k&lder, og
hun lod ham rgre ved hendes krop. De
blev afbrudt, og siden har han aldrig
taget initiativ til noget.

- Valar

Miranda ser Valar som verende en
slags ligemand. Hun ser dem begge
som varende de to svageste i gruppen.
Valar kunne ikke k&empe videre godt,
og kom ofte ud i problemer, og sadan
var det maske ogsa med hende selv.
Men Valar var klog og vidende, og
havde altid et forslag til, hvordan
tingene kunne ggres. Miranda har kendt
ham, siden han var dreng, da I boede i
den samme gade.

Miranda har hele tiden haft en fornemmelse af, at Valar og
elveren Iriane har haft et lidt underligt forhold til hinanden.

lr1ane

Iriane har altid opfgrt sig meget s@dt og pant
over for Miranda. Hun har behandlet Miranda
bedre end nogen af de andre, og elverens hidsige
temperament har aldrig géet ud over hende. Iriane
vidste ogsa godt at hun var forelsket i Mordrak,
uden at hun selv har fortalt elverkvinden noget.
Iriane har fortalt Miranda ting om hendes krop, og
om det at vere kvinde, med en visdom hun kun
har troet muligt at finde i @ldre kvinder, og hun
har hjulpet Miranda . —

med at forstd mange :
ting. Hun fgler pa
en eller anden made,
at hun star i geeld til
Iriane, fordi hun med §
hendes skgnhed og
ynde nemt kune have
faet Mordrak, men
aldrig gjorde anslag
til det. Miranda fglte
sig altid en smule
underlegen i forhold
til hende.
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Cc brev

I var vel lykkelige?! Det var under alle omstendigheder

den eneste gang, du har fglt en sddan frihed. Der var ingen
grenser for, hvad I kunne udrette. Jo, I var lykkelige
dengang, du var i hvert fald. En lykke, det aldrig nogen
sinde har lykkedes dig at finde igen. Og du har ellers sggt,
og har troet, at du var tet pa flere gange. Men nu er tiden for
alvor Igbet fra dig.

Ude fra gardspladsen kan du hgre hammeren mod ambolten,
otte slag, sa en kort pause mens metallet vendes, otte slag
mere, og sa en langere pause nar metallet ggres blgdt i de
hvidglgdende kul. Latteren fra smedjen nar ind til dig, det
lyder til, at der er en del kunder.

En vogn kgrer forbi ude pa gaden. Det er en stille
eftermiddag. En hund ggr i det fjerne, og en anden ggr med
i nerheden. Det lyder til at vaere Parsons retriever.

Sa er det stille i et lille stykke tid. Solen star stadig hgijt

pa himmelen, selv om det er ved at vare aften. Maden er
nok snart klar. Du rejser dig og gar over til smedjen, og
kigger ind. Martin og Peter er stadig igang med hesteskoene
til Glendales nye hest. Du stirrer pa det glgdende jern,
gnisterne, der springer for hvert heftigt hammerslag, dine
gamle gjne slgres, gnisterne bliver til stjerner et kort gjeblik,
atter gnister. . .

du ser den sorte hammer ramme stdlet, bla gnister slar til
alle sider, den korte muskulgse arm svinges atter hdrdt, og
du griner hgjt, da Bal for en gangs skyld rammer ved siden
af stdlet, og laver en mindre bule i ambolten.

- Man kan sgu godt se, at du er kriger og ikke smed, dveerg,
raber du gennem den store krigssmedjes larm og tumult,

og gar imod den lille tcette skikkelse, der Ipfter visiret fra

sin hjelm. Flere af de andre smede, der havde beundret
dveergens kold-smeden, fortscetter deres arbejde.

Din hand ryger frem, og han griner til dig, og trykker den
fast, du klemmer til, og fpler hans ru barkede neeve, som du
har set svinge pksen med en sikkerhed, du ikke ville have
troet muligt. Du holder meget af dvcergen.

- Tak Mordrak, jeg veerdscetter den taknemmelighed, du viser
mig, siger dveergen med en blid stemme, man ikke forventer
fra den lille og stumpe skikkelse. Han slipper din hdnd, og
griber atter om den store, sorte hammer, og lgfter med hgjre
hand dit blanke langsveerd, og svinger det lidt, for at afprpve
veegtbalancen.

Han ser dig pludseligt alvorlig ind i gjnene, og sige:
-Mithlim vil bide hardere nu, Mordrak, og det far du brug
for. Vi tager afsted i aften.

Du reekker ud efter sveerdet, han holder det tilbage, og
fastholder dit blik.

Dvergens mine forandrer sig fra det alvorlige over i et bredt
smil. - Pas pa, Mordrak, det er ved at blive alvorligt!, siger
han og kaster med en hurtig beveegelse sveerdet mod dig, du
griber det og siger: - Ja det er nu det geelder...

Side |

- Hvem snakker du med, Bedstefar?? Faaar, Bedstefar star
og snakker med sig selv, han ggr altsa!!

Du kommer langsomt til dig selv, ser overrasket pa din
héand, og undres over hvor dit sveerd er.

- Hvad laver du, far? Din sgn kommer ud fra smedjen og
ser bekymret pa dig, sender din fatter et bekymret blik, og
Igfter sin sgn op.

- Ikke noget, svarer du kort, og gar sa hurtigt, du kan tilbage
til huset.

Tilbage pa verandaen sidder du og vender brevet lidt i
handen. Det er jo ikke nogen lang rejse, teenker du for dig
selv, og det kunne jo vare sjovt at se de andre igen. Det er
jo mange mange ar siden. Og hvis jeg ikke skulle vise Celeb
den @re at fgre ham sa langt pa vejen, som jeg kan, ja sa ved
jeg da ikke hvad. Den modige og tapre Celeb . . .

-Sa smid dog rebet ned for helvede Celeb, rdber du med
slet skjult panik i stemmen. Du kan hgre deres snerren give
genlyd i det store hulesystem. I det svage flakkende lys

ser du Celeb sta pa klippeafsatsen tre-fire meter over dig,
elverens langbue i handen. Du har elveren over skulderen,
meerker hendes varme blod glide ned i nakken pa dig, du
vender dig, og ser den fprste varulv springe ud i den oplyste
hule. Den savler og snerrer, og bliver eftet kort gjeblik fulgt
af en anden.

- Shhhhhh, svarer Celeb stille. Du kan ikke kravle op med
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Iriane. Vi ma kempe.

- Celeb, du er ikke nogen bueskytte, siger du indtreengende,
mens du vender dig, og ser de to beester beveege sig
langsomt imod dig. Du leegger Iriane forsigtigt ned.

En sglvpil skyder igennem luften, og treeffer sit mal midt i
brystet, og et frygteligt skrig genlyder i hulen og i samme
gjeblik springer du frem, og svinger dit sveerd, og da de
andre varulve nar frem, star Celeb ved din side . . .

Hvordan kune Celeb ramme den varulv og drebe den med
ét skud?? Du skylder ham dit liv. Var du begyndt at klatre
op, havde ulvene faet dig fra ryggen.

Du gar ind for at pakke.

bBaggrundshiscorie

Mordrak var eventyrer. Sammen med dvargen Bal,
prastinden Miranda, troldmanden Valar, elveren Iriane,
jegeren Arak og tyven Celeb, var Mordrak med til at danne
et frygtlgst, lille selskab af unge eventyrere. Mordrak var
kriger, og det var en tid med interne stridigheder, spionage,
forreedderi og konflikt med nabolandet Vidjeheim, og der var
god brug for krigere. Sammen med sine to barndomsvenner
troldmanden Valar og praestinden Miranda, begyndte han at
kempe pa kongens side. De tre fungerede som spioner og
soldater, og det varede ikke le&nge, f@r de tre andre sluttede
trop, og sammen var de helte.

Deres kongerige var i strid med nabolandet Vidjeheim.
Der havde veret mange grensekonflikter, og striden havde
stdet pa i nogle ar. Gruppen rejste ind i Vidjeheim, for at se
naermere pa, hvad der foregik.

- Hvor er Miranda, spgrger du, og ser rundt pd de andre.
Kroen var halvt fyldt, det var sent pa aftenen, og I havde
alle faet lidt at drikke. Du havde veeret ude for at lette
bleeren, og var nu vendt tilbage.

- Hun . .. ghhh, hun skulle lige, jaaa altsa hun skulle lige
noget, svarer Bal efter en leengere stilhed, og kigger lidt ned
i bordet.

Du ser rundt pd de andre, og bortset fra Iriane, er der ingen
der ser dig i gjnene, sa du ser en smule hjeelpelgst pa Iriane,
som ser uscedvanligt strengt pa dig.

- Sig mig, fatter du ikke noget som helst. Kan du ikke se,
hvad der foregar. Kan du ikke se, hvad der er galt med
Miranda. Hvorfor tror du, hun opfgrer sig, som hun gor, har
du nogen ide om det, ved du, hvordan hun fpler for dig??
Du har pa fornemmelsen, at Iriane kender svarene pd
sporgsmdlene, og at hun snart selv vil forteelle det, men det
bliver aldrig til noget, for i samme gjeblik bliver dgren ind
til kroen revet op.

- Soldater, gisper Miranda, mange. Og De Sorte. De
kommer!! Vi er blevet stukket.

Bal udstgder et rab, og kigg hadsk pa den skumle krofatter,
som lpber mod dgren, men han falder ind mod den med
Araks kniv i ryggen, alle springer op, treekker deres vaben
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og gor klar til kamp.

Lige for soldaterne ankommer, siger du, - Hvis vi klarer os
ud af en fjendtlig hovedstad med det hemmelige politi og
militsen i heelene, sa er der ikke det, vi ikke kan klare, og
smiler til de andre, 0g uden at vide helt hvorfor, skynder
Miranda sig at give dig et heftigt kys.

Efter to timer flgd I vek ad floden med mange dgde soldater
pa jeres samvittighed. I var alle selv mere eller mindre
sarede, og fra den tid blev det alvor.

Konflikterne optrappedes. Jeres eventyr blev vildere og
vildere. I kidnappede en leder for en bande varulve, da han
besad oplysninger om fjendens planer, I besggte en gammel
og viis drage, for at hgre den til rads, og matte finde den
stgrste rubin i Norden, for at den overhovedet ville snakke
med jer. I besggte De Dgdes Riger for at snakke med en
dgd mand, som alligevel ikke dukkede op, men det gjorde
30 andre dgdninge, og I parlamenterede med ildelugtende
trolde, for at overtale dem til at keempe pa jeres side, hvis
der blev krig, og matte spise ved deres bord, og blev alle
syge. Ja, der er neppe det eventyr, som I ikke oplevede i
jeres karriere som helte og eventyrere. I blev personlige
venner med kong William Thelgaard, og personlige fjender
med den stgrste og magtigste troldmand i hele Norden. . .

Ku(mmcxtlonen

Da krigen sa ud til at veere uundgéelig, stgdte 1 tilfeeldigvis
pa den oplysning, som I havde s@gt l&nge efter. Det var i

de sidste hektiske dage, hvor det sa ud til, at sidste gjebliks-
forhandlingerne var ved at gé i vasken, og en voldsom krig
matte komme, at Iriane fortalte jer, at hun vidste, hvem

den store forredder var. Hun fortalte, at det var kongens
radgiver, troldmanden Zhastir!! Det havde I alle svert ved
at tro pa, men hun var overbevist, hun ville dog ikke ud
med hvordan, og sammen gik I ned i kelderen, hvor Zhastir
havde sit laboratorium og kvarter.

- Pas pa, siger Valar, dgrene er fortryllede, hvis I kigger pa
dem, sa mister I al lyst til at ga neermere.

- Hvorfor kan du se pd dem, spgrger du med tvivl i stemmen.
- Fordi jeg er mager, for fanden da din okse, hvisker Valar
tilbage, og smiler til dig. De andre smdgriner, indtil Arak
beder dem holde keeft, og gor jer opmeerksom pa, at det her
sgu’er alvor.

- Gd hen til dgren uden at kigge pa den, sa abner jeg den
med mine kreefter, siger den unge troldmand, og lyder ikke
videre nervgs.

I gar ind i, hvad der ligner en forhal. Der er gulvteppe

pa gulvet, og et par dgre. Der lugter grimt. Iriane vifter
langsomt med hdanden, og peger hen mod en dgr, hun gor
tegn til, at der er en person. Hurtigt glider du ind foran
doren, Iriane stiller sig op bag dig med sin bue, du nikker
og teeller med fingrene til tre, sparker dgren ind, ruller ned,
glider til side, og star parat med dit sveerd. Alan Thelgaard,
kongens sgn, som havde veeret din og Mirandas ven, indtil
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I begyndte at blive eventyrere, ser forskreekket pd dig. Du
ved med det samme, at han harallieret sig med Zhastir. Du
har set, hvordan hans blik er blevet hdrdt og ondt, men har
ikke sagt noget til nogen, i hab om at du bare tog fejl. Alan
er dog din ven. VAR din ven. Han havde siddet i en stol og
leest, men rejser sig og gar bagleens. Du ser pa ham med
afsky i blikket, han kigger pa dig, men du ser ikke, hvad
hans blik forteller dig. Han begynder at adbne munden, men
du lukker den med en hdrd lussing. Alan bryder i grdd, lpber
forbi, og ingen af de andre stopper ham, og han forsvinder
op af keelderen. Iriane ser pd dig med et underligt blik, og
gdr videre ind i keelderen. . .

Kampen der fulgte var meget voldsom. Troldmanden Zhastir
var magtig, men han var var ikke forberedt pa angreb, og
han var ikke vant til, at hans fjender var frygtlgse. Jeres tro
pa, at I var uovervindelige, gjorde ham svagere end ellers.
Slaget varede maske kun et kvarter, men pa det kvarter sa
du flere redsler i hans laboratorium, end du oplevede i al
din tid som eventyrer. Selv om I aldrig kunne grine helt pa
samme made igen eller slappe helt af igen, sa var det nok en
billig pris I betalte. I drebte ham.

I begravede ham i hans skumle kelder, og forseglede den
atter og forlod ham. I blev hyldet af kongen, som takkede jer
for jeres indsats, og der blev fred.

Efter de forfeerdelige oplevelser i kalderen, besluttede

I, at det nok var beds,t at I alle tog lidt ferie, og sa andre
mennesker end hinanden, og sd kunne I mgdes igen om et
ar.

I kom aldrig til at keempe sammen igen.

hv&d skece der sd

Mordrak havde faet det skidt med at have slaet s mange
mennesker ihjel, og de ting han havde set i kelderen, gjorde
ham trist og ked.

Han vendte tilbage til at smede, for det beroligede ham

sa dejligt, og sa begyndte han at drikke lidt, for at dulme
nerverne. Han fortalte sig selv, at han nar som helst kunne
vende tilbage og blive eventyrer, for det var jo det, han gerne
ville vere. Og han var jo en helt.

Men sd mgdte han en sgd pige, maske ikke ner sa kgn som
Iriane, og ikke ner sa spendende som Miranda, men hun
elskede ham, og de fik hurtigt et barn. Sa kunne han jo ikke
farte ud og vere eventyrer, ikke sa l&nge han havde et barn
at forsgrge. Og for han fik set sig om, sad han pa en géard

i en lille landsby 30 kilometer udenfor Thelgaard, med
bgrn som kgrte smedjen, og bgrnebgrn, som troede, at hans
sandferdige beretninger var eventyr, og bgrn der fortalte
ham, at varulve ikke fandtes, og som mente, at far var blevet
lidt senil pa sine gamle dage. Men sa fik han et brev, hvori
der stod at Celeb var dgd, og ville blive bisat om to dage,
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Udseende

Mordrak er lidt over middelhgjde, 1.80, og man kan stadig
se, at han har vaeret et muskelbundt af format. Hans
armmuskler er stadig store, men hans kropsholdning viser
hans alderdom tydeligt. Han er krumrygget, og hans ben
er ikke hurtige mere.

Mordraks skaeg og har er stadig merkt og stridt, men der
er mange gra har i mellem, og tindingerne er hgjere end
for 35 ar siden. Hans brune gjne er lidt sveerere at fa gje
pa i det gamle rynkede ansigt, som er preeget af, at have
staet over en varm esse det meste af hans liv.

Mordraks teender er stadig gode, og det ses nar han
smiler. Hans stemme er dyb og voldsom, og har ikke mistet
sin ungdoms kraft.

klokken tolv. De andre var i gvrigt ogsa blevet underrettet
om bisattelsen.

Mordrak var en modig, frygtlgs, ja faktisk dumdristig
kriger, som godt kunne lide at ggre ting, som de andre
ville finde tossede. Han holdt lidt af at spille klovnen, og
spillede maske dummere end han egentligt var, fordi det
var det nemmeste. Men hvis det galdt, kunne han godt tage
initiativet.

Mordrak ville aldrig efterlade en ven i ngden. Han ville
hellere dg sammen med vedkommende end flygte fra nogen.
Han tenkte aldrig pa sin egen sikkerhed, fgr han havde
teenkt pa andres. Men Mordrak var usikker pa sig selv, og
kunne bedst lide, at der var nogen som fortalte ham, hvad
han skulle ggre. Mordrak var lidt af en grum karl, som slog
ihjel uden de store overvejelser, og ofte forskraekkede han
de andre lidt med sin koldblodighed, nar det drejede sig om
liv i kamp, men det var kun i kamp, han var sadan.

Men meget er sket siden. Mordrak blev smed, han blev far,
og tiden gik. Eventyrene begyndte at fremsta mere og mere
som eventyr, end som egentlige haendelser, og i det sidste
stykke tid, har han haft sveert ved at huske, hvad han lavede
i gar. Han er blevet en lidt bitter gammel mand, der fgler,

at han har spildt sit liv, og at han kunne have strukket den
meget lengere, hvis han ikke havde mistet sin ungdoms
mod, og havde bundet sig for tidligt. Han savner sin ungdom
og sin frihed, og han savner sine venner og de eventyr, de
oplevede sammen.

Det er 35 ar siden, at Mordrak sidst har sldet noget andet
end slagtedyr ihjel. Han har en gang i mellem varet ude

og svinge svardet lidt for at holde sig i form, men det er
leenge siden, at han har svunget det mod andet end skygger.
Mordrak er blevet en smule afth@ngig af flasken, og drikker
mere, end hvad der er sundt for ham, og nar han bliver rigtig
fuld, kan han blive agressiv og tver.
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Sicuacionen nu

Det er en dag siden du er ankommet til Thelgaard. Du er
indkvarteret pa kroen Den leende Hest. Denne kro brugte 1
ofte da I var unge, og det er ogsa her at Celebs gravgl skal
drikkes.

Du ved at der er andre fra gruppen til stede. Du har hgrt

fra krovaerten Kulnar, at en prestinde fra Tymorakirken er
ankommet, og du kan regne ud, at det ma vaere Miranda.
Men du har holdt dig lidt for dig selv, og har habet pa, at du
fgrst mgder nogen, nar der er andre til stede. Ellers bliver
det maske lidt pinligt.

Side U

Udscyr pa person
Klzedning

- Leerredsbukser

- R@dbrun bomuldssaerk

- Lang kappe af lyst stof

- Selvkappespande

- Bredt sort laederbeelte

- Brune laederstgvler

Nyere langsvaerd af stal i lsederskede
Tre teender fra en varulv i sglvkeede

Udstyr pa kroen

Gammel rungbrynje i olieskindsindpakning

Et par gode sovetaepper

En flaske 35 ar gammel vin

To flasker magisk helende salve fra eventyrtiden
Laederjakke

Kraftige krigshandsker

Gammel armbrgst + pile

En flaske usynlighedssalve (som maske virker)
Et krus som viser om en veeske er giftig
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Bal

Mordrak elskede og elsker dvergen Bal. Der er intet spgrgsmal om, at det var og er hans bedste
ven, og hvis han havde troet pa det spirituelle, ville han have troet, at de var sjelekammerater,
for deres temperament og humgr passede sa perfekt sammen. I kamp gik de ALDRIG forkert af
hinanden, og misforstod ALDRIG hinandens intentioner, ja det var faktisk som de kunne snakke
sammen uden at &bne munden, og en gang imellem vidste Mordrak, hvad Bal ville sige, fgr han
selv havde sagt det. De mgdte hinanden pa en kro, hvor Bal reddede Mordrak fra en omgang
taesk.

ARAK

Mordrak sa op til Arak. Arak virkede pa ham som en blanding
mellem ham selv og Valar. Arak var kriger, men han var ogsa
klog, og det virkede altid som om, Arak havde tenkt over,
hvorfor han gjorde, som han gjorde. Det var Arak, der lerte
Mordrak, at man lige sa godt kunne samle dgdt tree, i stedet
]R] ANC for at felde levende, ja det var Arak, der lerte ham, at treeer
var levende. Det var Arak, der gjorde Mordrak religigs. Han
fortalte ham om skoven, om jegerguderne og fortalte ham, at
man skulle bede til demnar man skulle pa jagt.

Arak var lidt af en mentor for Mordrak.

Mordrak var ikke sa glad for Iriane,
som mange af de andre var. Han fandt
hende altid en smule hard mod ham,
og var en lille smule bange for hende,
for hun opfarte sig anderledes end de
kvinder, han havde kendt. Hun havde
ingen skrupler over at vere nggen
over for m@ndende, og forstod ikke
deres forlegenhed, nar hun blottede et
bryst for at vise et blat marke, eller
tog sit t@j af for at vaske sig. Men der
var ingen tvivl om, at Iriane var viis
og klog, og han har haft gode samtaler
med hende, nar der var noget han ikke
forstod.

Valar

Mordrak har altid veret lidt usikker pa
troldmanden, fordi han havde en klar ide
om, at troldmanden sa ned pa ham, fordi
han ikke var sa klog. Miranda og Iriane
har ofte fortalt ham, at det ikke passede,
men han fik aldrig nogen sinde selv
spurgt Valar om det, og det fortryder han,
for han sa op til Valar, fordi han var sa
klog og vidste s meget.

Mordrak har kendt Valar lige siden de var

(D]Ré\ndé\ bgrn men T

) de naede :
Mordrak og Miranda havde Vae'ret venner, aldrig rigtig &\ -
siden de var bgrn, og havde altid kommet at blive \ :
qut ud af det med hmanden..Det var med venner, selv j \
erand?, at Mordrak havde sin fgrste om der var ~~ .
romantlskfa oplevelse (h\fad han 1kke har. grobund for -
glemt). Miranda var en lille og spinkel pige, noget helt il
med kort, knaldsort har i pagefrisure. Hun specielt.

havde en flot figur, ret store bryster og en
lidt haes stemme.

Mordrak har tenkt en del pa Miranda, og
har savnet hende, og har haft svert ved at
acceptere, at hun blev gift med en anden
mand. Fglte i tiden bagefter en hun blev gift
med en anden mand. Fglte i tiden bagefter
en voldsom jalousi, og var flere gange ved at drage
op til hende, og . . .ja, hvad ville han egentlig?




Valar den Vise

Brevec

Dengang var en tid, hvor du maske ville have erklaret at

du var lykkelig. Men det tenkte du ikke over den gang. Du
vidste ikke at du var lykkelig, fgr mange ar efter, da den
fglelse som dengang havde veret der, abenbart ikke kom
igen, selv om du nu havde opnéet ting, som du dengang
havde troet, ville ggre endnu mere for at fuldende din lykke.
Men du holdt ikke fast pa, hvad det var der bragte dig
lykken, og I forlod alle hinanden.

- Hallgj, er der nogen hjemme?? Tjeneren vifter med sin
hgjre hand foran dig, og du vender dine tanker mod ham.

- @hhh, ja, jeg ville gerne have, ghh, noget at spise, jeg
teenkte pd, jeg ville gerne have . . . du vidste godt hvordan
det smagte, du vidste godt hvordan det sa ud, du vidste
faktisk ret meget om det dyr du gerne ville spise til middag,
men. . . du kunne bare ikke huske hvad det hed . . - Jeg ville
gerne have . .. Tjeneren ser pa dig med stor tdlmodighed,
og du mgder hans blik, og dit er fyldt af vrede og afmagt,
vreden er ikke rettet mod ham, men mod dig selv, og din
darlige hukommelse

- Vildsvin?, prgver tjeneren og ser spgrgende pa dig.

Et lettelsens suk gar igennem dig, og du nikker og siger:
-Ja, tak, jeg vil gerne have stegt vildsvin, en smule ristede
kartofler med imian og lgg, og en god kraftig rgdvin. Du ser
at tjeneren noterer dit gnske og gar vek.

Du hgrer en svag rgmmen bag dig, og vender dig langsomt
og besvaret om, og marker tydeligt, hvordan det ikke kun
er din hukommelse der er ramt voldsomt af tiden, men ogsa
din krop. En person lgfter sit glas og hilser pa dig, du vinker
igen, vender dig besvaret, mens du overvejer om det var en
fra Troldmeandendes rad, eller maske din kgbmand.

Sadan her plejede krobesgg ikke at vare, det var engang en
forngjelser, du stirrer ind 1 flammerne som danser, ja rgde
og gule . ..

rgde og gule danser flammerne i badlet, og du meerker
hvordan varmen langsomt vender tilbage i dem, og det
prikker og stikker pa en lidt ubehagelig mdde.

- Vivil gerne have seks store mdltider mad, godt med

vin eller ¢l, og senere gnsker vi alle en seng for natten!
Mordraks basstemme virker neesten helt forkert i den
ellers stille kro. Kun han star oppe ved disken, de andre
gar lidt omkring og kigger pa de underlige malerier og
udsmykningen, mens de langsomt bgrster sneen af deres
vinterovertgj.

Elverkvinden Iriane scetter sig pa hug ved siden af dig,
leegger sine heender pa dine skuldre, og masserer dem, ikke
videre blidt.

- Ahhh, ehhh, Ihhhriane, ikke sd hérdt, forsoger du, men
hun leener sig teettere pa dig, mens hun siger: -Slap nu

lidt af Valar, du er anspeendt, og det er ikke godt for dine
muskler. Du ser Mordrak smile, da Iriane snakker om dine
muskler, og du forstar ham maske ogsa lidt, og du er altid
ret forsigtig med at have nggen overkrop nar Mordrak er i
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neerheden.

- Tror du ikke at du treenger til en ordentlig gang massage?,
sporger Iriane, lidt lavere end fgr, hendes mund lidt teettere
pd dit gre, og hendes masserende hender masserer lidt
blidere, og du meerker hvordan dine skuldre bliver blpdere
under hendes fingre.

- jooo, det ville nok veere meget godt for min ryg, svarer du
med et lidt undrende smil, og skal lige til at sige noget mere,
da jeegersmanden Arak bryder ind, med et skarpt blik mod
Jjer.

- Der er vist et eller andet galt, siger han langsomt henne
fra et vindue. Dveergen som har sat sig ved et bord og tendt
sin pibe, ser lidt overrasket over pa ham og siger: -Ja, det
har du sgu ret i. Nu har vi veeret her i mere end tre minutter,
og der er stadig ikke nogen der har hgrt Mordraks rab pa
mad. Mordrak, smut ud i kpkkenet og se om du kan finde
krofatter! Dveergen Bal, ser over pa jer, kigger veek med et
opgivende blik, og helliger sin pibe al opmeerksomhed.
Ingen siger noget i et kort gjeblik.

- Det var ikke det jeg hentydede til, Bal, svarer Arak. -Jeg
synes blot, at jeg vil ggre jer alle opmeerksomme pd, at vejen
uden for er veek, ja rent faktisk ser du ud til, at det enten er
blevet meget meget mgrkere, eller at vi ikke mere befinder os
pd Heden!!

Stilhed, sd abner alle munden, men ingen ndr at sige noget
for en latter runger gennem kroen.

- HeeheeeHeeehehehe, endelig har jeg fanget jer, I smd
neevenyttige demoniske, altgpdeleggende skiderikker. Og
denne gang er det MIG der har overtaget!

- Ah LORT, smdklukker du, -ikke den sindssyge troldmand
igen. Selv om situationen er alvorlig nok, kan du ikke
undertrykke en fnisen, og Mordrak ser vredt, men ogsa
underholdt pa dig, og siger. . .
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- Undskyld Hr. Valar, men deres mad er klar. Tjeneren ser
lidt overrasket pa dig, som du sidder der og smafniser som
en anden skoledreng, og hurtigt kommer du til dig selv, og
mumler et eller andet, og skenker dig et glas vin, som du
hurtigt skyller i dig.

Drgmmerierne er begyndt at blive svarere og sverere for
dig at at skelne fra virkeligheden, og du ved ikke, om det
haenger sammen med din hukommelse, men du ved dog,
at du er meget taknemmelig for, at det ikke forventes De
@ldre i Troldmandsradet at aflegge duelighedsprgve ved
Forsamlingen, som det er for alle de andre, for du tvivler
pa, at du kan huske sarligt meget af alle de formularer

og ritualer som ellers er i dit hoved. Kun de fa du har pa
rygraden, volder ikke problemer. Alligevel kan du ikke
lade vere med at spekulere over, om der mon findes noget
mere ynkeligt end en gammel svagelig troldmand, som ikke
engang har magt i sin magi mere.

Du kigger pa brevet foran dig. Brevet fra Thelgaard, som har
vakket disse minder i dig, du tenker pa den unge tyv Celeb
som var sammen med jer, som nu er dgd, og har gnsket at
du deltager i hans begravelse.

Dine gjne bliver mgrke og fjerne ved disse tanker, du . . .

- Vaalaaaaar, de kommeeeeer, runger det igennem de store
huler, men du kan ikke hgre preecist hvorfra rabet kommer,
men du kan hgre at det er Celeb, og du kan hgre at han
lpber afsted, alt hvad han kan.

Du vender dig langsomt omkring i den store klippesal. I
lyset af den hvide kugle som svever over dit hovede, kan du
se de fire abninger som forer ud i andre skumle gange, og
du bedgmmer afstanden at veere fra omkring 12 til 15 meter
alt efter hvilken dbning der er tale om.

Du begynder langsomt at beveege heenderne foran dig, mens
du stadig drejer dig rundt. Din koncentration vender sig
pludseligt voldsomt indad. Du dykker ind hvor du finder de
voldsomme ressourcer der er i dig, i rummet omkring dig, i
stenene, i luften i. . . Celeb snurrer omkring et hjprne, stpvet
star omkring ham, og da han ser dig, seetter han straks
retningen mod sig. Hans ansigt er fortrukket i anstrengelse,
hans sveerd dog stadig knuget i hgjre hand, og ikke mere
anstrengt end han sender dig et smil, som du kun lige sanser.
- Smid dig, siger du lavt, men Celeb hgrer det, smider

sig straks, og en ildstrdle skyder fra dine fingre, hen over
hovedet pa ham, retning mod dbningen, hvor de forste to
varulve springer frem fra, den fortscetter, rammer veeggen
bag dem, og ulvene bliver indhyllet i en voldsom eksplosion,
som far din kappe til at blafre omkring dig, og Celeb til at
rulle atter et par meter, til han ligger foran dine fgdder.

Du seenker armene, ser pd Celeb og siger med et stort smil:
Burde du ikke se at komme op og veere klar, hvis der skulle
dukke flere af dine sma venner op?

- Ikke ngdvendigt. Der var kun to!, svarer Celeb med et
forpustet grin
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Kgdet smager dig ikke, og du forlader restauranten sa
hurtigt som dine smertende ben tillader dig. Du overvejer
hvor du skal ga hen. Ga hjem, sidde og se ud i luften,

eller lese en bog. Det ville ikke vere fgrste gang, du ville
sidde alene og laese. Ga over i Logen og snakke med andre
medlemmer. Det ville heller ikke vere fgrste gang, at du var
sammen med mennesker som kun interesserede sig for hvad
du vidste, og ikke hvem du var.

Tage tilbage til Thelgaard, og deltage i Celebs begravelse.
Ja, det ville vere fgrste gang i artier, at du gjorde noget for
andre end dig selv, og teenkte pa nogen, som i hvert fald
engang holdt af dig.

bBaggrundshiscorie

Sammen med dvargen Bal, krigeren Mordrak, prastinden
Miranda, jegeren Arak, elveren Iriane og tyven Celeb
eventyrede du i din ungdom. Det var en tid, hvor jeres
kongerige var i heftig konflikt med naboriget Vidjeheim, og
det var en meget spendende tid, ndr man var ung, habefuld,
talentfuld og trangen til spending, rigdom og bergmmelse
var stor. Det var en tid med snigmord, spiontogter,
lynjustits for mistenkte spioner, uhumske fangekaldre og
torturkaldre der genlgd af de ulykkelige fangers skrig om
nade. I syv var overbeviste om, at netop I kunne ggre en
forskel, og det gjorde I.

Som spioner for jeres konge, uath@ngige af nogen
overordnede, og med jeres helt egen facon at 1gse
problemerne pa, og med en evne til at rode jer ud i de mest
fantastiske eventyr, tilbragte du meget af din ungdom bag
fjendens linier.

- Soldater. Mange, puster Miranda i det gjeblik hun veelter
ind af dpren. Du ser hvordan Dveergen Bal ser op mod den
ubehagelige kroveert, og hvordan han falder med dvcergens
kniv i ryggen inden han nar dgren, og i lpbet af et gjeblik,
er du den eneste som sidder ved bordet, de andre i fuld gang
med at forberede sig til kamp.

Du rejser dig, ser over pa de chokerede geester og siger:

- Mine Herrer. Jeg vil rdde dem til at foretreekke ned i
keelderen, indtil dette mindre intermezzo er overstdet, da jeg

Du bliver afbrudt af en rude der knuses, og du ser Iriane
og Arak stille sig ved vinduet med deres buer parat,

men du fortscetter: - Da jeg har pd fornemmelsen at det

kan gd hen og blive ubehageligt. Og hvis nogen af de
tilstedeveerende skulle have lyst til at blande sig i konflikten,
vil jeg personligt sende vedkommende til De Syv Brgndes
Skrigende Dyb!

For at forsteerke effekten af dine ret tomme trusler, fem
velvoksne spmeend er ikke lige hvad du har lyst til at toppes
med, lader du lidt flammer slikke ud af din mund mens du
taler;, og lidt rog komme ud af neesen, og da der lyder skrig
fra soldater ramt af pile, veelter de hurtigt fra bordet og mod
keelderen.
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Du sukker dybt, og vender dig mod de andre, som forbereder
sig pd, at soldaterne stormer kroen, du koncentrerer dig et
gjeblik, og et voldsomt lysglimt oplyser alt udenfor, og flere
soldater skriger i overraskelse, og de treekker sig tilbage.

- Sd er det nu, skriger Mordrak, og dbner dgren.

- Neeej, raber Arak men for sent, dgren abnes, og du hgrer
de dumpe lyde fra seks armbrgster, tre pile stryger forbi

dig, to pile laver huller i din kappe, og en pil kapper det
nederste af din greflip af. Du modtager kampens forste, men
ikke sidste sar.

Mordrak smeekker hurtigt dgren i igen, og raber: -Undskyld
Valar. Min fejl!

- Alt tilgivet Mordrak, mumler du og tager dig til gret og
sukker igen. Du ser at Iriane ser intenst pa dig, og da du
fanger hendes blik, lader hun det ikke falde, men lader sig
fastholde og smiler til dig, lige til det gjeblik en pil ryger
igennem vinduet, og kampen bglger videre.

Kampen blev lang og heftig, og prastinden Miranda fik godt
brug for sine evner som helbreder, da I et par timer senere
flyder ud af byen, gemt under gamle bradder, i flodens
kolde vand.

I starten fungerede I som spioner i fjendeland, men jeres
eventyr blev hurtigt vildere og vildere. I besggte en drage for
at sgge om rad, og formaede at blive venner med den, som
man nu engang bliver venner med en drage, I infiltrerede

en kobbel varulve, hvor du optradte som en venligtsindet
varulv, og det lykkedes jer at forpurre fjendens planer om at
bruge dem i konflikten mod jeres rige.

Dit engagement var hele tiden praget af, at du ikke
overvejede videre hvorfor du gik ind i denne konflikt.

Du tenkte mest pa dig og dine venners overlevelse, men
dernzst teenkte du pa dig selv, og hvordan du kunne fa

fat pa sd mange penge som muligt, for du vidste, at din
magt 1a i viden, og viden var en dyr vare. Selve eventyret,
spandingen, faren, adrenalinen og venskabet betgd ogsa
utroligt meget. Og I opnéede meget. I opnéede at blive
personlige venner med kongen William Thelgaard, I opnaede
at blive fjender med Zhastir, den farligste troldmand i hele
Norden, og I opnédede at redde de to lande fra at ga ind i en
altgdeleggende og voldsom krig,
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Udseende

Valar er en lille mand, 1.70, men han virker starre end han
er. Hans har er langt, lyst, meget glat og oftest flettet, eller
maske samlet i en hestehale. Hans ansigts smukke treek,
med de hgje kindben, den blege glatte hud og de smukke
gine, er blevet erstattet af et rynket, furet og haerget ansigt,
hvor kun de bla gjne og smilet er det samme.

Valar er spinkel, men hans krop har baret alderes godt, og
han er i god form. Han har en ung mands holdning. Hans
haender er stadig smidige og smukke, med lange fingre og
steerke negle.

Valar gar kleedt i fornemt tgj, som viser han er en rig mand.

Ku(mmcxtlonen

Da de endeligt s ud til at krigen var uundgaelig, opdagede I
seks, helt praecist elveren Iriane, hvem der var hovedmanden
bag det forreederi som blev udfgrt mod kongen.

Hun fortalte dig aldrig hvad det var hun havde set som
havde overbevist hende, men hun fortalte jer alle, meget
oprevet, at hun nu vidste at det var Troldmand Zhastir,
kongens radgiver, som var fjenden i egen lejr, og at I ikke
havde lang tid til at bek@mpe ham. I bevaegede jer hurtigt
ned i hans kelder, hvor I aldrig havde veret fgr, pa vagt, for
I vidste ikke hvad der ventede . . .

Du ved straks at det er en troldmands keelder I ncermer jer.
Trappen er mgrk og fugtig, ligner enhver anden trappe, og
du kan meerke, at de andre ikke fpler sig specielt utilpasse,
madske lige med undtagelse af Iriane, som du sender et
hurtigt blik. Selv nu kan du ikke lade veere med at teenke pd,
hvordan situationen ville se ud, hvis ikke hun og Arak havde
gang i et eller andet, og selv nu, fpler du at hendes blik er
mere og andet, end bare et blik.

Mordrak som gar forest og lige foran dig ndr bunden af
trappen, og lyser rundt. Hans lyskegle falder pd en dgr, og
i samme gjeblik han ser dgren, vender han sig om mod dig
og siger -"Jeg tror ikke at vi finder noget her, Valar, lad os
vende om”, og begynder at gd forbi dig. Du hgrer de andre
protestere og tale til Mordrak, mens du vender dit eget lys
mod dpren. I samme gjeblik fpler du selv en steerk trang til
at vende om, men du overvinder fornemmelsen, og vender
dig med en kraftanstrengelse.

- Dgren er fortryllet!. Se ikke pa den, stil jer bag mig. Du
taler hurtigt og preecist til dine venner, og de ggr som
beordret, 0og du bryder fortryllelsen pd Mordrak.

Du vender dig mod dgren og ser pd den og siger til de andre
- Det er meget vigtigt at I ikke pd noget tidspunkt ser pd
doren. Jeg fierner fortryllelsen i et gjeblik, men det gar i
lort, hvis nogen af jer ser et gjeblik pd tegnene. Okay?
Ingen af dem svarer, men de samtykker, og du gdr i gang
med at fjerne den steerke fortryllelse fra dpren, sa I kan
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komme ind i Zhastirs gemakker. Du har en klar fornemmelse
af, at der venter jer noget frygteligt, mdske noget som I slet
ikke er rede til, men de andre viser ikke tegn pa frygt. Du
beslutter dig for, ikke at forteelle dem om, hvordan du har
det med at angribe Zhastir.

Kampen der fulgte var meget voldsom. Troldmanden Zhastir
var magtig, men han var ikke forberedt pa angreb, og han
var ikke vant til, at hans fjender var frygtlgse, og denne tro
pa at I var uovervindelige gjorde ham svagere end ellers.
Din indsats var uundverlig, for du kunne tilbagemane fa af
de frygtelige visioner og illusioner han sendte mod jer.
Slaget varede maske kun i et kvarter, men pa det kvarter

sa du flere radsler i hans laboratorium, og i de riger han
abenbarede for jer, og den ondskab han udstralede, end du
havde set og oplevet i hele din karriere som eventyrer. Kun
ved et lykketref slap I alle fra det med livet i behold, selv
om I dog aldrig kunne grine pa helt samme ubesvarede
made eller slappe helt af igen, sa var det nok en billig pris I
betalte.

I drebte ham. Da han dgde, begyndte hans krop at ryge, og
vaggene blgdte tykt mgrkt blod. Da mistede I modet, og
I begravede ham i hans skumle kelder, og forseglede den
atter og forlod ham. Du brugte en meget sterk formular du
havde fundet i en dvaergegrav til at forsegle kelderen med.

De andre havde en sterk tro pa, at nu var han endeligt vaek,
men du havde en mistanke om, at en sd magtig troldmand
havde noget i @rmet. Men du sagde ikke noget om din
mistanke, for du ville lige sa gerne vak, som de andre.

Du naede at tage et par enkelte bgger med ud, fgr I stak af.
Onde bgger.

I blev hyldet af kongen, som takkede jer for jeres indsats.
Der blev atter fred med naboriget, og alt sa godt ud igen.
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Udscyr pa person
Klzedning

- Mork, blgd velour robe

- Sorte bukser af fornemt stof

- Korte, lette stavler med fine spaender
- Broderet fortryllet beelte. Giver varmen
- Bredskygget hat med metalband

- Simple, stilistiske sglvsmykker

Lang knudret stav af asketrae. Hul og med underlige
ingredienser til magi. Kan udsende en ildstrale.
Selvkeede med troldmandslaugets bomaerke

Baelte med sma punge

Skuldertaske

- Halvfyldt notesbog, pen og blaek
- Gammel flgjte

- Flaske med staerk hostesaft

- Lommelaerke med god steerk rom
- Lindrende urter

Oppakning pa kroen

To meget veerdifulde trolddomsbager. Den ene stjalet
fra Zhastir. Mgrk, ond og farlig

Dagbog. Last med magi

Fortryllede briller. Kan se magiske inskriptioner

En del ekstra tgj

Toilet og barbergrejer

hv&d skece der sd

Efter det frygelige slag, var I alle udmattede og praeget af en
modvilje mod at opleve den slags voldsomheder lige med
det samme igen. I oplevede afslutningen pa konflikten som
lidt af et antiklimaks, og stod nu pludseligt uden arbejde. I
besluttede at tage en pause pa et ars tid, og sa vende tilbage,
og sammen drage ud pa eventyr.

Fgrst drog Miranda afsted, og kort efter Arak og Iriane. Det
gjorde dig trist, for du ville ikke at Iriane forlod byen. Du
havde regnet med at invitere hende ud pa en rejse. Finde

ud af, om hendes blik var tegn pa de samme varme fglelser,
som du narede for hende. Du ville begrave dit ansigt i
hendes fyldige har, og lade dine hander glide over hendes
perfekte krop. Men hun rejste bort med jegeren.

Selv satte du retningen mod den stgrste handelsby i Norden,
for at leese de bgger, som du huggede i kalderen, uden at
nogen af de andre sa det. Du ville maske fortelle dem det,
naste gang i skulle pa eventyr, men der blev aldrig nogen
naste gang. . .
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Propit ar personlighed

Valar er/var meget intelligent og tenker utroligt hurtigt,

og han er ogsa ferm til at teenke abstrakt. Lige fra han var
en ung dreng, har han veret meget uathangig, og har ikke
knyttet sig til nogen, og har kun varet tet pa at ggre det en
gang, og det var med elverkvinden Irirane, men muligheden
kom aldrig til det. Han ma siges at veare egoistisk og en
smule centreret omkring sine egne behov. Han tenker fgrst
pa sig selv og sine venner, og sa pa andres ve og vel.

Valar havde ikke megen respekt for liv, og var mere
interesseret i at nd de mal som nu engang var sat.

Valar havde en drgm om, at alting skulle blive godt. Han
ville blive en stor og magtig troldmand, som ville sla sig
ned i en by med en troldmandsloge, og her ville han styre de
andre troldmand i byen, og fa magt og @re.

Og det gjorde han sd. Han fik sa travlt, at han i mange ar
glemte alt om hans ungdoms venner, og fgr han vidste af
det. var han ved at vere en gammel mand, og han kunne slet
ikke forsta hvor hans ungdom var blevet af, og pludseligt
gik det op for ham, at han faktisk var ensom.

Valar vil ikke vere gammel. Han er begyndt at undersgge
mulighederne omkring at forlenge sit liv, men det har den
omkostning, at man ma tage andres, og det vil han ikke.
Han ville s& gerne have stiftet familie og have bgrn og
bgrnebgrn men det er ved at vare alt for sent. Hans mal nu
er at tilbringe resten af sine dage med nogen han holder af
og som holder af ham.

Valars (Dagi

Du skal selv som spiller administrere Valars

magi, hvis | ikke spiller med et magi system. Brug
magien med made, og snak med din spilmester om
retningslinier.

Valars darlige hukommelse ger, at han ikke kan
huske indviklede formularer. Han kan kun de
allersimpleste formularer, sa som at lave lys, abne
dere, skabe sma flammer, magisk pile og den slags.

Nar han er kommet ind i borgen, sa far han sin
hukommelse igen, og kan nu bruge sin magi til fulde.
Din spilmester seetter graensene for din formaen.

Side S5

Sicuacionen nu

Det er et dggn siden du ankom til byen. Du drog straks
kroen Den Leende Hest, hvor I altid holdt til, og fik dig et
varelse. Du havde tenkt dig, at holde dig for dig selv, indtil
gravgllet, men sa ankom Iriane til kroen.

Du sé hende komme ridende. Hun sa ikke et ar ldre ud.
Forst da du sa hende teet pa, kunne du se, at der var sket
noget med hendes gjne. De var alvorlige og triste, men det
skyldtes nok, at du var gammel og affeldig at se pa.

Hun er desvarre lige sa tiltrekkende som for 35 ar siden.

Du har din trofaste tjener Victor med, som nok er det eneste
der har veeret din ven i de sidste mange ar, og han har mindt
lige sa darlig hukommelse som dig selv, og han er den
eneste du kan spgge lidt med din alder sammen med, da
han ogsa selv er affeldig. Men han kender dine vaner og

du kender hans, og det er lige ved at du ogsa optrader som
tjener for ham nér han er plaget af sin gigt.
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Bal

Dvargen var en god ven og et lystigt bekendtskab, og det var rimeligt sikkert, at man ikke kom
til at kede sig voldsomt nar man var sammen med ham, for han skulle nok finde et eller andet at
smabrokke sig over eller rose til skyerne.

ARAK

Valar har altid accepteret og verdsat Araks dygtige
lederevner, men Valar har aldrig rigtig teenkt pa ham som

en n&r ven. Arak var sterk, beslutsom og alvorlig. Men
desverre, sa havde han og Iriane noget sammen, som Valar
nasten hadede ham for. Han spaerrede for Valars kerlighed
til Iriane, og for den karlighed, som han er sikker pa, at hun
narede for ham. Og Arak fattede ikke, at han bare burde have
trukket sig lidt tilbage, i stedet for at h&nge op ad hende.

Det er l&nge siden, men det ggr dog stadigt ondt.

(Dordrak

Inderst inde har Valar set lidt op til

Mordrak og hans store muskler. Det
lod ikke til at Mordrak var bange for
nogen fysisk trussel, og han havde

en frihed til at ggre som han ville,
som Valar misundte ham. Han sprang
bare altid i vandet nar gruppen holdt
hvil ved en sg, og Valar sa hvordan
pigerne beundrede hans krop. Han
hoppede bare over et hgjt hegn, hvor
Valar skulle have hjelp. Men Valar
blev ikke ond pa Mordrak af denne
grund, for han drillede ham aldrig,
men opfgrte sig meget venligt og
ordentligt. Valar og Mordrak har
kendt hinanden i lang tid, men er
aldrig rigtig kommet tzt pa hinanden,
men som Valar ser det, skyldes det
mest Mordraks tilbageholdenhed.

(Diranda

Valar har nu altid géet fint i spaend
med Miranda, men de har ogsa kendt
hinanden siden barndommen, og de
har aldrig rigtig sat spgrgsmalstegn ved
hinandens opfgrsel, men accepteret
hinanden. Valar har gerne villet hjelpe
Miranda lidt med de problemer hun
havde omkring Mordrak, den stakkels
pige var forelsket i det store brgd, men
Valar vidste ikke helt hvordan han
skulle gribe det an, og pludseligt var
det for sent, sa var hun gift med en
eller anden herremand, og Valar var
ikke engang med til hendes bryllup,
men det var nu mere herremandens
beslutning, sa vidt han har hgrt.

lr1ane

Den smukke elverkvinde virkede altid meget
tiltrekkende pa Valar, men det har hun nok gjort
pa de fleste mend, men det var ikke kun hendes
smukke udseende og dejlige vasen, men ogsa den
made som hun betragtede ham pa, som var noget
specielt. Den méde hun rgrte ham. Valar sa hende
ikke rgre ved andre pa den made. Men desvearre
havde hun noget kgrende med Arak, men havde
det ikke veeret tilfeldet. . .

Valar var dybt
forelsket i Iriane,
men sa sig selv
varende lille, grim
og splejset, og turde
ikke bekende hans
fglelser for det
smukke @teriske
vasen hun var.

Iriane har reddet

dit liv. Hun slog en
varulv ihjel, som var
ved at fortere dig.




