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Intro til scenariet

“D. 15. novenber 1888 der Mary Ann Haze, gift ned George Haze -
adel smand og en vel havende advokat bosat i London. Som traditionen
byder, inviterer M. Haze Miry Anns fanmilie pa besgg, i dagene
onkring begravel sen, hvor han byder til bords in the Menory of Mary

Ann.

In the Menory of Mary Ann, er inspireret af en af 1800 tallets nest
ontalte nordsager | London.

Introduktion til spilleder

Dette er tragedien om Lady Mary Ann Haze, fgdt 1864 i Sheffield, og
hendes valg nellemliv og dad, tilgivelse og hasn, kalighed og had,
en kanp mnellem hendes famlie og hendes dasmoner. Dette er Mary Anns
fortadling, hendes historie og hendes arv, hendes hemelighed som
gennem hendes naneste famlie vil blive genfortalt i dagene onkring
begr avel sen.

Mary Ann oplever i en alder af 24 ar en eksistentiel krise. Hun
sidder i London, tvunget af en agerrig far, ind et arrangeret
agt eskab, med en mand hun i kke el sker, en mand der - opdraget til at
tro pd traditionerne og opslugt af sin karriere - ikke forstar hendes
kval er. Hun ger opregr nmod ham nod agteskabet og traditionerne, og i
sin afmagt og frustration slar han hende.

G ebet af angst og frustrationer, falder bade Mary Ann og George pa
hver deres mAde for de damoniske krafter, der lurer dybt Londons
tage, somrovfisk under vandets blikstille overflade. Hun flygter ind
i opi unsdr gmmene, hvor hun | ader sin angst og vrede tage magten. Hun
begynder at dreme om haan over dem hun nener har gjort hende uret,
uvi dende om at hendes drgmehandlinger, pavirker de vagne. George
griber i afmagt efter en mulighed for at genvinde vadigheden,
stol theden og i kke mindst kontrollen over sit liv, ved at tage plads
ved magtens bord, og |lave en aftale nmed de dasoni ske kradter, nen han
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har forregnet sig og dasmonerne spiller de to skabner ud nod hi nanden
i deres sadistiske spil

CGeorg slar Mary Ann ihjel fgr hendes nmareridt tager livet af ham
men hendes ded frigere blot hendes sja der tilslutter sig danerne
i det hinsides, og nu er tiden for Mary Ann kommet, til at fa hawn
over ikke bare George, men hele hendes famlie, somalle har en rolle
at spille i Mary Anns |iv og som hun hol der ansvarlig for sin ulykke.
Genren er Dranm/ Horror og Scenen er sat i Victoriatidens London, der
hj enmsgges af en brutal kvindenorder

Baggr und

| januar 1888, efter seks ars amteskab, er forholdet nellem Mary Ann
0og George Haze et sandt nmareridt, kun holdt oppe af Etiketten og
saael i ghedens rigide regler. Mary Ann er ulykkelig, feler sig som en

fange og begynder at beklage sig til sin sgster Lady Emlie
Morsworth, der bor nmed sin mand Sir Josef Mrsworth, i New ngton
distriktet i London, syd for Thensen. Emilie, der er bekynret over
sin sgsters ulykke snakker ned deres noder Lady Jane Randell og

sammen pregver de at hja pe Mary Ann, men finder ikke rigtigt ud af
hvad der gar den unge kvi nde pa.

George bliver irriteret og frustreret over, at Mary Ann ikke gl aaes
over den |luksus og si kkerhed han knokler s& hardt for at give hende,
og er samtidig dybt frustreret over, at han ikke kan til byde hende,
det hun vil have. George henviser hende til Dr. Frank Westm nster, en
nmeget anerkendt lage i London. Mary Ann begynder i februar 1888 at
t age opi unsdraber, og problenerne tager af for en tid, til noderens
store lettelse, nen til mstanke for sgsteren. Mary begynder at tage
flere og flere opiunsdraber, og nister efterhanden forbindelsen til
sin s@ster, der ikke tgr blande sig til dels af personlige arsager og

dels af frygt for deres fader Sir Alfred Randell. Inens bliver Mary
Anns eksistentielle krise og problener med manden George Haze storre
0og Sstarre.

| juli 1888 begynder hun at blive syg. Gennensyret af rusmdler og
frustrationer er hendes krop ved at blive amt op. Draberne ger hende
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mani odepressiv og hun skifter nellem at svadge i |uksus - mani sk,

dr grmende og udflydende - og henfalde i dyb depression nmed hysteriske
anfald af vrede og angst. Selvom George er vel havende, begynder hans
gkonom at |ide under hendes udskej el ser.

Dette far CGeorges frustration til at koge over og han begynder at sla
hende. Probl enerne eskal erer kraftigt hen nod slutningen af juli og
starten af august. De nmange problenmer p& hjemefronten gar ud over
Georges arbejde og han tilbringer aftenerne i gentlemans Kkl ubber
rundt onkring i London, hvor han drukner sine sorger. Herefter tager
han ned i slunkvartererne onkring Witechapel, hvor han finder trgst

i  byens prostituerede. Han vender ofte tilbage til de same fem
kvi nder, der begynder at f& en stegrre og stgrre betydning for ham

somen stille @ i et kaotisk hav.

Al koholen far hamtil at blive ondskabsfuld og nar Mary Ann santidig
far sine hysteriske anfald, udvikler det sig til en regulax krig.
Tj enestepigen i huset Augusta Plunoth siger sin stilling op d. 10.
august, og huset begynder at forfalde. Mary Ann bliver d. 20. august
kontaktet af sin lage, Dr. Frank Wstnminster, der tilbyder hende et
saligt nedi kament, der néske vil hja pe. Han understreger dog, at

hun kun skal tage nedi kanentet om natten, da det far hende til at
sove meget tungt. Mary Ann gor dette og falder i en dyb, komatgs
sgvn. | denne tilstand begynder hun at dregme. Hun dregmer, at hun

kan svemme gennem London, som et spggel se af en fugl der svawer pa
vindens strgmre, og hun ser vasner og steder hun aldrig har set.
Farver og ander viser sig for hende, og |eder hende gennem byens
gam e gader. Hun ser en masse forunderlige ting og da hun vagner, er
det som om verden er kold og tom Dagen skal bare klares og hun

hol der fast i tanken om de vidunderlige dregme om natten. Mary Ann
vandrer om dagen rundt i huset som en |evende dgd, ikke |angere i
kontakt nmed verdenen, hun lever kun i dremene, hendes nye,

fant asti ske virkelighed.
Ceorge, der er ved at vere ude af sig selv af frustrationer, slar
hende og réaber af hende, nen der er ingen reaktion, nens bl odet siver
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fra hendes | aber er hendes gjne kolde og tome. George er mndre og
m ndre hjemme, og nere og nere i klubberne og i Wi techapel.

Som drgnmmene skrider frem begynder Mary Ann forestille sig hvad
andre |aver, ser gennem vagge og ind i Londons sja. Hun ser
mennesker, fglger dem fornemme deres |yster og frygt og hviske demi
gret. Hun kan sagar fa sma ting til at bevame sig. Mary Ann fgler sig

som en gudinde i sit eget univers, og hun kan gere hvad hun vil. Det
er hendes verden, hendes drgm og ting fra hendes underbevidsthed,
hendes barndom frygt og angst begynder at komme til overfladen som

vrede og had. Hun ser GCeorge pa hans sene ture pa& klubberne og i
Whi t echapel , hvor han sgger trgst og finder en slags kalighed hos de
kgbte kvinder, og hun fyldes nmed veamel se over ham Mgrke ander og
skygger hvisker hende i g@gret og hendes vrede stiger. Tanken om havn
over hamog alle der har gjort hende uret fylder hendes sind, til en
grad, hvor det er alt hun eksisterer for, og disse tanker |ader hun

udfolde sig i drgmene. De nmarke tanker bliver til daoniske
ski kkel ser og skygger, der dakker for dregmenes sol og de snukke
farver. | dregmene gnsker Mary Ann kvinderne brutalt nyrdet for at

pi ne George og drive hamtil vanvid, nen hvad Mary Ann i kke ved er at
drgmmene pavirker de vagne. Hvad hun tror er hendes han over en

i mgi neg  George | et dregmmeagtigt |uftkastel, bliver grusom
vi rkel i ghed.

Fra den 31. august til d. 9. novenber nyrdes og skanferes de fem
kvi nder som CGeorge har sggt trgst hos. Vidner beskriver norderen som
en mand klagt i sort frakke og hgj hat, nen norderen bliver aldrig
f undet .

P4 dette tidspunkt er Mary Ann ikke |angere vagen om dagen. Hun
i gger konstant i sin seng, svavende nellem drem og virkelighed, og

om natten komer dr gmrene.
George er panisk, angst og ude af sig selv. Noget er efter ham i
natten, et spggel se, en daon, nmen han ved ikke hvad og hvorfor, og

han sgger tilflugt i klubberne, hvor han mader Archibald Denekritus
fra Society of Theobald. Dette er en henmelig | oge af byens nmagtful de
folk, der gemrer sig bag det fjerde stgrste handel shus i London
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Rei nhardt og Sen. Han giver Ceorge et tilbud han ikke kan sige nej
til. Han kan hjad pe George ud af hans problener, hja pe ham ned at
realisere sine drgnme og give hamen plads i Society of Theobald ved
magt ens bord. Ceorge er fgrst tilbageholden, nen siger efter flere
overvej el ser ja. Han md have kontrollen tilbage over sit liv. Aftalen
besegl es ned et handslag. Archibald fortadler ham at det der jager
ham er Mary Ann, der i sin galskab har tyet til sort nagi. George
tror i starten ikke pd ham nen jo nere Mary Ann i drgmrene hjensgger
George, og jo mere han tamker over det, er Mary Anns sgster Emlie
i kke helt alnenenlig og har desuden en uheldig indflydel se over Mary
Ann. Han bliver overbevist om sandheden i Archibalds ord, og da
George en dag finder rester af Lamens Frank Westm nsters nedi kanent

huset, er han sikker pd, at Mary Ann er blevet forledt af de nwrke

magter. Ceorges eneste nulighed er at sld My Ann ihjel
Br oder skabet kan si kre ham at han i kke kan dgnmes, nmen han nma& handl e
hurtigt.

D. 14. novenber om natten, da han komrer hjem fra kl ubben, stadig en
smule fuld fra aftenens udskejelser og nmed grene ringende af
Archi balds ord, hj emsgger Mary Anns spggel se ham vare end
nogensi nde. Denne aften dremer Mary Ann om at sl& George ihjel.

Hendes ski kkelse er i spejlene og hendes hysteriske latter runger
gennem hel e huset, frygten hviskes ind i Georges grer nens morkkl agte
ski kkel ser nmed sorte frakker og hgje sorte hatte lurer i tagen uden

for huset. George styrter nod Mary Anns sovekamrer, og slagter sin
kone nmed en kniv.

Han star lidt og kigger ramselsslagent pa liget. | huset er der
stille, dasonerne og spggel set er vak. Han forlader varel set, dakker
mgbl erne i rummet til, smider kniven vak og far sa fat i en bedemand
der er blevet ham anbefal et af Archibald. Han sender telegrammer ud
til de naneste: “Mary Ann dede om natten d. 14. novenber af
vol dsonme, indre blagdninger, som et resultat af en |angerevarende
sygdoni. Den nat sover George for fegrste gang somet lille barn, og

den naste dag starter han pa sit nye arbejde som advokat for
Handel ssel skabet: Reinhardt og Sen, som nedlem af |ogen: Society of
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Theobal d. Han hyrer en ny hushol derske ved navn Irina Chafford og
beder hende om at dakke spejlene til, aflase degren ind til Mary Anns
vax el se og geore huset klar til gaster

Som traditionen byder, inviterer George d. 17 novenber, Mary Anns
fanmi lie bestdende af Sir Alfred Randell, Lady Jane Randell, Sir Josef
Morsworth og Lady Enmilie Mrsworth pa besgg, i dagene onkring
begravel sen, og det er her vores fortadling tager sin begyndel se.

Spillerne bestar af fire af de fire famliemedlemmer: Sir Afred
Randel |, Lady Jane Randell, Sir Josef Mrsworth, Lady Emlie
Morsworth, der kommer pa besgg samt George Haze. | starten gar alt
som pl anlagt. Men! Mary Ann er ikke stedt til hvile, nej tveart inod.
Med hendes deod er hendes sjad frigjort og ved begravel sesritual et vil
hun blive en del af dremenes mareridtsrige.

For Mary Ann er der ikke |I|angere noget der hedder drem og
virkelighed, gramsen er brudt. Hun vil blive et virkeligt mareridt
der om natten hjensgger Londons gader. Tiden er kommet for Mary Ann
til at fa hasn over CGeorge og hendes fanmilie. Det er i |yset af denne
haasn at Mary Anns tragedie vil blive fortalt, for at de, somalle har
spillet en vigtig rolle i Mary Anns liv, skal konme til erkendel se af
deres rolle i tragedien, og tage et ansvar for savel Mary Anns dgd og

deres eget liv. Dette er baggrunden for scenariet: In the Menory of
Mary Ann

Hensi gt

Scenariets grundel enenter er en stemningsbhaseret del og en

kar akt erdrevet del :

- Det stemingsbaseret elenent bestar i en |angsom opbygning af
tension over 2 akter. At er fredeligt, almndeligt og sergeligt
i feorste akt der er optakten til begravelsen, nen sm ting

virker forkerte. Langsont afdakkes nere og nere af historien
gennem spillernes dialog og uhyggen stiger gradvist, for at
toppe i scenariets anden akt. Fegrste akt er en strikt realisne,
hvor spillerne nmpdes og ger klar til begravel sen. Personlige
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konflikter og m stanke prager dette akt. | anden akt flyder drgm
og virkelighed sammen da Mary Ann genfgdes som nmareridt og
begynder at hjensgge spillerne, og trakker demind i mareridtet.
Det er op til dig somspilleder at bedgme hvor stor vagt du vil
| amge pa Mary Anns genkonst, da for stor fokus pa det afhangig
af hvor neget spillerne engagerer sig i de personlige
konflikter.

- Den karakterdrevne del af scenariet er baseret pa erkendel sen af
Mary Anns fald, og spillernes rolle i dette fald. Skyld og skam
opstar spillerne inellem der ned beskyldninger og fral aggel se
af ansvar, forstaxrker det grusomme i Mary Anns hawn. Det er
spillerne der styrer sceneriet, der er meget fa bipersoner, og
alt spillet skulle gerne forega pa spillernes pram sser. George
skal langt hen af vejen virke som spilleder og karakter, da det
meste af fegrste akt foregar i hans hus.

Stemi ng og erkendel se skulle gerne snelte sammen i klinmakset. | aktl
virker det som et intrige/drams, hvor malet er at afdakke
hemrmel i gheder og mangler i Mary Anns skabne, nen |angsont tager
reglsl en over i akt 2, da det i denne del af scenariet, bliver en

erkendel se af Mary Anns hawn. Akt 2 kan kgres pa 2 mader, en subtil
kar akt erdrevet made, og en nere bl atant, ramsel smedtet nade.

Hvordan kan scenari et kgres?
Scenariet skal vare intenst og stemingsfyldt, dreje sig om opgaret

spillerne inellem og ikke henfalde til |angsomrelig investigation og
spekul ationer. Byg alting |angsont op, tag dig god tid inden spillet
starter til at lade spillerne tale sig ind i deres karakter sammen

med dig uden for l|lokalet. Spillerne skal vare in character og tage
di skussi onerne dér, og det er vigtigt at understrege for spillerne at
det er demder tager initiativet og at det er tilladt at inprovisere.
Scenariet er beregnet til at tage 3-4, intense tinmer og skal pa ingen
made trakkes i |angdrag. Den tekst der forligger her, bestar af en
baggrund og en kort beskrivelse af et nuligt handlingsforlgb, en
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scenarieidé om man vil, men er p& ingen made et fardigt manuskript.
Dette er grundidéen, og ud af rollespillet skulle der gerne opsta en
hi storie.

AKT 1

Dag 1: 17 novenber
Ankonst til London og ansl ag

Spi |l erne mgdes om form ddagen pad Monument station i London. De fire
er kommet ned forskellige tog (Josef og Emlie ned sporvogn fra
Newi ngton, Alfred og Jane ned tog fra Sheffield), nens George er
komret for at hente dem og spillet starter hvor de nwdes for ferste
gang i ankonst hal | en.

Uden for banegarden star der en kusk og en drosche klar til at kere
dem til Georg og Mary Anns bolig der ligger ved The Royal Stock
Exchange i City. George Haze bor i et centralt beliggende Mansion i
City. Huset er flot, og holdt i klassisk Victorianske stil
(Praktiske oplysninger er inkluderet i Georges baggrund)

On Georg Haze og ansl aget

George Haze (den ene af spillerne) skal agere den gode vat, foare
demtil sit hjem og byde de andre spillere vel konren. Han skal anvise
dem gastevar el serne pa ferste sal, og det er op til dig somspilleder
i hvor hgj grad George skal agere spilleder i den fgrste scene i
huset, eller omdu vil kegre det neste af scenen. Det er en god nade
at centrere spillet onkring de 5 spillere, at |ade George styre det

anslaget i huset, og dit job bliver at komme ned sm& kommentarer,
evt. hvi ske ting i grene pa spillerne nens George styrer
begi venheder ne.

George skal i |gbet af anslaget prasentere spillerne for progranmet:
Fr okost i spi sest uen, efterfulgt af the i bi bl i ot eket . Om

efterm ddagen skal de i kapellet og synge for Mary Ann, sam aftale




|In the Memory of Mary Ann...

de narnere onstandi gheder onkring begravelsen ned prasten og
bedemanden. Den f gl gende dag skal Mary Ann begraves om efterm ddagen
og efter begravel sen er der Mddag til ae for Mary Ann.

Al't virker tilsyneladende tilforladeligt nmen de andre spillere bar
bl .a. bemee ke at CGeorge lige har faet ny hushol derske. Desuden virker
huset underligt tom, og spejlene er dakket af hvide |agener (se
Huset). George baxer en knappehulsndl ned Reinhardt og s@ns
vabenskj ol d: Et svunget R pad en rgd baggrund. Det daterer tilbage til
de tyske Hansa- kgbmend.. Dette er fra hans nye arbejde. Dette er veard
at bemez ke, da det kan pa betydni ng senere.

Fr okost en
Under frokosten vil der blive nulighed for spillerne til at diskutere
og koomme ind i deres karakterer samt fa nogle svar pa alle de

spergsmal de brander inde ned, sasom fx dgdsarsagen. George vil ud
fra sin baggrund, fortadle de andre, at Mary Ann dgde af en vol dsom
sygdom af hvil ken natur han i kke kender. Hun var under behandling af
Dr. Frank Westminsters. Under denne sygdom opfegrte hun sig nas nest
vandvittigt og kastede blod op. Dette er en historie som spilleren

der spiller George skal holde fast i s& lange som han finder det
naturligt, gerne helt fremtil begravel sen, hvor scenariet maske vi

andre karakter og George vil svakkes vasentligt. CGeorges mal er at na
i gennem begravel sen, og det er selvfglgelig op til den spiller der
spiller George at sikre sig, at begravelsen nmed fam |ien gennenfares.
De andre spillere kan i |@gbet af scenariet finde pd at anklage George

for nordet, nmen det er vigtigt at understrege at han ikke kan fad des
af nyndi ghederne. Han er under beskyttel se af Reinhardt og Sen, der
som scenariet antyder, har en stor indflydelse i London (eller maske
bare over spillernes virkelighed). Hvis spillerne forsgger at trakke
omverdenen ind i striden, vil de ikke mpde andet end |igegyl di ghed
el ler nodstand. Enbedsmend vil bakke Georges historie op, og
politimend vil ignorere spillernes ankl ager.
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Om Fr okost en

Ansl aget sant denne del (frokosten) skal danne grundlag for det
kar akt erbaserede rollespil der skal opstd i spandingen nellem de
forskel lige karakterer. Hvis du fgler at spillerne pa noget tidspunkt
i starten er usikre pa scenariets forlgb efter at de har |ast deres
karakter, er det vigtigt at tage dem nmed uden for og snakke nmed dem
for hvis denne scene ikke virker, kan scenariet godt falde til
jorden. Va ogsad onmhyggelig i dit valg af George. Selve plottet vil
bl omstre fremi spillet nellem George og de andre, og det er vigtigt
at CGeorge er en stak karakter, nen samtidig har et starkt nodspil,
i kke kun i Alfred nmen i sax i Emilie og Jane. Josef kan godt spilles
af en uerfaren eller tilbagetrukket karakter, hvis den der spiller
Emilie er stadk og lefter Josef. Jane er vigtig at give, til en
spiller med stor indlevel sesevne, og Al fred skal gives til én ned
naturlige | ederegenskaber, gerne en lidt intimderende spiller.

Huset

Huset er et stort, flot Mansion i Victoriansk stil. Mgblerne er
tunge og flotte, ned udskaxinger og nasser af puder. Vaggene er
dekoreret med billeder og store, tunge gardiner. Huset er i to
etager. | stueetagen er der en Hall, spisestue, ophol dsstue,

bi bl i ot ek, kontor, kgkken, spisekamer og et badevagelse. Pa farste
etage er der 2 gastevarel ser, hushol derskens kammer sant Mary Anns
var el se og CGeorges vaF el se.

Alle spejle i huset er tildakket med hvide klader, |igesom nwblerne
i Mary Anns vagel se er dakket til. Dgren ind til Mary Anns vaxel se er
| &t og George har ngaglen. Spejlene under de hvide klader er slaet i
stykker (en stjerne i spejlet, som om en har sldet sin hand ind i
spejlet) og der er sterknet blod pa neblerne i Mary Anns vax el se.

Mary Anns vax el se

Sengen og mwbl erne er dakket af hvide kleader, og der er tydelige
rester af blod pa de hvide |agener. Under |agenerne er sengen sgl et
ind i stegrknet blod, lige som nwblerne, og der er blodsprgjt pa
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vaggene. | et skab er der adskillige tonme flasker opium |igesom der
ligger en tom flaske under sengen. | varelset finder spillerne en
hal vt om behol der ned nedi kanentet som Mary Ann fik af Frank
Westmi nsters. Medi kanmentet er i en |ille porcel asbehol der uden
etikette, og substansen m nder om neget fint aske. Medi kamentet har
i kke | angere nogen virkning.

Kapel | et

Efter frokost og the i biblioteket skal spillerne i kapellet, hvor
de skal synge for Mary Ann og aftale de nanmere onstandi gheder
onkring begravel sen nmed prasten.

Kapell et er en mindre bygning, der ligger lidt vak fra den store
gotiske og inmponerende kirke, der ligger Ilidt uden for City. |
kapel l et er prasten, en adre, hvidharet man i hvide prasterober ned
et lilla begravel seskl amle og en alterdreng, en ung, fem nin yngling.
Bedemanden, der er en hgj, spinkel og bleg mand ved navn Gscar Ruben,
med fedtet nerkt har og store bakkenbarter er der ogsa. Han barer en
| ang sort frakke og en hgj, sort hat. Hans slipsendl bare Reinhardt
og se@ns vabenskj ol d.

Formaliteterne onkring begravelsen er en form sag. Spillerne kan
komme ned forslag til salmer og fortadle prasten om Mary Ann, sa han
kan skrive en begravel sestale. Sa synger de en enkelt salnme for Mary

Ann, og fanmilien kan g& hen og sige farvel til liget af Mary Ann.
Mary Ann ligger i kiste, tynd og udmagret, kladt i en falnmet, hvid
kjole. Hendes har ligger spredt ud over silkepuden, og handerne er

foldet pad brystet. Minden star let &ben i et skawt snmil. Hendes

ansigt er hvidt af pudder, og man kan svagt ane skramrer og
sl agmer ker under pudderet, og |ige under kjolen, ved hal sen, kan nan
se at hun er syet sammen. Hendes tunge er skubbet |idt ind i nunden,
men er ellers helt sort, |igesom hendes tander er gule ned nwrke
pletter. De forreste tander er hele, nen |langere inde er de radne og
nogl e af ki ndtanderne og sl aet i stykker.

Undersgger man |iget nanmere kan man se utallige sting i mave og ryg
region, efter Georges neget vilde nedslagtning af Mary Ann. Georges
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forklaring er, at Ilagen udfgrte en obduktion kort efter Mary Anns
ded, grundet den vol dsome sygdom

Kar e dokt or

Dr. Frank Westninsters har en praksis i City, hvor han tager inod i
dagtinerne. Konsultationen er et hyggeligt lille kontor nmed et
skrivebord, en briks, et stort skab nmed bgger og en stuntjener i
hj ernet, hvor doktorens |ange, sorte frakke og hgje hat hanger.
Jakkens kravespande er prydet ned Rei nhardt og sens vabenskj ol d.

Dr. Frank Westmnsters er en rar og hja psom mand, der nere end
gerne gnsker at oplyse spillerne om de nanmere onstandi gheder ved
Mary Anns degd. Mary Ann havde taget en del opiunsdrdber, og var der

ud over psykisk stresset. Det resulterede i mavesar, og da hun
samidig fik bughul ebetandel se, gik betandelsen og bakterierne
formodentlig i hele mave og tarnsystenmet. Det er hvad obduktionen

viste, fortadler doktoren. Hun var nmed andre ord ved at blive adt op.
Opi umret og sygdommen har affekteret hendes psyke og udlgst en mld
sindslidel se. Hun dgde neget voldsont, hvil ket selvfglgelig kan virke
meget traumati sk pa& ongivel serne. Medikanmentet han gav hende,
fortadler han, var et gammelt, asiatisk naturm ddel, der skulle jage
de indre damoner ud (Dr. Frank Westmnsters smler). Det skulle
hj ad¢ pe nod angst og depression.

Af t enen

Spillerne kommer fornodentlig hjem fra kapellet og miske ogsa
dokt oren med en fornodning om at der er noget der ikke stemmer, og at
| sgen mske har noget nmed det at gere. Om aftenen kan spandi ngerne
spillerne inellem yderligere tage form pavi r ket af dagens
under sggel ser. Bgl gerne kan ga hgjt og konflikter trase frem Lad
spillerne udspille deres karakterer, nen sgrg for at konflikten ikke
bryder i lys lue endnu. | sax Ceorge vil nok i denne fase vare under
angreb fra de andre spillerne, og du kan ned fordel tage ham ned uden
for og give hamhjap til at komme igennem angrebet, og fa fokus vak
fra ham
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Nat t en

Da spillerne er gdet i seng, og klokken slar mnidnat, vender Mary Ann
til bage. Feorst som et svagt, ulykkeligt ekko, der |angsont tager til
I intensitet, som m nderne om hendes eget |iv og ded vender til bage.
Hun vil vokse og blive starkere og starkere. Denne nat vil spillerne
fole en skygge af den Mary Ann der vil vende tilbage, den fgl gende
nat. Denne nat er en dregmmesekvens, der gerne ma virke som en dram
som en scenarie af David Lynch

| dregmren er spillerne vagne. Huset er koldt. Rummene fyldes af en
sagte klynken, somfra en lille pige. Uden for er der helt nwrkt og
taget. Overalt er der en svag vind der far gardiner og |l agener til at
blafre, og alle klaxerne er taget af spejlene. Vaggene og gul vene er

skave, og nmorkt vand | egber ned af vemgene og hen af loftet. Inde i
ophol dsstuen, nidt pa& gulvet, star der en lille pige. Hun har en
| ysebl & kjole pa, har haret i to rottehaler og knuger en lille dukke
til sit bryst. Hun er bleg, med blafrosne, sprukne |aber, gullige
tander, og hvor @ nene burde vaxe, er der to gabende huller.
Spillerne kan genkende en ung Mary Ann. | de tomme spejle tage
hvirvlie rundt i intrigante menstre. | tagen er der en nmand, nmed |ang

sort frakke, hgj, sort hat, ned blegt ansigt og ne kehvide gjne. |
hander ne bager han en rusten kniv.

Nar spillerne konmmrer ned vil pigen kigge pa dem |angsel sfuldt og
derefter ga ind igennemet spejl, pa jorden hvor hun gar vil der vere
en fin, grd aske. Nar hun er tradt igennem spejlet vil hun og den
mor kkl selt e vil forsvinde. Spillerne vil vagne af drgnmmen.

Dag 2: 18 novenber

Mor gen

Denne dag skal begravel sen std, og selvom spillerne nmaske er rystet
af nattens handel se, skal fornerne holdes og begravel sen sta. |sa
for George er begravelsen vigtig. Han ved at han i kke kan ankl ages af
myndi ghederne for nordet pa Mary Ann, men hans sjad vil lide, indti
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hun er i graven, og stedt til hvile i hellig jord. Denne norgen kan
blive et centrum for konflikter, og spillerne kan f& trang til at
bryde fortadlingens ramer. Det er vigtigt at holde ramen ta om
spillerne, s& historien holdes i spillet nellem de 5 karakterer, nen
det md heller ikke virke somom at du forhindrer spillerne i noget.
Her skal du, som hver gang spillerne pregver at drage onmverdenen ind i
striden, eller hver gang spillerne pregver at bryde fortalingen,
spille p& de nyter der ligger til grund for fortadlingen. Den
vigtigste er nyten omtraditionernes vardi. Den stoiske, britiske tro
pd at traditionen og ritualerne og ikke mindst etiketten har en
uoverstigelig vaadi i sig selv. Man opfgrer sig som en gentleman og
bevarer roen og fatningen, i lyset af selv de stogrste katastrofer.

Den anden er selvfglgelig nyten om sammensvar gel sen. Broderskabet
bag Rei nhardt og se@n, reprasenterer en samensvas gel se, en steming i
London. Det er ikke bare en eller flere personer der har solgt sin
sjad til djeavlen, nmen hele London. De kradter der genmer sig i London
har taget faste i alle. Den sorte frakke og den hgje hat er synbol er

pd det damoni ske i nennesket der vakkes gennem det frigjorte had,
kendet egner pagten og ger hver mand i tagen til en fjende, et
fremrede nonster. Spillerne skal fgle sig fanget i samensvas gel sen
og ikke mindst en del af den. Scenariet er abstrakt i dets fornal

men skulle gerne vaxe ramsel svakkende i dets magi ske realisne, sa |ad
London reagere som en sanl et organi sne, der venter pd Mary Anns hawn
og spillernes fald. Det er igennem denne gradvise opbygning af
spandi ng, i antydningerne, spillernes konflikter og i denne rejse ind
i det ukendte, at uhyggen skal begynde at snige sig ind under huden
pa spillerne.

Begr avel sen
Den pa dette tidspunkt nok samenbidte forsaming, vil nmidt pa dagen

tage til begravelsen. Dette ritual, der skal sikre den dgdes
sjadefred hos gud i det hinsides, vil for Mary Ann blive en vredens
pakal del se, en fuldbyrdelse af hendes genkonst til denne verden i

vrede og had, nmed det ene formal at fa& hawn over sin famlie. Her
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tager scenariet |angsont og glidende en drejning nod det nere absurde
og surrealistiske, og forhabentlig rassel svakkende.

Begravel sen er kort og hgjest sandsynligt ikke som spillerne havde
forestillet sig, eller aftalt med prasten. Spillerne kommer ind i

kirken, hvor kisten star |ukket p& en vogn i kirkeskibet, og til
stede er prasten og kordrengen, bedemanden og en gravid, kvindelig
korsanger. P& gulvet i hele kirken ligger der blonster i fine

anretninger nen nogle (en eller to) af spillerne vil fornemme en | ugt
af mug eller visne blonster og jord. En af spillerne kan fa gje pa
Jesusfiguren pa korset der blgder sort blod (nar spillerne ger de
andre opnmex ksonme pa dette er blodet vak), og korsangerindens stenme
er hgj, skinger og en anelse falsk. Et orgel spiller fra en ukendt
| ocation. Alle de til stedevagende har et strgg af autistiske som var
de hele tiden veksler nellem vagen tilstand og sgvngamgeri, er alt
for flinke, har store sml| o0g reagerer som om alt er normalt. |
kirken vil prasten holde en tale (se talen) og bagefter vil vognen
med kisten kegre ud til graven. Lad mig understrege at det hele ska
vage sma tegn, det skal vare subtilt. Spillerne skal ikke have
fornemmel sen af at de er tradt direkte ind i en gyserfilm

Ude ved graven vil bedemanden begynde at fire kisten ned i hullet,
men rebet knakker, og kisten falder tungt ned i hullet og gar i
stykker s& man |lige kan ane Mary Anns ansigt.

Prasten vil messende kaste jord pa kisten nens han siger: Af jord er
du kommet, til jord skal du blive og af blod vil du genopstd og pa
same tidspunkt vil den gravide korsanger aborterer og fal de | ansl aet
til jorden nmed blod vadtende ud af wunderlivet. Der bliver [|idt
forvirring, men prasten eller spillerne vil sende hende nmed en
drosche til hospitalet.

AKT 2
Banketten til Mary Anns m nde

Spillerne er nok pa dette tidspunkt rystede og konflikterne er i lys
| ue. For Ceorge er det ikke gaet som han regnede ned. Faniliens enhed
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er splittet i spegrgsmélet om Mary Ann, og en syndebuk er utvivlsont
ved at blive udnaynt. Men mdt i dette drama, skulle rasslen gerne
starte herfra og scenariet ud.

Da de konmer tilbage til huset er festnaden ankomret, en tjener og
hushol dersken er ved at anrette maden. Tjenerens sorte frakke og
sorte hgje hat hamger i Hallen. Han er flink og venlig og byder
spillerne til bords. Han har sagar fjernet de hvide klade fra
spejlene og tandt stearinlys i huset og gjort det rigtigt
(u)hyggeligt. Intet vil mangle hvad nmad angar, og selskabet vil |idt

fortunl ede gd i gang ned banketten. Der skal udbringes nogle skale og
evt. holdes en eller flere mndetaler, hvor spillerne kan prikke til
hi nanden (i nspiration: Festen).

Mens spillerne hol der denne banket vil market falde pa. | det fjerne
kan man hgre klokken sl& og spillerne forventninger eller frygt til
den komrende nat vi skabe en ubehagelig stemi ng.

P4 et eller andet tidspunkt i |g@bet af banketten, under teen i
bi bl i ot eket eller nar du finer ti dspunkt et rigtigt, vi |
begi venheder ne begynde at tage fart. Mary Ann er vendt til bage som et
mareridt, og hun vil have sin han, pa den ene eller den anden néde,
og du md som spilleder pa baggrund af scenariets forlgh, beslutte pa
hvi | ken madde du vil kgre akt 2:

- Metode 1: Du kan vadge at kgre akt 2 og Mary Anns genkonst
ganske subtilt, hvor hun som et spggelse hjadper spillernes
konflikter med at tramle i |ys lue, et mareridt der hjensgger dem
og hvisker dem sandheder i g@rene. Pa den made bliver det
spillerne selv der tvinges ud i en konfrontation, og de endelige
af sl gringer af |@ggne og bedrag, hemmeligheder og nord konmer
frem Spillernes konflikter er i centrum spillerne fortsatter
ubrudt stilen fra akt 1 og det overnaturlige kommer nasten ikke
frem Denne netode er den nest udflydende og er starkt afhangig
af spillerne engagenent. Vager du denne netode, slutter
scenariet nar spillernes konflikter har ndet deres klinmaks, og
spillerne sd at sige har tegnt deres karakter. |ndregmelser og
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afslegringer spillerne inellem hjulpet pa vej af Miry Anns
spagel se baxrer denne del. Dette er en for spillerne neget stark
made at slutte scenariet pa, da Mary Anns hawn bestar i, at gere
hendes fanmilie nggen sa alle de ubehagelige sandheder konmer
fremi dagens |ys.

- Metode 2: Er spillerne ikke sa aktive i karakterspillet, kan du
vad ge at | ade scenariet flyde over I en nere razsel sagti g scene,
hvor Mary Ann vender tilbage, for at straffe spillerne. Mary Ann
vil som et mareridt fysisk trame ind i denne verden (eller om

man vil trakke spillerne ind i mareridtet), og vil |ade de nwrke
ski kkel ser jagte spi |l erne. Denne gi ver en pani sk
raglsel sstemming der bryder ned karakterrollespillet. Mdt i
denne radsel Dbliver spillerne tvunget ud i beslutninger og

er kendel se.

Kl i maks del 1

| nmetode 1 er spillerne dialog det baxrende og du skal som spill eder
blot vaae Mary Anns spggel se der prikker til dem Her er en rakke
forslag til hvordan dette kommrer til udtryk.

- Tjeneren kommer ind for at bringe spillerne desserten, teen,
eller et eller andet, og stiller sig bag en af den og rakker
retten frem Tjeneren agere Mary Anns stemme og hviske
hemmel i gheder i ar et pAd de enkelte spillere og fa
henmel i ghederne i baggrundene frem

- PA et af spejlene vil der vage en tegning af Reinhardt og Sgns
vabenskj ol d i bl od.

- Pa spejlet vil der sta nmed blod: Mrder, Lagner eller sta andre
hints til afslgringer spillerne inellem

- Der vil blive koldt i huset (ikke meget, bare lidt. En kold vind
kan fej e noget ned fra en kommode nar 'en af spillerne |yver.

- Blonmster vil visne.

- Lyde af kanp vil kunne hgres fra Mary Anns vaF el se.
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- Hushol dersken vil komre skrigende og pasta at hun har set et

spgagel se.
- Mary Anns tilstedevarelse skal intensiveres til spillernes
konflikter er i lys lue, og sa vil hun forsvinde, for da er

hendes mal naet.

Du kan vadge at |lade spillerne splid vage afslutningen, eller |ade
spillernes beslutninger fgre til at de vil opsgge Reinhardt og Sgn
form af Archibald. Der kan du vad ge omdu vil bruge de muligheder for
af slutning der er beskrevet i "En Lgsning” senere i teksten. Men en
god afslutning er ogsa at fanmlien skilles i vrede, forhold er
bri stede og erkendelser er gjort, Georges gerning er konmet frem i
| yset og Mary Anns fader Alfred er knust. Det er en afslutning der
har en markant effekt pa spillerne.

Kl i maks del 2
| nmetode 2 er raaslen og klaustrofobien i centrum Her bliver det
nmere et kl assisk gyserscenarie ned dig somform dler af uhyggen.

Tjeneren kommer ind for at bringe spillerne desserten, teen, eller
et eller andet, og stiller sig bag en af den og rakker retten frem
Da han |aner sig frem kan spillerne se hans askegrd hus, nedkehvide
gjne, gule tander. Pa fadet han serverer er er naden radden, og mi der
og edderkopper nyldrer ud fra maden. “Vel bekome” vil han sige og
vende til bage til kgkkenet for at forsvinde

London svgbes i en ta, trykkende tage. En nessen hgres svagt,
bl andet med barnegrad og i spejlene ses den unge Mary Ann, ned bl eg
hud, bl afrosne, sprukne |aber, rgdsprangte gjne, og en dukke hamgene
slapt fra den ene hand. Bag hende i tagen kan marke ski kkel ser anes.
De kredser som rovdyr om Mary Ann. Om nmunden har hun sort blod fra
| aberne, og hun begynder at ga hen nod spillerne. De kan se at hun
gramler og kigger |angselsfuldt efter dem strakker handen ud og
forsgger at sige :”"nmor” nmen hendes nmund vil fyldes af blod. Som hun
kommer hen nod til (altsd som om hun stod pa den anden side af en
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rude), vil hun langsom vokse og blive til den voksne Mary Ann, bleg

og dasmonisk, i en iturevet brudekjole, og pege anklagende pa
spillerne. Oy da vil de morke skikkelser trazle hen til spejlene, og
skubbe til dem indefra. De enkelte glasstykker i “stjernerne” vil

begynde at give sig, og udenfor komer de andre...

De mor ke ski kkel ser

Uden for i det gule lys i tagen, vil man kunne se et utal af disse
mor ke ski kkel se (nogen af den er svagt genkendelige), i deres sorte
frakker og hgje hatte, nmed frygtelige instrumenter i deres hander.
Som en horde af damwner vil de begynde at trange ind i huset,

| angsont nen vedvarende for at drabe spillerne. Fjerner spillerne én
konmer der to for at tage dennes plads. Daaronerne skal ikke vage som
Zonbi er, naxnere somrovdyr.

Spill ernes eneste mulighed er at flygte. Der er to mnuligheder. De kan

prgve at gemme sig i kadderen, hvilket vil fa katastrofale falger.
Der nede st& bedemanden og er ved at |lave grave til alle spillerne, og
som damonerne smadrer sig igennem |lemen, vil panikken brede sig.
Genmer spillerne sig i kadderen vil de dg, med mndre de er villige

til at ofre én (se "En Lgsning”).
Den anden nmulighed er at sgge op pa ferste etage, vente til

damonerne kommer ind i huset og op til degren, og sd& springe ud af
vinduet. Gegr de dette far de nuligheden for at flygte ud i Londons
gader .

Fl ugt en gennem London

Hvor kan spillerne flygte hen, og hvordan gegres det uden at
spillerne fgler sig trukket ved nasen?

Det er stadig karaktererne der i sidste ende er i centrum og det
skulle gerne vare rollespillet i situationen der barer selv denne
net ode. Derfor skal spillerne stadig have mulighed for at spille
deres sammenbrud, interne konflikter mm i situationen. De kan sagar
prgve at sl& hinanden ihjel, og pa dette tidspunkt er der intet i
vejen for det. Vanviddet griber om sig og kan gribe spillerne, nen
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der er ogsa nmulighed for at de i |yset at raaslen, kommer til en
forstdelse af de ting der ligger bag Mary Anns hawn. Undlad at
fortadle spillerne: "Der er kun en vej”. Lad dem selv finde ud af
det .

Spillerne kan flygte gennem de nwrke, tagede gader i London, hvor
daaoni ske ski kkel ser lurer om hvert hjgrne. Mareridtet er under Mary
Anns kontrol, og nattens daoner |yder hendes nindste vink. | denne

scene er antydni ngen kunst vigtig. Spillerne er forfulgt, nmen for at
gore det rigtigt uhyggeligt, kan man |ade forfgl gerne optrase som
skygger, |yde, drosche-kuske der sender dem et ondskabsfuldt blik, en
tigger der rejser sig og felger efter dem frem for at |ade
daaronhorden komme vatende onkring hvert gadehjgrne. De er ikke
| agere i en verden de kan genkende.

Et tilflugtssted

Fl ugt en gennem London skal vare vedvarende, nen spillerne skal ogsa
have lov til at spille og finde ud af hvad de vil ggre. Det er op til
dig som spilleder at finde ud af hvor du vil lade spillerne fa et
tilflugtssted. Det kan vaxe kirker, offentlige steder, natkl ubber,
gent | emankl ubber etc. Men alt er tom. Kun nwrke skikkelser i sorte
frakker og sorte, hgje hatte befol ker gaderne. Som alle andre steder
gad der det om at vagte rollespil, steming og radslen. Lad de nwrke
ski kkel ser kigge efter spillerne, og sa |langsom fglge efter dem |ad
tegn vise at de ikke kan finde fred fgr de har taget deres opger ned
Mary Ann, et opger der enten kan tages foran mareridtsski kkel sen selv
el l er i Handel shuset “Reinhardt og sen” hvor Society of Theobal d der

er indbegrebet af Londons pagt nmed det daoni ske holder til. Uanset
hvad md der indgds en handel, et offer md geres. Men uanset hvilke
konkl usi oner spillerne kommer til, m en beslutning tages, og

nedenst dende beskrivel se af en konfrontation nmed Society of Theobald
i handel skonpagniet er bare et eksenpel. Spillerne kunne ogsd komme
til den konklusion, et de matte konfrontere Mary Ann ved hendes grav,
og sa kunne Mary Ann eller Archibald f.eks. sta ved graven og give
spillerne nmuligheden for at gere en handel eller et offer far de
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mor ke ski kkel ser/ damner kaster sig over dem Milighederne er mange,
men det essentielle er at spillerne mad tage en beslutning omskyld og
of fer.

Handel skonpagni et
Den store bygning et gotisk og skramende, som en donmedagskat edral ,
og i de store sale og i de endel gse gange hol der Society of Theobald

til. Logen bestar af Londons magthavere, vel havere, adelen og alle
der er villige til at sa ge deres sjad for at sidde ved magtens bord.
Handel shuset er en oase i et taget helvede fyldt ned daoner. Her
hersker civilisation og etikette, de sande nonstre i dette spil,

forklegdt i dyre klader og svegbt i rggen fra dyre cigarer. Dette er et
fristed. Et usikkert fristed nen ikke mndre et fristed.

Her kan spillerne finde Archibald der er ordensnester i Society of
Theobal d. Hvad der sker i den konfrontation er afge@rende for udfaldet
af historien. Spillerne har internt haft deres konfrontation, nu skal
der geres op ned Archibal d.

Den nmest abenlyse nmAde at gere dette pa, er en handel ned enten Mary
Ann eller Archibald. Hvis en eller anden er villig til at patage sig
skyl den for Mary Anns el endighed, vil de andre f&a lov at undslippe,
og trygt forlade London. Der kan vage andre alternativer der virker
i ndl ysende i situationen, nmen en handel, som den djavlen tilbyder dr.
Faustus, er dét Archibald, helst vil opna.

Men! Som Bade Mary Ann og George et eller andet sted har mattet
sande er intet |gst ned handel ned The Society of Theobald, for det
er ikke dem nen Mary Ann selv, hendes had, der er drivkraften i
fortadlingen. Selvom spillerne |aver en handel, ofrer den der patager
sig skylden, er mistilliden og skylden saet i deres hjerter, og Mary
Ann har faet sin havn. Denne fortaling er en tragedie, og tragedien
ligger ikke i at spillerne nar scenariet slutter har en tom
fornemmel se i maven, nmen nere i erkendel sen at deres handlinger har
drevet Mary Ann ud i en beslutning hvor hendes sjad er for evigt
fordemt. Det er Mary Anns fortaling, hendes tragedie.
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St akkel s, stakkels Mary Ann?!
Hvad sa med Mary Ann?! Er det ikke hende der er offeret her? Bade ja
og nej. Oferet er uskylden og karligheden, forbryderne er dem der

i kke holdt fast i den, og lod sig rive ned af anbitioner og ikke
m ndst had. Mary Ann er skyldig i det sidste og hendes sjad er for
evigt fortabt til at hjensgrge Londons gader, og i den sidste ende

vil hun ogs& betale for nordet pad 5 prostituerede i Witechapel, men
det er en helt anden historie.

En Lgsni ng

Hvis du nener at spillerne kan | gse Mary Ann unsttelige heantgrst og
udfri hendes sja fra hendes egne |anker, s& star det dig frit for
at give fortalingen en Iykkelig slutning, bare du husker pa, at der
er tre agenter i dette drama: Mary Ann der er amt op inde fra af
hendes @nske om havn, sort i sjaen som forkullede hjerter
Archi bal d, djavlens advokat, der gnsker at se sa neget sjaelig
forfald som overhovedet muligt, og sidst nen ikke m ndst spillerne,
der til trods for deres problener, ignorance og snaversynethed el sker
Mary Ann. Denne kaxlighed kan vare det der ger at du nmener at Mary
Anns sja stadig kan reddes fra Soci ety of Theobal d.

Men spegrgsmalet er om ikke spillerne har vaet skyld i et
uopretteligt fald?! Der er sar der ikke kan heles, forbrydel ser der
i kke kan tilgives. Selv omspillerne intet ondt har villet, har deres
egoi sme sa ikke gjort, at Mary Ann er i en situation, hvor hendes had
i kke tillader tilgivelse? Jeg nener at hadet har vundet, og at det er
den sande ramsel i denne fortaling: hadets magt over hjertet. Code
intentioner er ikke altid nok! Vi har kun en chance for at gegre det
gode og glipper den md nman tage ansvaret pa sine skuldre. Men det er
op til dig. Nok norale for denne gang og god forngjel se.

Spar gsmal ?

Hvad er kernen i dette scenarie? Hvad skulle gerne sta til bage nar
spillet er slut? Spillerne skulle gerne have spillet en karakter og
spill et denne op nod andre, men nar det er sagt, er essensen af dette
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Scenarie: at spillerne oplever fortalingen/tragedien om Mary Ann og
hendes valg, og tager stilling til deres karakters betydning for
dette val g.

Skulle du ellers have nogle spgrgsmal til scenariet, kan du kontakte
m g, Martin Svendsen pa thf.: 26242399 eller E-mail:
Kei sernuf f kat ar @ot mai | . com el | er Kei ser nuf f kat ar @@aadz. com



mailto:Keisermuffkatar@baadz.com
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Bilag 1: Tal en

"Mary Ann var et godt nenneske, en hengiven og elsket datter, en
dedi keret og kaxlig kone og en sm | ende og venlig person.”

"Men onstandi ghederne gav hende en alt for tidlig rejse til det
hi nsi des”

"Men frygt ej! Fortvivl ej!”

"For Herren, star alle til mils pad den sidste dag, hvor den

retfeedige vil fa sin Ilen, og den svigfulde sin bekonst, og jeg er
si kker p&, at der for Mary Ann venter en stor gave i efterlivet”.

"Er jeg mn broders vogter?”

"Ja! Vi er for Herren hinandens hyrde, og nar jeg ser jer! (pause)”
"Fam lien! Der er forsamet her i dag, fyldes mt hjerte af... gl ade
over den kexlige ramme Mary Ann ndede at opleve i sit korte... korte
liv.”

"Som Herrens tjener sagde: Lad bgrnene komme til mg, og jeg vil
aldrig sende dem bort”.
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Bilag 2: Flowchart

AKT 1:

DAG 1: D. 17. novenber

Ankonmst pa banegéarden (Mnunent Station)

Prasent ati on af huset, og programmet ved Ceorge

Fr okost

Kapel | et

Frit rumtil at undersgge fx Dr. Westmi nsters eller Mary Anns vaxel se
Dr gnmen om natten

DAG 2: D. 18. novenber
Begravel se om efterm ddagen, overgang til akt 2

AKT 2:

Banketten om aftenen

Fortad lingen deler sig i nmetode 1 og netode 2
Met ode 1: Karakterdrevet afslutning

Met ode 2: Razlsel sdrevet af sl utning

Fl onchart for netode 2:

Mary Anns genkomnst, de nmorke ski kkel ser konmer
Jagt en gennem London

Af sl utning evt. i Handel shuset
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Bi l ag 3: Nagl eopl ysni nger
Per soner:

Hushol der sken

den farste hushol derske hed Augusta Plunoth. Hun var en m ddel hgj,
anonynmt udseende kvinde midt i tyverne, nmed medio brunt farvet har og
bl & gj ne. Hun sagde sin stilling op d. 10. august pga. de mange

probl emer og fordi George og Mary Ann altid rabte af hinanden. Hun
bor nu i East End i London. Hun kan fortadle hvad der skete fremtil
d. 10 august, og kan ogsa hja pe spillerne nmed andre opl ysni nger og
hemmel i gheder der er foregaet i huset

Den nye hushol derske hedder Irina Chafford. Hun er en spinkel, lille,
men meget snmuk kvinde, med mgrkt har og brune gjne. Hun er lige fyldt
20 ar og er neget naiv. Hun har gjort huset klart og kan fortadle at
der var neget beskidt. Hun er lidt forelsket i George, men passer
ellers bare sit arbejde. Hun bor pa et varelse pd 1 etage.

Dr. Frank Westmi nster

Han er en hgj, lidt kraftig mand i slutningen af fyrrerne, ned
kraftige bakkenbarter og sideskilling. Han har en vejrbidt, nen
venligt ansigt. Han var Mary Anns doktor og kan fortadl e om hendes
sygdom Desuden er han medl em af Rei nhardt og Sen, sant Society og
Theobal d.

Archi bal d Denekritus:

Han er en sl ank, nmen bredskul dret mand af ubestemmelig al der. Han er
gl at barberet og har dybtliggende, tatsiddende gj ne og nmange rynker
onkring @jnene og i panden. Han har en kroget hggenase og hgje

tindi nger. Hans bla @jne virker fremmede fra hans ansigt, som
tilhgrte de et andet ansigt. Archibald er én og nange ski kkel ser og
har en aura af nystik. Han er altid fattet og veltal ende. Han er
ordensl eder i Reinhardt og Sen og Society of Theobal d
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Dat oer :

1881: George Haze og Mary Ann bliver gift

For 1888: George Haze og Enmilie har en affare, der dog hurtigt
slutter. Lady Jane Randell hjadper Emlie og Josef i deres amteskab,
men ter ikke blande sig i Mary Anns.

Januar 1888: Mary Ann bekl ager sig til sin nor og sin sgster, der
i kke ved hvad de skal stille op

Februar: Mary Ann begynder at tage opi unsdraber. Mboderen bliver
lettet, sgsteren m stanksom

Juli: Mary Ann bliver syg.

Sl ut ningen af Juli: George slar Mary Ann for fgrste gang.

10. august: Augusta Plunoth siger sin stilling op

20. auqgust: Dr. Westnminsters giver Mary Ann nedi kanment et .

31. auqust-9. novenber: Fem kvinder nyrdes i Witechapel.

Starten af Novenber: George nwder Archi bal d.

14. novenber: CGeorge nyrder Mary Ann

15. novenber: Irina Chafford ansadtes, tel egram sendes ud. George
starter pa sit nye arbejde.

17. novenber: Spillerne ankommer til London onkring m ddag.

18. novenber: Begravel sen og banketten.




