TODELLISIA HIRVIOITA

Noiturin tybhén kuuluu vastustaa heikompiaan hirvibiden uhalta. Mutta kuinka kéy, kun
Noiturin palveluja tarvitseekin hirvi6?

Seikkailuissa joukko Noitureita joutuvat tulehtuneeseen tilanteeseen, jossa heiddn on
paatettavat: ketka ovat todellisia hirviéita?

Itsetehty noituriseikkailu Twist&Turn-jarjestelmélle. Kesto 3-5 tuntia. 2-4 pelaajaa.
Vedetty Ropeconissa 2023. Kirjoittanut Aleksi Nikula

HAHMOT:

Naavaeukko - Muinainen metsénakka. Suojannut Karikon kylalaisia vuosikaudet vastineeksi
saanndllisista lahjoista.

Kaarna - Naavaeukon Leshi, metsan vartija.

Sir Roderick von Maribor & Naadan ritarit - Kunnianhimoinen ritarikomentaja, joka on
paattanyt tuoda sivistyksen Anchorin etelapuolelle. Naadan ritareita on noin viisikymmenta.
Suurin osa heista on uskollisia Roderickille niin kauan, kun he saavat elaa makeasti.

Lubomir - Karikon Oltermanni. Kaytannoéllinen leskimies, joka puhuu karikkolaisten
puolesta. Ei pida Naadan ritarien lasnaolosta, mutta ei halua kapinoida kuningasta vastaan.
Yrittaa luotsata kylansa lapi vaikeuksien lapi.

Ania - Lubomirin sisko ja Karikon tietdja. Luonnonlaheinen neuvottelija, jonka mielesta
Karikon tulee elaa sopusoinnussa ja ymmarryksessa metsan ja sen voimien kanssa. Haluaa
haataa ritarit ja palauttaa luottamuksen Naavaeukon kanssa, mutta ritarit pitdvat hanta
noitana ja ovat karkoittaneet taman.

Gervaz - Kahdeksantoistakesainen nuorimies, joka unelmoi sotaseikkailuista ja suuresta
maailmasta. Haluaa tehda vaikutuksen ritareihin ja ennen pitkaa lahtea naiden mukaan.
Puhuu kylan nuorison puolesta.

Mordesh - haltiasissi, jonka Naadan ritarit ovat vanginneet. Sidotuna Oltermannin talossa.
Vihaa ihmisia ja erityisesti ritareita.

ALKUTILANNE

Noiturit ovat jéljitténeet itsepéisté leshid useita péivia. Yleensé leshit vartioivat jotain aluetta,
mutta tdmé on jahdannut teitd, kunnes lahditte hdnen perddnsé. Sen jalkeen leshi on
pakoillut - aivan kuin se haluaisi teidén seuraavan...

Tanaéan olette viimein saaneet leshin ahdettua nurkkaan.

- hahmojen esittely: Miten olette jaljittaneet leshia? yhteinen VETO, vaara 3

Ennen kuin kumpikaan osapuoli ehtii surmata toista, Naavaeukko ilmestyy paikalle.
- kaskee lopettamaan lehsin, Kaarnan, kurittamisen
- varuillaan, mutta selkeasti haluaa jotain Noitureilta.

Miten pelaajahahmot kommunikoivat eukon kanssa?

Kun keskusteluyhteys saatu, Naavaeukko kertoo, ettd Hopeakuoriaiset uhkaavat hanen
laumaansa. Han lupaa palkkion, jos Noiturit hankkiutuvat eroon kuoriaisista.
- Jos noiturit haluavat takeita, Naavaeukko nayttda kadonneen noiturin riipusta ja
lupaa johdattaa pelaajat taman haudalle.



- Jos noiturit onnistuivat keskustelussa, Naavaeukko antaa heille Kaarnan oppaaksi.

KARIKON KYLA
Eukon ohjeita seuraamalla Noiturit saavuttavat metsan reunan ja siella ihmisasutuksen.

Karikko on pieni, reilun sadan hengen kyl3, jollaisia metsan laidoilla on kymmenia.
Poikkeuksellisesti kaskea kuitenkin hoitavat lapset ja vanhukset, vaikka Temeria ei ole
sodassa. Laheiselle kukkulalle on pystytetty paaluvarustus, josta kuuluu miekkojen kalsketta
ja huutoja aamusta iltaan.

Kylalaiset valttelevat noitureita ja palyilevat heita epailevasti - aivan kuten kaikki muutkin.

Sir Roderick ja Naadan ritarit
- Kun noiturit huomataan, ritari tulee ottamaan heidat pian vastaan. Ritari toivottaa
noiturit tervetulleiksi, mutta varoittaa, ettei kylasta 16ydy heille t6ita: kyla on Naadan
ritarikunnan suojeluksessa.
- Ritari ei ole kohdannut mitdan kuoriaisia, mutta tietdd metsan olevan taynna
kaikenlaisia hirvioita.

- Ritarien komentaja Sir Roderick von Maribor I6ytyy paivisin kouluttamassa nuoria
paaluvarustuksella ja iltaisin oltermanni Lubomirin talosta kunniakaartinsa kanssa.

- Roderick kertoo, etta kyla on valittu Naadan ritarien taydennyspisteensa. Heidan
tavoitteensa on tuoda rauha alueelle ja kouluttaa kylan nuorista maantievartijoita.

- Oltermanni Lubomir voi kertoa perustietoa kylan tilanteesta. Han selkeasti varoo
sanojaan ritareiden laheisyydessa.
- Lubomir voi mainita hanen siskonsa Anian, joka valttelee ritareita, ja “ikavan
vieraan”, jota ritarit sailyttdvat hanen talossaan.
- Lubomir myés mainitsee, ettd Gerwaz voi puhua kylan nuorten puolesta.

Jos noiturit tulivat selkeasti metsasta tai muuten nayttavat olevansa Naavaeukon asialla,
tietdja Ania yrittda ottaa heihin vaivihkaa yhteytta.
- han kertoo, etta kyla on jo vuosia elanyt tasapainossa metsan kanssa ja ettd metsan
mahtava jumala Naavaeukko suojelee heita.
- Vastineeksi Naavaeukko pyytaa lahjoja, huonoina vuosina myds uhreja.
- Ritarit ovat estaneet kylalaisia suorittamasta uhrimenoja ja repineet alas vanhan
alttarin
- Ania pelka3, etta ritarit teloittavat hanet noitana.

Gerwaz viettdd paivat paaluvarustuksella harjoituksilla. Han ja moni muu nuori ovat
rattivasyneita ja innoissaan ritarien lasnaolosta.
- heistad metsa on pelottava ja he unelmoivat padsevansa maailmalle niittdmaan
kunniaa.
- Nuoret yopyvat teltoissa paaluvarustuksella. Ritarien mukaan se rakentaa
ryhmakuria.



Kaikki nuoret eivat ole yhta innokkaita kuin Gerwaz, mutta harva uskaltaa vastustaa
Gerwazia tai ritareita.

Mordesh haltiaa pidetaan paivisin vankina Lubomirin kellarissa ja 6isin han joutuu
“vilhdyttamaan” ritareita. Han yrittda palkata noiturit vapauttamaan hanet ja auttamaan
kostossa.

Mordesh vihaa ihmisia ja erityisesti ritareita. Han nakee myos kylalaiset syyllising,
koska kukaan ei ole vapauttanut hanta ja osa nuorista on jopa yhtynyt ritarien
pilkkaan. Mordesh ei paljasta tatéd ilman painostusta.

Mordesh tietdd Naavaeukon ja voi jopa ehdottaa talle puhumista, jos noiturit eivat
paljasta yhteyttdan etukateen. Mordesh voi vaittaa tietavansa, miten ritarit voisi ajaa
pois eukon ja metsan voimilla.

(Jos Mordesh vapautetaan, hédn pyrkii Naavaeukon luo ja véittaa, ettéa kyla on
hylénnyt hdnet. Han suostuttelee eukon ldhettdmaéan metsén pedot surmaamaan
kaikki ihmiset.)

KENEN PUOLELLE NOITURIT ASETTUVAT? MITEN HE TOIMIVAT?

Lubomirin voi kdantaa ritareita vastaan, jos hanet saa kaksin Anian kanssa.

- han ei kuitenkaan suostu toimiin, ellei nuoria pelasteta paaluvarustukselta
Mordesh on kyvykas haltiasoturi, joka pystyy lahes mihin tahansa, jos hanelle
annetaan ase. Han ei kuitenkaan valita noitureista ja on valmis pettdmaan seka
heidat ja kylan.

Gerwaz on nuori ja hanet saa muuttamaan mielensa, jos muut nuoret nostetaan
hanta vastaan tai jos ritarien julmuus osoitetaan hanelle.

Sir Roderickin voi suostutella metsalle jahtaamaan leshia, jolloin hanet voidaan
paihittaa.

Pelaajien ystavat voivat tarjota valitonta tai valillistéd apua, mutta he eivat voi suoraan
kaskea ritareita poistumaan - ainakaan ilman vastapalvelusta.



