Trolde

Det var en varm sommer eftermiddag. Solens varme strdler faldt tungt gennem de stovede
vinduer og opvarmede det lille hus pd den stille villave].

Det var vistnok et lille hus, Ulrik syntes i hvert fald at huset inden ved siden af var sterre.
Viggo pdstod, at det var mindre, men han var ogsd sterre end Ulrik. Ralf, der var tyndere
end Ulrik, mente at nabohuset var sterre, man han snakkede ogsa om det andet hus. Alle de
tanker gjorde Ulrik gnaven, hans humer skiftede fra at have veere irriteret til at veere
smdsur.

Sd skete der noget seerligt. En lyd hertes, der var beveegelse. Deren til huset gik op, og al
den tunge, stevede luft, der var blevet lunet op af mange eftermiddagssole veeltede ud
gennem den dbne der. Det var som om hele huset sukkede og dndede ud i et drag.

Ulrik folte sig endnu mere forstyrret, han hadede det og hans smasure humer eendredes
igen, nu var han rigtig sur. Nogen forstyrrede ham og det kunne kun veere mennesker. Det
havde ingen mennesker gjort siden ... ikke siden ... i hvert fald leenge siden. Han stak
hovedet ud fra hans hule i foilettet. Han herte stgj - men selvfglgelig gjorde han det, for
Ralf var i neerheden, Ralf stgjede altid. Ulrik overvejede om han skulle blive mere vred,
sadan rigtig arrig, men teenkte ved sig selv, at han jo egentlig var en glad lille trold ... sa
herte han barnene, der var mindst to. Det var lige for han fik vandet i kummen til at koge

af arrigskab.

Et scenarie til Sommerspil og til Viking-Con for en spilleder og fem spillere af Morten Greis Petersen.
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Velkomst

Scenariet Trolde er et fjolleeventyr. Plottet og intrigerne er ikke store og fyldige. Historien er ikke
specielt dyb, og den er meget afheengig af spillerne. Historien opstar primeert i samspillet mellem
spillerne. Det er et systemlest scenarie om en familie og de trolde, de er flyttet ind til - og om hvordan

julen ogsa kan forstas, ndr man er trold.

Scenariets primeere formdl er at hygge sig og have en hyggelig stund. Det er vigtigt, at spillerne
forstar, at det kun sker ved deres medvirken. Som spilleder er det dit formdl at praesentere de
forskellige scener og derefter lade troldene interagere med dem. Nogle scener indledes med kursiv,
andre med en lille sangtekst. Las dem hgjt eller genfortael dem for spillerne som introduktion til de

forskellige scener.

Scenariets varighed kan veere sveer at bedemme - det afhaenger af, hvor meget tid spillerne vaelger at
bruge pd de enkelte scener, men hvis tingene begynder at blive ensformige eller der er en fornemmelse
af, at indholdet i scenen er udspillet, veer da ikke bange for at afbryde spillerne, afslutte scenen og

rykke frem i tiden til neeste begivenhed.

De enkelte scener er lost beskrevet, det er med vilje - ulempen er, at det kraever meget af
spillederen, der skal improviseres og findes pa, men langt hen ad vejen geelder det egentlig bare om at
reagere pa spillernes ideer. Mangler du inspiration, s tank pa den gamle TV-serie Fragglerne eller

filmen Labyrinth. De giver et udmeerket billede af troldenes situation.

Scenariet bestdr af to dele. Farst er der troldenes mange oplevelser med den familie af mennesker,
der flytter ind i huset. Hvis spillerne er kreative og morer sig, er det ikke umuligt at anden del aldrig

nar at blive spillet.

Den anden del er mere kompleks, da den vender troldenes situation pa hovedet. Ideen er, at troldene
herer om julemanden og om julegaver, som man far, hvis man er artig. Det er nedvendigt at
troldene/spillerne far den ide, at de skal preve at opfere sig ordentligt, og hvordan ger en trold sa
det? Den anden, mindre nedvendige, ide er. at troldene far den ide, at man kan lokke de andre trolde il

at opfere sig uartigt og derved fa deres julegaver.



God forngjelse

Morten G. Petersen - sommeren 2002

Postscript, efterdret 2002.

Denne version af Trolde er blevet tilfgjet et par rettelser og kommentarer, som jeg har modtaget fra
mine testspillere, testspilledere og spilledere pd Viking Con. En tak til Rikkelara, Trine og Jergen.
Bemcerk venligst at spilletiden pd scenariet er meget variabelt. Nogle grupper kan bruge fem timer pa
de ferste to scener, mens andre gennemspiller scenariet pd den samme tid. Det er op til spillederen at

pace spilpersonerne gennem historien - alt efter behov.



Stationsbyen anno 1983

Dette scenario indgar i Forteellinger fra en Stationsby, en rcekke scenarier, der har settingen til
feelles: En stationsby pd Sydvestsjeelland, sommeren 1983.

Persongalleriet gar igen fra forteelling til forteelling, men hver gang fra en ny synsvinkel.
Informationerne er med vilje holdt temmelig begreenset i denne forteelling, da synsvinklen er de sma
trolde i huset og de har ikke megen indsigt i menneskets verden omkring dem. Men husk pd, regeringen
var dengang en anden, den kolde krig var meget reel og ingen havde mobiltelefoner, internet eller mus
til deres computere, dette var Joystickets tidsalder. Sa find dine tidligere 80'er hits frem og drem

tilbage til denne leengst svundne tidsalder.

Troldene.

What kind of magic spell to use?

Slime and shails Or puppy dogs' tails
Thunder or lightning

Then baby said

Dance magic, dance (dance magic, dance)
Dance magic, dance (dance magic, dance)
Put that baby spell on me

Jump magic, jump (jump magic, jump)
Jump magic, jump (jump magic, jump)
Put that magic jump on me

Slap that baby, make him free

(David Bowie: Magic Dance, fra filmen Labyrinth").

Der bor fem trolde i huset. Deres eksistens er et mysterium, troldene ved bare at de har boet i huset
leenge, og at der nogen gange har boet mennesker i deres hus. Hvorndr ved de ikke, det har de ingen
fornemmelse for. Troldenes tidsfornemmelse er darlig og derfor kan lange tidsperioder passere, uden

at troldene opdager deft.

" Filmen Labyrinth er fra 1986 - dvs. senere end scenariet. Det skyldes, at filmen har veeret inspiration
til scenariet, ikke at troldene har veeret i biffen og se den.



For det meste bemaerker man ikke troldene, det kan man ikke. Kun fulde mennesker og bern kan se
troldene, samt seerligt begavede mennesker, som har leert at se. Selvfelgelig kan dyr ogsd se trolde, og
katte ynder at jage dem (som regel bare for sjov). De fleste voksne bortrationaliserer troldenes
eksistens eller kommer ubevidst til at skjule troldene for deres eget syn, som for eksempel ved at

seette en tom kasse hen over en trold i stedet for at se den.

Troldene er omtrent 20 - 25 cm hgje, de bryder sig ikke om skarpt lys og alt for rene ting. Trolde er
alteedende, men de foretraekker god mad. Trolde er drillesyge veesner, ikke morderiske krabater som
ligger huse gde. De vil forsvare sig, hvis traengt op i en krog, men som regel kun Ieenge nok til at de kan
undslippe og stikke af. Trolde har aldrig og vil aldrig skade speedbgrn, muligvis fordi der er en

forbindelse mellem troldes eksistens og speedbarn.

Troldenes verden er betegnet ved steder sasom Huset, Haven, Stuen, Kekkenet, Huset-inde-ved-siden-
af, Keelderen, Det-store-tree-omme-i-haven osv. Sterre er troldenes verden egentlig ikke, og det har
de aldrig gjort sig sterre tanker om, deres verden er her og nu. Pa samme mdde geelder det for
troldenes fornemmelse for tid eller rettere mangel pd samme.

Troldene kan opfattes som befindende sig uden for tid og rum. Dette er bedst udtrykt i at hver trold
har sit domeene, hvor trolden kan bevaege sig uhindret. For eksempel bor Ulrik i foilettet, om det er i
cisternen eller i kummen er irrelevant, og hvordan han kommer frem og tilbage, er pd samme made ogsa
irrelevant. Det samme geelder for Ralf, der kan beveege sig langs de gange, der nedvendigvis ma veere i
husets veegge, og uanset hvor smalle de er, s kan han komme uhindret fra sted til sted. Men en trold
kan kun beveege sig uhindret i sit eget domaene. Hvis trolden skal beveege sig rundt i en anden trolds
domeene, skal han guides rundt af den stedkendte, dvs. at Ulrik kan guide de andre trolde gennem

husets Kloaksystem, men uden ham kan de ikke finde rundt, endsige komme derind.



I Huset og Haven bor fglgende fem trolde:

Ulrik
W
W

W

Viggo

Bent

Udseende: Markebrunt har og hud, gule gjne. Sma erer og lille nese, store heender.

Ejendele: Red strikbluse og hue, engangslighter, ti skodder uden filtre.

Andre deltaljer: Bor i/ved toilettet og kommer frem, hvis man kalder pa ham. Mennesker gor
det ofte unedigt.

Domeene: Ulriks domaene er toilettet og alle tilhgrende vandrer, inkluderende Havens dreenrer.
For Ulrik heenger alle disse rer sammen og han kan komme vidt omkring, selvom han ikke kan

lide rerene tilknyttet badekarret og hdndvaskene, da der ofte kommer seebevand gennem dem.

Udseende: Lille og tyk med grd-gren hud og hvidt har. Grenne gjne, sma heender og fedder,
klumpneese.

Ejendele: Bla bukser, spiseske og gaffel

Andre deltaljer: Bor inde i kleedeskabet og foretraekker at skabsldgen star pa klem, sa er det
lettere at komme ud og ind.

Domaene: Viggos domaene er alle skabe i huset. Viggo kan komme ind i et hvilket som helst skab
(selv hvis de er ldste, skabene forbliver endog ldste) og dbne enhver skabsder pa klem, sa han
kan titte ud, om end han nogen gange ngjes med at bruge neglehullerne til at kigge ud af. Viggos
foretrukne skab er et stort indbygget kleedeskab, som star i Gangen, herfra kan han overvage

en god del af huset.

Udseende: Store grer og heender, kulsort hdr og rede gjne. Huden er sortbrun med vorter,
hvorfra der vokser hvide, stride har.

Ejendele: Sorte, lasede og beskidte kleeder, guldplastickeede og masser af smamenter, knapper
og fine plasticdimser (det er ham, som har den Legoklods, du altid mangler).

Andre deltaljer: Bor i fyret nede i kaelderen, ynder at flgjte i fyret eller bleese aske ud i
hovedet pd folk neer fyret.

Domaene: Bents domaene er fyret, han kan beveege sig frit rundt i og omkring fyret, samt
tilherende varme- og skorstensrer, hvor han typisk gemmer sig, nar der kommer

skorstensfejere pd beseg.



Ralf

Erling

Udseende: Hgj og tynd. Har en lang neese, som han ofte stikker i ting, og store fodder. Haret
er lilla og huden redbrun med grenne pletter. jnene er sorte.

Ejendele: To grydeldg, trommestik, brun leedervest og grenne shorts med seler.

Andre deltaljer: Bor inde blandt murene, kender de sma dbninger og ved hvordan man klemmer
sig ind gennem dem, sG man kan liste rundt inde mellem veeggene.

Domaene: Ralfs domeene er vaeggene. Enhver vaeg har en indgang, typisk et musehul eller et lest
panel, som Ralf kan bruge til at smutte ind gennem. Ralf kan altsd beveege sig fra rum til rum

uhindret og banke pd veeggenes inderside.

Udseende: Grant hdr og lille gjne. Merk, brun hud med lysbrune striber. Spidse grer og spids
neese og har lange fingre.

Ejendele: Blat slips med gule prikker, camouflage farvede bukser. Visne blade filtret ind i
hdret. Pusterer med gule certer.

Andre deltal jer: Bor omme i Haven, omme bag Det-store-tree.

Domeene: Erlings domaene er Traeet. Han bor i hulen ved treeets fod og ligger i stadig strid
med egernet om, hvem der egentlig har ret til at bo i treeet. Erling kan klatre frit rundt i

traeet, men ogsa skjule sig under buske og i muldvarpeskud.

NB! Erling lider af en slags klaustrofobi. Han er ikke bange for at vaere sin hule under traeet, under

buske og lign. Han er heller ikke bange for at veere i Husets store rum som f.eks. stuen, sa leenge

mindst en der er dben, og han kan se Haven. Men at blive fanget under en tom kasse, sat i et akvarium

eller blive speerret inde i entreen kan alt sammen gere ham paranoid. Erling kan derfor sagtens ga pa

opdagelse i Huset, men det haender, at han gar i panik.



Scenario oversigt

Scenarioet er bygget op over to akter. Hver akt bestar af en raekke scener.
1. akt: Familien flytter ind

1. scene: Familien Jensen flytter ind

2. scene: Alene hjemme: Troldejagt

3. scene: Katten, bornholmeren og egernet

4. scene: Rottefeengeren

2. akt: ... sig julen neermer”

1. scene: Den mystiske julemand og 'kunsten at veere artig’
2. scene: Sne og trolderier

3. scene: De mange fristelser

4. scene: Tyven og Julemanden



“Familien flytter ind”

Scene 1.1 - “Familien Jensen flytter ind”

Familien flytter ind. Bern leber rundt i veerelserne. Foreeldrene og flyttemaendene kommer sleebende
med tunge kasser.

Der er en masse mennesker, de lgber omkring, mebler bliver sleebt ind og kasser anbragt overalt. Det
er alt sammen meget farligt for en lille trold, og en af dem kan jo risikere at blive fanget i en stor

kasse, og de andre skal forsege at hjelpe ham fri.

"Med et gar hoveddoren op. Der har kort forinden lydt en raslen af negler, og ind traeder en hel flok
mennesker. Bornene lober ivrigt fra veerelse til vaerelse, mens forceeldrene bliver stdende i entreen for
at planleegge placeringen af de enkelte flyttekasser. Tunge, bredskuldrede maend kommer trampende
med tunge mobler imellem sig, de balancerer de mange spaendende ting gennem dore og uden om
lobende born. Sidst ankommer familiens femte medlem, hun annoncerer sin ankomst med brag, da
hendes tyggegummibobbel eksploderer. Med en professionel mine fjerner hun tyggeqummiet, mens hun
grundigt studerer hendes nye hjem - hurtigt finder teenagedatteren telefonstikket, nu gaelder det

bare telefonen."

Familien Jensen, nytilflytterne

En solid gennemsnitsfamilie ud nogen scerlige traumer eller useedvanlige karaktertraek. Flinke foraeldre
med tre dejlige barn og en kat.
Familien er lige flyttet til byen for at fd bernene veek fra Bronshgj til iscer datterens store eergrelse.
Sennen har allerede nu fdet en del gode, jeevnaldrende venner, den yngste datter er med i den lokale
rideklub, og den eeldste datter har fundet sig en ung fyr, hun kalder keereste, og to veninder, som hun
har en lille klike med. Faderen har beholdt sit job inde i Kebenhavn, men har overraskende nok valgt at
bruge de offentlige transportmidler til arbejde. Moderen har fdet et sekretcerjob i den neerliggende
kebstad.

Familiefaderen Janus. Alder 42 dr. Er haj, men ellers almindelig af bygning. Hdret har

faet de ferste gra steenk, men er endnu ikke begyndt at tynde ud. Er neesten altid glatravet, kleedt i



et paent grdt jakkeseet og hvid skjorte. Er en velstillet kontormand (9-17 hver dag, undt. weekenden,
som bruges sammen med familien)'.

Moderen Henriette. Alder 38 dr. Rimelig peen af bygning, selvom til hendes fortvivlelse,
at hun er begyndt at kunne meerke alderen pa ldr og baller. Haret er lysbrunt og kort, de kenne gjne
holdes skjult bag et noget firkantet st briller, men hun er ellers altid nydeligt kleedt. Er veluddannet,
til hendes mors gleede og lidt til hendes fars eergrelse (men han er i virkeligheden ganske stolt af
hende) og arbejder som sekretcer for en sterre virksomhed inde i kebstaden. Hun kerer afsted hver
morgen i familiens lille bil, hun arbejder ogsa 9-17.

Teenagedatteren Bette. Alder 16 ar. Er omtrent pd hgjde med sin mor. Hun felger moden
i bedste tidlig 80'er stil. Hendes forbindelser til Kebenhavn og Brenshgj har gjort det muligt for hende
at veere pa forkant med moden i forhold til stationsbyens befolkning. Haret er lyst og boppet op, tajet
er ‘fancy'. Hun gar i tiende klasse og har allerede dannet en lille klike med to veninder og fundet sig en
keereste, som er 2.ger. Lige nu vil hun gerne veere friser, sidste maned var det designer. Hun har sine
skeermydsler med moderen ind i mellem.

Sennen Markus. Alder 12 dr. Fodbold, 6. klasse. Gar pd opdagelse med vennerne i den
fantastiske verden det danske sommerland er for unge kneegte. Krogede traeer kan veere hekse, den er
fyldt med speendende dyr osv.

Datteren Janne. Alder 11 dr. Ridning, 5. klasse. Er faktisk meget lig sin lidt eeldre bror.
Hun dyrker ridningens kunst, men er ikke piget, alt det har hendes storesgster arvet.

Familiens kat 'Hr. Mouritz'. Katten er ikke mere end tre ar gammel, en ivrig jeeger, der

nyder at familien er kommet teettere pa naturen. Hr. Mouritz er neesten kulsort.

" Spilledere har flere gange fundet en pervers forngjelse i at lade faderen veere frimeerke- eller
mentsamler. Faderen har evt. et hobbyrum i keelderen.



Scene 1.2 - “Alene hjemme: Troldejagt”

Born i den rette alder tror stadig pa trolde, og de besidder evnen til at se dem. Da bernene opdager, at
der er trolde i huset indleder de en jagt pa dem. Fra at lede efter troldene med lommelygter til
opseetning af simple feelder. Hvor leenge jagten finder sted efter, at familien er flyttet ind er ikke ftil

at sige, men den fdr en ende, da skolen begynder og sommerferien er forbi.

En aften Mor og Far er ude (De er til en firmafest og kommer treette hjem meget sent pa aftenen, et
sted efter midnat), beslutter de yngste af bernene sig for at jage trolde. De inviterer vennen Klaus
Linneman (lillebror til Stinel) pa beseg, og han har faet lov til at overnatte. Storesester skal holde gje
med ungerne, men bruger det meste af tiden i felefonen. Bevaeebnet med sommerfuglenet, vandpistoler,
lommelygter, fluepapir, Planen (et primitivt kort over huset tegnet med farvekridt) og andet udstyr,
som bern finder nedvendigt gar de pd jagt. Inde pa veerelset har de et tomt akvarium gjort parat til
bur. Da det er blevet merkt, maden er spist og opvasken er blevet taget, sd seetter storesester sig ind
sit med veerelse med telefonen og overlader resten af huset til ungerne.

Lad gerne scenen begynde med at Viggo, skjult i et skab, overherer noget af barnenes plan. Derefter

kan han fare ud og advare de andre trolde.

Klaus Linneman, Markus' bedste ven

Klaus Linneman gar i klasse Markus og de er meget gode venner. Klaus er en spilopmager, der stgjer i
timerne, gider ikke folge med, men formar at hive alle sine venner med pa eventyr i det danske
sommerland. Af samme grund har han let ladet sig overbevise om, at der er trolde hjemme hos Markus
og Janne. Klaus er idemanden bag 'Planen til at Fange Trolde Med'.

Klaus kommer ud af en interessant familie, hvilket lettest kan bemaerkes ved, at han er lillebror til

Stine™, den unge dame med de forfeerdelige uvaner.

Hvem Stine er, og hvorfor hun er sa styg, ses i scenariet Toser.



Scene 1.3 - “Katten, bornholmeren” og egernet”

Ligesom barn kan ogsd dyr se trolde og nu, da bernene er begyndt i skolen igen, er katten alene hjemme
igen, men ikke helt alene. Katten betragter troldene som konkurrenter, det kan vaere morsomt at lege
med. Hvor fejden mellem barnene og troldene slutter, begynder fejden mellem troldene og katten Hr.
Mouritz. Mens katten er inde i huset, lurer egernet udenfor. Mens katten forseger at gere Huset til
sit domeaene, sd forseger egernet at gore Treeet til sit domeene.

Sd en dag er huset tomt. Mablerne star der stadig, alle tingene er der endnu, men ingen af menneskene
er hjemme, det er, som om de alle bare er rejst deres vej. Maske kommer en klog trold i tanke om, at
de bare er pd arbejde og i skole? Sa huset er helt overladt til troldene. Og der er noget fremmed:
Familien har fdet et nyt mebel. Et veeldigt bornholmerur og sadan et er meget speendende for de sma
trolde. Det seerlige ved bornholmeruret er, at det stajer (tik, tik, tik ..), det mdler tiden (i
modscetning til de tidslese trolde), og det ligner et skab, men er det ikke (s@ Viggo kan ikke bare
komme ind). Sadan en fremmed ting skal selvfelgelig undersgges, og det kan troldene fa megen sjov ud
af. Men midt i al hyggen dukker en trussel op. Troldene er ikke alene, katten er i huset (og egernet i
haven), og nu gar en ny og speendende jagt i gang, som nok ferst far en proper ende, da familien

kommer hjem fra arbejde og skole.

" En tak til Trine Madsen for denne idé.



Scene 1.4 - “Rottefaengeren”

Efter nogen tid bemcerker forceeldrene godt, at der sker seere ting i huset. Godt veere at bgrnene
havde vilde historier at forteelle i sommerferien, men kattens opfersel antyder at seere ting foregar.
Hvad kan det veere andet end skadedyr i foreeldrenes verden? En rottefaenger ma ftil.

Hvor fejden med katten og med barnene var forngjelig, er fejden med rottefaengeren farlig. Han
stiller grumme feelder op og indleder en grundig jagt i efterdrsferien, da familien er taget afsted pa

ferie.
Oktoberdagens skiften
af skyer, sol og regn
slar som en bleestens rytme hardt

i hjertets egn.

Oktoberdagens farver
og bronzeblomstens gled
har samme steerke streg som dybt

i sindet lod

Oktobers eblegrene
der steg som blomsterflor
skal tynges helt med livet ned
fuldbragt til jord.

Oktoberdagens sidste
ukuelige hdb
skal kaste sommergleder midt

i angstens rdb.

Oktobernattens morke
vil nadig daekke alt.
T morgenlyset skal vi se

hvor freet faldt.

(Jens Rosendal 1985; Folkehgjskolens sangbog nr. 356).



"Klaedt i sort undertraje, hvide underbukser og hvide tennissokker stdr han og stirrer intenst ind i
spejlet. Manden har redt sit sorte hdr stramt tilbage og bundet det op en kort hestehale, der bestdar
af massevis af smd kroller. Han er dybt optaget af at skaere ansigter til spejlet for netop at fd lagt de
folder, der gor, at han bedre kan komme til med sin lille saks og fd klippet det genstridige, lille har i
neesen, der bliver ved med at stikke ud. Med den ene hand skubber han sin ene kind op, mens han
kraenger munden op i et haesligt smil. Han rynker koncentreret med panden og forseger at balancere
den lille saks hen mod naeseboret for at nd det lille hdr. Telefonen ringer. Dens kimen ekkoer gennem
huset, og manden afbryder brat sin praksis. Med faste skridt marcherer han over til sin telefon,

"nun

griber roret og svarer: "Bovstrup Skadedyrskontrol, De taler med Rottefaengeren...".

Skadedyrsbekeemperen/Rottefeengeren

Rottefaengeren bor nu i udkanten af Stationsbyen. Tidligere herte han under den neerliggende landsby
Bovstrup - som han ogsa boede i udkanten af - men Stationsbyen er vokset, og byzonerne har eendret
sig, men han har ikke eendret navnet pa sit lille firma. Han bor alene i en afsidesliggende aftaegtsbolig
sammen med sin lille rottweiler.

Han er omtrent 155cm hgj, almindelig af bygning. Har et lusket udseende, neermest manisk. Haret er
langt og sort, sat stramt op i en kort hestehale. Nar han er pd arbejde er han kleedt i en sort
kedeldragt med rigtig mange lommer og remme.

Han er skadedyrsbekaemper”, men i daglig tale kaldes han for rottefeengeren, hvilket 0gsé er hans
primeere erhverv. Han udrydder rotter og andre skadedyr rundt om pa gardene. Han anses for at veere
temmelig underlig, men han bliver accepteret, da han er ganske effektiv og hans arbejde er ngdvendigt
for landmaendene. Last grundigt inde i hans kaelder er diverse gifte, faelder, en gaspistol og et
jagtgeveer. Han har vabentilladelse og licens til de fleste af tingene. Han er en af de fd i stationsbyen,

der besidder vében.

" Han er inspireret af rottefeengeren fra filmatiseringen af Stephen Kings Graveyard Shift - ingen god
film, men en sjov rottefanger med en alt for lille rolle.



Keder man sig pd noget tidspunkt kan altid besgge familien Hviid, som er naboerne

Familien Hviid er et velhavende, barnlest cegtepar, der begge lider af rengeringsvanvid. Deres hus og
kleeder er hvide, og de ynder at kalde deres hjem for 'Det Hvide Hus', hvilket de begge synes er en
meegtig skaeg vittighed. De er begge steriliseret, det skete da de blev gift, da de syntes det, at fa
bern var noget vaere gris. De har begge den overbevisning, at de er det perfekte aegtepar og vil nu
gerne adoptere to bern, en dreng og en pige.

Hun er hjemmegdende, men er uddannet i jura, og han er barsmeegler, som handterer sterstedelen af
sine transaktioner over den trddlese telefon.

Ingen af dem kan fordrage svineri.

De er flyttet ud pd landet, da her er mere rent, men de omgds ikke bender og andre folk, som arbejder
med heenderne, den slags kan jo veere beskidt. De deltager heller ikke meget i byens liv, de
foretreekker at veere sammen med deres fine venner, som en sjaelden gang imellem kommer ud og
beseger dem pa landet.

De er naboer til den nyligt indflyttede familien Jensen.



“.. sig julen neermer”

Denne del af scenariet er valgfri. Dens primeere formdl er at introducere et “plot” i scenariet, hvis

spillerne savner et konkret problem at forholde sig ftil.

Scene 2.1 - “Den mystiske julemand og kunsten at vaere artig”

Denne scene er som scene 1.1 ret kort. Det hele begynder omkring den 30. november, da mor fortceller
bernene om julemanden og de 'strenge’ krav om at opfere sig ordentligt og fa gaver. De, som ikke er
ordentlige, fr ingen gaver.

Denne samtale overhgrer troldene og ser straks deres chance (ellers forteel dem muligheden - opferer
man sig paent f&r man julegaver af julemanden’), nogen af dem veelger muligvis den fortolkning, at hvis
andre ikke opferer sig peent eller ikke synes at opfere sig peent, sa far de ingen gaver, sd der md veere
flere gaver til de andre...

Men kan troldene opfere sig paent og fa julegaver?

I slutningen af november 1983 sneede det. Sne er en perfekt optakt til ballade, hvilket medferer, at
moderen ser sig ngdsaget til at formane sine to yngste bern (der er endnu kan overbevises til at tro pa

julemanden).

"Mors formanende stemme runger gennem huset: “Maaaarkus! Jaaanne!”. Hun stdr i bryggersdoren og
kigger ud pd den snedazkkede indkersel. Udenfor lyder den glade latter fra bern, der kaster om sig
med snebolde. Op ad indkerslen kommer familiens son og hans lillesoster lobende, de er pakket
grundigt ind og udstyret med mormors hjemmestrikkede huer, vanter og halstorklaeder. Mor hjaelper
de to born ud af det vade toj og serverer dem varm kakao. Sd saetter hun sig til rette ved
kokkenbordet, mens bornene langer til kagefadet. “Nu skal I here”, begynder hun og fortsaetter med
at leese op af julebogen:” Og dermed lukkedes Grotten, Julekongen forsvandt for Bernenes Blik, og
Oluf leb hen til sin Moder, slog Armene om hendes Hals og Raabte: “O den sede, rare, velsignede
Julekonge! troer Du, han kommer igjen, lille Moder!" “Ja, min Oluf” svarede hun”, “naar Du er artig og
god, har han lovet at komme ad Aare [...]" Mor kigger op pd bornene, kagefadet er naeesten tomt, ‘og

" on

det er derfor at I skal opfere jer peent, for der er kun julegaver til artige barn”.

" Flere grupper har haft valgt at kontakte bernene (i seerdeleshed Janne) for at leere hvordan man
opferer sig artigt.



[Citatet er fra “Jeg er den gamle Juledrot” af Iver Rosenkrantz: Julekongen. 1873. Genoptrykt i Iern
Pig: Den gamle jul" Forlaget Sesam 1989].

Eventuelt kan troldene senere overhere folgende samtale mellem Markus og Janne:

" "Hold sd op Markus!" naesten raber familiens yngste datter, "Hold selv op" vraenger drengen. Pigen
fortseetter: "Hvis du ik’ holder op, sa far du ingen julegaver, det sagde mor selv”. “Jo, det ger jeg, for
julemanden opdager det bare ikke og jeg siger bare til mor og far, at det var dig der gjorde det, sa far
jeg dine julegaver, nemlig" slutter drengen af med en tilfreds mine. "Du ka' da ik’ fd mine gaver..?"
lyder det bekymret fra pigen. Diskussionen skal lige til at begynde i nye, skarpere vendinger, da
storesoster kommer farende ud fra sit vaerelse, hvor hun snakker hemmeligt med sine veninder, og

sender sine to yngre soskende pd flugt."

Sd skulle der muligvis veere lagt i kakkelovnen for de sma trolde.



Scene 2.2 - “Sne og trolderier”

Selvfelgelig har troldene set sne far, men sne er altid nyt og derfor oplevelsen lige ny hver gang. Ingen
julemdned uden sne, sa det md vi straks have.

Det handler her, om at ga pa opdagelse i de mange narrestreger man kan lave med sne og hvor sveert
det kan veere at modsta fristelsen. Scenens leengde er hovedsageligt afheengig af spillernes og

troldenes gleede ved at lege med sne.

Sneflokke kommer vrimlende
hen over diger trimlende,
det knyger ud af himlene,
det sluger hegn og gdrd,

det ryger ind ad spreekkerne
til polserne pd reekkerne,

og farene ved haekkene

fér blink i pelsens hér.

(Teppe Akjeer 1916. Folkehgjskolens sangbog 303).

Scene 2.3 - “De mange fristelser”

Det, som nu en gang er allersvaerest for en lille trold, er at opfere sig pent.

Der er mange fristelser, sadan en vintermadned.

Der skal bages kager og pyntes op. Drikkes glégg og synges julesange. Naboerne kommer pa julevisit og
lyskeeder skal seettes op. Gaver skal kebes, pakkes ind og gemmes af vejen. Bernene folger manedens
gang med deres pakkekalender, u-landskaldender og julekalenderen pd TV.

Julepynt er noget fremmed stads, og det kan vaere foruroligende for en lille trold at kigge ud sit skab,

bare for at opdage et frygtlest veesen med red hue stirre tavst tilbage.



Scene 2.4 - “Tyven og julemanden”

For dramatikkens skyld har vi inkluderet en indbrudstyv, som en sen nat kommer listende for at stjele
julegaverne den 23. december, mens familien ligger og sover. Tyven er der rent for troldenes skyld,
som nu har muligheden for at gere en god gerning. Her er mulighed for en noget anderledes scene. Den
fungerer neermest som en modscetning til scenen med Rottefaengeren - hvor denne satte feelder frem
for at fange trolde, skal trolde fange tyven og hindre ham i at slippe af med de gaver mor og fra har
kebt til bernene. Gar det godt resulterer det i, at familien tror pa nisser. Det betyder i det mindste,

at der bliver sat en skdl med gred frem til troldene (og troldene opdager, at de kan lide det).

Og til sidst oprender juleaften og mens troldene sidder speendt og venter i merket, far de pludselig
gje pd en skikkelse uden for. Pa hans hat star et teendt julelys, og han beerer pd et veeldigt juletree,
hans skeeg nar lige til hans knee. Han har en red frakke og kanestevler pa. Han medbringer en masse
gaver i en seek. Den gamle jul gar hen til stuens ydre glasder, skyder den tilside og treeder ind. Han har

gaver med til den artige familie og til de artige trolde.

Tak for i aften.



Lidt om trolde

W
W
W

Trolde er smé, eventyrlige veesner omtrent et par &bler hgje.

”Af bern og fulde mennesker skal man here sandheden.”

Trolde er meget sveare for mennesker at fa gje pa. Ikke alle mennesker tror pa trolde og de fleste er alt for alvorlige
til at kunne fa gje pé trolde. Sddan kan trolde godt lide det, sa de viser sig sjeldent for voksne mennesker, men de
kan godt, hvis de vil.

Trolde er ikke ondskabsfulde veesner, som spreder ded og radsel. Trolde har aldrig skadet og vil aldrig skade
spadbern, muligvis fordi der er en forbindelse mellem troldes eksistens og spaedbern.

Tid betyder ikke sa meget. Trolde bemarker den sjeeldent.

Troldene har boet i huset meget lenge (vistnok) ,og der er generel enighed om, at Ulrik er den @ldste. Hvad det s&
skal betyde er der ikke enighed om, men ind i mellem siger Ulrik, at han foler sig gammel.

Huset og Haven, hvor troldene bor, har stiet tomt l&enge (vistnok). En gang boede der nogle mennesker. De var
sjove. Troldene kunne godt lide at kravle ud og drille dem. Sé flyttede de en dag. En anden gang kom der nogle
mennesker og boede i huset, de var ogsa sjove, s dem drillede troldene ogsé. En dag flyttede de. Sé stod huset
tomt igen.

For ikke sé leenge siden (vistnok) kom der tre mennesker og kiggede pé huset. De grinede og morede sig, is@r en
lille mand med lang frakke var helt hysterisk morsom, og han ville gerne have, at manden og kvinden fik huset, s&
det gjorde de.

Hvad, der findes uden for Huset og Haven, er troldene ikke helt sikre pa, men der er nogen gange nogle andre huse
og nogle andre mennesker. Erling har engang besogt et hvidt hus. Det 14 ovre bag haekken, hen over grasset efter

en god lang vandring, og til sidst skulle man krydse fliserne.

Troldene:

L

L

Ulrik er nok den mest &kle af alle troldene. Han bor ude i toilettet og kommer frem nar folk kalder p&4 ham. Han er
gnaven og irritabel. Er mindre end Ralf.

Viggo bor i klaedeskabet, hvor han altid holder skabsderen pa klem for at titte ud. Viggo holder meget af at kigge
pé sovende mennesker med sine katteagtige ejne. Han er meget nysgerrig og skal ofte prove at stikke til alting med
sin gaffel. Er hgjere end Ulrik, men tykkere end Bent.

Bent bor i fyret nede i kaelderen, hvor han sviner en masse. Han er deekket af sod og elsker at gore keldre til
uhyggelige steder. Nér han gemmer sig i merket, begynder hans gjne at glade redt. Er hegjere end Erling, men
mindre end Viggo.

Ralf bor inde i vaeggene, han kender alle de smé revner og sprazkker, man skal klemme sig igennem for at komme
ind. Han er ikke si klog, men kan godt lide de lyde, han kan lave ved at banke pa vaeggene. Er mindre end Viggo
og tyndere end Ulrik.

Erling bor omme i haven, omme bag det store trae. Han foretreekker at veere udenfor, men nér han lister sig ind, far

han altid trukket en masse snavs med sig. Er tykkere end Ralf.



Ulrik

Om morgenen er han gnaven, om formiddagen lettere irriteret og om middagen er han arrig. Ud pa
eftermiddagen bliver han lidt smasur, men ellers er han ved godt humer.

Ulrik er den mest ulekre og kvalme af troldene at se pd. Hans stridte, merkebrune har vokser i
uregerlige tjavser og huden er knudret og rynket. @Qjnene er sterkt gule, og der star en giftig-gul
herm fra hans mund, nar han gaber hojt. Orerne og naesen er smd knuder pa hovedet og bemaerkes
kun fordi, de er storre end de andre knuder. Henderne er overordentligt store, og Ulrik kan sagtens
have en appelsin i sin hand. Ulrik har en veldig appetit og kan spise sin egen vagt flere gange om
dagen.

Hans bedsteste ejendele er hans engangslighter og hans cigaretskodder. Nar han bliver ophidset,
prover han altid at ryge, det gar sjeldent s godt, men han péstér, at han en gang har reget en hel
cigaret. Han ifort en red strikbluse med tilherende hue. Sidstnavnte gor det lettere at finde op og
ned 1 hans ansigt. Munden kan man fa gje pé ved at lede efter et cigaretskod.

Det vaerste Ulrik ved er seebe. Han kan gé helt i panik ved tanken om at havne i et bad. Ulrik bor i
toilettet og kommer frem, nar man kalder pa ham.

Ulriks vittigheder har altid noget med toiletter og affering at gere ("Har I hort om manden, som, da
han sad pa toilettet, tabte ...”).



Lidt om trolde

W
W
W

Trolde er smé, eventyrlige veesner omtrent et par &bler hgje.

”Af bern og fulde mennesker skal man here sandheden.”

Trolde er meget sveare for mennesker at fa gje pa. Ikke alle mennesker tror pa trolde og de fleste er alt for alvorlige
til at kunne fa gje pé trolde. Sddan kan trolde godt lide det, sa de viser sig sjeldent for voksne mennesker, men de
kan godt, hvis de vil.

Trolde er ikke ondskabsfulde veesner, som spreder ded og radsel. Trolde har aldrig skadet og vil aldrig skade
spadbern, muligvis fordi der er en forbindelse mellem troldes eksistens og spaedbern.

Tid betyder ikke sa meget. Trolde bemarker den sjeeldent.

Troldene har boet i huset meget lenge (vistnok) ,og der er generel enighed om, at Ulrik er den @ldste. Hvad det s&
skal betyde er der ikke enighed om, men ind i mellem siger Ulrik, at han foler sig gammel.

Huset og Haven, hvor troldene bor, har stiet tomt l&enge (vistnok). En gang boede der nogle mennesker. De var
sjove. Troldene kunne godt lide at kravle ud og drille dem. Sé flyttede de en dag. En anden gang kom der nogle
mennesker og boede i huset, de var ogsa sjove, s dem drillede troldene ogsé. En dag flyttede de. Sé stod huset
tomt igen.

For ikke sé leenge siden (vistnok) kom der tre mennesker og kiggede pé huset. De grinede og morede sig, is@r en
lille mand med lang frakke var helt hysterisk morsom, og han ville gerne have, at manden og kvinden fik huset, s&
det gjorde de.

Hvad, der findes uden for Huset og Haven, er troldene ikke helt sikre pa, men der er nogen gange nogle andre huse
og nogle andre mennesker. Erling har engang besogt et hvidt hus. Det 14 ovre bag haekken, hen over grasset efter

en god lang vandring, og til sidst skulle man krydse fliserne.

Troldene:

L

L

Ulrik er nok den mest &kle af alle troldene. Han bor ude i toilettet og kommer frem nar folk kalder p&4 ham. Han er
gnaven og irritabel. Er mindre end Ralf.

Viggo bor i klaedeskabet, hvor han altid holder skabsderen pa klem for at titte ud. Viggo holder meget af at kigge
pé sovende mennesker med sine katteagtige ejne. Han er meget nysgerrig og skal ofte prove at stikke til alting med
sin gaffel. Er hgjere end Ulrik, men tykkere end Bent.

Bent bor i fyret nede i kaelderen, hvor han sviner en masse. Han er deekket af sod og elsker at gore keldre til
uhyggelige steder. Nér han gemmer sig i merket, begynder hans gjne at glade redt. Er hegjere end Erling, men
mindre end Viggo.

Ralf bor inde i vaeggene, han kender alle de smé revner og sprazkker, man skal klemme sig igennem for at komme
ind. Han er ikke si klog, men kan godt lide de lyde, han kan lave ved at banke pa vaeggene. Er mindre end Viggo
og tyndere end Ulrik.

Erling bor omme i haven, omme bag det store trae. Han foretreekker at veere udenfor, men nér han lister sig ind, far

han altid trukket en masse snavs med sig. Er tykkere end Ralf.



Viggo

Nér det bliver aften smiler Viggo bredt, for sa bliver det morkt, og nar det er blevet meorkt, bliver
det skegt.

Viggo er ret stor og tyk, men det er bare noget, de andre siger. Han har dog ikke set sine fodder
lenge, men det skyldes snarere, at de er meget sma, ligesom hans hander. Viggo har svart ved at
have noget storre end en valned i sin hdnd, men sé spiser han bare mange smé bidder i stedet for.
Hans hud er grd-gren, og det kridhvide har er vokset ud i en kraftig manke. Qjnene er klart gronne
og 1 merket minder de om kattegjne. P4 sin tykke krop har han spandt et par bld overalls.

Viggos bedsteste ejendele er en spiseske og gaffel, som han fik af en flink, gammel dame, som en
gang for meget leenge siden (vistnok), der kastede dem efter ham.

Det vaerste, Viggo ved, er skarpt lys, ise@r ndr det peger pd ham. Han kan ga i panik ved bare tanken
om lommelygter.

Viggo bor i kledeskabet i gangen. Han kan godt lide at kigge ud og skubber altid skabsderen op pé
klem. Nogle gange lister han ind i andre skabe, skubber ldgen pé klem og kigger ud.

Viggos vittigheder har altid noget med pinligheder at gore (Ville det ikke bare veare helt vildt
pinligt, hvis ...”) — dem kender han en del til efter at have overvédget sovende mennesker lenge

(vistnok).



Lidt om trolde

W
W
W
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Trolde er meget sveare for mennesker at fa gje pa. Ikke alle mennesker tror pa trolde og de fleste er alt for alvorlige
til at kunne fa gje pé trolde. Sddan kan trolde godt lide det, sa de viser sig sjeldent for voksne mennesker, men de
kan godt, hvis de vil.

Trolde er ikke ondskabsfulde veesner, som spreder ded og radsel. Trolde har aldrig skadet og vil aldrig skade
spadbern, muligvis fordi der er en forbindelse mellem troldes eksistens og spaedbern.

Tid betyder ikke sa meget. Trolde bemarker den sjeeldent.

Troldene har boet i huset meget lenge (vistnok) ,og der er generel enighed om, at Ulrik er den @ldste. Hvad det s&
skal betyde er der ikke enighed om, men ind i mellem siger Ulrik, at han foler sig gammel.

Huset og Haven, hvor troldene bor, har stiet tomt l&enge (vistnok). En gang boede der nogle mennesker. De var
sjove. Troldene kunne godt lide at kravle ud og drille dem. Sé flyttede de en dag. En anden gang kom der nogle
mennesker og boede i huset, de var ogsa sjove, s dem drillede troldene ogsé. En dag flyttede de. Sé stod huset
tomt igen.

For ikke sé leenge siden (vistnok) kom der tre mennesker og kiggede pé huset. De grinede og morede sig, is@r en
lille mand med lang frakke var helt hysterisk morsom, og han ville gerne have, at manden og kvinden fik huset, s&
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og nogle andre mennesker. Erling har engang besogt et hvidt hus. Det 14 ovre bag haekken, hen over grasset efter

en god lang vandring, og til sidst skulle man krydse fliserne.

Troldene:

L

L

Ulrik er nok den mest &kle af alle troldene. Han bor ude i toilettet og kommer frem nar folk kalder p&4 ham. Han er
gnaven og irritabel. Er mindre end Ralf.

Viggo bor i klaedeskabet, hvor han altid holder skabsderen pa klem for at titte ud. Viggo holder meget af at kigge
pé sovende mennesker med sine katteagtige ejne. Han er meget nysgerrig og skal ofte prove at stikke til alting med
sin gaffel. Er hgjere end Ulrik, men tykkere end Bent.

Bent bor i fyret nede i kaelderen, hvor han sviner en masse. Han er deekket af sod og elsker at gore keldre til
uhyggelige steder. Nér han gemmer sig i merket, begynder hans gjne at glade redt. Er hegjere end Erling, men
mindre end Viggo.

Ralf bor inde i vaeggene, han kender alle de smé revner og sprazkker, man skal klemme sig igennem for at komme
ind. Han er ikke si klog, men kan godt lide de lyde, han kan lave ved at banke pa vaeggene. Er mindre end Viggo
og tyndere end Ulrik.

Erling bor omme i haven, omme bag det store trae. Han foretreekker at veere udenfor, men nér han lister sig ind, far

han altid trukket en masse snavs med sig. Er tykkere end Ralf.



Bent

Ved middagstid begynder Bent at lyse op, langsomt begynder han at vigne op og blive mere og
mere frisk. Nar det bliver midnat, bliver Bent mere og mere treet, til sidst bliver han sa traet, at han
ikke kan huske, hvad han har foretaget sig, og hvad det er, han foretager sig, inden leenge falder han
1sovn.

Bent er ofte sé sort af sod, at det er svert at finde ud af hvad, der er hvad. Hans hér er kulsort (ogsa
hvis det blev rent), og huden er sort-brun med store vorter, hvorfra hvide, stride har vokser. Om
halsen har han en fin guldplastichalskaede, og han er ifort en laset samling af klaeder. Overordnet ser
han rodet og beskidt ud, men forst og fremmest sort. Han er nysgerrig og har derfor meget store
flyveerer. Nar det er morkt, og han skal til at skreemme folk, s& begynder hans gjne at glade i
morket. Bent har store h&nder og kan holde en citron i en hdnd — Bent ved bare ikke hvad en citron
er, men hvis han fandt en ville han gerne spise den.

Bents bedsteste skat er den samling af smamenter, knapper og fine plasticdimser, som han har
samlet og gemt under fyret. Det er ham, som har den Legoklods, du altid har géet og savnet.

Det vaerste Bent ved er, ndr der bliver ryddet op i1 kelderen og gjort rent. Det er simpelthen ikke til
at holde ud, Bent bliver helt allergisk.

Bent bor i fyret nede i1 keelderen. Han elsker at flojte og pifte i rerene, og hvis nogen kigger ind i
fyret, prover han at bleese sod 1 hovedet pa dem. Bent synes det er vaeldigt morsomt at lokke bern
ned 1 keelderen for sé at skremme dem op igen.

Bents vittigheder har altid noget med snavs, kaldre og sod at gere (”Sa var det ogsa, at manden gik

ned 1 kalderen...”).



Lidt om trolde

W
W
W

Trolde er smé, eventyrlige veesner omtrent et par &bler hgje.

”Af bern og fulde mennesker skal man here sandheden.”

Trolde er meget sveare for mennesker at fa gje pa. Ikke alle mennesker tror pa trolde og de fleste er alt for alvorlige
til at kunne fa gje pé trolde. Sddan kan trolde godt lide det, sa de viser sig sjeldent for voksne mennesker, men de
kan godt, hvis de vil.

Trolde er ikke ondskabsfulde veesner, som spreder ded og radsel. Trolde har aldrig skadet og vil aldrig skade
spadbern, muligvis fordi der er en forbindelse mellem troldes eksistens og spaedbern.

Tid betyder ikke sa meget. Trolde bemarker den sjeeldent.

Troldene har boet i huset meget lenge (vistnok) ,og der er generel enighed om, at Ulrik er den @ldste. Hvad det s&
skal betyde er der ikke enighed om, men ind i mellem siger Ulrik, at han foler sig gammel.

Huset og Haven, hvor troldene bor, har stiet tomt l&enge (vistnok). En gang boede der nogle mennesker. De var
sjove. Troldene kunne godt lide at kravle ud og drille dem. Sé flyttede de en dag. En anden gang kom der nogle
mennesker og boede i huset, de var ogsa sjove, s dem drillede troldene ogsé. En dag flyttede de. Sé stod huset
tomt igen.

For ikke sé leenge siden (vistnok) kom der tre mennesker og kiggede pé huset. De grinede og morede sig, is@r en
lille mand med lang frakke var helt hysterisk morsom, og han ville gerne have, at manden og kvinden fik huset, s&
det gjorde de.

Hvad, der findes uden for Huset og Haven, er troldene ikke helt sikre pa, men der er nogen gange nogle andre huse
og nogle andre mennesker. Erling har engang besogt et hvidt hus. Det 14 ovre bag haekken, hen over grasset efter

en god lang vandring, og til sidst skulle man krydse fliserne.

Troldene:

L

L

Ulrik er nok den mest &kle af alle troldene. Han bor ude i toilettet og kommer frem nar folk kalder p&4 ham. Han er
gnaven og irritabel. Er mindre end Ralf.

Viggo bor i klaedeskabet, hvor han altid holder skabsderen pa klem for at titte ud. Viggo holder meget af at kigge
pé sovende mennesker med sine katteagtige ejne. Han er meget nysgerrig og skal ofte prove at stikke til alting med
sin gaffel. Er hgjere end Ulrik, men tykkere end Bent.

Bent bor i fyret nede i kaelderen, hvor han sviner en masse. Han er deekket af sod og elsker at gore keldre til
uhyggelige steder. Nér han gemmer sig i merket, begynder hans gjne at glade redt. Er hegjere end Erling, men
mindre end Viggo.

Ralf bor inde i vaeggene, han kender alle de smé revner og sprazkker, man skal klemme sig igennem for at komme
ind. Han er ikke si klog, men kan godt lide de lyde, han kan lave ved at banke pa vaeggene. Er mindre end Viggo
og tyndere end Ulrik.

Erling bor omme i haven, omme bag det store trae. Han foretreekker at veere udenfor, men nér han lister sig ind, far

han altid trukket en masse snavs med sig. Er tykkere end Ralf.



Ralf

Nér Ralf végner, er han i godt humer, alt for godt humer. Nér Ralf bliver gnaven, falder han i sevn.
Ralf nir nogen gange at sove mange gange pa en dag, men sé er han ogsd i et frygteligt godt humer.
Ralf er let at kende pa sine store fodder, som desvearre er frygteligt lette at komme til at traede pa.
Haret er kort og stridt og har en meget flot nuance af lilla. Huden er derimod red med gronne
pletter, en art fregner, som kommer af, at Ralf opholder sig meget morke steder — andre ville nok
kalde fregnerne mug. @jnene er kulsorte, men meget venlige at se pa.

Ralf er ikke s& nysgerrig, som han har vaeret. Han har nemlig en meget stor nase, og der var engang
en familie af mennesker, som satte musefaelder ud, det er nu meget leenge siden (vistnok). Han er
ifort en brun laedervest og grenne shorts med seler. Ralfs hander er af almindelig sterrelse, og han
kan holde en cherrytomat i sin ene hind.

Ralfs bedsteste ting er to sméa, bulede grydelag og en slidt trommestik.

Det vaerste Ralf ved er, nar de andre forbyder ham at stoje — han kan sé godt lide stgj, bare en
smule, og bare tanken om fuldstaendig stilhed skremmer ham.

Ralf bor inde i vaeggene. Han ved, hvordan man skal klemme sig gennem musehuller og spraekker
for at komme ind og ud. Nar man nu er der inde i vaeggene, kan man ogsd ga og banke pa dem — det
er ogsa sjovt. Ralf kan godt lide at skreemme bern ved at lave spogelsesagtige bankelyde.

Ralfs vittigheder handler altid om spoagelser og musik (”Og sa var der den om spegelset, som ikke

kunne ...”).
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W
W
W
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Troldene har boet i huset meget lenge (vistnok) ,og der er generel enighed om, at Ulrik er den @ldste. Hvad det s&
skal betyde er der ikke enighed om, men ind i mellem siger Ulrik, at han foler sig gammel.

Huset og Haven, hvor troldene bor, har stiet tomt l&enge (vistnok). En gang boede der nogle mennesker. De var
sjove. Troldene kunne godt lide at kravle ud og drille dem. Sé flyttede de en dag. En anden gang kom der nogle
mennesker og boede i huset, de var ogsa sjove, s dem drillede troldene ogsé. En dag flyttede de. Sé stod huset
tomt igen.

For ikke sé leenge siden (vistnok) kom der tre mennesker og kiggede pé huset. De grinede og morede sig, is@r en
lille mand med lang frakke var helt hysterisk morsom, og han ville gerne have, at manden og kvinden fik huset, s&
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Hvad, der findes uden for Huset og Haven, er troldene ikke helt sikre pa, men der er nogen gange nogle andre huse
og nogle andre mennesker. Erling har engang besogt et hvidt hus. Det 14 ovre bag haekken, hen over grasset efter

en god lang vandring, og til sidst skulle man krydse fliserne.
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Ulrik er nok den mest &kle af alle troldene. Han bor ude i toilettet og kommer frem nar folk kalder p&4 ham. Han er
gnaven og irritabel. Er mindre end Ralf.

Viggo bor i klaedeskabet, hvor han altid holder skabsderen pa klem for at titte ud. Viggo holder meget af at kigge
pé sovende mennesker med sine katteagtige ejne. Han er meget nysgerrig og skal ofte prove at stikke til alting med
sin gaffel. Er hgjere end Ulrik, men tykkere end Bent.

Bent bor i fyret nede i kaelderen, hvor han sviner en masse. Han er deekket af sod og elsker at gore keldre til
uhyggelige steder. Nér han gemmer sig i merket, begynder hans gjne at glade redt. Er hegjere end Erling, men
mindre end Viggo.

Ralf bor inde i vaeggene, han kender alle de smé revner og sprazkker, man skal klemme sig igennem for at komme
ind. Han er ikke si klog, men kan godt lide de lyde, han kan lave ved at banke pa vaeggene. Er mindre end Viggo
og tyndere end Ulrik.

Erling bor omme i haven, omme bag det store trae. Han foretreekker at veere udenfor, men nér han lister sig ind, far

han altid trukket en masse snavs med sig. Er tykkere end Ralf.



Erling

Nér solen skinner og himlen er bla, sa hopper Erling forngjet rundt i haven. Bliver vejret skidt,
hopper han i lee. Nogen gange hopper Erling ud pa eventyr, han har en gang varet inde i Haven-
ved-siden-af. Erling kan godt lide at hoppe, det gor han meget.

Erlings hér er flot grent og viltert og fyldt med visne blade fra efterdret. Hans pandehar dakker ofte
for gjnene, men ser man efter, sa skinner et par glade lilla gjne tilbage. Erlings hud er morkebrun og
vejrbidt med lysbrune striber. Orerne er veldigt spidse og stikker op gennem det viltre hér, ligesom
hans spidse nase stikker ud gennem det viltre pandehér. Erlings haender er ikke s store, men hans
fingre er meget lange, s i en hand kan han holde om to guleredder.

Erling har nogle camouflagefarvede bukser pa, som ligner noget en actionman en gang havde pa.
Hans fodder er altid megbeskidte af al det mudder, han har hoppet rundt i.

Erlings bedsteste ting er et pusterer, og hans lommer er fyldt med gule @rter. Det nastbedste Erling
har, er hans store bla slips med gule prikker

Det vaerste Erling ved er,at vere sparret inde. Han kan blive helt klaustrofobisk ved tanken, han
kan endda sige det svare ord pé tredje forseg.

Erling bor ude i Haven omme bag det store trae nede ved foden. Der har han en hyggelig hule,
selvom han tit m4 slds med egernet om hvem, der har retten til at bo i traeet. Erling ville blive rigtig
ked, hvis treeet blev feldet. Erling synes det er valdig skagt at pusle omkring i merket og lave saere
dyrelyde, sd man kan skremme bern, som har vovet sig ud i natten.

Erlings vittigheder har altid noget med dyr eller planter at gore ("Hvilket minder mig om den om

anden, som kom ind til en kebmand og spurgte ...”).



