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Innombrables sont les téméraires aventuriers, fameux d'exploits légendaires
dans les sombres recoins de la Terre. Mais des mystéres que recéle cette
crypte-ci, en verité, personne n'a vu de semblables. Personne encore, n'est
jamais revenu. Nul n'a révélé les effrayants secrets de ces lieux ou jamais
lumiére ne pénétre.

Aventuriers audacieux, ils croyaient avoir tout connu, tout surmonté... Nul ne
sait ce qu'il advint d'eux.

Mais vous, oserez-vous ?

Lec perconnaces (3 4 6)

Une équipe d'explorateurs amateurs du début du XX® siécle :

Albert Princat, 45 ans, professeur d'archéologie et langues anciennes.
Francis Paratere, 35 ans, policier.

Martine Tyl, 25 ans, secrétaire.

Raymond Maltu, 40 ans, détective privé.

Catherine Baltet, 31 ans, infirmiére.

Odile Bonnabel, 36 ans, professeur de biologie en collége.

L auteue

Ecrivant des scénarios depuis plus de vingt-cing ans, I'auteur aime plonger les
joueurs dans des situations a la fois intenses et réalistes.
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