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Plot-synopsis til Sank U-243".

Det er fordret 1941. PC'erne invol-
veres som modstandsfolk i en opera-
tion mod en tysk ubdd i Odense
havn.

Operationen skaffer PC'erne bdade
interessante dokumenter og farlige
fjender.

Blandt andet opsnappes det, at en
meget vardifuld okkult bog, der
efter sigende vil afgere krigen i
tysk faver, er pad vej med tog gen-
nem Jylland.

Gruppens leder, NPCen Johannes El-
gaard, eonsker af starke personlige
grunde at opsnappe bogen.

Som sagt sd gjort. Ihvertfald til-
vejebringes bogen, og Elgdrd stik-
ker af med den for at tilslutte sig
sin heksekult i omegnen af Frebjerg
Bavneheoj.

Nu er modstandsgruppen for alvor
eftersegt af tyskerne og politiet.
De er pa flugt.

Maske vil de, sidelebende med
Gestapo, forsege at finde frem til
forraderen Elgaard, eller folge et
mystisk spor i kode fra den tyske
u-bad.

Via familien spores Elgaard til
Frebjerg, hvor han lever i skovene
sammen med et antal skingrende
skore heksetilbedere.

Omtrent samtidig, maske for, er
Gestapo kommet pd sporet af bogen,
og meder op pa Bavnehsgjen.

Hvis den hemmelige kode brydes,
afsleorer den en adresse i Middel-
fart. Dette er imidlertid ren lok-
kemad fra tyskernes side, og pa
stedet venter en selvsikker Gesta-
po-officer og to vagter.

Hvis PC'erne undslipper, folger en
intens meneskejagt tvars over Fyn
og Sjzlland.

Et sted pd Sjzlland leber de ind i
en menneskesmugler, der skaffer
folk til Sverige for penge.

Hvis de er heldige, kommer de til

Sverige.

Hvis ikke, s& er lebet kort.

Efter en ubehagelig oplevelse som
offer for et Gestapoforher, henret-
tes tilfangetagende PC‘'ere nades-
lost. o

Scenariet, i korte treak.

Intro.
Independence til mede i Oden
se.
Ub4&d i Odense havn, skarpt
bevogtet.
Den medbringer tophemmelige
dokumenter.

Senk U-243.
Planlagning af aktionen.
Vaben, uniformer?
Udfoerelse.

Streng geheim.
Gennemsyn af hemmelige pa

pirer.

Okkult bog pad vej gennem Jyl
land.

Mystisk kodebrev m/koordina
ter.

9.30 fra Horsens.
Hold up eller som passagerer?
Toget angribes.
Elgard forsvinder - med bo
gen.

Broen over det lille bealt.

Jagten pa bogen.
Beseg hos familien.
Besog hos eks-kareste.
Frobjerg Bavnehoj.

Den mystiske adresse.
Mode med Gestapo.
Tilfagetagelse eller flugt?

Undsluppet.
Ophold i lader, udhuse og
gode folk.
Mode med menneskesmugler.
Bad til Sverige.

Fanget.
Forher.
Henrettelse.



Intro.

I er alle medlem af den lille
modstandsgruppe "Independence" i
Odense. Der er endnu ikke organi-
seret et samarbejde mellem mod-
standsfolk landet over, sd I arbej-
der p3 egen hdnd. Indtil nu har I
udgivet smd blade og plakater med
tegninger der gor grin med tysker-
ne. I har ikke kunnet lave sabota-
ge, fordi I ingen vadben har.

Lederen af Independence hed-
der Johannes Elgaard, og han har
indkaldt jer til mede en onsdag
aften i april maned 1941.

Der er ankommet en tysk U-bad til
Odense havn, maske for at blive
repareret, men det forlyder at den
er pd vej til Tyskland med vigtige,
tophemmelige dokumenter. Her er
muligheden for at Independence en-
delig kommer i aktion. Johannes
foresldr at gruppen hugger dokumen-
terne, afleverer dem til briterne,
og om muligt sanker ubaden.

Odense havn.

Ub&den ligger ved en kaj for
sig selv, skarpt bevogtet af fire
tyske soldater. Det ser ikke ud til
at mandskabet er ombord. Der er
ikke meget lys om natten.

Vabendepotet i Odense.

Doren til bunkeren er last
med en kade og hangelds. Lasen kan
dirkes, eller kaden kan klippes
over. Indenfor er der et lille il-
delugtende rum af beton. Rummet
indeholder en del kasser, bl.a.
madrationer til overlevelse. Det
indeholder dog ogs& 3 kasser med
det tyske rigsvaben pa.

Den ene kasse indeholder for-
skellige granater. Det kraver et
vellykket rul (militerviden el.
lign.) for hver oplysning.

Der er 50 h&ndgranater af typen
"Steilhandgranate”, med paskriften
"VOR GEBRAUCH SPRENGKAPSEL EINSET-
ZEN".

Granaten kraver, nar sprangsatsen
er i, at bundhaztten skrues af, der
trazkkes i snoren i skaftet, hvor-
efter ekplosionen sker 5 sek. ef

ter.

S& ligger der 10 granater af
typen "Panzerwurfmine", hvilket er
panservarnsgranater beregnet til at
gennemtrznge kampvogne. "PW" er
forsynet med larredsfinner, og eks-
ploderer i anslaget.

S4 ligger der 100 sm& hand-
granater, "Eiergranaten”.

Den everste knap rives op, og gra-
naten kastes.

Desuden sprangsatser til alle gra-
naterne.

Kasse nr. 2 indeholder miner,
sprengstoffer og tandsnore.

5 stk. "Tellermine 35". "T35" fun-
gerer enten ved at mere end 113 kg
trykker p& den, eller ved at blive
leftet op. Meget kraftig! 5 stk.
"Sprengmine 44". "S44" er en snub-
letr&dsmine der flyver op og eks-
ploderer i baltehejde.

5 kg trotyl i 1 kg pakker og med
tendsatser.

Kasse 3 indeholder ha&ndskydevaben
og ammunition.

10 stk. Mauser 98k gevarer.

lo stk. Luger 9mm pistoler.

100 @sker med 50 Mauserpatroner.
100 @sker med 100 9mm patroner.

Efter kuppet.

N&r tyskerne opdager
plyndringen af vabendepotet, er de
selvsagt vilde for at f& fat i PC'-
erne. Alle der opferer sig det
mindste mistankeligt vil blive an-
rdbt at tyske patruljer pad gaderne
i Odense. Bliver man taget med va-
ben p& sig, forheres man, afsloerer
mdske sine kammerater, hvorefter
man henrettes.

Hvordan komme ind i ubaden?

Der er flere muligheder for
at gere dette, alle ganske farlige.
Men lad det vere sagt: det skal
helst lykkes alligevel!

Enten kan PC'erne sld vagterne ned,

gd ned i ubdden, finde dokumenterne

og lagge en sprangladning, altsam-
1

men inden det blives opdaget.

Den mere kreative version er, at
klede sig ud som tyske officerer og
fast-talke sig ned i ubdden.

Hvis man valger det sidste, kraver
det at PC'erne stjaler uniformer
fra et renseri, syr dem selv(!!)
eller lign.

Uanset hvad de finder pa, sa lad
det g& rimelig godt.

Missionen.

Fire vagter spadserer frem og
tilbage foran ubaden, og hvis de
skal uskadeliggeres, skal det ske
samtidigt - og stille.

Heldigvis er det meget merkt, sa de
kan nemt overraskes. Hvis der ud-
l1oses skud(vagterne skyder sd snart
de kan), er det klart at det ikke
kan vare laznge inden forstarkninger
kommer til.

Derfor er Elgaard med. Han vil un-
der alle omstandigheder styrte ind
i ubadden for at skaffe dokumenter-
ne, med eller uden PC'ere.

I sddan en situation vil det tage
for lang tid at lagge dynamit til
rette, sd et par panservarnsgrana-
ter kan maske bruges.

Ankommer PC‘'erne uniformeret,
s& lad dem rulle for Fast-talk,
oratory el.lign. efterfulgt af et
tyskrul. Kikser et af slagene, er
der kun kamp tilbage.

Oombord pa U-243.

Der er ingen af PC’erne der
har varet ombord pa& en ubdd fer, sa
det er ret vanskeligt at orientere
sig. Brug diverse rul ndr noget
skal leses: tande lys, finde rundt
mv. Der er sardeles trangt i s&dan
et fartej, og jo langere de ophol-
der sig dernede, jo mere klaustro-
fobisk er oplevelsen. Lad dem pa et
kritisk tidspunkt sl& et SAN-rul/-
Fright-check, og lad dem der kikser
f& en ubandig trang til at komme ud
igen, lige meget hvad.

Bag ved deren med paskriften
"Kapitdn"”, er der et lille rum med
en seng og et skab. @verst i skabet
ligger to vandtatte forseglede ror
med hhv. et og to dokumenter, se
HANDOUT 1,2,3.

Er der behov for lidt ekstra
krydderi, kan man jo altid lade

PC’erne finde en halvsovende tysker
i undertej, der kaster sig efter
sit vaben.

Efter de har erhvervet sig
kufferten, ber de forsege at sanke
ubdden, ellers skal Johs. nok gere
dem opmezrksomme p& det. Flere af
vabnene fra depotet kan bruges, men
lad de PC’ere der prever, kaste
1idt terninger for om alt gdr som
det skal. Eneste krav er, at evt.
uheld ikke md koste nogen fra gru-
pen livet.

Streng Geheim.

Johs. foresldr at de deler
sig, og medes en time senere i
gruppens hovedkvarter, og at han
selv tager kufferten. Skulle der
vere protester lader han dog gerne
en anden tage den, det er vigtigt
at spilllerne far tiltro til deres
leder.

Tilbage i hovedkvarteret kan
kufferten &bnes og nede i den lig-
ger som sagt HANDOUT 1, 2 og 3,
hvoraf HANDOUT 2 og 3 gerne skulle
give spillerne 1lidt hovedbrud. Hem-
meligheden er at koordinaterne i
H.3 henviser til H.2 pa felgende
made: F.eks betyder (42,4): linie
4, anslag 42. Nar (hvis) spillerne
forst har fattet ideen, m& de moj-
sommeligt sidde og talle bogstaver
med mulighed for at lave fejl! Bud-
skabet er en adresse: Sejlgade 95,
Middelfart.

Herefter er det op til grup-
pen at lagge en plan for deres
fremtidige karriere som modstands-
folk.

Toget med bogen vil vare pa
vej gennem Jylland om to dage, sa
der er 1lidt tid til at komme der-
over. Har de i mellemtiden faet
adressen i Middelfart, vil Johs.,
der er mere end vild for at fa fat
i bogen, preve at overtale gruppen
til at vente til efter togangrebet
og s& kikke ind i Middelfart pa
tilbagevejen til Fyn.

Broen Over det Lille Balt.

For at komme til Jylland ma
man nedvendigvis krydse Lillebazlts-
broen (og igen for at komme tilba-



ge). Gor endelig dette klart for
spillerne, da det ikke er muligt at
svemme over. Dummer de sig meget pa
vej til Jylland, vil de f& store
problemer den anden vej. Derfor er
den oplagte taktik: var diskret!
Flg. er nogle muligheder:

- p& cykel som "normale"” dan-
skere.

- i 1lant eller stjdlen bil.

- gdende ved hejlys dag.

- snige sig over om natten.

- med ambulance fra sindssy-
gehospitalet.

- som uniformerede tyske sol-
dater/officerer.

9.30 fra Horsens.

Toget fra Horsens er ikke et
specialtog, og hvis PC ‘erne ringer
til DSB, gi&r der ganske rigtigt et
tog fra Horsens 9.30, og man skal
vere mere end god til bluff hvis
man skal have bekrazftet at der er
tyskere ombord og i hvilken vogn.
Men fakta er at damen i telefonen
ved det!

Togstammen bestdr af damplo-
komotiv, brandselsvogn, lukket ba-
gagevogn, passagervogn med tyske
tropper, passagervogn i luksusklas-
sen med to tyske officerer og fem
soldater, passagervogn med tyske
tropper, passagervogn 1. klasse,
passagervogn 2. klasse, passager-
vogn 2. klasse.

Toget stopper i Vejle, Fre-
dericia, Kolding, Lunderskov, Vo-
jens, Redekro, Tinglev og Padborg.

Spillerne kan f& meget tid
til at g& med at diskutere hvorle-
des overfaldet bedst gennemfores.
Maske vil de fole sig bedre end de
egentlig er, alt er jo faktisk na-
sten gdet som smurt. Men det er
ikke nemt at overfalde et velbevog-
tet tog med soldater ombord. Under
alle omstandigheder ber gruppen na
sd langt at de far fat i kufferten
med bogen, og at Johs. far den
med sig. Ihvertfald er "indholdet"
i vognene som folger:

1. Lokomotiv med forer og fyrbeder.
2. Brandselsvogn.
3. L&st bagagevogn af traz. Indehol-

der s&mand bagao-~

4. Tysk storrum gn med 25 tyske
menige soldater bevabnet med
Mausere. I hver ende af vognen er
der en der med vindue i.

5. Luksus opholdsvogn. Her sidder
Franz Westhuben med en sort
attachékuffert lanket til venstre
hdnd. Desuden er der fem SS-
soldater, to i hver ende af vognen
og en ved siden af Westhu-
ben. Alle er bevabnet med Luger-
pistoler.

6. Som vogn 4.

7. Dansk 1l.klasses kupévogn med
velhavende passagerer.

8 og 9. Danske 2.klasses kupévogne
med alm. passagerer.

Kufferten indeholder en ene-
ste ting, nemlig en tyk, sort bog i
lzderbind. Se HANDOUT 4. Bogen er
skrevet af en hamrende gal tjekkisk
kunstner fra Wien. Den er yderst
sver at lase, selv for indfedte
tyskere (Kupka skrev bogen p& tysk,
et sprog han kun middelmddigt be-
herskede.), og for en dansker nar-
mest uforstdelig. Skulle man alli-
gevel f& noget ud af den, indehol-
der den folgende interessante de-
taljer:
- vegetarisme, negengymnastik og
meditation ger mennesket i
stand til at kommunikere med kref-
ter pd hojere planer.
- hvis man tapper nektar af en be-
stemt blomst, Herberius
Diabolum, pd en Sct. Hans aften - i
regnvej og ved fuldmdne - gor
denne vaske én i stand til at andre
tidernes gang.

Denne specielle bog er Johs.
Elgaard sardeles interesseret i,
idet han er indviet i en hemmelig
fynsk heksekult der har det form&l
at - @ndre tidernes gang! Heksekul-
ten har placeret Johs. i modstands-
bevagelsen med det formdl at op-
snappe interessante okkulte objek-
ter pd vej til den tyske forer.

S4 snart det overhovedet er
muligt, vil Johs. stikke af med
bogen for at stede til heksekulten
ved Frebjerg Bavneheoj. Han vil iso-
lere sig med en eller flere PC’ere
og om nedvendigt bruge vold.

Jagten pd bogen.

Efter overfa’ 2t pd toget er
PC “erne narmest fr .ose i Danmark.
Der vil vare tyske efterretnings-
officerer, danske spioner og lign.
overalt. Her md3 paranoiaen gerne
indfinde sig for alvor. Der er in-
gen vej tilbage, uanset om tyske
eller danske myndigheder far fat i
dem er de dedsens.

Her er det op til spillederen
at bedemme hvor mange PC “ere der
slipper til Fyn. Det er her muligt
at "belegnne" kreative spillere der
taznker sig om, samt lade mere
usmarte indfald g& deres gang. Husk
pa, at hvis enkelte medlemmer af
gruppen snuppes i Jylland vil de
med stor sikkerhed afslere hvor de
andre befinder sig.

Da Pc’erne formodentlig har
delt sig (klogt trazk) gives her to
alternativer til hvordan de vil
blive modtaget hvis de forseger at
f& hjelp eller overnatte indenders:
Kristoffer Skiedts landsbykro.

Krovaerten har kontakter i
modstandsbevagelsen, specielt nar
det galder menneskesmugling ud af
landet, idet han ligger inde med
navnet pd Jergen "Jack" pa& Sjzl-
land. Han kan ogsd hurtigt skaffe
lagehjelp i form af Dr. Hansen.

Hr. Bergs herberg.

Hr. Berg er parat til at geore
alt for at redde sit eget skind.
Han vil give evt. PC“ere et varelse
og derefter angive dem til tysker-
ne. Herberget er beskidt og lurvet.

Herfra er det op til de en-
kelte spillere at beslutte om de
vil skynde sig direkte til Sverige
(se afsnittet "Undsluppet") eller
over Middelfartadressen (se afsnit-
tet "Den mystiske adresse"). Resten
af dette afsnit beskaftiger sig med
eftersegningen af Johs.

Johs. er p& flugt til Fre-
bjerg Bavnehej, og det eneste
PC “erne egentlig ved om ham er, at
han bor i en lejlighed i Odense
(Independences mepdested) og at hans
forezldre vist nok bor i Tarup, en

forstad til Odense.

Gestapo har varet p& besog i
lejligheden efter aktionerne i
Odense. De har gennemrodet lejlig-
heden totalt, forseglet deren og
sat lejligheden under observation.
Enhver der narmer sig lejligheden
vil komme i alvorlige problemer. I
fald af tilfangentagelse, se af-
snittet "Fanget".

Hvis PC‘'erne ferst har varet
i lejligheden, s& har Gestapo ogsd
"pbessgt" Johs.” forazldre, og med-
bragt dem til afhsring. Hvis ikke,
kan Kaj og Hilda Elgaard ikke for-
tzlle meget. de har ikke set Johs.
i lang tid, og frygter at han har
rodet sig ud i et eller andet. Ma-
ske er han ligefrem begyndt at se
noget til den skrazkkelige Kitty
igen. Spillerne kan f& hendes a-
dresse af Jons”. foraldre.

Kitty Nielsen er virkelig
skrekkelig. Hun kan fortazlle at
Johs. ikke har varet hendes kareste
siden dengang han begyndte at in-
teressere sig for meditation og
natlige ritualer. Desuden sd han
mere og mere til en gruppe menne-
sker der boede i det fri for foden
af Frebjerg Bavnehsoj.

Om alt gdr vel, sd vil spil-
lerne madske eftersege Johs. helt
til Frebjerg, isar hvis han har
drabt eller sdret en af dem. Des-
varre er Gestapo ligesd opsat pd at
finde ham (og bogen), og de folger
pracis samme menster: Johs.” lej-
lighed - Johs.” foraldre - Kitty
Nielsen - og til sidst Bavnehojen.

Af hensyn til det dramatiske
bor tyskerne indfinde sig pd Fre-
bjerg Bavnehej samtidig med PC erne
og forvirre billedet s& meget at
vore "helte" kan nd at slippe vak
helskindet. De tyske soldater vil
stort set skyde alt hvad der beve-
ger sig, ndr de har fdet hvad de er
kommet efter.

Frebjerg Bavnehoj.

Bavnehsjen er en 131 meter
hej graskladt bakke beliggende i
landlige omgivelser ca. 20 km. syd-
vest for Odense.

Forneden af bakken ligger en
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primitiv lejr bestdende af skurvog-
ne, gamle togvogne, primitive telte
og boliger af naturmaterialer. Her
har en fynsk heksekult taget ophold
hvor de lever i pagt med naturen,
og venter pd sommersolhvervets kom-
me. I lejren lever henved 40 halv-
skore folk i alle aldre, herunder
altsa Johs. Elgaard. Lad f.eks.

PC “erne observere Johs. siddende
sammen med et par andre kultister
omkring et bal. Og lad sd tyskerne
s14 til med militerisk przcision
netop som de er ved at nd deres
mal.

Hvordan angrebet iscenesattes
afhenger meget af spillelederen og
af omstandighederne, s& hvorvidt de
fa4r fat i den - ubetydelige - bog
eller ej, det er op til dig!

Lad under alle omstazndigheder
mindst én PC undslippe...

Den mystiske adresse.

Sejlgade 95 har for varet
tilholdssted for modstandsfolk. Nu
bruger Gestapo det som hovedkvarter
pa& nordvestfyn.

Gaden er en typisk bygade i
en dansk kebstad: sm& sammenbyggede
huse med forstesal hele gaden igen-
nem.

Gennem vinduet vil man kunne
se en ganske "normal" stue, som
Gestapo har opretholdt for facadens
skyld. Det er ikke muligt at komme
om i den lille baghave undtagen
gennem huset (eller over taget?).
P& forste sal har Gestapo kontorer
og et tomt forherslokale. Her oppe
residerer en overordnet officer,
Eberhardt Verstandschmaltz, og 3
civilkladte Gestapo-folk. Alle 4 er
kyniske mordere og ganske farlige.

Det kan blive slutningen pé&
eventyret at komme uforvaret til
denne adresse, men hvem ved?

Undsluppet.

PC“erne vil p& deres flugt
gennem Danmark vare nedsaget til at
kontakte almindelige danske bor-
gere, eller madske en prast ved en
kirke osv. De farreste af disse
mennesker vil lukke dem ind (deres
pakladning og situationen idet hele
taget) men dog give dem lidt mad,

nogle vil smakke deren for nasen af
dem og andre igen byde dem inden-
for.

Sdfremt det ikke har varet
muligt tidligere i scenariet, s&
lad en tilfazldig person videregive
navn og adresse pa Jergen "Jack" i
Helsinger, og lad i det hele taget
gruppen slippe let dertil over
Sjelland. P3 dette tidspunkt er de
varste farer overstdet.

Jergen "Jack" vil hurtigt
selv kontakte PC“erne, f.eks. i en
kirke, en kro, bar eller lignende.
Betalingen for transporten er i og
for sig underordnet, men lad bare
spillerne g& det igennem hvis stem-
ningen er til det. Alt kan bruges:
vdben, spiritus, kontanter, tobaks-
varer o.lign.

Fanget.

Forhdbentlig undgdr PC’erne
denne tunge - og smertefulde -
skebne. Tyskerne er meget effektive
og grundige p& dette punkt.

Evt. tortur foregdr med for-
hdndenvaerende midler. Brug din fan-
tasi som spilleleder.

Henrettelser sker helt enkelt
med nakkeskud og ber vare konse-
kvensen af tilfangentagelse i de
fleste tilfazlde.

HANDOUT 1.

Streng geheim.
Vigtig bog til Der Fithrers okkulte samling.
..sendes med tog fra Horsens...
..51kkert eskorteret...til kontakt Hamburg...
..den 25.april...afgang k1.9.30...
.Der Fithrer har meget onsket denne bog..

.kan afslutte krigen hurtigt...
Heil Hitler

HANDOUT 2.

JILOWSJISODROORT+892354+n2 498ksdhwefuhe9453428fywefwf
4w892g4thgwhhasaqdpawkfwar4a34t853awekfkffpf923irwekrpeid2
mvnvbnghwerpwergrmj590jgjras<nfuwfweid4dkfgkwpaoridatj34jfl
orkgmsamfgkad4wogmgmk-gsrgjkmwoMwgszkalskokfgkwgjijjgiwjirg
jfnvksdfnvrejlavnwriovygnwrigarijgihzeghaqigehaoeaj®iogjkk

HANDOUT 3.
(9,1)(10,3)(1,5)(14,5)(4,4)(14,2)(36,1)(36,2)(4,2)(32,2)
(31,4)(31,5)(7,5)(36,1)(50,2)(57,3)(57,1)(7,4)(11,3)(8,2)

HANDOUT 4.

"Unter dem Siegel der Verschwiegenheit" von Frantisek
Kupka. 1904.



NPC - liste.

(Personerne er til brug efter spillelederens forgodtbefindende)

Johannes Elgaard, leder af modstandsgruppen "Independence”.

Menige tyske soldater.

Franz Westhuben, tysk officer.

Eberhard Verstandscmalz, Gestapo-officer.

Kaj og Hilda Elgaard, forazldre til Johannes.

Kitty Nielsen, Johannes” eks-kareste.

Gestapo-folk.

Jorgen "Jack" Klemholdt, prof. menneskesmugler.

Ole Gert Geertsen, havnearbejder.

Gert Ole Geertsen, son af Ole Gert.

Hr. Berg, slesk herbergsindehaver i Soenderjylland.

Dr. Hansen, lazge.

Kristoffer Skiedt, hotelvert med forbindelser til modstandsbev.

PC - liste.

Frank Hemmenholm, 19 &r: Tegner. Frank leverer alle
tegninger til gruppens blade og plakater, og han dremmer om at
komme pd kunstakademiet, hvis ikke det var for den forbandede
krig. Han hader alt hvad der er tysk, og har svart ved at styre
sig ndr han ser en tysk soldat. Frank er hemmeligt forelsket i
Katrine, men ter ikke sige det direkte til hende. Han holder
sig dog altid i narheden af hende.

Citat: "Deutschland iiber alles, min bare rov!"

Katrine Broderskov, 23 &r: Sygeplejerske p& Odense
Sygehus. Katrine sluttede sig til modstandsbevagelsen, da
hendes far blev taget af tyskerne. Katrine er den atletiske
type, den friske pige. Hun har hert rygter om at der ligger et
lille tysk vabendepot i en bunker et sted i Odense. Katrine
kender stedet, sd& hvorfor ikke...?

Citat: "Ger det ondt nir jeg stikker her?"

Kurt Karlsen, 25 &r: Havnearbejder pd Odense havn. Dvs.
han er holdt op med at arbejde s&lange det skal vare for
tyskerne. Kurt kender havnen som sin egen bukselomme, og vil
bare have tyskerne smidt hjem sa han kan komme i arbejde igen.
Kurt er gift med Karen, der helst s& at han holdt sig ude af
kampen mod tyskerne. Stor, stark og meget godtroende.

Citat: "Ja, det ve ja da gerne tro!"

Henrik Wilhelmsen, 21 &r: Arbejdsles lagerarbejder, med
hang til spiritus og damer. Henrik synes selv han er Danmarks
sjoveste modstandsmand, altid med en "kvik" bemerkning pa
lzben. Forulemper konstant personer af det modsatte ken, som
regel uden succes.

Citat:"Har, har, har, hvad s& med den om tyskeren og russeren,
har, har, har!"

Ellen Jepsen, 22 &r: I lare som syerske i Odense. Krigen
har medfert en mangelsituation der har igen har medfert at de
underligste ting tages i brug ndr der skal sys tej o.lign.
Ellen syede sdledes en komplet brudekjole med sler af en
nedfalden engelsk faldskarm. Gardiner, sengetoj, tepper, alt
kan bruges.

Citat: "Nu er det vel ikke farligt, vel? Vel?"

Herman Ipsen, 35 &r: Typograf, arbejdsles. Kommunist og
mangedrigt medlem af DKP. Anser ikke-angrebspagten mellem
Sovjet og Tyskland som en genistreg af Stalin. Herman har en
gammel trykpresse, der bruges til at udgive Independences blade
og lobesedler. Desuden har han en omfattende samling af falske
identitetspapirer. Han er ogs& MEGET tro mod arbejderklassen,
der naturligvis alle er kommunister(!). Og hvis de ikke er det,
s4 m4d de vaere regeringsagenter!!

Citat: "Det siger sig selv, at s&’n henger tingene sammen, jal”
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IQ / 0 . FIsHr¥6 ?
_ CLIMBING 2
HITS TAKEN
HT / / BRANVCLING /0
BASIC | MOVE DEMoLiTIoN é
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Dx /0 Thust: 12 ELECTRONIC WORK 9 Swing: /0¢ 2 RiFLE /2.
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- y / =2 E— 1 LL
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X-hvy (4) = 20X ST DR
—¥ o S
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ACTIVE DEFENSES OTHER PD OTHER DR DODGE PARRY 3LOCK Shield:
DODGE PARRY BLOCK Shield: 6
5 - = Move | Weaponr2 | shiewrr §
= Move Weapon/2 Shield2
P.. | ADVANTAGES, DISADVANTAGES AND QUIRKS
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Cost 2 |STRoOVG wite +3 o
3o| Luck .
R IS | _PATRo N o
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S R . __
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Spiltest, sommeren 1992 (4 spiller + GM).

Gruppen beslutter at opsege vdbendepotet, finder det og
far febrilsk fat i 3 Lugere + ammo, 10 "Eiergranaten”, 5 stav-
granater + sprangsatser og 2 pansergranater.

Kurt opseger en gammel kammerat pd havnen (Ole Gert
Geertsen) og finder ud af at der kun er fa vagter.

Hjemme i Johs.” opgang overmandes en tysk soldat (der
drabes i Franks blodrus). Uniformen tages og liget gemmes i
kulkalderen.

Aktionen mod ub&3den forleber relativt glat med f& kampe,
papirerne tilvejebringes og ubdaden beskadiges betragteligt.

Herefter folger en meget lang diskussion om hvordan
aktionen mod toget skal foreg&, samt hvordan man i det hele
taget skal komme til Horsens. Frank har tilfaldigvis en mormor
i Horsens, s& gruppen beslutter at tage toget(!).

Togturen til Horsens gar planmassigt, dog bliver ID-
papirer undersegt inden broen, Alt i orden.

Frank og Ellen overnatter hos mormor mens resten m&
tilbringe natten i en narliggende kirke. P& dette tidspunkt
bryder gruppen koden efter h&rdt hjernearbejde.

Plan for togoverfald: alle stiger ombord i Horsens i
bagerste vogn. Kort efter Lunderskov begiver alle sig op pa
togets tag og kravler frem til luksusvognen. Kurt frakobler de
bagerste vogne. F4 minutter efter frakobless luksusvognen og
angribes med to h&ndgranater. Gruppens medlemmer m& herefter
klare sig selv, og alle medes snarest muligt i Middelfart.

Det gar nasten som smurt. Katrine mister foerligheden pa
hejre hdnd, Frank sares hairdt i benet og mister bevidstheden.
Johs. forsvinder i forvirringen medbringende kufferten.

Kurt slzber Frank til en lille narliggende by, hvor en
lokal krovart skaffer lzgehj®lp og transport til Fyn.

Katrine og Ellen tager turen til Haderslev hvor de bliver
angivet af en slesk herbergsindehaver. Ellen stikker af P& md
og f&, mens Katrine mister besindelsen og myrder va&rten med
koldt blod.

Katrine vagner med liget af varten mellem handerne og
rystes af sin ugerning. Ellen finder, efter at have tilbragt
natten i det fri, tilbage til herberget. De stikker begge af pa
cykel til kysten, hvor et par fiskerhuse plyndres for madre-
ster. Derefter ror(!) de to kvinder mod Fyn.

I mellemtiden narmer Kurt og den sdrede Frank sig Middel-
fart. De bliver ynkeligt taget til fange pA adressen, forhsres
og afslerer hvad de ved. Da de keres bort draber de begge deres
vogtere vha. en hasaderet plan.

Kurt og Frank fortsaztter til Assens, hvor de lader sig
pleje pd Assens sygehus.

Katrine og Ellen kamper en hdbles kamp mod sult og kulde.
De besvimer begge af udmattelse og robdden driver omkring.

Nermest ufatteligt heldigt strander de 1idt nord for
Assens, kamper sig vej til sygehuset hvor de meder - Kurt og
Frank!!

Herefter har gruppen fdet nok af Johs., tyskere, Gestapo
og modstandskamp. De far hjzlp af den lokale prast, der kerer
dem til Kerteminde. Herfra sejles de over til Resnas pd Sjzl-
land.

Via Roskilde nds Helsinger, hvor gruppen meder Jorgen
"Jack”, der skaffer dem alle til Sverige.

Spiltesten foregik i dagene 13., 14 og 16. juli 1992.
Samlet effektiv spilletid ca. 7 timer.



pen mot England, den har utelukkende det Maal at forhindre at Skandmavxen
blir Slagmark for de engelske Krigsudvidelser.

Af denne Grund har sterke tyske Militeerkreefter siden idag m. s tat Besid- .

delse af de vigtigste militeere Objekter i Danmark og Norge. Over aisse Forholds-
regler trefies der for Tiden Overenskomster mellem den tyske Rigsregjering og
den Kongelige Danske Regjering. Disse Overenskomster skal sikre Kongeriget

bestaar videre, at Haren og Flaaten opretholdes, at Det Danske Folks Frihet ag- -

tes og at dette Lands fremtidige Uafhangighed fuldt ut sikres.

Indtil disse Forhandlinger er afsluttet, maa der ventes at Haren og Flaaten
har Forstaaelse for dette, likeledes at Folket og alle kommunale Steder er for-
nuitige og har god Vilje, slik at de undlater enhver passiv eller aktiv Motstand.
Den vilde vare uten Nytte og bli brudt med alle Magtmidler. Alle Militere og
kommunale Steder anmodes derfor straks at opta Forbindelsen med de tyske
Kommandsrer.

Folket opfordres til at fortsaette det daglige Arbeide og til at serge for Ro-
lighed og Orden!

For Landets Sikkerhed mot engelske Overgrep sorger fra nu af den tyske Haer
og Flaate.

Den tyske Kommander
Kaupisch.

3. Forbindelsesofficerer skal afgives og modtages til Sikring af Opretholdelse a:

gnidringslest Forhold og for at hindre Sammenstsd mellem danske og tyske

Tro i

Ingeu danske militeere Anlaeg eller Etablissementer maa edel®gges.

Fuldstendig Morkleegning af hele det danske Omraade gennemfoeres fra

Aften.

Kommunikations- og Efterretmngsmldler skal opretholdes uskadt.

Al Flyvning er forbudt.

. Enhver Efterretnings- og Postforbindelse med Udlandet er forbudt.

. Ovennavnte Bestemmelser tkal ved Appel endnu i Aften bekendtgeres fo:
samilige til Garnisonen herende Militaerpersoner.

Ll o

O

R. Mikkelsen.

DEM 15. APRIL 1940 HOLDT BORGMESTER WERNER FBLGENDE TALE, GENGIVET EFTES

STENOGRAFISK REFERAT, | ODENSE BYRAAD:

— Siden Raadet sidst var samlet til Mede, er der sket dette, at en fremmec
Magt har anset det for formaalstjenligt for at varetage sit Lands Interesser a
overskride vore Graxnser og hesmtte visse strategiske Byer i Danmark. Det va:
med Sorg i Sind, at vi den 9. April ved Daggry erfarede det, der allerede vai
en Kendsgerning. I de otte Dage, der er gaaet, er der sket en rivende Udvikling
den ene Forordm‘ng er gennemfort efter den anden, Forordninger, der under Hen

syntagen til de givne Forhold har vearet tvingende nedvendige; vi kommer imid
maade. lertid til at gere os det klart, at der kommer flere endnu, som maaske blive:
’ . langt strengere end det, som vi allerede i de otte Dage, der er gaaet, har se

Opraabet er her gengivet med dets originale Grammatik og Stave-

Samme Dag, som de tyske Krigsflyvere nedkastede de ovenn®vnte og market.
o y ety ’ Vort kere Feadreland, det danske Folk, staar overfor en meget streng, et

Flyveblade, udsendtes fra dansk Side to Opraab, et fra Hans Maje- mork og en tung Tid, en Tid, hvor det galder om, at alle gode Krefter forene:

stzet Kongen og et fra den danske Regering. for paa bedst mulig Maade at overvinde de mange og store Vanskeligheder, v
= = i = e staar overfor. Jeg vil derfor gerne herfra appellere til Odense Bys Borgere oc

KONGENS OPRAAB var saalydende:

Under disse for vort Fadreland saa alvorlige Forhold opfordrer jeg alle i By
og paa Land til at vise en fuldt ud korrekt og veerdia Optraeden, da enhver uover-
lagt Handling eller Ytring kan have de alvorligste Felger.

Gud bevare Dem alle, Gud bevare Danmark.
' Christian R.
Amalienborg, den 9. April 1940.

DEN DANSKE REGERINGS OPRAAB led saaledes:

TIL DET DANSKE FOLK.

Tyske Tropper har i Nat overskredet den danske Granse og har gjort Land-
gang forskellige Steder. Den danske Regering har under Protest besluttet at ordne
Landets Forhold under Hensyn til den Besattelse, som har fundet Sted, og i
Henhold hertil kundgeres fslgende:

De tyske Tropper, der nu befinder sig her i Landet, treeder i Forbindelse med
den danske Vearnemagt, og det er Befolkningens Pligt at afholde sig fra enhver
Modstand overfor disse Tropper. Den danske Regering vil forsoge at sikre det
danske Folk og vort Land imod de ai Krigsiorhold felgende Ulykker og opfordrer
derfor Befolkningen til rolig og behersket Holdning overfor de Forhold, som nu
er opstaaet. Ro og Orden maa prage Landet, og loyal Optreeden maa udvises
overfor alle, som har en Myndighed at udeve.

Kebenhavn, den 9. April 1940.
Christian R.
Th. Stauning.

I Odense udstedtes samme Dag folgende

Kommandantskabsbefaling.

1. Den danske Regering har besluttet, at enhver Modstand mod de tyske Trop-
per ved Besattelsen ai Landet skal undlades, at der skal optages Forbindelse
med de tyske Ledere til Opretholdelse af gnidningslast Forhold.
Den danske Krigsmagt forbliver paa dette Grundlag i Besiddelse af sine Vaa-
ben.

Gensidig Hilsepligt mellem den danske og tyske Vaprnemagts Personale
iveerkseettes.

&)

Borgerinder og i Tilslutning til den Proklamation, der er udsendt af Hans Maje
steet Kongen og den danske Regering, paa det mest indtreengende opfordre til pac
alle Maader at vise Resignation og helt og fuldt at felge de Anvisninger, de
er os givet.

Jeg behevede vel i og for sig ikke at navne dette; Odense Bys Borgere o«
Borgerinder har allerede vist, at de forstod Tidens Alvor; men jeg har gern.
villet understrege i denne for vort Land saa alvorlige Stund, hver paakraevet de
er, at enhver Mand og Kvinde ger sin Pligt; vi maa hver for sig gere Dagen:
Gerning. Vi maa alle forstaa, at enhver uoverlagt Handling, enhver ubesindi¢
Ytring, kan skabe Forviklinger, som ingen vil veere i Stand til at kunne overse
Jeg advarer imod at udsprede ubekraftede Rygter om dette eller hint, Rygter
der i mange Tilfelde viser sig at veere usande og groet i en eller anden fantasi
fuld Hjerne, og fremfor alt, lad os bevare den Ro, som nu engang kendetegne:
det danske Folk.

Vi staar som allerede sagt, overfor mange Restriktioner, der vil komme til a
gribe dybt ind i hele vort Erhvervsliv. Vi vil alle, rig som fattig, komme til a
marke Tidens haarde Tryk, men jeg tror at turde sige paa det samlede Byraad:
Vegne, at vi under de givne Forhold og saa vidt, som det staar i vor Magt, vi
sege at gennemfere de forskellige Foranstaltninger paa en saa lempelig Maadc
og paa en saa retferdig Maade som muligt. Vi vil gore det i Tilliden til, at hve:
eneste Mand og Kvinde i vor By i Forstaaelsen af Tidens Alvor vil medvirke her
til, og vi vil gere det i Troen paa og i Haabet paa, at det maa lykkes at fore
vort elskede Feadreland frelst gennem de mange Vanskeligheder, der er taarne
op omkring os.

Byraadets Medlemmer paa Bes=ttelsens Tidspunkt:

1. Vilh. Werner, Borgmester, Formand Aksel Andreasen, Gasverksarbejder H
P. M. Brumvig, Leererinde Frk. Dagmar Carlsen-Skiedt, Redakter Johannes Chri
stensen, Ingenior Jergen Christensen, Mellebygger Martin Dreier, Sagferer, cand
jur. Axel Ernst, Fuldmaegtig Aage Hansen, Folketingsmand C. N. Hauge, Keb
mand Martin Iversen, Frk. Karen Jervelund, Socialudvalgsformand C. V. Jergen
sen, Kontorbestyrer Georg Jergensen, Forretningsferer Niels Jorgensen, Over
betjent Vald. Kallan, Bageribestyrer Chr. Larsen, Overassistent, Kaptajn Linto
Forretningsferer Aug. Madsen, Temrermester Johannes Pedersen, Fru Sofie Peder
sen, Overleerer Seren Pedersen, Ingeniar Vilh. Rasmussen, Formand Vald Thom
sen og Kebmand P. Wilhjelm.

Rurrnadate Qalrratmr. Tuctiternad T M Madecan
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Luger P 08 (1.h.). Denne vel-
kendte tyske pistol (1) bruger en
»knzleds«-mekanisme. En rakke
led, som leddene i et kne, liser

bundstykket til lgbet, s& lenge
midterleddet ligger lavere end de
to andre (a). Ved affyringen bli-
ver leb og bundstykke presset til-
bage af rekylen, idet de glider i
skinner pi ldserammen. Efter et
kort stykke vej bliver midterled-
det trykket opad (b) af nogle skra

fremspring pé ldserammen, og
derved frigeres bundstykket, som
fortsztter bagud og kaster det
brugte patronhylster ud. Labet
bevager sig ikke lzngere tilbage.

Der findes mange variationer af
Luger-pistolen, der hovedsagelig
kun er forskellige ved l&ngden af
lsbet. Otteskudsmagasin. Kaliber
7,65 mm Parabellum eller kaliber
9 mm Parabellum.

Tellermine 35 (t.h.) er en typisk
pansermine, brugt af tyskerne i
2. Verdenskrig. Den er lavet af
stil og indeholdt 5,4 kg trotyl.
Den blev begravet nogle centime-
ter under jordoverfladen og eks-
ploderede, hvis en kampvogn el-
ler et andet tungt keretej kerte
over den. Der kravedes et tryk
pa mere end 113 kg for at akrive-
re den. Bemark den sekundzre
tzndkanal i bunden (g), der var
beregnet til at blive udstyret med
en detonator, som spraengte mi-
nen, hvis fjenden forsogte at lofte
den op. Da minen var lavet af
sta], kunne den lokaliseres med
en metaldetektor.
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Mauser Kar 98 k (ovf.), udsty-
ret med ZF 42 W-kikkertsigte til
snigskytter. Dette gevaer var -
uden de sezrlige sigtemidler -
den tyske infanterists hovedva-
ben i 2. Verdenskrig. Magasin til
5 skud. Kaliber 7,92 mm x 57
Mauserpatron.

141

a Sprengladning af trotyl
b Tryklag

c Fjeder til tryklaget

d Slagbolt og fjeder

e Detonator

f Hovedinitialladning

g Sekundar rzndkanal

h Initialladning

©DIAGRAM

Steilhandgranate (ovf. og
yderst t.h.) eller den tyske skaf-
thiandgranat var stort set den
samme i begge verdenskrige. Det
var en offensiv hindbombe med
tidsbrandrer. Brandraret blev an-
tzndt for kastet ved at fjerne luk-
kehztten og trzkke i en snor, der
14 inden i skaftet (t.h.). Der var
en tidsforsinkelse p4 fire til fem
sekunder inden eksplosionen.

Tysk Panzerwurfmine (L) fra
2. Verdenskrig (t.h.). Dette var en
skaftgranat med hulladning for-
synet med anslagsbrandrer og
fire lzrredsfinner. Fer kastet blev
disse finner holdt sammen af en
hatte p enden af skaftet. Ved ka-
stet gled hateen af, og finnerne
foldede sig ud og sikrede, at gra-
naten flgj af sted med spidsen
forrest (yderst til hejre).

i

a Lukkehztte

b Porcelznsknap
¢ Snor

d Traeskaft

e Rivetender

[

Anti-personel-handgranater
med tidsbrandror (1.h.)

1 Tysk Eiergranate model 39
(=ggranat) fra 2. Verdenskrig.
Knappen overst oppe var hindta-
get til en snor, der var forbundet
med en rivetznder.

1

f Forsinkelsessats
g Detonator

h Sprangstof

i Metalkappe




