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Der stod jeg i toget og tænkte
hva er det her for noget rod
hva ska vi med den danske ubeslutsomhed
og nogen burde gøre noget

Og lige der imellem Jylland og Fyn
og meget langt hjemmefra
ku jeg pludselig høre en utydelig indre
højttalerstemme som sagde:

Læn Dem, læn Dem endelig ud
Læn Dem ud over reglerne, systemerne, principperne
smid Dem endelig ud

- tv2 

Tak til:
Ruddi for at være sparringspartner ved udarbejdelse af 
plottet. 
Sine, Hans, Claus og Anders for at være forsøgskaniner. 
Palle og Malik for Fusion.  

Dette scenarie er skrevet til Con::Fusion 2002, Aalborg. 
Alle rettigheder forbeholdes
Copyright (c) 2002 René Toft 
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3 små kinesere på 

H ø j b r o  P l a d s

Indhold:

Side 4  : Elvis has left the building

Side 5  : Den fortabte søn

Side 7  : Opringningen 

Side 7  : Journalisten

Side 9  : Lejligheden

Side 9   : Lagerbygningen 

Side 11  : Jagten går ind

Side 12  : Højbro Plads

Side 13 : Efterspil

Side 14 : Bilag

Side 22 : Karakterer

Scenariet

Dette scenarie er et action scenarie. Det vil sige, at hvis man som spilleder 
tænker på vilde skuddueller, hvinende dæk, brutale betjente, tanketomme 
aggressive bøller og eksploderende biler, er man godt på vej. 

Men det hele er ikke kun action og løse aftrækkerfingre. Spillernes karakterer 
er alle mærket af en tidligere begivenhed. Denne begivenhed kan skabe en 
større enighed blandt nogle spillere, men kan skam også skabe dybe kløfter 
blandt andre. 

Handlingen

Scenariet starter med at detektiverne har til opgave at passe på vice-
borgmesteren i København. En opgave, der går grueligt galt, da de bliver 
overfaldet af terrorister fra JBA, Jyllands Befrielses Armé. 

Et halvt år senere bliver detektiverne kontaktet af Birthe Salling, der vil 
have detektiverne til at finde hendes søn, hun ved er i København, og 
som er indblandet i selvsamme JBA. JBA planlægger at bombe det indre 
København, og detektiverne har nu mulighed for at rette op på deres 
blakkede ry, eller i det mindste sige tak for sidst...



4

1. del : Elvis has left the building

November 2012. Detektiverne, fremgangsrige detektiver fra 
detektivbureauet Thomsen & Co, har fået den prestigefyldte 
tjans at være bodyguards for Københavns vice-borgmester 
Henrik S. Bagterp til et ”topmøde”, da helvede bryder løs. 
Detektiverne falder i et nøje planlagt baghold, kreeret af JBA, 
Jyllands Befirelses Armé. På trods af detektivernes modstand, 
hvilket koster dem dyrt, bliver deres klient kidnappet og senere 
henrettet på offentlig TV. En tidligere nok så fremgangsrigt 
detektiv/bodyguardbureau, er pludselig ikke så fremgangsrigt 
længere med en død klient og fire detektiver på hospitalet. 

Motorvejen

Detektiverne befinder sig i to sikkerhedsbiler på motorvejen på vej mod 
København. Det vil sige to store sorte biler af mærket mercedes med 
skudsikre ruder. I den forreste sidder Hasid, der er chaufføren, Otto og Per. 
I den bagerste sidder Sanne som chauffør og Siggi, samt vice-borgmesteren 
for København, Henrik S. Bagterp. 

Vice-borgmesteren har de sidste par dage modtaget dødstrusler fra en jysk 
terrororganisation, der kalder sig Jyllands Befrielses Armé. Han har derfor 
kontaktet Knudsen & Co. for at blive beskyttet, til en kulturbegivenhed. 
Vice-borgmesteren skulle ved en banket offentliggøre hvor i landet, det nye 
store kulturhus skulle ligge. Da valget faldt på Glostrup, vice-borgmesterens 
egen sjællandske hjemstavn, var der moderat bifald, lige indtil terroristerne 
slog til. Med maskinpistoler skydende i luften stormede de banketten og 
kom hurtigt i kambolage med bankettens øvrige sikerhedsvagter. Hurtigt 
men sikkert fik detektiverne vice-borgmesteren ud af bagvejen og kørt væk 
i bilerne og er nu på vej mod København. 

Det er helt op til spillederen hvor meget 
baggrundsinformation, spillerne skal have, 
før scenariet starter. Man kan forklare det 
hele i detaljer, eller blot lægge ud med; 
”I sidder i to sikkerhedsbiler på vej mod 
København sammen med vice-borgmesteren 
af København. Pludselig...”

Alt går galt

Det er mørkt, og begynder at regne, og som 
ud af intet kommer en stor sort varevogn 
og kører direkte ind i siden på den forreste 
bil. Hasid skal lave en test, for at se hvor 
galt det går. Uanset udfald, ender bilen i 
rabatten og bilen Sanne kører skal lave en 
katastrofeopbremsning, for ikke at køre ind 
i dem. Bag Sannes bil kommer endnu en 
varevogn og til sidst kommer endnu en op på 
siden for på denne måde komplet at blokere 
videre kørsel. 

Stats for terrorister

Der er ni terrorister, tre 
i hver bil. Hvilke våben 
de forskellige terrorister 
hver især har, er op til 
spillederen. 

Våben    Evne   Skade
.45          11      +5
Pumpgun    11      +5
Haglgevær   8      +5
AK-47         10      +5 
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Nu åbnes varevognene og ud af bagdørene kommer ni bevæbnede 
hætteklædte mænd, tre fra hver varevogn. Det er vigtigt, at det for 
detektiverne er en umulig opgave. De skal naturligvis gøre modstand, 
men det skal ikke gå dem godt. Lad en duel starte mellem terrorister og 
detektiver, men sørg for at der under denne duel sker fire ting:

1. Per får smadret sit knæ. Om det sker i den første bilulykke eller om 
knæet bliver skudt i smadder af en terrorist, er underordnet. 

2. Sanne skal skånes. Terroristerne undgår bevist at skade hende, siden 
hun er gammelt medlem af Nationalpartiet Jylland. 

3. Vice-borgmester Henrik S. Bagterp skal kidnappes, ikke slåes ihjel. 
4. Detektiverne skal tabe kampen og efterlades blødende på motorvejen 

i det silende regnvejr.  

Selve kontoret har, siden de flyttede til de mindre charmerende lokaler 
på Amager, også ændret sig noget siden sidste november. Hvor hver 
enkelt detektiv før i tiden havde hvert sit kontor, er Otto nu den eneste 
med eget kontor, men det er mest for at han kan drikke i fred og ellers 
sove på sin drømmeseng. De resterende har fælles kontor i stuen, der 
støder sammen med køkkenet, hvor der for det meste er dårlig kaffe på 
kanden og for gamle rester i køleskabet. Til deres rådighed har Knudsen 
to computere, diverse våben, arkiver og et par stadig velvillige kontakter 
indefor politiet og på gaden. 

A blast from the past

En moder, Birthe Salling, kommer til bureauet med ønske om at 
detektiverne finder hendes søn, Erik. Otto genkender hende som en 
gammel flamme fra sin tid Aalborg. Hun erkender da også, at han er 
grunden til, at hun netop valgte dette detektivbureau. 

2. del : Den fortabte søn

Juni 2013. Thomsen & Co er gået 
fra at være highclass til no class 
– et fald ikke alle helt har lært at 
leve med. 

Der er langt mellem jobsene, og når 
de kommer er de som regel enten 
uinteresante eller barske, som denne 
del af byen nu engang er blevet. Men 
regninger skal betales og ingen penge har 
vi nok af. Et par af detektiverne tjener, 
for at klare til dagen og vejen, penge på 
lysky forretninger ved siden af. Det er 
kun et spørgsmål om tid før nøglen bliver 
drejet om. Et faktum, der går Otto så 
meget på, at han har svært ved at komme 
op af det hul, der blev gravet til ham den 
skæbnesvangre aften sidste år. 

Birthe Salling

Birthe Salling 
er i starten af 
halvtredserne, men 
holder sig godt. Hun 
er stilfuld, men ikke alt 
for dyrt klædt på. På 
trods af sit pæne ydre, 
ser hun træt ud, men 
prøver at dække over 
det. Hun virker meget 
bekymret, som om der 
er mere en blot en søn 
i nogle vanskeligheder. 
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Birthe trækker nu Otto til side. Hun fortæller at Erik er Ottos søn, noget 
som ikke engang Erik ved. Hun ville gerne have fortalt det under andre 
omstændigheder, men hun har ikke turde at frygt for både Ottos og hendes 
egen reaktion. Hun bryder grædende sammen. Hun begynder at skælde 
Otto ud, fordi han bare tog afsted til København og bebrejder sig selv, at 
hun ikke tog med. Otto skal lå for negativ skæbne, da han for første gang i 
mange år bliver konfronteret med sin fortid.

Til sidst trygler Birthe Otto om at finde deres søn før det går galt. Hun 
ved Erik for tiden bor i København, men ikke hvor, måske Amager. Det er 
ikke til at finde nogen adresse nogen steder, men hun ved at han er blevet 
involveret ”i noget skidt”, og det vil Birthe gerne have ham ud af.  

Forbindelser

Hvis man vil vide noget om nogen, er der et par måder man kan tage 
affære. Enten kan man få fat i sine kontakter på gaden, gamle bumser, 
gadepushere og lysksy pizzaria-indehavere, eller sine forbindelser 
indenfor politiet. Det er dog ikke nemt at finde en enkel jydsk knajt i den 
københavnske storby, der efter sigende skulle være rodet ud i noget skidt. 
Detektiverne mangler information. De får dog et tvivlsomt spor efter de 
besøger en kendt stikker, Pede, i ”Hullet”. Han fortæller at hvis man er 
jyde og er på Amager, tager man gerne før eller siden på Jydepotten. 

Hvis man er fordrukken, jyde og bor på Amager, er der en stor 
sandsynlighed for at man på et eller andet tidpunkt stifter bekendtskab 
med Jydepotten. Hvis man ikke er jyde, skal man nok holde sig langt 
væk. Selve værtshuset har ikke direkte forbindelser med JBA, men er ikke 
ligefrem harme over JBAs aktiviteter, tværtimod. Flere af stamkunderne 
er dog også kendte for deres forbindelser og engagement indefor JBA regi. 

På Jydepotten kører Jodle Birge i baggrunden, mens stuen er halvfyldt 
med røg og en håndfuld faste kunder. Alle ser op, da detektierne kommer 
ind, men er det kun jyderne fra detektivbureauet, der er afsted, falder 
kunderne hurtigt i snak igen. Hvis det er københavnerne der ankommer 
bliver de nægtet at købe noget, og hvis detektiverne beklager sig over 
den dårlige betjening, rejser kunderne sig op, klar til at give en omgang 
knytnævesuppe. 

Uanset hvem der ankommer til Jydepotten, vil de ikke kunne få meget 
ud af hverken bartender eller kunderne omkring Erik Salling. Så snart 
Eriks navn bliver nævnt, nægte de at snakke, og hvis man presser på bliver 
man på en bestemt måde bedt om at gå. Hvis ikke man går det, så er der 
knytnævesuppe på menuen igen.  

Baggyden

Når detektiverne forlader stedet, bliver de ude på agden kontaktet af en 
fyr, der spørger om, de leder efter Erik. Han vil fører dem til ham, hvis 
han får en tusse. Hvis de betaler, ringer han lige på mobilen et kort øjeblik 
og fører dem bagefter ind en baggyde. Her venter der fier store bøller 
med jysk accent og boldtræ. Detektiverne får et par drag over nakken og 
besked på at blande sig udenom. De skal blande sig i noget, der slet ikke 

Pede

Pede er syrehoved, 
narkoman, pusher og 
professionel stikker. 
Pede ved en hel del om 
en hel del, men har 
desværre den dårlige 
vane at han alt for ofte 
falder for fristelsen af 
sine egne stoffer. Derfor 
går han som oftest rundt 
i en lykkelig rus, afskåret 
fra omverdenen. Som 
regel er Pede at finde på 
det lokale stamværtshus 
Hullet.

Stats for Kunder

Kunderne på Jydepotten 
har ingen våben, ud over 
en enkelt kniv, men bar-
tenderen har naturligvis 
et basebalbat. 

Våben    Evne    Skade
Næve         10         +1
Kniv           9           +2
Bat       9      +2
Flaske        8    +2      
(knust)
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vedkommer dem. Hvis Sanne er med, bliver hun bedt om, på en bestemt måde, 
ikke at modarbejde sagen. Men de skader hende ikke. Hvis Per er med, giver 
de ham en ordentlig en over hans dårlige knæ. Bagefter spørger de ham, om 
han ikke fattede det første gang. De efterlader detektiverne forslåede, men ikke 
dødeligt sårede på nogen måde. Det var kun ment som en forskrækkelse og 
intet andet. 

3. del : Opringningen

Endnu engang kontakter Birthe Salling detektiverne. Denne gang 
med nyt om Erik.

På kontoret får Detektiverneigen besøg af Birthe Salling. Hun fortæller, at hun 
er blevet kontaktet af hendes søn, der har bedt hende om at holde sig langt væk 
fra København, specielt centrum. 

Jeg tryglede ham om at komme ud af det, men han grinede bare af mig og 
sagde at det ikke bare noget man ”kom ud af”. Det var hans liv nu, uanset om 
han ville det eller ej. Jeg bønfalder jer – få ham ud af det. Find ham. Vil I ikke 
nok?

Som detektiverne nok, på nuværende tidspunkt, har regnet ud, er Erik medlem 
af JBA, og moderen vil have ham ud af det, inden det er for sent – inden han 
dør. Hun ved han er i København, da han nævnte noget med, at han skulle 
møde tre kinesere her. Detektiverne skal nu til at opspore JBA, hvilket for 
det første ikke er særligt nemt, og for det andet ikke særligt populært, hvilket 
detektiverne allerede én gang har erfaret. 

4. del : Journalisten

For at vide mere for detektiverne kontakt med en meget nervøs 
journalist, ved navn Søren Portmann. Han sidder ind emd en hel 
del information om JBA. Information JBA ikke er interesseret i 
kommer ud. 

For at vide hvem de er op imod, bliver detektiverne nødt til at vide noget mere 
om JBA. Per Damsgaard ved allerede en hel del, og ved gennemgang i hans 
arkiv, finder de en hel del gamle artikler, politirapporter osv. (her kan bilag 6 
udleveres til den spiller, der spiller Per). Hvis detektiverne er opmærksomme 
(slå en test), vil de opdage, at der er et jounalistnavn, der ved gennemgang af 
artiklerne, bliver ved med at gå igen, Søren Portmann. En anden måde at finde 
navnet, er ved at bruge spillernes kontakter indenfor politiet. 

Søren Portmann er desværre ikke en, man bare lige besøger, men gennem lidt 
research finder de frem til hans telefonnummer, der naturligvis er hemmeligt. 
Hvis de ringer op vil de hører en hæs mandestemme på en telefonsvarer sige; 
”Du har ringet til 33372888. Læg en besked og jeg vil overveje at kontakte 
dig”. Hvis detektiverne lægger en besked, bliver de kontaktet en time senere 
med en lige så kort besked; ”I morgen, Cafe Herman klokken 12.00”. 

Søren Portmann

Søren er en stor 
mand. Med sit store 
skæg, 200 kilo og 
små sygekassebriller, 
ligner han mest af alt 
en muldvarp. Han 
er nervøs og har en 
tendens til at stamme, 
når han bliver for ivrig.   

Søren Portmann er en  
jounalistenspænder, 
der har insamlet en 
kæmpe bibliotek af 
viden om JBA, ikke ulig 
en hvis Frede Farmand 
en gang gjorde ved 
nynazisterne i de gamle 
90’ere. Samtidig er han 
kilde til PET (Politiets 
Efterretnings Tjeneste), 
men han har ikke givet 
lyd fra sig i rum tid 
nu. Det er dog ikke 
unormalt, at der går 
flere måneder mellem 
oplysningerne. 
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Den kan jo være at detektiverne overhovedet ikke ønsker at vide noget om JBA, 
men det er bidende nødvendigt at spillerne får kontakt med Søren Portmann. 
Hvis de ikke selv har intentioner om at lave research på JBA, så giv dem en vink 
med en vognstang. Send en af deres gamle politivenner hen til dem. Han har 
måske hørt at de har interesse i JBA og for et vist beløb, kan de få et nummer til 
en hvis journalist. Man kan også bare lade Søren kontakte detektiverne med den 
korte og kryptiske besked om mødet på Café Herman.

Cafébesøg

Café Herman er en ganske almindelig café, der ligger på selve Nørrebrogade. Med 
dens store vinduer, kan man holde godt øje med, hvad der sker udenfor. Uanset 
hvor sent detektiverne ankommer til caféen, så ankommer Søren Portmann 
senere. 

Efter detektiverne er ankommet og har sat sig et eller andet sted, kontakter 
Søren dem. Han er synligt nervøs og mener, at der er noget stort på vej. Der 
kommer til at være tre frygtelige terroraktioner indenfor de næste 6-12 timer, 
han ved bare ikke hvor. Der er en kode, han ikke har løst endnu. Søren viser nu 
detektiverne billeder af folk, han ved med sikkerhed er medlem af JBA og et par 
af dem indeholder billeder af Erik Salling. Disse folk, der er ca. 10 i alt, er alle set 
i København indenfor de sidste tre dage. Søren forklarer yderligere detektiverne 
at Erik er Salling har været med i et par år, men mest som stik-i-rend-dreng. Nu 
ser det ud til at han nu er rykket op i graderne, så det kan være, han kommer til 
at være midt i det hele, når det først går løs. Søren begynder febrilsk at bladre 
gennem sine billeder, men finder ikke det, han søger. Han bander og svovler og 
siger, at han må tilbage til lejligheden, da der er et par billeder, han har glemt. 
Mens detektiverne endnu sidder i caféen og journalisten just er ved at tage jakke 
på, kører en sort varevogn forbi og en hætteklædt mand stikker en M-16 ud af 
vinduet og begynder at skyde. Hvis detektiverne er hurtige undgår de kuglerne, 
overlever de, men det er der andre, der ikke gør. Et par civile og Søren Portmann 
må lade livet, mens varevognen i stor fart forlader stedet.

Omkring detektiverne og Søren Portmann er alt kaos. Glassplinter har lagt sig 
overalt og folk farer forvildede rundt med blod rendende ned i øjnene. Smid 
hellere end gerne en sørgende far ind, der med sin døde søn i armene står med 
afmagten malet i ansigtet. Du skal, som spilleder få spillerne til at overveje, om det 
er det værd at sætte sig op imod JBA. 

Søren Pormann ligger og styrtbløder fra tre skud i torso, og med blod i mundvigen 
begynder han meget stille at synge den første strofe af ”tre små kinesere på 
højbroplads….”, før han udånder. Nøglen til Sørens lejlighed, samt pung med 
adresse, er i Sørens  lomme. Ikke lang tid efter ankommer politiet. Detektiverne 
kan vælge, at om de vil blive for at snakke med politiet eller ej. Hvis de gør, vil det 
ikke kræve så meget forklaring senere hen i scenariet, men dog tage lidt tid ud af 
det allerede pressede skema. 
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5. del : Lejligheden

Journalistens lejlighed er et stort rod. Med det ikke sagt, at det har været 
gennemsøgt. Det er bare rodet. Der ligger papirer overalt. Der er billeder, kort, 
noter overalt på vægge, gulve og borde. Flere af billederne har detektiverne 
allerede set, men et par stykker er ikke set før. De tilhører en billedserie foran 
et pakhus, hvor Erik Salling, samt en ukendt mandsperson står foran, mens 
de diskuterer. I baggrunden står der tre varevogne. Der er en notits på et af 
billederne, hvor der står  ”tre små kinesere” med en pil på pakhuset eller er det 
i virkeligheden varevognene, der bliver peget på? 

Hvis detektiverne slår godt, når de undersøger lejligheden (overvågenhed + 
lusk), finder de et kort over det indre København, med tre numre på (bilag 5). 
Disse numre (8, 11 og 28) repræsenterer hver sin busrute, som udgør plan B.

Med et par heldige slag om kendskab til byen, finder detektiverne ud af, at det 
er pakhusene på havnen, der er tale om. Hvis ikke slår slagene heldigt nok, må 
de jo spørge sig frem, om der er nogle, der kender til pakhuse i København. 

Plan B

“Tre små kinesere 
på Højbro Plads” er 
kodeordet for den 
største terroraktion 
i Danmarks historie. 
Den oprindelige 
plan for JBA var at 
sprænge det indre 
København i luften 
med bilbomber 
transporteret i hver 
sin varevogn. Men 
efter at JBA har set 
at detektiverne har 
begyndt at stille de 
forkerte spørgsmål 
til de rigtige 
mennesker, tør de 
ikke længere at følge 
plan A. 

Plan B er 
vanskeligere at 
gennemføre, 
men er sværere 
at gennemskue 
for omverdenen. 
Istedet for sorte 
varevogne, bruger 
JBA HT-busser som 
transportmiddel. 
De har kidnappet 
og skudt tre 
buschauffører, for 
at overtage deres 
busruter den samme 
dag. På denne måde 
kan de komme udset 
helt ind i centrum. 
Des flere passagerer 
de tager op, des flere 
er der til »le grande 
finale«.

6. del : Lagerbygningen 

I lagerbygningen holder de tre 
varevogne, der skulle sprænge 
Højbro Plads til ruiner. Men de 
er tomme. Plan B er sat i værk, og 
sprængstofferne er flyttet over i 
de tre HT-busser. 

Lagerbygningen er et stort mørkt 
skrummel af en bygning, der ligger 
ved Kalkbrænderhavnen. Det ligner 
noget, der skulle være revet ned for ti 
år siden, men ikke blev det, da man 
ikke havde råd til at bygge noget bedre. 
Selve bygningen er rød, eller var i hvert 
fald en gang rød, men nu mere en 
rustrød med plamager af snavs. På hver 
langside er der en stor port, der begge 
er låst. Det eneste anden indgang er 
en almindelig dør ved siden af porten  
på nordsiden. Denne dør er også låst, 
men har en ringklokke, der godt nok 
ikke virker. Ved siden af døren er der et 
vindue, der er så beskidt man ikke kan 
se ind af. Hvis man kunne ville man 
kunne se en af JBA medlemmerne i 
gang med at lave kaffe inde i køkkenet, 
der er det første rum, man kommer til. 
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Køkkenet

Hvis man kan kalde 10 m2 med én kogeplade, en kaffemaskine, et bord, fire 
stole og et linoleumsgulv for et køkken, så er det et køkken, detektiverne 
træder ind i. Her står der en mand med ryggen til dem og laver kaffe på 
maskinen. Der ligger en pistol ved siden af ham på køkkenbordet. Alt 
afhængig hvor meget detektiverne larmer på vej ind, er han mere eller 
mindre opmærksom på ubudne gæster. Hvis de er meget stille, kan han 
overmandes uden den store bevær, men det kan også gøre så larmende, at 
de to terrorister inde i lagerhallen hører dem. 

stats for terrorister

Våben        Evne   Skade
Næve            11     +2
Haglgevær    8 +5
AK-47          10       +5

Kamp

Inde i lagerbygningen finder detektiverne modstand i form at to JBA 
terrorister. Hvis du som spilleder ønsker at gøre det sværere, så lad der 
være flere terrorister, end kun de tre. Under alle omstændigheder holder 
den ene terrorist detektiverne beskæftiget ved hjælp af korte salver fra 
sin fuldautomatiske AK-47, mens den anden kaster sig ind i en varevogn 
og forsøger at kører direkte gennem hovedporten, uanset om den er åben 
eller ej, og uanset om der står detektiver i vejen eller ej. Detektiverne kan 
sætte efter varevognen, men medmindre de er rigtige hurtige, forsvinder 
varevognen hurtigt væk. 

Det er vigtigt at mindst én af de tre terrorister overlever og bliver fanget, 
så detektiverne kan få lov at bruge Siggis ”evner” inden for forhørets 
ædle kunst. På denne måde har detektiverne mulighed for at få hurtige 
oplysninger, istedet for at skulle lave alt research-benarbejdet selv.  

Efter de enten er flygtet eller skaffet af vejen  på den ene eller den anden 
måde, finder detektiverne ligene af to mænd og en kvinde smidt bag i den 
ene af de to resterende varevogne. Hvis man undersøger deres egendele, 
vil man se at de alle er ansat hos HT. Hvis man kontakter HT vil man 
ydermere finde ud af, at de tre chauførrers ruter denne formiddag er 8, 11 
og 29. Samme tal, der er på kortet (bilag 4).  

Afhøringen

Hvis detektiverne, herunder specielt Siggi, er hårde nok, vil de omsider få 
noget nyttigt ud den stakkels terrorist. Han vil fortælle alt om plan B; At 
bomberne er flyttet over i busserne, og at de skal sprænge inden timen er 
omme. Han fortæller hvilke numre busserne har, og at Erik er med bussen 
på vej mod selve Højbro Plads. 

Siggis Evner

Som allerede beskrevet 
på Siggis karakterark, er 
et forhør udført af Siggi 
ikke nogen sød omgang 
pussenusse og »jeg har 
mine rettigheder« og 
»hvor er min advokat«, 
tværtimod. Det er ondt, 
brutalt og effektivt. Det 
er vigtigt at spilleren, 
der spiller Siggi, ved 
det, og det er mindst 
lige så vigtigt at resten 
af gruppen også ved det. 
Nogle synes måske JBA 
har fortjent al den smerte 
og død, de kan komme 
ud for (Per) , mens 
andre måske hellere vil 
vende den anden kind til 
(Sanne). Få spillerne til at 
betvivle om målet virkelig 
helliger midlet. Skab 
splid. 



11

7. del : Jagten går ind

Detektiverne er nu på jagt efter tre busser, på tre forskellige ruter i det indre 
København. De ved ca. hvor de vil slå til, men ikke hvornår. Det er nu kun et 
spørgsmål om tid. 

Ved at krydsrefererer chauffør og busskemaer kan detektiverne finde tidspunkterne for 
ankomst af de tre busser. Nu er det tid til at tilkalde forstærkning, men samtidig undgå at 
skabe opmærksomhed, da det nødigt skal ende med en massakre. 

Hvis politiet bliver behandlet og informeret på den rigtige måde, sætter de alt i sving for 
at få disse tre busser stoppet. Den sikreste måde er snigskytter. Det eneste problem er 
bare at der er tre busser, tre mål og minimum to terrorister i hver bus.  

Den første bus

Terroristernes første mål er hovedbanegården. Bus nummer 11 er på vej, og alt efter om 
detektiverne informere politiet, vil de lykkedes dem. Hvis detektiverne forklarer sagens 
sammenhæng for politiet, er hovedbanegården det første sted, snigskytterne bliver sat 
ind. Med billeder af JBA’s medlemmer fra PETs arkiver, sidder snigskytterne klar. Den 
første bus er ordnet, før detektiverne overhovedet når at komme til centrum. Politiet 
melder om to døde terrorister, men ingen mistede civile. 

Det kan dog se helt anderledes ud, hvis detektiverne vælger at løse problemet uden 
politiets indblanding. I dette tilfælde sprænger bussen foran hovedbanegården. 
Sprængningen kan høres flere kilometer væk og vinduer i en radius af 100 meter 
sprænger. Alt dette sker, mens detektiverne stadig er på vej mod centrum. Dette burde nu 
være klart for enhver, at det vil være i detektivernes bedste interesse at kontakte politiet. 
Næste stop Christiansborg og Højbro Plads. 

Bus nummer to

Mens detektiverne er på vej mod Christiansborg, ser de en bus med nummer 8 køre mod 
stoppestedet foran Christiansborg. Detektiverne kan, hvis de vil, kører mod bussen for at 
afskærme den, eller stoppe og skyde mod den, hvis de da er overbevist om, at de er den 
rigtige. Det er det. Hvis de ikke gør noget, vil bussen pludselig dreje af og køre ind over 
gårdspladsen.

Skyder detektiverne efter buschaufføren er det et rimeligt svært skud, idet at bussen er 
i bevægelse (bla + bla + bla). Men hvis spillenerne har kontaktet politiet, kan det være, 

hvis spillerne misser, at der 
er en snigskytte, der får ram 
på ham, men det helt op til 
spillederen, om detektiverne 
skal have sikkerhedsnet. 
Bussen speeder op, laver et 
stort sving og vælter.  



12

En god scene vil være at når bussen kører galt, ender den på hovedet, mens 
det drypper fra benzintanken. Terroristerne kan være døde eller levende 
(ingen af dem er den fortabte søn). Samtidig forsøger godt 20 passagerer 
at finde en udgang i denne dødsfælde af en bus. Det er kun et spørgsmål 
om tid, før bussen sprænger. Detektiverne kan lege helte og enten prøver at 
redde det der reddes kan, eller desarmere bomben, overlade det til politiets 
bombehold (hvis de er ankommet) eller løbe alt hvad benene kan bære. 
Denne situation kan udmunde i nogle seriøse skæbnepoint. Giv dem to 
minutter inden bomben sprænger. De skal også huske, at der er endnu en 
bus, der er på vej mod Højbro plads.

Det kan være, detektiverne aftaler med politiet, at politiet tager sig af den 
væltede bus, mens de selv kører/løber efter den sidste vogn. Mens de gør 
det, hører de en kæmpe eksplosion, og trykket fra bomben kasterhenholdsvis 
dem og deres bil fremad, og føreren skal slå en seriøs test for ikke at køre 
galt (bla + bla+ bla)… 

En anden mulighed er selvfølgelig, at detektiverne ikke får ramt chaufføren, 
der i fuld fart kører ind i Christiansborg og sprænger halvdelen af bygningen 
væk. Det er op til spillederen, men for spæningen og detektivernes helbreds 
skyld, er det altid godt at vente med et største brag til sidst. 

8. del : Højbro plads

En bus tilbage og Erik er helrt sikkert ombord. Spørgsmålet er om han kan 
slippe emd livet i behold. Og kan detektiverne?

JBAs Ankomst

Det er vigtigt at vide, at JBA ikke er selvmordskandidater. Hvis de kan komme væk 
fra en mission med livet i behold, gør de det hellere end gerne. Så de to terrorister, 
der sidder i den sidste bus bliver nødt til at få bussen ind på Højbro plads, stoppe den 
under påskud af motorsvigt eller lignende og så forsvinde i mængden før bomben 
sprænger. Dette kan kun lade sig gøre, hvis de har fået et forspring i forhold til deres 
forfølgere, hvilket det kniber med for dem på nuværende tidspunkt. De er pressede. 
De er desperate, og desperate mennesker gør desperate ting. Slutscene kan ende på 
en af to måder. 

Hvis JBA folkene opdager bare det, der bare ligner en politibil, går det galt. Så vil 
bussen styrer lige mod  Storkespringvandet. Om der er et par turister, der står i vejen 
er bare ærgerligt. Bussen drøner med fuldt knald lige ind i springvandet. Desværre 
vælter storkene ned i forruden og slår føreren ihjel. Erik er dog stadig i live og stadig 
indtillet på at gennemføre missionen, selv med en busfuld af gidsler. 

Hvis ikke der er politi i nærheden, men derimod detektiver, vil de ikke ane uråd 
og parkere bussen som planlagt. Det er nu, detektiverne gerne skulle genkende 
chaufføren, som den ene af terroristerne fra billederne. Og han kan se, at de kan 
genkende ham, så han skyder. Han skal gerne ryddes af vejen rimelig hurtigt, så 
opgøret vil stå mellem Erik (Ottos søn, Pers fjende, politiets eftersøgte terrorist), 
detektiverne (deres opgave er jo at få ham ud af JBA) og politiets triggerhappy 
skarpskytter eller bare de sædvanlige Dirty Harry-typer. 
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Det sidste opgør

Erik er stadig levende og behøver nu kun at sætte nedtællingen i gang. Såret, 
bevæbnet og desperat står han ud af bussen, tager en tilfældig passager som 
gidsel og vifter med sin pistol for at holde folk på afstand. Erik har dog ikke kun 
en pistol, men også detonatoren til selve bomben, der befinder sig inde i selve 
bussen. Den samme bombe han truer med at sprænge lige nu og her. Det er 
nu op til detektiverne at tale med ham og overtale ham til at gå væk eller blive 
skudt. Men de skal være hurtige, for politiet er mere end vilige til at tage skudet, 
og Erik er ikke helt uforlignelig med martyrrollen. Men kan detektiverne bliver 
enige? Hvad med far og søn? Hvad med alle de døde civile? Hvad med Pers 
hævn? Hvad med Sannes tvivl? 

Hvad der skal ske er helt op til spillederen. Det vigtigste er at finde ud af, hvad 
stemningen er til. Er der hævn i luften, så lad detektiverne nakke svinet. Er der 
et far søn forhold, der er ved at etableres, så frels den stakkels knægt. Det kan 
være at det er Otto selv, der skyder Erik. Det kan være Erik skyder Otto. Det 
kan være Sanne pludselig føler for JBAs sag? Der er mange muligheder, så finde 
gerne selv på flere. Og mange af dem giver både negativ og positiv skæbne, alt 
efter hvem man spiller. 

9. del : Efterspil

Alt efter hvordan scenariet stopper, er der spørgsmål, der skal 
besvares: Overlevede Erik? Overlevede detektiverne? Overlevede 
Højbro Plads? 

En sikker vinder

Hvis Erik blev skudt og døde, bliver detektiverne udråbt som helte i aviserne, 
og deres blakkede ry er pludselig glemt. De kan endnu engang rykke op i den 
store liga og leve i sus og dus. Men uanset hvad, så har Otto mistet sin søn, og 
resten af gruppen er ikke bedre stillet. Per har fået hævn, men hjælper det på 
hans ketogan misbrug eller forholdet til konen eller hans smadrede knæ? Hasid 
skylder stadig penge. Siggi får endnu en sten til sin arrogancekiste og Sanne har 
stadig ikke fået svar, eller har hun? Og hvad skal hun gøre med det svar hun fik?

Der er også lige en kunde, der skal tales med. Birthe Salling er ikke glad for 
udviklingen denne sag har fået, men bebrejder ikke detektiverne Eriks fejltrin. 

Hvis Erik bliver skudt, såret og taget til fanget, bliver detektiverne også udråbt 
til helte, og Birthe Salling en forholdsvis glad dame. 

Endnu et nederlag

Hvis Erik sprænger Højbro Plads i luften, er det spørgsmålet om detektiverne 
overhovedet overlever. Hvis de gør, får et par af dem endnu en tur på hospitalet 
og bureauet endnu en tur i sladderspalterne; ”Massakre på Højbro Plads 
– inkompatente detektiver for langsomme”; ”Thomsen & Co. endnu engang i 
forbindelse med blodbad” osv. Folk elsker en syndebuk, og endnu engang er 
valget faldet på Knudsen & Co. 
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Bilag
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Bilag 1 : Motorvejen
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Bilag 2 : Kontor
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Bilag 3 : Lagerbygning
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Bilag 4 : Christiansborg Slotsplads
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Bilag 5 : Kort fra Søren Portmans lejlighed
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Bilag 6 : Baggrundsinformation om Jyllands Befrielses Armé

JYLLANDS BEFRIELSES ARMÉ – JBA

En god københavner, er en død københavner
- JBA slogan

”Alting handler om København. Danmarks kulturcenter. Danmarks hovedstad. 
Danmarks navle. Kongen og Dronning af Danmark. Alting sker i København. Her 
bor de rige, de kendte, regeringen, kongehuset, magten, eliten. Det er til at brække 
sig over. De er der alle. Det store Ser og Hor galleri. Kultur. Wannabees. Højrøvede 
skiderikker, der ikke kan se ud over deres egen næsetip. Det er på tide, nogen giver 
dem en lærestreg. Der er på tide Jylland kommer tilbage på Danmarks kortet. Der er 
på tide Jylland bliver Danmarks kortet. Der er på tide nogen gør noget. Og de nogen 
er os. Så København – bed din sidste bøn.”   

- JBA  videobrev til politiet efter kidnapningen og henrettelsen af 
Københavns viceborgmester, 13. november 2012 

I 2004 blev Det Jyske Nationalparti dannet, som protest mod den stigende 
københavnerfiksering og –forfordeling, undertegnede parti mente, der fandt sted og 
stadig gør. Gennem politiske kanaler har de i årevis kæmpet for at Jylland skal rive sig 
løs fra resten af det danske rige. Denne kamp har foreløbig været frugtesløs. 

Jyllands Befrielses Armé (JBA) blev dannet i 2009, som en udbryderfraktion af Partiet 
Jylland. JBA var trætte af den evige kværulanteri og tog sagen i deres egne hænder. De 
krævede resultater og de havde ikke tænkt sig at bede pænt om dem. 

I går aftes blev 16 mennesker blev dræbt og 37 sårede, da en bilbombe sprang foran 
Tivoli. Alle de tilskadekomne var udenlandske turister…

- Nyhederne d. 22. juli 2011

JBA er efterhånden blevet en velorganiseret lille undergrunds terrorist hær med 
forbindelser både i den jyske, fynske og sjællandske undergrund. De er bedøvende 
ligeglade med, hvem de handler med, også københavnere. De ser sig ikke selv som 
dobbelt moralske, bare praktiske – målet helliger altid midlet, og deres midler er 
mange. Og de tør gøre brug af dem. 

JBA har ingen moralske skrupler og går ikke af vejen for terrorbombninger, 
kidnapninger eller andet for at få deres krav opfyldt. Deres primære mål har foreløbig 
været sjællandske kulturikoner, politikere og andre kendte ansigter. De har ved flere 
lejligheder truet med attentater mod kongehuset, specielt ved kongehuset mange besøg 
vest for Lillebælt. Foreløbig har de dog ikke gjort alvor af deres trusler. Foreløbig. 
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Et lille udsnit af deres terroristaktioner indtil dato:

• August 2009 – halshugning af Den lille Havfrue
• Oktober 2009 – Brandstiftelse på det Kongelige Teater. Ingen døde, da Ilden 

blev påsat om natten. Krævede komplet genopbygning af Den lille Scene, samt 
Stærekassen. 

• Februar 2010 – Brandstiftelse på diskotek NASA II. Ingen døde, men en del led 
af svær røgforgiftning. 

• Maj 2010 – Bilbombe foran Christiansborg. Gik dog af uden at kræve liv. Kun en 
del materiel skade.  

• December 2010 – Bombe i Illum midt i det travle juleindkøb. 23 døde og 152 
sårede. 

• Juli 2011 – Bilbombe foran Tivoli. 16 dræbte, 37 sårede. 
• December 2011 – Den årlige julebombning af Illum planlagt, men mislykkedes, 

da politiet fik et tip og stormede bombemandens hus. Dette kostede 
bombemanden, samt 5 politimænd livet. Herefter holdt JBA lav profil, mens de 
rensede ud i egne rækker, på jagt efter stikkeren. 

• November 2012 – Kidnapning og henrettelse af Københavns vice-borgmester 
Henrik S. Bagterp. Henrettelsen blev optaget på video og sendt til alle de store 
nyhedskanaler, med en udtalelse. Dette var første gang JBA har taget direkte 
kontakt med offentligheden.   
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Karakterer

Når spillet starter, skal spillerne kun have udleveret 
første side af hver karakter, dvs. den korte udgave. Først 
efter første del, altså efter JBA’s baghold, skal spillerne 
have de komplette karakterark. På denne måde får spill-
erne set, at bagholdet havde konsekvenser. 
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Otto Knudsen

Otto er 52 år og ejer sammen med Siggi og Per detektivbureauet ”Knudsen & 
Co”. 

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 5 Computer 3

Intelligens 5 Elektronik 4

Klogskab 5 Kunst 2

Koordination 2 Lusk 3

Smidighed 2 Missilvåben 3

Styrke 2 Samfundsviden 5

Udholdenhed 3 Transport 3

Udstråling 4

Viljestyrke 1 Specialer:

Årvågenhed 1 Pistol 3

Aflytningsudstyr 4

Positiv skæbnetræk: Afhøring 3

Vennesjæl

Negativ skæbnetræk:



24

Otto Knudsen

”Argh, jeg hader at være ædru”

Endnu endag med udsigt til regnvejr indendørs. Udenfor skinner solen, men på 
kontoret dumper endnu en rykker ind af brevsprækken. Det virker næsten som om 
postvæsenet griner af dig, og brevet falder tungt og maser den sidste rest af din 
værdighed. 

Otto er 52 år og ejer sammen med Siggi og Per detektivbureauet ”Knudsen & Co”. Det 
er langt fra den guldgrube, det var i gamle dage. Gamle dage vil sige for et halvt år 
siden. Før katastrofen. Før JBA kom ind i billedet. Før alt gik galt. 

Du henter en morgenbajer op fra skuffen i skrivebordet for at fjerne de værste 
tømmermænd. Af erfaring ved du, at den efterhånden først forsvinder efter de første 
tre af slagsen. 

Otto er en venlig sjæl, men efter detektivbureauet nu er på fallitens rand, har han 
svært ved at se sig selv i øjnene. Han vil hellere mindes de gode gamle dage over en 
øl eller ti på den lokale stambar ”Hullet”, end at prøve at gøre noget ved det. Han har 
givet op. Af samme årsag er Otto det sidste halve år blevet mere og mere apatisk og 
tager kun sjældent et standpunkt i en diskussion, men forbliver vægelsindet. I det hele 
taget undgår han så vidt muligt at tage noget som helst ansvar, da han er overbevist 
om, at det var hans skyld, at det gik så galt, den skæbnesvangre aften i november. 

Den tredje øl glider ned med velbehag, og du mærker at tømmermændene langsomt 
forsvinder. Du overvejer et kort øjeblik, om du skal have en lille skarp inden dagens 
dont, men svaret er næsten for indlysende. 

Otto er oprindeligt fra Aalborg, hvor han i sine unge dage drømte om en karriere 
indenfor politiet. Det endte da også med at han tog på politiskolen i København, men 
ikke uden omkostninger. Pigen han var sammen med, Birthe Salling, var gravid, og 
tiggede og bad Otto om at blive, men Otto var overbevist om, at lykken fandtes langt 
fra Aalborg og en karriere som fabriksarbejder i Portland. Han bad hende få en abort. 
Hun bad ham skride af helvede til. Det gjorde han så.

Kalenderen er tom. Heller ikke i dag er der det, der ligner skyggen af et job, 
medmindre man tæller jobbet for Fisker Thomas med. Det går ud på at banke en 
sagesløs junkie på grund af en overskredet gæld. Ikke lige frem noget, der noteres i 
regnskabet.

Otto startede sammen med Siggi i kriminalpolitiet, men fandt for nogle år siden ud 
af, at det vist bedre kunne betale sig at lege detektiv, indtil pensionsalderen kom 
nærmere. På grund af sine mange forbindelse gik forretningen strygende et godt 
stykke tid, lige indtil de skulle være bodyguards for en hvis vice-borgmester en hin 
november aften. Efter den aften er det kun gået ned af bakke. Forbindelserne vender 
Knudsen & Co. ryggen, og der er langt mellem jobsene. Pengene er små og bureauet er 
blevet nødsaget til at flytte til mindre lokaler på Amager. 

De andre spørger dig om hint og meget i håb om, at du stadig kan tage stilling til 
noget som helst. Du nikker venligt og siger ”jamen, det lyder fint nok” og ”er det okay 
for dig, er det okay for mig” for at få dem til at holde kæft. Alt for meget ansvar fra 
morgenstunden. Klokken er kun 13.34.
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Om de andre:

Sanne

Sød pige, en helvedes dygtig mekaniker og en vild chauffør. Du er lidt bange for at, hvis 
hun først fik lov at køre vildt, ville hun få Københavns bytrafik til at ligne noget fra en 
den mest vulgære Hollywood biljagt. Den eneste grund til hun ikke køre 120 inde i byen, 
er fordi du altid beder hende om at køre pænt. I har sgu råd til bøderne. 

Per

Flink nok, men er altid så hulens negativ. Det er jo selvfølgelig på grund af sit ben, men 
alligevel. Der er vist også lidt problemer med konen, men det er ikke noget man skal 
spørge om. 

Hasid

Han er en lille charmetrold, men han har vist lidt problemer med finanserne. Det har I jo 
egentlig alle sammen for tiden, han er bare den eneste, der konstant giver udtryk for det. 
Det kunne være at du snart skulle indkræve nogle af de penge han skylder dig, men på 
den anden side, så drikker du den nok bare op i stedet for. 

Siggi

En hård børste og en god ven. Han kender alt og alle, hvilket du har nydt godt af flere 
gange. Siggi har en mørk side, der for det meste kun kommer ud i forhørslokalet, og du 
har måtte dække for ham op til flere gange, men den ene tjeneste er den anden værd. 

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 5 Computer 3

Intelligens 5 Elektronik 4

Klogskab 5 Kunst 2

Koordination 2 Lusk 3

Smidighed 2 Missilvåben 3

Styrke 2 Samfundsviden 5

Udholdenhed 3 Transport 3

Udstråling 4

Viljestyrke 1 Specialer:

Årvågenhed 1 Pistol 3

Aflytningsudstyr 4

Positiv skæbnetræk: Afhøring 3

Negativ skæbnetræk:

Alkoholiker

Apatisk
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Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Computer 2

Intelligens 3 Forledning 3

Klogskab 2 Mekanik 5

Koordination 5 Missilvåben 2

Smidighed 3 Samfundsviden 2

Styrke 2 Transport 6

Udholdenhed 2

Udstråling 4

Viljestyrke 2 Specialer:

Årvågenhed 5 Bykørsel 3

Reperation af biler 4

Positiv skæbnetræk: Ræs 3

Negativ skæbnetræk:

Adrenalin junkie

Sanne Sverre Gregersen

Sanne er 25 år og har altid været bidt af motorkøretøjer. Er ansat hos 
detektivbureauet Knudsen & Co. 
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Sanne Sverre Gregersen

”Har det hjul, ka jeg køre det”

Fyren i bilen ved siden af begynder at gasse op. Idiot. Han ved vist ikke hvem han er 
oppe i mod. Du tænder din smøg, skruer anlægget op, træder speederen i bund og 
kører over for rødt. 

Sanne er 25 år og er fra det mørke Jylland, nærmere betegnet Hobro. Er fra sin fars 
side, den tidligere verdenskendte racerkører Sven Sverre Gregersen, altid været bidt 
af motorkøretøjer. Og med en racerkører til far og to bilmekanikerer til brødre, er det 
ikke så mærkeligt at hun kan nogle tricks både i en bil og med en bilmotor.

Du mærker motorens klagende røst. Den vil have dig til at køre hurtigere. Hurtigere. 
Meget hurtigere. Du skifter til femte gear og mærker motoren spinne af glæde. 

Sanne er JBA-sympatisør. Det har hun været lige siden hun i sin gymnasietid var 
næstformand i Partiet Jyllands Ungdomsafdeling i Hobro. Hun er dog ikke helt enige 
med parolen om at målet altid helliger midlet. 

Idioten er ved at indhente  dig. Farten er nu oppe på 120 kilometer i timen gennem 
den københavnske nat. Idioten smiler, da han passere dig. Hold da kæft en nar, I er 
jo først lige begyndt.  

På trods af sine evner indenfor bilens univers, var det hverken mekaniker eller 
racerkører Sanne ville være. Hun ville være politibetjent og kom relativt hurtigt ind 
på politiskolen. Hun gennemførte uddannelsen 2010. Efter kun et år som uddannet 
betjent blev hun headhuntet af Siggi til Knudsen &Co., lokket af pengene og den 
prestige, man som medarbejder af Knudsen & Co. fik på daværende tidspunkt. 

Da farten når op på de 160 kilometer i timen, giver fyren op. Hans nerver tager 
over, og han trækker sig. Sucker. Hvornår lærer de drengerøve at bare fordi man er 
kvinde, kan man altså godt have nosser. De skulle bare se dig køre mod trafikken på 
motorvejen ligesom sidste år. 

Sanne har dårlig samvttighed. Det nager hende, mere end hun aner, at hun som 
den eneste slap for knubs den skæbnesvangre nat i novenber sidste år. Om  det var 
en tilfældighed, eller om det var fordi hun var kvinde, eller om JBA vidste, hun var 
tidligere medlem, ved hun ikke. Og det piner hende. Hun mangler afklaring. Hun 
mangler svar.  

Du sætter farten ned igen. Du er endnu en gang dømt til at cruise rundt i det indre 
København på jagt efter et hurtigt kick. En bil kører op på siden af dig. Den gasser 
op. Du smiler. 

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Computer 2

Intelligens 3 Forledning 3

Klogskab 2 Mekanik 5

Koordination 5 Missilvåben 2

Smidighed 3 Samfundsviden 2

Styrke 2 Transport 6

Udholdenhed 2

Udstråling 4

Viljestyrke 2 Specialer:

Årvågenhed 5 Bykørsel 3

Reperation af biler 4

Positiv skæbnetræk: Ræs 3

Negativ skæbnetræk:

Adrenalin junkie
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Om de andre:

Otto

Otto er det sidste halve år blevet ti år ældre. Synd for ham, at han er gået så meget i 
sump, men hændelsen i novenber har taget hårdt på alle, mest på ham. Hvis du bare 
kunne fortælle ham, at det ikke var hans skyld, men han vil ikke høre. 

Per

En mand og hans sygelige trang til at få JBA ned med nakken. Af samme grund bryder 
du dig heller ikke om ham. Okay, JBA’s metoder er hårde, men du giver dem ret i 
deres synspunkt. Per er fuldstændig ligeglad med deres synspunkter, han vil bare have 
hævn. Idiot.  

Hasid

Lidt en påtaget charmør. Overfladisk, men flink nok. Hasid er typen man ALDRIG 
skal låne penge. Han skylder dig allerede et par tusind, men spørger alligevel mindst 
en gang om ugen, om du ikke lige har en hund, han kan låne. Hvad fanden bruger han 
alle de penge på? Drugs? Spil? 

Siggi

En af de sidste dinosaurer. Han er en af de helt store.  Allerede i politiskolen hørte 
du historier om hvordan han tog fat i byens bærme. At han ikke altid gjorde det efter 
bogen, gjorde det kun endnu mere spændende. På trods af hans arrogance, ser du op 
til ham. 

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Computer 2

Intelligens 3 Forledning 3

Klogskab 2 Mekanik 5

Koordination 5 Missilvåben 2

Smidighed 3 Samfundsviden 2

Styrke 2 Transport 6

Udholdenhed 2

Udstråling 4

Viljestyrke 2 Specialer:

Årvågenhed 5 Bykørsel 3

Reperation af biler 4

Positiv skæbnetræk: Ræs 3

Negativ skæbnetræk:

Dårlig samvittighed

Adrenalin junkie
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Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Computer 2

Intelligens 3 Forledning 3

Klogskab 2 Mekanik 5

Koordination 5 Missilvåben 2

Smidighed 3 Samfundsviden 2

Styrke 2 Transport 6

Udholdenhed 2

Udstråling 4

Viljestyrke 2 Specialer:

Årvågenhed 5 Bykørsel 3

Reperation af biler 4

Positiv skæbnetræk: Ræs 3

Negativ skæbnetræk:

Dårlig samvittighed

Adrenalin junkie

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 1 Computer 3

Intelligens 4 Forledning 3

Klogskab 2 Kommunikation 4

Koordination 5 Lusk 2

Smidighed 1 Missilvåben 2

Styrke 3 Nærkamp 2

Udholdenhed 2 Samfundsviden 4

Udstråling 4

Viljestyrke 5 Specialer:

Årvågenhed 3 Skygning 3

Research 5

Positiv skæbnetræk: Pistol 2

Negativ skæbnetræk:

Per Chr. Damsgaard

Per er 37 år og gift med den skønne kvinde Henriette. Per har været med i 
detektivbureauet Knudsen og Co. siden starten, mest som researcher i kraft af 
sin baggrund som journalist.
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Per Chr. Damsgaard

”Nu må du kraftedderme ta dig sammen!”

Det generer dig ikke, at jeres sexliv er dødt. Det har det alligevel været så længe, at 
du knapt nok kan huske, hvordan det er at blive tilfredsstillet af andre end din højre 
hånd. Det generer dig heller ikke, at I knap nok taler sammen mere. Du har alligevel 
intet fornuftigt at sige til den frigide sæk. 

Per er 37 år og gift med den kolde sild Henriette. Per har været med i Knudsen og Co. 
siden starten, mest som researcher i kraft af sin baggrund som journalist. Siden Per 
fik smadret sit højre knæ af JBA sidste november, er Pers liv i den grad begyndt at 
dreje sig om JBA. Per pissed off på dem. Per er pissed off i en sådan grad, at han har 
samlet alt, hvad han har kunne komme i nærheden af om JBA. Avisartikler, udklip, 
politirapporter, vidneudsagn, interviews osv. er alt samlet, kategoriset og læst, set og 
hørt de første tusinde gange. Ønsket om at få ram på de svin, er blevet en besættelse 
for Per.

Det generer dig ikke at hun ikke længere gider at lave mad. Det har fanme heller 
aldrig været meningen, at hun skulle stå i et køkken med det lorteføde, hun normalt 
servere. Det generer dig heller ikke at at hun aldrig er hjemme. Du gider alligevel 
ikke se på hende længere. Det, der generer dig, er det, hun laver, når hun ikke er 
hjemme. 

Fra starten var Henriette ikke så kold, men i takt med at arbejdet fyldte mere og 
mere i Pers liv, gled Henriette længere og længere væk. Per er udmærket klar over at 
Henriette har en affære, men han ved bare ikke helt med hvem endnu. Når han finder 
ud af det, bliver det ikke noget kønt syn.   

Hun dukker op ved tre-tiden om natten. Stanken af en anden mand, sidder som 
lim på hendes hud. Du føler kvalmen komme op i dig, men holder den nede ved 
at fokusere på din afsky for den kvinde, der ligger ved siden af dig. Det er ikke 
Henriette. Det er ikke den kvinde, du giftede dig med alle de år tilbage. Det kan det 
ikke være. 

På grund af knæskaden har Per stærke smerter og er derfor konstant på Ketogan 
og andet smertestillende medicin. Ketogan er stærkt vanedannede, så selv på dage, 
hvor smerterne ikke er der, tager han pillerne. Hvis han ikke tager sine piller bliver 
han rastløs, søvnløs, utilpas, begynder at ryste og ender som regel med kramper. 
Virkningen af pillerne, er ikke meget bedre. Det giver kvalme, opkast, og huden 
bliver varm, som om nogen lige har skruet op for varmen. Og når det bliver taget med 
alkohol (hvilket der sker en gang i blandt) forstærkes pillernes sløvende, søvndyssende 
og åndedrætshæmmende virkning. Alt i alt er Per fucked. 

Henriette falder i søvn i løbet af kort tid. Tænk at hun kan. Tænk at hun kan sove 
som et lille barn. Den sæk. Hun ligefrem vifter det røde flag lige for næsen af dig. 
Men okay, hun ved heller ikke, at du gennemroede hendes ting her til aften. At man 
kan være så dum, at man skriver stodderens navn ind i sin kalender. Det bliver sgu 
næsten for nemt. Spørgsmålet er bare om du skal smadre ham, eller bare afsløre 
dem for derefter at få en nem skilsmisse. Dilemma. På den anden side, har du aldrig 
været meget for de nemme løsninger. 
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Om de andre:

Otto

Skal du have medlidenhed med den gamle nar? Han er godt nok din boss, men han har 
vist mere travlt med at se dybt i flasken, end med at styre kontoret. Ikke at der har været 
særligt meget at styre, men alligevel. Tag dig sammen!

Sanne

En lille jysk adrenalin junkie. Det eneste hun snakker om er biler og biler og så lige 
biler. Fucking boring. Men køre dem, det kan hun sgu. Så vidt du er underrettet, er hun 
tidligere medlem er Partiet Jylland, og hvis det er sandt, så er hun en af dém. Fjenden. 
Du stoler ikke på hende over en dørtærskel. 

Hasid

Flink nok, men stole på ham, det gør du sgu ikke. Han bruger penge, som andre bruger 
toiletpapir; tit, ofte og i store mængder. Du er overbevist om at han gambler hele lortet 
op, men okay, hver mand sin last. Så længe det er hans egne penge der ryger og ikke 
dine, kan det være det samme. 

Siggi

Siggi er mere din type detektiv. Barsk og lægger ikke fingre imellem. Det vigtigste er at 
få jobbet udført og målet helliger altid midlet. Ikke noget tøsepis her. Så hjælper hans ry 
også en hel del i mange situationer. Helt sikkert en god mand at have med sig, og så er 
han den eneste, du stoler på i Knudsen & Co.  

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 1 Computer 3

Intelligens 4 Forledning 3

Klogskab 2 Kommunikation 4

Koordination 5 Lusk 2

Smidighed 1 Missilvåben 2

Styrke 3 Nærkamp 2

Udholdenhed 2 Samfundsviden 4

Udstråling 4

Viljestyrke 5 Specialer:

Årvågenhed 3 Skygning 3

Research 5

Positiv skæbnetræk: Pistol 2

Negativ skæbnetræk:

Hævngerrig

Narkoman



32

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Idræt 4

Intelligens 2 Kommunikation 2

Klogskab 2 Missilvåben 2

Koordination 4 Nærkamp 4

Smidighed 5 Samfundsviden 2

Styrke 4 Sprog 3

Udholdenhed 4 Transport 3

Udstråling 3

Viljestyrke 2 Specialer:

Årvågenhed 2 Parkistansk 3

Pistol 3

Positiv skæbnetræk: Bykørsel 4

Charme

Negativ skæbnetræk:

Lever over evne

Hasid Al Beni Mukherse

Hasid er 29 år og 3. generations indvandrer. Hasid er vant til at have mange 
penge på lommen, men har desværre også en tendens til at bruge dem og gerne 
flere, end han umiddelbart selv har i beholdning. Har været indenfor politiet, 
men er nu ansat hos detektivbureauet Knudsen & Co. 
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Hasid Al Beni Mukherse

”Kan du ikk lige låne mig en plovmand?” 

Røgen er tyk i lokalet. Selv sidder du ved bordet med din Havanna Club og tænker 
på alt andet en din snigende røgallergi. Der er vigtigere ting her i livet end et godt 
helbred. Meget vigtigere ting. 

Hasid er 29 år og 3. generations invandrer. Han er en ægte Nørrebro-homeboy og 
taler flydende nørrebro-dansk, men elsker alligevel at bryde ud i perkerslang, som han 
kalder det, bare for at tage pis på de knap så indfødte indvandrere. Han kan ikke forstå 
hvad visse jyder har mod København – det er da et fedt sted og så bor der næsten flere 
jyder end københavnere alligevel. 

Hansen og Rosengaard har allerede trukket sig fra spillet, men Bendtsen og Pilgaard 
holder ud endnu. Det er nu, du skal slå til. Du lægger ti stærke på bordet og smiler 
overbærende til de resterende deltagere. ”To kort”, siger du i et tonefald, der ikke 
røber dine intentioner og tager koncentreret endnu en tår af din Havana Club. 

Hasid er vant til at have mange penge på lommen, men har desværre også en tendens 
til at bruge dem og gerne flere, end han umiddelbart selv har i beholdning. De fleste 
penge ryger på spil af den ene eller den anden art. På trods af, eller måske netop på 
grund af, sin manglende pengebeholdning, har Hasid absolut  ingen skrubler for at 
låne af venner, bekendte eller hvem der lige er i nærheden. Af samme grund skylder 
Hasid derfor også gud og hvermand penge og er altid god for en dårlig undskyldning.  

Pilgaard folder sine kort og trækker sig. Nu er det kun dig og Bendtsen. Ikke en 
uvant situation. Bendtsen tager et sug af sin cigar og hæver indsatsen med endnu ti 
stærke. Du tager en dyb indånding og hæver den med tredve.  

Hasid meldte sig først til politiskolen, fordi han var overbevist om, at den var en 
fed måde at score damer på. Han blev da også færdig uddannet, men blev smidt ud 
af korpset et par år senere, efter det kom frem, at han havde ”beslaglagt” nogle kilo 
coke fra bevisrummet på station 2. Umiddelbart efter blev han ansat af Otto og Siggi 
pågrund af de kontakter, Hasid havde til de tunge drenge i indvandrekredsene og for 
sin store viden om folk og fæ i det indre København.  

Tre konger og to seksere. Hvor heldig kan man være. Dumme svin. Okay, man 
kommer heller ike langt med to syv’ere, men hvordan kunne han vide, at du bluffede? 
Halvtreds tusind tabt i ét spil. Det tyder ikke godt for den kommende uge. Nå, Fuck 
det. Du må hellere se, om du ikke kan vinde dem tilbage i næste spil.

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Idræt 4

Intelligens 2 Kommunikation 2

Klogskab 2 Missilvåben 2

Koordination 4 Nærkamp 4

Smidighed 5 Samfundsviden 2

Styrke 4 Sprog 3

Udholdenhed 4 Transport 3

Udstråling 3

Viljestyrke 2 Specialer:

Årvågenhed 2 Parkistansk 3

Pistol 3

Positiv skæbnetræk: Bykørsel 4

Charme

Negativ skæbnetræk:

Lever over evne
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Om de andre:

Otto

Otto er lidt en sølle boss. Drikker for meget og laver for lidt. Ikke at det generer dig. 
Der er alligevel ikke en skid at lave. Men Otto er en fin fyr, og så låner han dig gerne 
penge, hvis han har nogen. 

Sanne

Your kind of girl! Hvad hun ikke kan med en bil, er ikke værd at vide. Ikke at biler 
interesserer dig synderligt meget, men der er et eller andet med Sanne i Kanvas dragt, 
værktøj i hånden og olie i hovedet. Du skylder hende godt nok et par tusinde, men har 
foreløbigt sluppet afsted med det ved at smile rigtig sødt. Kvinder er så nemme. 

Per

Psykopat. Total uberegnelig med hans pillemisbrug, men ellers en flinker fyr. Per har 
så meget negativ energi bygget op, at det næsten er patetisk. Der er vist også noget 
med, at hans kone, isdronningen Henriette, boller uden om, men det er bestemt ikke 
noget, man skal spørge Per om. 

Siggi

Sød fyr, så længe man ikke skal forhøres af ham. Du har hørt historien om hammeren 
et par gange, og den er ikke sjov. Jo, Siggi er en farlig mand, men så længe man er 
gode venner med ham, har man ikke meget at bekymre sig om. Og så kender han vist 
stort set, dem der er værd at kende. 

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Idræt 4

Intelligens 2 Kommunikation 2

Klogskab 2 Missilvåben 2
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Lever over evne

Samvittighedsløs
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Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Idræt 4

Intelligens 2 Kommunikation 2

Klogskab 2 Missilvåben 2

Koordination 4 Nærkamp 4

Smidighed 5 Samfundsviden 2

Styrke 4 Sprog 3

Udholdenhed 4 Transport 3

Udstråling 3

Viljestyrke 2 Specialer:

Årvågenhed 2 Parkistansk 3

Pistol 3

Positiv skæbnetræk: Bykørsel 4

Charme

Negativ skæbnetræk:

Lever over evne

Samvittighedsløs

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Computer 3

Intelligens 4 Forledning 3

Klogskab 3 Lusk 4

Koordination 2 Missilvåben 3

Smidighed 2 Samfundsviden 4

Styrke 4 Takt 3

Udholdenhed 3

Udstråling 5

Viljestyrke 2 Specialer:

Årvågenhed 2 Afhøring 6

Pistol 4

Positiv skæbnetræk:

Streetwise

Negativ skæbnetræk:

Arrogant

Humorforladt

Sigurd “Siggi” Mortensen

Sigurd er 55 år og alderspræsidenten i Knudsen & Co. Han er en gammel rotte 
i faget og har været med til mangt og meget igennem sin lange karriere som 
henholdsvis politi og detektiv. Som Sigurd selv plejer at udtrykke det; »Set det 
meste, kender de fleste«, hvilket man sagtens kan tage bogstaveligt. Af samme 
årsag har han også et vist ry/rygte både indenfor politi og på gaden. Man siger, 
han har en tålmodighed som en bjørn og er mindst ligeså farlig.
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Sigurd ”Siggi” Mortensen

”Hvis du ikke har tænkt dig at gøre det ordentligt, så lad være med at gøre 
det.” 

Idioten vil ikke snakke. Endnu. Hvis de bare ku forstå, hvad der er bedst for dem 
selv. Du forsøger at forklare ham det i de mest diplomatiske vendinger, men det siver 
åbenbart ikke ind. Du tager dine handsker på.  

Sigurd er 55 år og alderspræsidenten i Knudsen & Co. Han er en gammel rotte i faget 
og har været med til mangt og meget igennem sin lange karriere som henholdsvis 
politi og detektiv. Som Sigurd selv plejer at udtrykke det; ”Set det meste, kender de 
fleste”, hvilket man sagtens kan tage bogstaveligt. Af samme årsag har han også et vist 
ry/rygte både indenfor politi og på gaden. Man siger, han har en tålmodighed som en 
bjørn og er mindst ligeså farlig.

Efter en halv time har du fået hans banknummer, navnet på elskerinder, en detaljeret 
beskivelse af alt det lort, han har lavet fra han blev født og indtil dette sekund. Men 
han har stadig ikke fortalt dig det, du vil høre. Du tager hammeren frem.

Sigurd mødte Otto i kriminalpolitiet, men havde på daværende tidspunkt både 
været omkring sædeligheds- og narkopolitiet, samt drabsafdelingen. Alle steder med 
udmærkelser. Han er god – og det ved han. Dette faktum har igen gjort ham en kende 
arrogant, specielt over for nye i faget – dem har han ingen respekt for what so ever.  

Idioten kommer aldrig til at bruge sin venstre hånd igen, men du har jo egentlig 
været flink ved ham – han er jo højrehåndet. Han flæber. Tudeprinsen er desperat og 
prøver med tårene ned ad kinderne, næse fuld af snot og blod på tøjet at komme på 
lige netop den oplysning, du skal bruge. Du hader, når folk rent faktisk har glemt de 
oplysninger, du skal bruge. Det pisser dig i den grad af. Hvilket han nu får at mærke. 

Siggi er en mand med næse for resultater. Han kan mærke, hvis en eller anden 
sidder inde med oplysninger, han skal bruge. Og han ved, hvordan han skal få 
dem. Uden at lægge fingre imellem. Der er da heller ikke mange politifolk, der er 
bedre i et afhøringslokale. På den anden side, er der heller ikke mange betjente, der 
beholder deres job, efter sådan en tur i afhøringslokalet, et faktum Siggi måtte tage 
til efterretning, da han blev fyret fra politiet. Kort efter startede han Knudsen & Co. 
sammen med Otto. 

Endelig kom han i tanke om det. Det tog alt for lang tid. Du kommer jo til at gå glip 
af aftenens afsnit af Cheers. Pis. Det kommer til at koste ham dyrt.
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Om de andre:

Otto

Din gamle ven fra politiet. Damn, I har nakket mange bad guys sammen i sin tid. 
Desværre er han blevet lidt apatisk på det sidste, efter det med JBA. Det var da også 
uheldigt, men ligefrem kigge så dybt i flasken på grund af det, virker lidt omsonst. Men 
det må han selv om. Han kan vel styre det. 

Sanne

Dygtig pige. Har hænderne godt skruet på, når det kommer til biler, men hun har det 
jo heller ikke fra fremmede. Med en far som den verdenskendte racerkører Sven Sverre 
Gregersen, er det sgu da ikke så underligt, de ting hun kan. 

Per

Dygtig researcher, men er så pisse negativ hele tiden, efter han fik smadret sit knæ af 
JBA. Per er åbenbart begyndt at køre sit eget korstog mod JBA, men ham om det. Som 
du ser det, er det lidt ørkesløs at bruge så meget energi på en gruppe. Det kan ikke betale 
sig i længden. Og hvad der med Pers kone Henriette. Rygtet siger hun er begyndt at 
kneppe en eller anden ung advokat nede i centrum. Hvad fanden har hun gang i? 

Hasid

Belastende perker, men kender de rigtige folk i invandrermiljøet, inklusiv samtlige 
lyssky forretninger. Han er vist ikke helt fin i kanterne, men hvis han havde været det, 
var han aldrig blevet ansat hos Knudsen & Co. Hasid er vist en rimelig stor ludoman, 
men så længe han ikke har fået brækket arme og ben pågrund af spillegæld, kan det være 
ligemeget. 

Egenskaber: Færdigheder:

Indføling 2 Computer 3

Intelligens 4 Forledning 3

Klogskab 3 Lusk 4

Koordination 2 Missilvåben 3

Smidighed 2 Samfundsviden 4
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Udstråling 5

Viljestyrke 2 Specialer:
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Positiv skæbnetræk:

Streetwise

Negativ skæbnetræk:

Arrogant

Humorforladt


