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Attackeraren signalerar att han ténker sl sin motstandaren. Tecknet
bor vara ett symboliskt slag. Huvudsaken ar att bida parter 4r medvetna om
vad som sker. Signalen f&r under inga omsténdigheter vara i narheten av att
triffa motstandaren pa riktigt.

Direkt med signalen ska attackeraren deklarera sitt attackvérde.
Attackvérdet & summan av attackerarens Styrka+ Vitalitet.

Om inte motstandaren agerat eller svarat pd attacken inom 3 sekunder
anses hon Gveraskad och attackeraren far automatiskt en ny attack.

Motsténdaren kan undvika slaget genom att offra en temporér nivé i sin
Smidighet eller relaterad Stridsfardighet. Detta kan dock kontras genom att
Attackeraren ocks3 offrar en niva. Signalera offrandet genom att ducka och
ldgga en handflata mot brostkorgen.

Motstandaren raknar bort sin Stamina + Fortifikation fr8n Attackvardet.

Resultatet dr skadan motstandaren tar, hon tar dock alltid minst ett i
skada. Skadan réknas av fr8n motstindarens skadenivier.

Vid Aggreverad skada raknas enbart Fortifikation som férsvar.

Efter det att skadan utdelats far motstandaren agera och valja om han
sjélv vill attackera eller anvinda ndgon Disciplin.

Motsténdaren kan dven forsoka fly fran striden i sin handling genom att
offra en temporér niva i sin Smidighet eller relaterad Stridsfardighet. Aven
detta kan kontras genom att motstandaren ocks4 offrar.

Férsta nivan i Vaghet ger dig en gratis chans att fly striden. Lagg ar-
marna i kors Gver bréstet. Denna mdjlighet kan inte kombineras med den
vanliga och den kan enbart kontras genom att motstandaren svarar att han
kan Djupseende genom att visa tecknet med pekfingret mot égat.

Kinetik kan forst anvandas i andra handlingen under striden.

Vampyren offrar ett blodpoing och kan sedan géra s manga extra
handlingar som hon har i Kinetik.

Hon kan ocks3 fly striden med en extra handling, om inte motst&ndaren
svarar att han har minst lika hog niva i Kinetik.

Fardigheten Overlevnad kan offras for att undvika en skada.
P4 detta satt kan man undvika att ta ndgon skada alls.

Varje vapen har en Skadebonus och denna laggs till p& Attackvardet.
Vid avstdndsvapen, s& kan motstdndaren beskjutas tills hon hinner ta
skydd eller ndr med handerna till attackeraren.

Varje handling f&r man forflytta sig hogst tre steg och for varje steg man
tar m3ste man rékna av ett fr8n sina Attack- och Forsvarsvérde. Det sanker
ocks3 sina egenskaper temporért vid Disciplinanvandande.
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Attackeraren signalerar att han téanker sl sin motstandaren. Tecknet
bor vara ett symboliskt slag. Huvudsaken 4r att bdda parter 4r medvetna om
vad som sker. Signalen f&r under inga omstandigheter vara i nérheten av att
tréffa motstandaren p3 riktigt.

Direkt med signalen ska attackeraren deklarera sitt attackvarde.
Attackvérdet dr summan av attackerarens Styrka+Vitalitet.

Om inte motstdndaren agerat eller svarat p4 attacken inom 3 sekunder
anses hon Gveraskad och attackeraren far automatiskt en ny attack.

Motstandaren kan undvika slaget genom att offra en temporér nivd i sin
Smidighet eller relaterad Stridsférdighet. Detta kan dock kontras genom att
Attackeraren ocks3 offrar en niva. Signalera offrandet genom att ducka och
lagga en handflata mot brostkorgen.

Motstandaren riknar bort sin Stamina + Fortifikation frin Attackvardet.

Resultatet ar skadan motstdndaren tar, hon tar dock alltid minst ett i
skada. Skadan réknas av fr8n motst&ndarens skadenivier.

Vid Aggreverad skada raknas enbart Fortifikation som férsvar.

Efter det att skadan utdelats far motsténdaren agera och valja om han
sjélv vill attackera eller anvanda ndgon Disciplin.

Motstandaren kan dven forsoka fly frn striden i sin handling genom att
offra en temporér nivd i sin Smidighet eller relaterad Stridsfardighet. Aven
detta kan kontras genom att motstandaren ocks offrar.

Férsta nivan i Vaghet ger dig en gratis chans att fly striden. Lagg ar-
marna i kors 6ver bréstet. Denna méjlighet kan inte kombineras med den
vanliga och den kan enbart kontras genom att motstandaren svarar att han
kan Djupseende genom att visa tecknet med pekfingret mot égat.

Kinetik kan forst anvandas i andra handlingen under striden.

Vampyren offrar ett blodpoéng och kan sedan géra s& manga extra
handlingar som hon har i Kinetik.

Hon kan ocks3 fly striden med en extra handling, om inte motstindaren
svarar att han har minst lika hdg niva i Kinetik.

Fardigheten Overlevnad kan offras fér att undvika en skada.
P4 detta sétt kan man undvika att ta ndgon skada alls.

Varje vapen har en Skadebonus och denna laggs till p& Attackvardet.
Vid avstdndsvapen, s& kan motstandaren beskjutas tills hon hinner ta
skydd eller ndr med handerna till attackeraren.

Varje handling f&r man férflytta sig hogst tre steg och for varje steg man
tar mste man rakna av ett fr8n sina Attack- och Forsvarsvirde. Det sanker
ocksd sina egenskaper temporart vid Disciplinanvandande.



