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Sverige, &r 121 i den nya tidsdlderns rékning. 121 &r efter det Fjdrde vdrldskriget och
byggandet av de niya nationerna och Borgen. Det falska norrskenet formediar en kall och
blandande ljus bild av den &terstéende vériden. Pelaren framfor dig ebar ut dokumentdrer
om de senaste vérldskrigen. Allt i linje med statens nya pedagogiska program.

Tolv &r innan det tredje varldskriget slukar EU upp FN och blir Férenta Unionen (FU).
De triader omedelbart in i rollen som aktiv krigs och fredsmakt.

FU exkluderar det Ryska Samfundet p.g.a. deras kaotiska och Rorrupta statsstyre.

NASA blir klar med de tv8 mankolonierna Gemini 1 och 2 och pébérjar byggandet av
marskolonin Libra.

Tredjevarldenkrisen orsakar ett tredje varldskrig. Forst enbart mellan Forenade Islam
Emiraten, Nya Sjalvstandiga Israeliska Republiken och Afrikanska Unionen, men efter
NATO:s inblandning dven med USA.

Mitt under kriget kdper Bofors upp ett flertal utléandska vapenfabrikanter, p.g.a. deras
brist p& Rapital. Genom de tidigare vinsterna och bristen pd konkurrens, blir Bofors
marknadsledande.

Ryska statsmakten har nog problem med inbordeskrig och maffiarérelser for att
kunna bekymra sig for det pdgdende kriget. Detta medfoljer tll att de baltiska [anderna
valjer frivilligt 6verlamna sig till den svenska statsmakten.

Konsekvenserna av kriget ar férédande, Rapprustningen resulterar i totalférintelse av
Afrika, Mellandstern, stora delar av Asien och Nordvastra USA.

Rykten cirkulerar fortfarande kring Bofors aktiva stod av valda parter. Sverige forblir
neutralt och Bofors éter sig [&ngsamt in i den svenska krigsmakten. samtidigt som flertalet
aldrig riktigt forstdtt hur NATO fick tillrackliga befogenheter fr&n FU f6r sin medverkan i
kriget. Mdnga anser att FU férlorat makt och att den byrdkratiska delen tar for [dng tid.
Tre &r efter kriget beslutar FU sin roll i kriget som observator och p8bdrjar ddmandet av
krigsforbrytare i Malmorattegéngen.

USA har trottnat pd FU:s motstravighet och bildar en ny egen forsvarsmakt, Neo
Amerikanska Forsvaret, tillsammans med Sydamerika.

FU ges mer makt och Sverige som agerat foredomligt, genom réttegdngen och stédet
av krigsoffer, blir vardland fér nya FU.

Géteborgs universitet blir Rlar med sitt forsoksexperiment "Borgen”, eit aktivt
skyddsfalt mot radioaktiv strélning.

Nya Forenade Ryska Statsmakten bildas 5 &r senare och efter ndgra &rs krigande styr
de hela &terstiende Asien med en jarnhand. En gigantisk statsmakt byggs upp for att hélla
kontroll p& invénarna. Efter dverlaggningar anklagas NAF for sin aktiva del i det tredje
varldskriget. NAF och NFRS hamnar i ett spant Rallt krig.

Ett par ivriga missiler frdn Chile utléser ett fjarde varldskrig. FU férsoker medla, fast
eftersom de tva storsta statsmakterna stallt sig utanfor FU blir férsdken [6nlosa.

NASA drabbas h4rt av kriget och férlorar Rontakten med Libra.

Kriget rensar p& tvd &r bort 4 miljarder av jordens befolkning, 90 % av jordens rena
markytor och det totala férgérandet av norra Amerika, Kanada, Australien, storre delarna
av sodra Amerika, Europa, Norden och Asien.

Aterstdende Amerikanska trupper besétter Arktis i brist p& RF (radioaktiviri) mark och
utropar den Sjélvstandiga Amerikanska Arktiska Republiken (SAAR).

Svenska blir erkant internationellt sprdk. Bofors split i foérsvarsmakten och
maktbegéret hos terstdende otroligt rika fraktioner inom Sverige resulterar 12 &r efter
Fjarde Varldskriget, den nya tidséldern, i ett inbordeskrig och uppdelandet av Sverige i
bolagsstyrda monarkier med egna arméer.
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Vélj en av de féregdende sex monarkierna och den Amerikanska republiken och bilda
en insatsgrupp om max 5 personer for att underséka Marskolonin Libra.
Leta rétt pé en figur (35 mm). som ska representera din baraktdr.
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REGLER FOR KARAKTARSSKAPANOETL VERSION 0.3

Det férsta rddet &r att skita i alla formler (de &r till f6r dkningar med erfarenhetspoéng) pé formuléret, f6]j istallet f6ljande steg:

[ Identitet J ¢

[ Priméara Egenskaper ]’

Fyll i Raraktéarens och ditt namn, that’s it. Bry dlig inte om Avatar och RanR dn.

Snickra ihop din karaktér genom att definiera hur bra han/hon &r mentalt och fysiskt.

Fysik Din karaktérs fysik, stryktélighet, uthéllighet, Rondition och bérkapacitet.

Motorik Detta inkluderar bdde karaktérens fin- och grovmotorik. Anvénds till att rdkna ut din Snabbhet
Fysiska Forsvar, Belastningspodng (barkapacitet) samt ett flertal fysiska férdigheter.

Styrka Din karaktérs fysiska styrka. Anvénds till att rékna ut Fysisk Uthdllighet, Belastningspodng och
Nérstridstardighet.

Minne Din karaktérs formdga att ta till sig bunskap och komma ihdg den. Anvéands for att rékna ut

Psybisk Uthéllighet och minnesbaserade férdigheter.

Kreativitet  Din karaktars kreativitet, Rortfattat férméga att tdinka och komma med nya idéer. Anvands till
Att rakna ut din Snabbhet, Psykiskt Forsvar och ett flertal Magiska Firdigheter.

Psyke Din karaktérs mentala balans och styrka. Anvands till att rékna ut din Psykiska Uthdllighet.

Sjalva karaktdrsseapandet g&r ut pd att placera positiva (plus) och negativa (minus) bonusar pé dina
egenskaper. Du bérjar med vérdet 0 (noll) pd samtliga Priméra EgensRaper och skall genom att samla poang
genom sénka vissa, hoja andra.

Du bériar med 12 bonuspodng och skall med dessa, tillsammans med poangen du fér frén att sénka andra
egenskaper "Roépa” upp véarden for din karaktar.

Kostnaden for vardena ar 12 x Niv&n. Dvs skall du kdpa upp till nivd tre i en egenskap mdste du forst Répa
farsta med 12 x 1 = 12 poéng, andra med 12 x 2 = 24 podng och tredje med 12 x 3 = 36 podng. Sammanlagt 12
+ 24 + 36 = 72 poang for niva tre.

Du kan istallet for att 6ka en egenskap sanka den under O och f8 poédng fér att spendera pd andra
egenskaper. Detsamma galler har: 12 x nivd. Den maximala sénkningen &r dock -3, fr att balansera spelet.

En lathund férenklar Ropet:

Onskad nivd Kostnad Onskad nivd Kostnad
1 12 4 120
2 24 5 180
3 72 6 252

Du kan spara poéng til! de kommande egenskaperna eller Ina om du &r séker pd att du kan betala tifibaka
det med f6ljande egenskaper.

rSekundéra Egenskaper

Tpéhna forst ihop grundvérdet for egenskaperna genom att sld ihop de Priméregenskaper som stdr inom

L 4
i Tertidra EgensRaper ]

[ Summering |

{ BiomeRanik l

Parentesen. Skriv summan pd strecket framfér rutan.

Snabbhet avgér hur mycket din Raraktar hinner géra pd en runda, Fysisk/PsyRisk FOrsvar drar
automatiskt av aktuellt virde fr&n attackerarens slag, Fysisk/PsyRisk Uthdllighet ar din stryktdlighet och
Belastningspoéng avgor hur ménga kilon karaktéren orkar béra ohindrat. Bar han mer minskas Snabbheten
med 6verstigande vérde.

K6p sedan upp eller sink egenskaperna ungefar som med Priméregenskaper, med skillnaden att de nu bara
Rostar 6 x Niv&. Du betalar 6 x Det varde som stér pd strecket for att hoja egenskapen eller tar 6 x Niv8 poéng
for att sinka egenskapen ett steg. Obs att du bara fér sénka varje egenskap max tre steg.

Exemnpel: Du har 3 i kreativitet och 1 i Motorik, gemensamt ger de 4 i Snabbhet. Du vill h6ja snabbheten
ytterligare ett steg och betalar darfor 6 x 4 = 24 podng. Fyll i det nya sammanlagda vardet i den gréa rutan.
Overstigande podng kan sparas till nésta kategori. Kommentar: Negativa och varden pé O rgknas som 1.

Rékna forst ihop varje fardighets priméra egenskaper och skriv dessa i rutan PE.
Du kan képa upp men inte sénka fardigheter genom att betala nuvarande nivé x 5 poéng.
Overstigande poéng kan sparas till nésta kategori. Kommentar: Negativa och vérden pé 0 rédknas som 1.

Fyil i och rdkna ihop vdrdena och véand sedan pé formuldret.

Primér Biomekanik kostar 3 x Nuvarande nivd och Sekundér 6 x Nuvarande niva.

Varje Iyckat (per 12) Regenerationsslag laker en skada.

Irissdkare forenklar traffchansen med sin nivd, fast vardet exkluderas vid skadeberdkningar.
Rorelsemotoriken laggs till vid forflyttning.

L 4
l Rank Minst en i varje grupp méste képa rank och en person mdste ha mer én de andra i egenskapen.

Det &r denna person som ar gruppens ledare. Han uppdragsinformationen och far spendera gruppens budget
Enligt eget tycke pd [6ner, vapen, rustningar, mutor osv osv.

Kostnaden ar Nuvarande Nivd x 3 och efter som 0 rdknas som 1 kostar f6rsta nivén 3 och &ven andra nivdn.
Darfor kan man képa upp Ranken till 2 f6r 6 podng. Du kan spara 6verebliven poéng till erfarenhetspoang.

Priserna som st&r uppsatta ar standardpriser och s&vida ni inte &r producenterna &r dessa ganska dyra. Samtala gdrna med
fabrikorerna for att férsoka fjéska till er humana priser och kanske till och med specialbyggda vapen/skéldar eller rustningar.



