Blodsbands Vampyrskola del 2

En vampyrs styrka bedoms dels av dess generation. Generationen visar hur
nédra vampyren star Kain. Andra generationens vampyrer &r barn till Kain,
tredje generationens &r barn till andra generationens och darigenom
barnbarn till Kain osv.

Generationen avgor hur ddelt och rent ditt blod &r av Kain och darfor
samtidigt hur miktigt det dr, eller tvartemot hur uppblandat och
formanskligat blodet &r.

En annan sak som avgor prestige och styrka dr vampyrens erfarenhet.
En nyskapad Besldktad kallas Neonat. En vuxen vampyr, som lirt sig vara
vampyr och kan deras lagar och etiketter kallas Ancilla. En vampyr som
levt mer an 300 &r kallas Alder. En vampyr som blivit s gammal att han
vuxit ifrdn det 6vriga vampyrsamhallet kallas Methuselah. De allra &ldsta
och miktigaste vampyrerna kallas Antediluvianer och tillhor tredje
generationens vampyrer.

Blodet

Blodpoolen indikerar din blodkapacitet, inte nédvéndigtvis hur mycket blod
du for tillfallet har i omlopp. De kan anvéndas till att hoja dina fysiska
egenskaper eller for att ldka en normal skadeniva.

Varje vampyr har ungefér 10 pint eller 5% liter blod i kroppen. Aldre
vampyrer har dock en formdga att koncentrera blodet bittre och kan darfor
inneha fler &n 10 blodpoang.

Om du har en Ghoul bérjar du med ett blodpoang mindre for varje
Ghoul. Bakgrunden Flock gor istéllet s& att du borjar med ett blodpodng
mer.

Hunger

En vampyr anses hungrig dd hon innehar fem eller farre blodpoang, vilket
gor att hon kan drabbas av Besten. Har hon tre eller farre blod dr hon
utsvulten och kan enbart tinka pa att Foda. Alla utmaningar for att motsta
Besten gdr upp en svarighetsgrad. Varje paborjad timme du hogst har 3
Blodpodng maste du branna en Kontrolldygd eller i blind Hysteri bérja kasta
dig 6ver forsta basta blodkalla.

Jakten pa blod

Blodpoiang aterbordas inte automatiskt efter varje kvill som dina egenskaper,
och du forbrukar automatiskt en blodpoang varje kvill du vaknar. Du maste
dérfor jaga eller pa annat sétt dricka blod, for att dterstélla forlusten.

Att jaga innebér att du springer ut pa staden och letar upp ett ensamt,
lovligt byte (I4s: manniska) och dricker av henne i hemlighet. Nar du foder
frdn ménniskor drabbas de av Kyssen och de hamnar i ett extas och glommer
hela incidenten. Du kan fa i dig upp till tre blodpodng per runda pa detta
sdtt, men varje blodpodng taget pa detta sitt orsakar en skada pa offret.
Synliga sar orsakade av dina huggtédnder kan slutas genom att du slickar pa
dem efterdt.

En vampyr kan hogst dricka upp till 20% av en ménniskas blodpool
utan att hon blir allvarligt skadad. Limnas ménniskan med enbart halva sin
blodpool blir hon déende.

Sjdlva jakten &r i lajvtid standardiserad till 5 minuter (10 for Ventrue).
For varje period om 5 minuter far du en blodpoédng. Under denna tid far du
inte lajva utan det ar istdllet ett lampligt tillfille att ga ivdg och ta lite krubb
som spelare istéllet.

Exempel pa blodkillor

Vampyr 10- ? Blodpoang
Varulv 25 Blodpodng
Vuxen méanniska 10 Blodpoéng
Barn 5 Blodpoéng
Ko 5 Blodpodng
Hund 2 Blodpoéng
Katt 1 Blodpodng
Plasmapase 1 Blodpodng
Rétta 1/2 Blodpoéng
Fladdermus/fagel 1/4 Blodpoéng

Lagring av blod Lagring av blod

For att kunna lagra blod, maste personen lyckas med fardigheten Medicin 2
eller tillgang till en tjanare eller inflytandeperson med likvirdig kunskap.
Maénniskoblod som lagrats under perfekta omstiandigheter héller sig i hogst
en manad innan det blir gammalt. En Neonats blod haller i ungefir ett ar
och dldre vampyrers betydligt langre. For att lagra vampyrblod innebér
inte bara att det filtrerats genom en vampyr, utan att det passerat genom
dess blodsystem under minst en dag. Att dricka gammalt blod innebér inte
bara att vampyren omedelbart spyr upp det gamla blodet under hemska
plagor, utan hon kan dven spy upp eget friskt blod.

Anvindande
Blod kan anvéndas pa flera olika stt.

B En blodpoang forbrukas varje kvill till att halla dig vaken.

B Enblodpoang kan anviandas till att lika tva nivaer av Vanlig skada.
Du kan fortfarande inte spendera fler blod per runda 4n vad din generation
tillater. Likandet tar en hel rundas koncentration. Du kan darfor inte gora
nagot annat den rundan.

B En blodpoéng (eller en pint) kan anvindas till att férvandla en
manniska till en ghoul f6r en manad.

B En blodpodng kan anvindas till att anta méanskliga egenskaper un-
der en scen (som rodnande kinder, blinkande, andningar, nysningar eller
kylig hud istillet for kall) Detta &r dock svérare for vampyrer med lag
Maénsklighet, de far spendera ett extra blod for varje Méansklighetsniva un-
der 5. De som f6ljer andra Dygder dn Mansklighet.

Blodboostning
Vampyrer kan med hjélp av sitt blod fordndra sina fysiska egenskaper.
Beroende pa din generation kan du fordndra din Styrka, Stamina och
Smidighet dynamiskt genom att boosta dem med hjélp av ditt blod. Det tar
dock en kvill att aktivera varje fordndring, sa om du vill forbdttra dina
egenskaper skriver du ned vilka egenskaper du vill hoja infor kvillens lajv
pa ditt karaktédrsblad. Detta forvarar du sedan i fickan under hela kvillen
for verifiering om det skulle uppstd tvister. Ni far som max oka varje
grundegenskaperna till 6, sdvida ni inte har ligre generation dn 8.
Generation 13-10 kan bara boosta sina fysiska egenskaper med ett, gen-
eration 9 kan boosta tva och generation 8 kan boosta tre. Tank bara pa att
blodet som anvénds for att boosta egenskaperna spenderas, och du borjar
déarfor kvillen med mindre blod.

Viljestyrka
Viljestyrkan ger din karaktir en méjlighet att vervinna hinder och lyckas,
dér andra skulle gett upp och forlorat.

Temporar Viljestyrka aterhdmtas som vanligt varje morgon.

Maskeraden

Den virldsordning som styr vampyrsamhillet i Jonkoping och storre delen
av virlden kallas for Camarillan. Grundidén bakom denna vampyrsekt
uppfanns av Ventruen Hardestadt 1398, som tyvérr mordades aret efter.
Han hann darfor aldrig se sin idé bli verklighet, vilket Toreadoren Rafael
de Corazon mdojliggjorde genom sitt beromda tal 1450, som ledde till
grundandet av Camarillan.

Camarillan inforde Traditionerna och viktigast av allt, Maskeraden. Det
var da av yttersta vikt att vampyrerna skulle leva i hemlighet fran
ménniskornas vérld. Man hade haft nog av déliga erfarenheter av
inkvisitorer, som fatt reda pa vampyrernas existens och fort korstdg over
hela virlden mot dem. Detta hade inneburit att storre delen av de yngre
vampyrerna hade avlidit gdng pd gang i vdgor, efter anstrdngda
aterhdmtningar.

Négot som kom att kallas de sju klanerna samlades och kom &verens
om lagar, som skulle foljas for att fa ordning och uppratthalla den sa kallade
maskeraden.

Dessa lagar kallas de sex traditionerna och det &r upp till var vampyr
att ldra sig dem utantill och folja dem. De sédgs dven basera sig pa Kains, alla
vampyrers fader, egna ord.

Forsta Traditionen: Maskeraden
Du skall icke avsloja din sanna natur till de utan Kains blod. Om du gor
detta forlorar du réttigheten till blodet.

Andra Traditionen: Doménen
Din egen Domiin &r din angeldgenhet. Alla besokare skall ge dig respekt.
Ingen i din Domén far bestrida ditt ord.

Tredje Traditionen: Avkomman

Du far endast bilda avkomma med tillatelse av de dldre. Om du skapar
en avkomma utan de dldres tillatelse skall bade du och din avkomma
forgoras.

Fjarde Traditionen: Ansvaret
De du skapar &r dina barn. Tills din avkomma blir fri 4r ditt ord deras
lag och deras synder ditt ansvar.

Femte Traditionen: Gastfriheten
Respektera varandras doméner. Nar du besoker andra stidder skall du
presentera dig for de som styr staden. Utan deras tillatelse dr du ingen.

Sjitte Traditionen: Forgorandet
Du ir forbjuden att forgora andra av blodet. Ritten tillhor din dldsta.
Endast den allra dldsta ma kalla pa Blodsjakten.



