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Blodshandsvampyrregler fér 2002.

Detta regelhéfte &mnar inte att er-
sitta White Wolfs regler, utan fungerar
enbart som husregler fér Blodsband.

For mer information om varje disci-
plin rekommenderar vi White Wolfsgrund-
bok Vampire: The Masquerade, och for in-
formation omvarjeklan, si rekommende-
rar vi White Wolfs klanbdcker somi detalj
beskriver varjeklan.
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plinrekommenderar vi WhiteWblfsgrund-
bok Vampire: The Masquerade, och for in-
formation omvarjeklan, si rekommende-
rar vi White Wolfs klanbdcker somi detalj
beskriver varjeklan.

Det hér regel héftet innehdller regler for
ettlevanderollspel. Ett levanderollspel kan
narmast liknas vid ett improviserat teater-
spel dér varje spelare agerar skadespelarei
improviserade situationer. Den endaskill-
naden &r att levande rollspel har en regis-
S0r; spelledare som sétter upp forutsdttning-
arnafor pjasen och att det brukar finnas ett
antal spelregler att foljafor att beskrivasd
dant somintekan gestaltas.
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Drakfisk

information

Primart lajvomrade

Infor varjelgjvtillfalleutlysesett Pri-
mért |ajvomréde. Med detta s3 menas ett
omréde dér spelarnamestadel skan varafor
sig sidlvautan att bli stérdaav forbipasse-
rande. Innanfér omradet s3ar det fritt att an-
véndavapenreplikor. Sekundért lajvomréde
ar alltid helaJonkopings stad. Dér kan spe-
larekommaifran spelartétheten for att dis-
kuterahemligheter i fred p&en restaurang,
pubéller fik. Tank dock paatt det kryllar av
icke-spelare utanfor det Primara
lajvomrédet, Adarfor & vapenreplikor strikt
forbjudnafor attintemissférsténd och olyck-
ligaincidenter skauppsta Anvand sunt for-
nuft i ren allménhet nar ni spelar utanfor
lgjvomradet.

Lajvstart

Varje lgjv har en starttid. Efter detta
klockslag &r det forbjudet att som spelare
betradal gjvomradet off-Igjv. Sminkning och
ombyte till lgjvklader skall ske innan tid-
punkten eller pdannan ort.
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sig gévautan att bli stérdaav forbipasse-
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vandavapenreplikor. Sekundért lajvomréde
& altid helaJonkopings stad. Dér kan spe-
lare kommaifran spelartétheten for att dis-
kuterahemligheter i fred p&en restaurang,
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icke-spelare utanfoér det Primara
lajvomrédet, shdarfor & vapenreplikor strikt
forbjudnafor attintemissférsténd och olyck-
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nuft i ren allmanhet nér ni spelar utanfér
lajvomradet.

Lajvstart

Varjelagjv har en starttid. Efter detta
klockslag &r det forbjudet att som spelare
betradal ajvomrédet off-lajv. Sminkning och
ombyte till Iajvkléder skall ske innan tid-
punkten eller pAannan ort.

Kosthad

Avgiftenfor Igjvet & 20 kronor per till-
faledler 100kr for ett Srsmedlemsskap. Om
detagare inte hinner betala avgiften innan
lgjvet finns mjlighet att gbrasii lajvbaren
eller efter Igviillfallet.

Sminkning

Spelledningen uppmuntrar dlaspelare
at anvéndateatersmink till att gestalta karak-
térsdrag. Allamed l&gre Ménsklighet an tre
har dock ett sminktvang. For varjenivaunder
treméstedesminkasigmer ochmer somvand-
randelik, eller kontinuerligt brénnaBlod for
atsgmuleraménskligadrag. Nosferatushar per
definition ett smink- eller masktvang, svida
deintebrénner en Egenskap och aktiverar De
TusenAnskternassMask.

Medlemskap i Sweden By Night

Blodshand &r ett medlemslajv i det
svenskavampyrlajvssamarbetet Sweden By
Night. Géstlgvarefrén samarbetet & vilkomna
pideav ossarrangeradelgvtilifalen, ochvéra
spdaredr vilkomnapdandral v arrangerade
i samma samarbete. Anmé forst dock ert
gastlgjvandeinfor denlokalaspelledningen.
Pasammasitt onskar vi at gaster anmaler sig
till vér spelledning.
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lajvet finns mjlighet att gbrasii lajvbaren
eller efter Igviillfallet.
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atsgmuleraménskligadrag. Nosferatushar per
definition ett smink- eller masktvang, svida
deintebrénner en Egenskap och aktiverar De
TusenAnskternassMask.
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Blodshand &r ett medlemslajv i det
svenskavampyrlajvssamarbetet Sweden By
Night. Géstlgvarefrén samarbetet & vilkomna
pideav ossarrangeradelgvtilifalen, ochvéra
spdaredr vilkomnapdandralgv arangerade
i samma samarbete. Anmé forst dock ert
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Pasammasitt onskar vi at gaster anméler sig
till vér spelledning.

Handel mellan lajven

Foremdl av mindre betydelse, sdsom
tresiffrigabeloppi lgjvvalutaeller foremdl
av fri tillgéng kan handlasfritt mellanlgjven.
Allagvrigaféremal och stérretransaktioner
maste dock forst godkannas av spel-
ledningen genom att ni kontaktar denna
medelst email eller telefon.

Foremd som inte godkants existerar
inte.

Arrangdr sgrupper

Varje lajvtillfélle arrangeras av en
arrangorsgrupp bestdnde av spelare. Dessa
planerar, kdper inrekvisita, stéller i ordning
och stédar upp efter varjelgjvtillfalle. Som
bel6ning fé&r gruppen en erfarenhetspoéng i
bonusvarjeménad.

Mediagrupp

Varje lajvtillfalle skall ha en
inlgivtidning och/eller radioséndning. Dessa
produceras av en mediagrupp av spelare,
som f&r rykten och information frén spel-
ledningen. Utbver att de ar forst med
lajvnyheter, sdfér de dven en erfarenhets-
poéng i bonusvarjemanad somtack for hjal-
pen.

Varmt vélkomna till Blodsband!
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Dessa ar Blodsbands|ajvregler.
De har skapats for att fa en fung-
erandelajwarldi Jonkdping utan att
krocka med det vanliga livet. Det
finns en god anledning till alla reg-
ler och deflesta bor redan vara gélv-
Klara. For att deltaga i lajvet maste
deltagarna skriva under pa att lova
att folja bade |ajv- och etiska regler.
L evande Rollspel —Blodsbhand &r ett
levanderollspel, en lek. Allt som utspelas
under varjelgjvsession & inget annat &nren
och skér fantas . Allasammantréffanden med
nulevandeeller dbdapersoner, féretag el-
ler handel ser & enbart tillfalligheter.
Ansvar —Det & du gdv som ansva
rar for ditt eget handlande. Aven omvi ge-
staltar personer i en fantasivarld, sdgaller
fortfarande svensk lag for det som egentli-
gen héander. Du kan aldrig skyllaifran ditt
agerande parollspelandet. Har du svérighe-
ter att skiljadem 8t skadu heller intelgjva
Allt off & in —For att fatill stdnden
hemlighetsfull vérld av intriger, & har vi
infort regeln om att allt som en person siger
off om lgjvets handelser och sin karaktéar,
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ler och deflesta bor redan vara gélv-
Klara. For att deltaga i lajvet maste
deltagarna skriva under pa att lova
att folja bade |ajv- och etiska regler.
L evande Rollspel —Blodsband &r ett
levande rollspel, en lek. Allt som utspelas
under varjelgjvsession & inget annat 8nren
och skér fantas. Allasammantréffanden med
nulevande eller doda personer, foretag el-
ler héndel ser &r enbart tillféligheter.
Ansvar —Det & du s@v som ansva-
rar for ditt eget handlande. Aven omvi ge-
staltar personer i en fantasivarld, sdgaller
fortfarande svensk lag for det som egentli-
gen hander. Du kan aldrig skyllaifran ditt
agerande parollspelandet. Har du svérighe-
ter att skiljadem &t skadu heller intelgjva.
Allt off & in —For att fatill stdnden
hemlighetsfull vérld av intriger, 3 har vi
infort regeln om att alt som en person séger
off om lgjvets héndelser och sin karaktér,

siger han ocksd in-character. Oavsett hur
ologiskt det &n mavara, sd har er karaktar
beréttat det om ni intekunnat héllatyst off.

De enda undantagen & da spelledare
gévainformerar om hemligasaker off el-
ler brott mot den lgjvetiskaregeln” Att roll-
spelaoff”.

Respekt for privatliv — For att se
vem som &r in-character under ett lajv, s&
bér samtligaspelare en symbol eller klan-
pin va synligt for att visa detta. Bar inte
spelaren mérket skani heller intekonfron-
teraspelarenin-character.

Alkoholférbud —Det & forbjudet att
dricka alkoholhaltiga drycker pé&
lajvomrédet, eller anlandatill Iajvet beru-
sad.

Agarbevis — Alla féremdl som en
vampyr normalt sett inte kan fatag i smi-
digt kréver ett dgarbevisi form av ett va-
pen- eller rekvisitakort frén spelledningen.
Knivar och mobiltelefoner behdver inga
agarbevis, medan raketgevar och
overvakningskameror verkligen behdver
det.

Allauttagnalajvpengar symboliseras
genom | gjvets egentryckta sedlar. Accep-
tera ingen annan valuta eller [6ften off.
Pengar kan dock forflyttas direkt genom
lajvbanken painternet.
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Rekvisita—Allaféremdl du planerar
anvandamaste du skaffafram entrovérdig
rekvisita for. Det réacker inte med
agarbeviset for att bevisaatt du burit med
dig féreméalet.

Vad det géller vapentill&ts dock ald-
rig riktiga vapen, utan enbart lajvprops,
skumgummi atrapper, tdmdasoftairgunsel-
ler leksakspistoler. Visadock aldrig n&gon
vapenrekvisitautanfor lajvomréden. Kom-
mer det fram att ni viftat med vapenreplikor
pastan siuted utsni omgéende frén lajvet.
Vi vill absolut inte orsakandgraolyckor fér
er eller 6vriga Jonkdpingshor.

Aldersgrans—Varjespelarear sav
ansvarig for sitt eget handlande och kan ald-
rig skyllaifrén sig ansvaret p& Blodsband.
Av dennaanledning har vi valt att sitta -
dersgransen panyalajvaretill minst 15 &r
och barn under 18 méaste hasin malsmans
namnunderskrift padettadokument for att
fadeltagai lajvet.

En-karaktéarsregeln — Spelare i
Blodsband fér aldrig hamer &n en karaktar
i helaSweden By Night. De kan dock bli
tilldel ade en spelledarperson.

Uteslutande — De som bryter mot
négon av de speltekniska eller |gjvetiska
reglernautesiutsur lgjvet, utan chansatt f&
lajvavgiften &terbetald.
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Lajveliska %y/er

Deflestalajvare kommer att finna
dessaregler gélvklara. For skerhets
skull ber vi er dock att |asaigenomdem
for att inse vart mal med detta spel.

Sexuellatrakasserier —Allaformer av
sexuellaanspelningar, sdval verbaasom fy-
siska, & gtrikt forbjudna Dettagéller baden-
och Out of Character, svidainte medspela-
ren §év uppmanat att det & ok. Var i safall
vadigt sskrapdatt dettadr hanseller hennes
verkligadnskan. Det blir daer egen plikt och
ansvar att Gvervakasdatt inget av dettaspe-
landegér dver styr, varken gentemot er med-
spelareeller despelareni méter.

Nya och oerfarnaspelare—Det & de
ddreoch mer erfarnaspelarnas skyldighet att
hjdpanyaspelareini lgvet. Varintelikahdrda
mot dem som demer rutineradespelarna, och
taganamed demi eragrupper dler projekt &
att de snabbt kénner att de blir en del av ge-
menskapen.

Nyaspelarefér paintet st utnyttjasmed
utgangspunkt av att dedr okunnigai reglerna
eler spelvériden.

Rollférbud —Av hansyntill vissaper-
soner A& allt rollgestaltande av val dtakter
dlerrasstiskaindag strangt forbjudet i lgjvet.
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Rollférbud —Av hénsyntill vissaper-
soner A ér allt rollgestaltande av va dtakter
dlerrasdiskaindag stréngt forbjudet i 1gjvet.

Det mavararealistiskamoment, men
dessabitar gér vi i sifall med gladje miste
omtill fordel for varaspelarespsykiskaval-
befinnande.

Handgeméang—Det & strangt forbju-
det att pAndgot som helst it orsakafysisk
skadaeller smértapden annan spelare. Und-
vik att forsdttadig i situationer dér det ens
finns en snar majlighet till detsamma. Var
uppmérksam och diskutera hellre igenom
scenen med medspel aren innan den utspe-
las.

Rolla av — Allt som hénder In
Character skall ocksistannadér. Detsamma
géller relationer Out of Character.

Det & viktigt med en god Out of
Character stdmning, sarskilt dar spelarnas
rollpersoner i frégaér fiender In Character.

De spelare som har svérigheter med
att separeraandraspel areskaraktérsgestalt-
andefrén derasvanligajag skall heller inte
deltagai levanderollspel.

Att rollspela off — Det &r otill &tet aft
prata, och &hnu vérre|juga, om situationer
dler karaktérer Out of Character somer egen
karaktér inte haft mojlighet att sdga In
Character. Klarar ni inteav att intrigerael-
ler bvertygaeramedspelare In Character, s3
& det bade fegt och omoraliskt att istéllet
forsdkaOut of Character.
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Spelledningen — Spelledningen for
Blodsband arrangerar dessaspdltillfalen helt
idedllt for spelarnas ndjes skull. Det & full-
sténdigt acceptabelt att haen annan dsikt om
olikahandel seférlopp, men det récker att for-
medla&sikten en gangtill spelledningenoch
definitivt intemitt under enIn Character sek-
vens.

Spelledningen agerar som objektivado-
marei deflestasituationer och har ingen an-
nan vinning férutom att féra vidare och ut-
vecklaspelet.

Det kan ibland framkommasituationer
dar spelledningensagerandeverkar oréttvist
ochofdrsvarbart, men utgdi dessafal fran att
spelledningen vill v, har ett hbgre mél och
storrebild av Situationen.

Det & namligen oftast omdjligt for spel-
ledningen att forklaraeller forsvarasitt age-
randeutan att avdjahemligheter i plotteneller
karaktérer.

Mélet med spelet — Anledningen till
varfor vi spelar, & att hakul ochgeandraspe-
laresammagladie. Er karaktar mahavilkamdl
somhe s, mensgpearenspersonligaanledning
fé& adrigvarahamnd, fortryck eller att paan-
drasitt skadasnamedspearefysiskt dler psy-
kiskt.

Finnsdet personer somintegillar lgjvet
skall deheller intedeltagai det.
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Van @a

utmaningar

Vanligautmaningar anvands mellan
spelare. Reglernafor dessaar skapade s&
att de pa ett sAminimalt sétt som mojligt
skastorarollspelandet. Anvands tecknet
for disciplinen kommer ni aldrig ensbe-
hévadiskutera off vad som hénder.

1. Betalakostnad

Varje disciplin har en grundegen-
skap och en fardighet bunden till sig.
Dessakan ni anvéndatill att aktiveraera
krafter med. Betalaett valfritt antal tem-
poréra egenskaper fran din grundegen-
skap och/eller fardighe. Antalet egenska-
per kan varaallt mellan 1 till 5, ju hégre
desto béttre. Detta blir utmaningens
kraftniva.

2. Signalera

Du kan antingen visaett tecken for
kraften eller ségavilken disciplin du an-
vander och kraften du betalat for. | det
senarefallet far ni dock ténka péatt vara
diskretaoch eventuel It viskadinainten-
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utmaningar

Vanligautmaningar anvands mellan
spelare. Reglernafor dessadr skapade s&
att de pa ett sAminimalt s&tt som mojligt
skastorarollspelandet. Anvands tecknet
for disciplinen kommer ni aldrig ens be-
hévadiskuteraoff vad som hénder.

1. Betalakostnad

Varje disciplin har en grundegen-
skap och en fardighet bunden till sig.
Dessakan ni anvéndatill att aktiveraera
krafter med. Betalaett valfritt antal tem-
poréra egenskaper fran din grundegen-
skap och/eller fardighe. Antal et egenska-
per kan varaallt mellan 1 till 5, ju hogre
desto béttre. Detta blir utmaningens
kraftniva.

2. Signalera

Du kan antingen visa ett tecken for
kraften eller sagavilken disciplin du an-
vander och kraften du betalat for. | det
senarefallet far ni dock tanka paatt vara
diskretaoch eventuellt viskadinainten-

tioner. Om disciplinen har ett enkelt
tecken sd visar du enklast forsoket ge-
nom att uppvisasammaantal fingrar som
nivan du betalat for.

Ex tre fingrar mot tinningen for
Domination om du betalat tre och fyra
fingrar under 6gat om du anvander
Djupseende dar du offrat fyra.

3. Invantaresultat

Efter detta &r det upp till motstan-
daren att avgéraom han vill férsvarasig
eller |&takraften g&igenom.

Forsvarar sig inte offret har kraften
lyckats och det &r upp till utévaren sjalv
att ta reda pa resultatet i de fall d& det
inte & uppenbart.

Ex: En domination pa” Tyst!” kan
resulterai ett” Aldrig!” omutmaningen
misslyckats, men offret kan lika garna
hélla tyst for att spela med.

Forsvars-
eqenskaper

For offensiva egenskaper anvander
man de som star beskrivnaunder respek-

tioner. Om disciplinen har ett enkelt
tecken sd visar du enklast forsoket ge-
nom att uppvisasammaantal fingrar som
nivan du betalat for.

Ex tre fingrar mot tinningen for
Domination om du betalat tre och fyra
fingrar under 6gat om du anvander
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daren att avgéraom han vill férsvarasig
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lyckats och det &r upp till utévaren sjalv
att ta reda pa resultatet i de fall d& det
inte & uppenbart.

Ex: En domination pa” Tyst!” kan
resulterai ett” Aldrig!” omutmaningen
misslyckats, men offret kan lika garna
hélla tyst for att spela med.

Férsvars-
eyemﬁaﬁer

For offensiva egenskaper anvénder
man de som stér beskrivnaunder respek-
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tive kraft, men i férsvar anvands Vilje-
styrka.

Om foérsvararen har minst lika
mycket Viljestyrka som attackens niva
kan hon motst& effekten genom att be-
talasammaantal Viljestyrkor som attack-
ensstyrka

Me//an/ﬁy’ww
ﬁané/ﬁnﬂ

En del utmaningar kréver en objek-
tiv part eller hemlig vetskap i form av en
spelledare. Dessautmaningar utférs mel-
lan lajven for att inte stora spelet med
att tillféraen spelledare.

For att utféra dessa utmaningar
loggar ni in pd ert konto och meddelar
spelledningen viaintranétet vad ni am-
nar gora. Resultatet far ni sedan beskrivet
till ett av de kontaktsétt inlajv ni angivit
i er bakgrund, beroende pa vad som &r
lamligt. Antingen medel st email, rekvi-
sita, lajvbrev till er brevlada eller
telefonsamtal srapport under |gjvet, sd att
mellanlajvshandlingen ocksd blir en del
av gidlvalajvet.
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till ett av de kontaktsétt inlajv ni angivit
i er bakgrund, beroende pa vad som &r
lamligt. Antingen medel st email, rekvi-
sita, lajvbrev till er brevliada eller
telefonsamtal srapport under |gjvet, sd att
mellanlajvshandlingen ocksd blir en del
av sidlvalajvet.
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Strid

| stridssituationer sker utmaningar an-
norlunda. H&r réknar varjepartihop ett varde
och skillnaden mellan dessager skadan som
Forsvararen far av attacken. For att snabba
upp spelandet rekommenderar vi dock att
dessavarden réknasut redan innan | gjvet och
skrivsned pakaraktarsbladet.

Strider genomférsi rundsystem. Detta
innebdr att varje part invantar sin tur innan
honagerar. Varjehandling ken varaen attack,
forflyttning eller ndgon annan form av age-
rande. Varje spelarekan forflyttasig upptill
tresteg varjerunda. For varjesteg mantar, sa
dras en niva av frén karaktarens vérden i
utmaningar den handlingen.

Attackvérde

=Styrka+ Vitalitet

Attackvérdet & summan av Attackerar-
ensnivai Styrkaoch Vitalitet.

Forsvarsvéarde

= Fortitude+ Stamina

Forsvarsvérdet & summanav Forsvarar-
ens niva i Fortitude och Stamina. Vid
Adggreverade attacker réknas dock enbart
Fortitude.
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Strid

| stridssituationer sker utmaningar an-
norlunda. Har réknar varjepartihop ett vérde
och skillnaden mellan dessager skadan som
Forsvararen fér av attacken. For att snabba
upp spelandet rekommenderar vi dock att
dessavérden réknasut redan innanlgjvet och
skrivsned pakaraktarsbladet.

Strider genomférsi rundsystem. Detta
innebér att varje part invantar sintur innan
hon agerar. Varjehandling kan varaen attack,
forflyttning eller ndgon annan form av age-
rande. Varje spelarekan forflyttasig uppttill
tresteg varjerunda. For varjesteg mantar, s
dras en niva av frén karaktérens vérden i
utmaningar den handlingen.

Attackvérde

=Styrka+ Vitalitet

Attackvérdet & summan av Attackerar-
ensnivai Styrkaoch Vitalitet.

For svarsvarde

= Fortitude + Stamina

Forsvarsvéardet & summan av Forsvarar-
ens niva i Fortitude och Stamina. Vid
Aggreverade attacker réknas dock enbart
Fortitude.

Attack

Attacken gér till som sdatt Attackera-
ren gor en tydlig gest for att hon &mnar at-
tackerasin motstandare. Samtidigt s3siger
hon &ven sitt Attackvérde. Forsvararendrar i
hemlighet av sitt Forsvarsvéardefrén Attack-
vérdet ochresultatet réknas som skada. Skar
dan & dock altid mingt 1, siléngeforsvaret
intedr dubbelt s stor som attacken.

Varje spelare borjar 1ajvet med 15
Kkadenivéer ochnér alaskadenivéernaér dut,
sAgér vampyreni Dvala. Om den sistaska
dan & Aggreverad sAméter honistéllet den
SlutgiltigaDoden.

Fasthéllande

Fasthdllande anvéands for att héllafast
envampyr siat denintetillfogar mer skada,
for att en medhj& pare skapdlavampyren gl-
ler for att du skakunnaborjadrickablod frén
vampyren.

Detta kostar egenskaper som tas frén
Smidighet och Sagsméfardigheten. Minsten
och hogst fem egenskaper fér spenderas pa
dettasétt, precissom vid vanligautmaningar.
Till ditt resultat réknar du &ventill din Styrka
ochVitalitet.

Duvisar ditt forsik att hallafast vampy-
ren genom att gestaltadetsammainlgjv. Var
nogamed att inte skadavarandranér ni gér
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detta, utan spelahellremed. Samtidigt séger
du antalet egenskaper du offrat for
FasthdlIningsférsoket.

Forsoket kan sedan kontras genom att
&ven motstndaren betalar kostnaden (frénsin
Smidighet, Slagsmal eller Undvika, ochlag-
ger sedan ocksa till sitt Styrke- och
Vitatlitetvarde till resultatet) och samtidigt
inlgv visar hur hondingrar sigloss.

Palande

Plandeanvandsfor att forsokapdlaige-
nom en vampyrs hjérta med en vassad tr&
pale. Vampyren méstedock varavillig, fast-
héllendleri Dvaa, och du mésteforst kaffa
fram envéssad, men trubbig, p&lesom rekvi-
sta

Enpéadvampyr forblir paralyseradtills
palendrasur henneshjérta.

Flykt

Salangeduintedr fullstandigt omringad
(i en situation dér du inte kan kommaivég
utan att réravid ndgon motstpelare) eller in-
stangd i ett horn, sikan du &oeropa Flykt-
regeln.

Offraminst enoch upptill ochmed fem
egenskaper i Smidighet och Undvika, och ség
sedan " Flykt” foljt av antalet offrade egen-
skaper. Padet hér talet far du raknain din

detta, utan spelahellremed. Samtidigt séger
du antalet egenskaper du offrat for
Fasth8lIningsférsoket.

Forsoket kan sedan kontras genom att
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Smidighet, Slagsmal eller Undvika, ochlag-
ger sedan ocksa till sitt Styrke- och
Vitatlitetvarde till resultatet) och samtidigt
inlgv visar hur hondingrar sigloss.
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Plandeanvandsfor att forsokapdlaige-
nom en vampyrs hjérta med en vassad tré
pale. Vampyren mastedock varavillig, fast-
héllendleri Dvaa, och du mésteforst kaffa
fram envéssad, men trubbig, pélesom rekvi-
sta

Enpéadvampyr forblir paralyseradtills
palendrasur henneshjérta.

Flykt

Salangeduintedr fullstandigt omringad
(i en situation dér du inte kan kommaivég
utan att réravid ndgon motstpelare) eller in-
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Offraminst enoch upptill ochmedfem
egenskaper i Smidighet och Undvika, och ség
sedan " Flykt” foljt av antalet offrade egen-
skaper. Padet hér talet far du raknain din



Kinetik, shom dutex offrar tre egenskaper
och har trei Kinetik kan du sdga” Flykt 6”.
Spring sedan ivég fran platsen, men kon-
trollerasamtidigt saatt ingen forfoljer dig.

Motsténdarnaf& majlighet att forfolja
digomdekommer uppi mingt ssSmmavérde
med sina offrade egenskaper i Smidighet
ochrelevant fardighet (lagsmél for sags-
mél och nérstridsvapen for nérstridsvapen).
Aven motstandaren fér |ggatill snKine-
tik.

Avbrytsflykten en bit [angre bort av
at motstdndarenfoljer efter, hfortsitter stri-
den nu med motstandarenshandling.

Nérstridsvapen

Kréaver ingaspecialférdigheter for att
anvandas, men vapnens special egenskaper
kan enbart hanteras med férdigheten
Nérstridsvapen.

Samtligaav féljande nérstridsvapen
har fri tillgang.

Kniv/Dolk, Detta vapen & vadigt
vanligt och l&tt att dolja +1 Skada.

Krossad Flaska, Ett snabbt fram-
tvingat vapen. +1 Skada.

Klubba, Detta kan vara dlt frén ett
stolshentill en stérretradgren. +2 Skada.

Trapéle, PAlande. +1 Skada, Palande.

Kinetik, shom dutex offrar tre egenskaper
och har trei Kinetik kan du sdga” Flykt 6”.
Spring sedan ivég fran platsen, men kon-
trollerasamtidigt saatt ingen forfoljer dig.

Motsténdarnaf& majlighet att forfolja
digomdekommer uppi mingt ssSmmavérde
med sina offrade egenskaper i Smidighet
ochrelevant fardighet (lagsmél for dags-
mél och nérstridsvapen for nérstridsvapen).
Aven motstandaren fér |ggatill sinKine-
tik.

Avbrytsflykten en bit [angre bort av
at motstdndarenfoljer efter, hfortsitter stri-
den nu med motstdndarenshandling.

Nérstridsvapen

Kréver ingaspecialférdigheter for att
anvandas, men vapnens special egenskaper
kan enbart hanteras med férdigheten
Nérstridsvapen.

Samtligaav féljande nérstridsvapen
har fri tillgang.

Kniv/Dolk, Detta vapen & vadigt
vanligt och l&tt att dolja. +1 Skada.

Krossad Flaska, Ett snabbt fram-
tvingat vapen. +1 Skada.

Klubba, Detta kan vara dlt frén ett
stolshentill en stérretradgren. +2 Skada

Trapéle, PAlande. +1 Skada, Palande.

Vérjor, Styrka+2, Minst 1 Styrka.

Katana, Styrka+2, Minst 2 Styrka.

Bredssvérd, Styrka+3, Min 2 Styrka.

Tvahandssvard, Styrka +5, Minst 4
Syrka

Piska, Styrka+1, Minst 1 Styrka.

Fleranérstridsvapen

EnKkaraktér kananvandafler &nett var
pen samtidigt om han/hon innehar
fardigheten Néarstridsvapen och/eller Smi-
dighet. Genom att offratretemporéraegen-
skaper, sAfér karaktaren déett extraslag
med vapnet i den andrahanden i dlutet av
rundan.

Om karaktéren innehar fordelen
Ambidextriositet sssnkskostnaden med ett.

Eldvapen

Kréaver ingaspecialfardigheter for att
anvandas, men vapnens speci al egenskaper
kan enbart hanteras med férdigheten Eld-
vapen. Allavapenavfyrningar kostar dess-
utom en temporédr Smidighet. Om karakté-
ren har fardigheten Eldvapen kan denna
kostnad istéllet tas frén de Mentalaegen-
skaperna.

Varje vapen kan avfyraett maximalt
antal skott per runda, ni f&r dock baraskjuta
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rundan.

Om karaktéren innehar fordelen
Ambidextriositet sssnkskostnaden medett.

Eldvapen

Kréaver ingaspecialfardigheter for att
anvandas, men vapnens speci al egenskaper
kan enbart hanteras med férdigheten Eld-
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ett Skott per handling under normalaomstén-
digheter. Vill ni skjutafleri sammahandling
maste ni forst inneha minst en niva i
fardigheten Eldvapen. For varje niva i
fardigheten som offrasfér ni avfyraett skott
till per handling om vapnet tilldter det.

Téank dock paatt ni totalt sett inte kan
skjuta fler skott &n vapnets max per runda
oavsett hur méngaextrahandlingar ni har.

Om vapnet har entre-skotts-burst eller
FA (Full Automatic) kostar det dock baraett
persava

Tre-skotts-burst ger +3 pAattackvéardet
och FA ger +5 plusatt helamagasinet tdms
paammunition.

Latt Pistol, 4 Skada, Max 4.

Tung Pistol, 5 Skada, Max 3.

Jaktgevar Skada7, Max 2.

Hagelgevar, Skada8,Areal, Max 2.

b MachineGun, Skada4, Max 3FA.

Tung Sub Machine Gun, Skada 5,
Max 3FA.

Automatkarbin, Skada7, Max 3FA.

Jlittergranat, Skada8, Areas.

Sor Compoundbége, Skada 3, Min 2
Styrka Tar en handling att laddaom.

Molotov Cocktail, Skada8, Agg, Eld,
Area2.
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maste ni forst inneha minst en niva i
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Tung Sub Machine Gun, Skada 5,
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Sor Compoundbége, Skada 3, Min 2
Styrka Tar en handling att laddaom.

Molotov Cocktail, Skada8, Agg, Eld,
Area2.
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Animalism

Sociala grundegenskaper,

fardigheten Zoologi.

1. Djurenstunga, tdlamed djur ochge
det enkla order vid 6gonkontakt.
Mellanlgivshandling svérighetsgrad 3-5 bero-
ende padjuretsintelligens och kommandots
komplexitet.

2.Animalisk kallelse, kallaenvafri typ
av djur till dig som & inom héravstand.
Meéllanlgivshandling svérighetsgrad 3-5 bero-
endepdsannalikhet. Spdarenkanforsikakalla
p& flera djur samtidigt. Omdjliga
efterfrégningar & dock fortfarandejust omaj-
liga. Spelaren kan kalatill sig mindre, obe-
tydligadjur under ett Igvtillfaleutan att kon-
taktaen spelledaregenom att betalatre egen-
Kaper.

3. Besegra Besten, pacificerar och sét-
ter skréck i enmanniskaeller djur genomfy-
sisk eller dgonkontakt. Individen forbjudsatt
anvanda sin Viljestyrka, forlorar samtliga
Viljestyrkor och ger upp béde fysiska som
mentalastrider. Hon kommer inteensait for-
svarasigmot attacker. Vidlivshotandesitua
tioner f& hon dock en mental utmaning, men
i Gvrigt d&pper enbart kraftenforst dahon ater-
hémtat helasinViljestyrka

Animalism

Sociala grundegenskaper,

fardigheten Zoologi.

1. Djurenstunga, tdamed djur ochge
det enkla order vid 6gonkontakt.
Mellanlgivshandling svérighetsgrad 3-5 bero-
ende padjuretsintelligens och kommandots
komplexitet.

2.Animalisk kallelse, kallaenvafri typ
av djur till dig som & inom héravstand.
Meéllanlgivshandling svérighetsgrad 3-5 bero-
endepdsannalikhet. Spdarenkanforsikakalla
p& flera djur samtidigt. Oméjliga
efterfrégningar & dock fortfarandejust omaj-
liga. Spelaren kan kalatill sig mindre, obe-
tydligadjur under ett Igvtillfaleutan att kon-
taktaen spelledare genom att betalatre egen-
Kaper.

3. Besegra Besten, pacificerar och sét-
ter skréck i enmanniskaeller djur genomfy-
sisk eller dgonkontakt. Individen forbjudsatt
anvanda sin Viljestyrka, forlorar samtliga
Viljestyrkor och ger upp béde fysiska som
mentalastrider. Hon kommer inteensait for-
svarasigmot attacker. Vidlivshotandesitua
tioner f& hon dock en mental utmaning, men
i Gvrigt d&pper enbart kraftenforst dahon ater-
hémtat helasinViljestyrka

4. Ande Assimilering, besétt ett djur
genom dgonkontakt. Melanlgivshandling své
righetsgrad 4. Karaktéren méste offraen Vil -
jestyrkavarjegdng hon dnskar gorandgot som
skulle bestrida djuretsingtinkter. Beséttaren
kan anvéndasinakrafter inom disciplinerna
Djupseende, Nérvaro, Dementia, Domination,
Illusionism, Nekromanti och Thaumaturgi om
honoffrar enegenskap extrafér Assmileringen
vidvarjeanvéndande.

Karaktérenskroppfalerini ett Dvala
liknandetillstdnd medan s &len besétter dju-
ret. Det & fullt till &tet att fardas genom djur-
kroppendagtid, menvampyrenmagehdllasin
egen kropp vakenfor att géradetta(lasregler
omdagtid). Omkaraktarenvajer att &ervanda
ill kroppen s3sker dettaomedelbart. Genom
lanken mellanvampyren och djuret, Siupple-
ver vampyrenallt som djuret upplever och fér
&vensammaskador somdjuret. Karaktéren har
dock méjlighet att soakaskadan somnormalt.
Omdjuret dor medan det fortfarande & besatt
avvampyrensidtervander §den, menvampy-
renférsittsomedelbarti Dvala

5. Draut Besten, kananvandasmot en
annanvardsedadu & pavagini et Raseriut-
brott. Misslyckande innebar att
Raseriutbrottets|angd ochintensitet férdubb-
las, lyckad att spdlaren g élv fé& véljavarelse
som Besten hamnar i. Varelsen anammar
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4. Ande Assimilering, besétt ett djur
genom dgonkontakt. Medlanlgivshandling své
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vampyrensbeteende och dettakan upptéckes
genom féardigheten Undersbka. Omvarelsen
lamnar diginnan Raseriet lagt Sig, sA6verger
din Best dig permanent. Du fé&r inte l&angre
anvandaViljestyrkaoch kan heller aldrig fa
Raseri. For att fatillbaka Besten kan du for-
sHka uppsika individen och locka tillbaka
Besten genom att upptréda piett Bestialiskt
<itt, eller helt enkelt dodaindividen. Det se-
nare aternativet resulterar dock i minst en
Ménsklighetssinkning.

@uﬁmm@

Mentala grundegenskaper,

fardigheten Empati.

1. Férhojda Sinnen, se personer i
Vaghet av minst sammaniva, aktiverafor-
hojd lukt, smak, horsel. Samtliga & auto-
matiska och kréver ingen utmaning, men
kostar fortfarande en Mental egenskap att
aktiveravarjegang. Om det aktiveradesin-
net beméts av starka for intryck (strélkas-
tarefor syn, skott for horsel osv) sdbedovas
sinnet under en timme. Tecknet & ett pek-
finger mot aktiverat sinne.

2. Auralasning, Melanlgvshandling
for att se en persons kansl ostémning, kon-
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trollera om personen tillhor en specifik
varelsetyp eller om den begétt diablerie
inom detresenaste ménader. Karaktérenkan
&ven anvéndadennadisciplintill att se spé-
ken. Detta kan &ven utforas under ett
lgjvtillfale, menavddjar i safall &skédaren
genom att han maste undersikapersonen pa
ett hastigt sitt genom att g&fram och ” kénna
av” personens auramed sinaegnahander.
Om kraften utférsunder et Igjvtillfalekos-
tar den tre egenskaper och kréver ingen ut-
maning, utan personen méaste svarapaden
frégan du stéller.

3.Andesber 6ring, Mellanlgjvshand-
ling for att tai ett foremal och se dess star-
kaste och senasteintryck.

4. Telepati, Telepati géller till perso-
ner inom synhall, dock max 10 meter och
de bé&da personernamaste varaostérda. Du
kan genom tankel sning f&r redapaallt som
Auralssning skulle avsljat. Du kan ocksa
f& reda p& hennes innersta tankar om ett
amnehon nyligen diskuterat. Hur ett fore-
mél/plats/person ser ut, vad den heter, vad
personen undvikit att séga, vilka minnen
som existerar av ett amne. Vid uppréttandet
av en Telepatisk forbindelse s3 maste du
forst vinnaen utmaning mot personen. For
varjefrégaméastedu vinnaen ytterligare ut-
maning, men telepatisk kommunikation
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med personen kréaver inga ytterligare
utmaningar. Genom att spenderaytterligare
en egenskap for varjefrégasikan duistél-
let titta under ytan i medvetandet. Du kan
da stalla frégor som vad en av personens
nackdelar eller en sinnesrubbning &r. Att
anvandaTelepati pAdvernaturligavarel ser
kogtar dock &venett Viljestyrkafor att lyckas
initieraden forstalanken.

Personen som utséttsfor Telepati mér-
ker tydligt vad som hander och vem som
utfor kraften mot henne.

5. Psykisk Projektion, dukan genom
att spenderaenViljestyrkal&adin g4 lamna
din kropp. | detta tillstdnd kan din
okroppdigagé férdasosynligt genom den
fysiska vérlden i upp till 1600 km/h. Du
paverkasinteav denfysiskavérlden ochkan
enbart anvandasensoriskadiscipliner, sisom
Auraldsning, Forhojda Sinnen (enbart syn
och horsel) och Telepati. Genom att spen-
deraen Viljestyrkakan du géradig synlig
under en rundainnan du tynar bort, under
dennaperiod sdhinner du &ven sigaenkort
mening. Genom att spendera en Mental
egenskap kan du &ven anvandadinAnimal-
ism, Dementatia, Djupseende, Domination,
Nekromanti, Obtenebration, Nérvaro och/
eller Thaumaturgi dennarunda.

Under tiden ligger din fysiskakroppi
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ett komaliknande omedveten av vad som
hander runt omkring den.

Dementin

Sociala grundegenskaper,

fardigheten Empati.

1. Passion, forstérk eller démpaner en
kéndafor en person under en hel timme.

2. Mardrémmar, offraett blodpoang
och genomfdr en utmaning for att forfoljaen
person med galnaoch forvridnadrémmar un-
der en hel timme, som gor att hon ligger en
egenskapkorti dlautmaningar under dengivna
timmen.

Kraften trader i kraft forst da offret &
ensamt och gestaltas of tast av personensun-
dertrycktaréddaeller skuldmedvetande. Den
specifikaeffekten & dock upptill spelarensom
légger kraften, men en sak & saker och det &r
attvisonernaadrigar trevliga. Det & uppen-
bart for offret vem som|&gger kraften.

3.Ogon av K aos Mdlanlgvshend-ing
for att sesanningeni négot mysterium. Madet
varafalnalov pAmarken, mongter i en per-
sonsgé eler meddelandet i ett krypterat brev.
Néastan dltinnehdller doldabitar av sanning.

4. Roster av Galenskap, dukan driva
dinaoffertill ett stadieav blind, okontrollerad
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skréck under enhel timme. Spenderaen blod-
posng och hdll et tal till enfolkmassa. | dutet
patalet forklarar du intentionen och goér en
normal utmaning genom att férklaraantalet
satsadeegenskaper och” Rogter av Galenskap”
till de férsamlade som lyssnade. M&nniskor
kommer borjafly i panik liksomi Rétschreck
oaveett resultatet ochvampyrer gdr utmaningen
for attintegdi Skréckraseri.

5. Total Galenskap, du kan f&en per-
son att bli komplett galen fér en hel timme.
Forst méstedu dock skaffadig personensode-
lade uppmérksamhet under en ett samtal pa
minst fen minuters tid. Sedan offrar du en
blodpoéng och gér en normal utmaning med
offret. Karaktérenfér dufem Sinnesrubbningar
ochblir sdgalen som négon ndgonsinkan bli.

Domination

Sociala grundegenskaper,

fardigheten Ledar skap.

Sdvidadu inte redan med sakerhet vet
din motstandares generation, maste du
meddela din egen generation i samband
med utmaningen. Motstandaren fa&r inte ha
|4gre generation och maste kunnase dina

ogon.
Kommandot uttalas verbalt pa ett

skréck under enhel timme. Spenderaen blod-
posng och hdl et tal till enfolkmassa. | dutet
patalet forklarar du intentionen och goér en
normal utmaning genom att férklaraantalet
satsadeegenskaper och” Rogter av Galenskeap”
till de férsamlade som lyssnade. M&nniskor
kommer borjafly i panik liksomi Rétschreck
oavsett resultatet ochvampyrer gdr utmaningen
for attintegdi Skréckraseri.

5. Total Galenskap, du kan f&en per-
son att bli komplett galen fér en hel timme.
Forst mstedu dock skaffadig personensode-
lade uppmérksamhet under en ett samtal pa
minst fen minuters tid. Sedan offrar du en
blodpoéng och gér en normal utmaning med
offret. Karaktérenfér dufem Sinnesrubbningar
ochblir sdgalen somnégon ndgonsinkan bli.

Domination

Sociala grundegenskaper,

fardigheten Ledarskap.

Savidadu interedan med sskerhet vet
din motstndares generation, méaste du
meddela din egen generation i samband
med utmaningen. Motstdndaren fér inte ha
|agre generation och méste kunnase dina

dgon.
Kommandot uttalas verbalt pa ett

sprék offret forstar och kan inte kommen-
derastill en situation dar hon uppenbarli-
gen kommer till skada. Kommandonakan
laggasin i meningar si att deinte &r lika
uppenbarafor betraktare.

1. Kommando, en-ords-kommando
som "sitt”, "spring”, "ramla’, "géspa’,
"hoppa’, " skretta’, "nys’, " stanna’, " kom”,
"g&', "tyst”. Offret lyder omedelbart, men
maéste férstkommandot. Om kommandot
ar det minstaotydligt kan offret tvekaoch
utférauppgiften saktaeller daligt.

2. Mesmerism, andra ett beteende-
mdnster, tankeeller handling. Dadennakraft
kréver mycket koncentration frén b&da par-
ter, samaste de varafriafrén distraktions-
moment. Domitorn kan &ven léggain av-
tryckare som aktiverar kraften forst under
speciellaomstandigheter eller intryck.

Skulle offret redan varadominerat &
byts dettaut mot den nyaom den nyanivan
& minst likahtg som den forra. Annars s
kvarstér den gamlaoch offret & opdverkat
utan Domitornsvetskap.

3. Glémska, radera/éndraen 15 mi-
nutersperiodi en personsminne. For varje
extraegenskap utbver deforstatill &sytter-
ligare 15 minuter. Istéllet for Sociala och
Ledarskap anvénder dui dennanivdMen-
talaoch fardigheten Smyga.
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For att &ndra tillbaka en persons
minne, maste du férst vetaom vilket minne
som har ndrats. Om du inte redan vet om
det kan du taredap&det genom en Telepa-
tisk utmaning.

4. Konditionering, Mellanlajvs-
handling fér att bearbeta ner en tjanares
egnaViljestyrkatill att bli dig fanatiskt |o-
jal och mer resistent mot andras Domi-
nation. Dessatjanareforlorar dock snart all
egen initiativférméga och tanke-
verksamheten borjar senare allt mer pé&-
minnaom en zombies.

For att indoktrineraen blivande tj&-
nare med dennakraft méste du hafullstan-
digtillgang till henne under ett, pavaran-
draféljande, antal nétter likamed hennes
totalaantal Viljestyrkor. Gér en utmaning
for varje natt, vid misslyckande borjar ni
om fran borjan.

Né&r Konditioneringen fullbordats s&
behéver duintel&ngre uppné dgonkontakt
med, och g heller géra ndgon utmaning,
for att Dominera henne s ldnge hon kan
héradin rést. Om hon déremot &r isolerad
frdn dig (t ex i ett annat hus
kommunicerandes via telefon) s krévs
fortfarande utmaningen. Aven om du miss-
lyckats med utmaningen &r det fortfarande
troligt att hon foljer dinaorder delvis.
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Ovrigabesl aktade kommer att upp-
fatta henne som mer svardominerad och
hon fér +1 gratisegenskap i att motstade-
ras Domination (med dettakan hon bese-
graenfemma).

For att kommaur en Konditionering
méste offret undvika all kontakt med
Dominorn under en period av sex ména-
der minus en ménad for varje Viljestyrka,
dock minst en manad. Under denna pe-
riod &terfar offret saktasin gamlaperson-
lighet och vilja. Dominorn kan under
denna tid ndr som helst bl&sa nytt liv i
Konditioneringen om hon fér tillfalle at
talamed sin underséte, genom att lyckas
med en utmaning. Om offret lyckas hélla
sig ifr8n sin Dominor under hela denna
tidsperiod s3 &r hon dock fortfarande mer
sérbar for nya Konditioneringar frén
samma Dominor. En ny Konditionering
frén sammaDominor kréver barahalvati-
denfor att lyckas.

5. Beséttelse, du kan besétta ett dod-
ligt sinnegenom att forst offraen egen Vil-
jestyrka och sedan en normal utmaning
mot offret. Vid lyckad utmaning forlorar
daoffret likamangaViljestyrkor som kraf-
ten du betalat fér. Om offret forlorar samt-
ligaViljestyrkor blir hontill fullo kontrol-
lerad av Dominorn medan hennes egen
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kropp faller i ett Dvalaliknandetillsténd
d&hon &gnar all kraft &t att kontrolleraden
nyakroppen.

Dominorn kan p& samma sétt som i
AndeAssimilering ocksd utévasinamen-
tala discipliner inom Djupseende, Né&r-
varo, Dementia, Domination, lllusionism,
Nekromanti och Thaumaturgi mot att hon
offrar en extra egenskap for Beséttel sen
vidvarjetillféle.

Besittaren kan fardas si |8ngt hen-
nesnyakropp & fysiskt formogen, sdéven
dagtid men Vampyren maste ddhdllasig
vaken (lasregler om dagtid). Om karak-
téren véljer att &tervandatill sin kropp s&
sker detta omedelbart. Genom l&nken
mellan vampyren och ménniskan, sdupp-
lever vampyren allt som méanniskan upp-
lever och fé&r &ven samma skador som dju-
ret. Karaktéren har dock mojlighet att
soaka skadan som normalt. Om ménnis-
kan dor medan den fortfarande &r besatt
av vampyren sa &ervander sjdlen, men
vampyren forsatts omedelbart i Dvala.
Karaktéren kan forsoka hanga kvar vid
manniskokroppen om dess egen kropp blir
forstord. En si hér patetisk varelse blir
dock inte Ianglivad, d& hon méste spen-
deraen permanent Viljestyrkavarje sol-
uppgéng for att varakvar.
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Fortitude

Fortitude har ingen speciell grundegen-
skap eller fardighet knuten till sig dakraf-
ten & automatisk.

For varje niva i Fortitude okas ditt
Forsvarsvéarde med ett. Detta forsvar kan
aven absorberaaggreverad skada.

1. +1 Forsvarsvarde

2. +2 Forsvarsvérde

3. +3Forsvarsvérde

4. +4 Forsvarsvéarde

5. +5Forsvarsvérde

Kinetik

Kinetik har ingen speciell grundegen-
skap eller fardighet knuten till sig dadisci-
plinenistéllet anvandstill extrahandlingar.

Varje nyttjande av disciplinen kostar
ett blod och aktiveras i slutet av andra
runda. Kinetik f&r aldrig anvandasi forsta
rundani en stridssituation och man kaninte
aktiveraKinetik fler &n en géng per runda.

Ett offrande av en Kinetikhandling
kan anvéndastill att kontraen motstanda-
resKinetikhandling. Signaleradettagenom
ett halt-tecken mot personen ifrdga. Detta
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kan dock aldrig kontraden ursprungliga,
grundhandlingen férsti rundan.

+1 Handling

+2 Handlingar

+3 Handlingar

+4 Handlingar

+5 Handlingar

Metamorfosis

Fardigheten Overlevnad.

1. Djurdgon, dinadgon lyser svagt
rétt och 1&ter dig sei morker. Du far inte
léngre nackdelar av att agerai morker och
&ven en niva enklare i Obtenebration.
Kraften kostar ingenting men tar en hel
rundaatt aktivera.

2. Vargaklor, spenderaett blod och
vid slutet av rundan har du klor som gér
Adggreverad skadaoch +1i Attackvérde.

3. Jordidka, spendera ett blod och
en rundafor att sjunkanedi jorden. Un-
der nedsankandet s hamnar karaktaren i
ett stadium precis ovanfor Dvalaoch nér
kraften & fullbordat s har kroppen ett
band till jorden. Hennes fysiskanarvaro
existerar mellan den fysiskavérlden och
astral planet vilket gor vampyren véldigt
svér att hitta (+2 i svarighetsgrad).

=

abwn
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All forsok att skadavampyren paen-
dera sidan, 8terfor hennetill sin fysiska
form, sprutandes ut den jord till vilken hon
varit bunden.

4. Bestens Skugga, spendera ett
blod och tre rundor for att férvandladig
till en djurform. Upp till tv&blod kan an-
vandas for att snabba upp férvandlingen
med en runda per blod.

Stridsform (Varg) ger dig Vargaklor,
dubbel forflyttning och +1 Styrka, +2 i
Smidighet och +21 Samina. Vargens at-
tacker ger Sy+1 med klor och Sy+2
med huggténder.

Flyktform (Fladdermus) Iater dig
flyga i tre ganger din normala hastig-
het, 1 i Syrka, +2 Smidighet och alla
som forsoker attackera dig maste forst
offraetti Smidighet eller |amplig vapen-
fardighet.

Gangrelsfar savavaljavilken djur-
form derasstrids- respektive flyktform ska
ha nér de l&r sig denna kraft. Meddela
spelledningen vilka. | Stridsformen delas
fem grundegenskaper ut bland de fysiska
och tre skadebonusar pd olika attacker i
enlighet med djurets egenskaper. Andra
Kainiter kaninteldrasig andradjurformer
an just varg och fladdermus, varfor vet
ingen. Dessutom kommer en icke-gangrel
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som har denna kraft att jagas av alla
Gangrels och troligtvis nedgéras. Aven
den som l&rde ut kraften kommer att straf-
fasvaldigt hart.

5. Dimform, spendera ett blod och
tre rundor for att forvandla dig till en
dimma. Upp till tvablod kan anvéndas for
att snabba upp férvandlingen med en
runda per blod.

| dennaform blir Vampyren immun
mot allavanligafysiskaattacker, fast Gver-
naturliga attacker pverkar hennefortfa-
rande. Hon tar dessutom en skadamindre
av solljus och eld. Karaktéren fé&r sjalv
dock inte attackera ndr hon befinner sigi
denna form, inte ens andra vampyrer i
Dimform. Hon fé&r daremot fritt anvénda
discipliner som inte kréver ndgon fysisk
nérvaro.

Ndrvaro

Sociala grundegenskaper,

fardigheten Ledarskap.

Alla kan motsta Narvarokrafter en
kortare tid genom att offra tva Viljestyr-
kor for varje runda.Sa fort du slutar
offra paverkasdu dock somvanligt igen.
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1. Beundran, du kan tvingamannis-
kor att tyckaom dig och utféramindretjans-
ter. Dukan &ventvingademtill att féljamed
digoch hdllasigi din nérhet som en beund-
rarskaraunder entimme. Tecknet for kraf-
ten & ett finger per offrad egenskap pekande
underifrén mot ditt eget 6gat.

2. Fruktansvard Blick, skrdm négon
till flykt frén dig under en hel timme. Miss-
lyckasforsoket blir offret fortfarande skramt,
men inte driven till flykt. Gor en skrém-
mande gest och meddela antalet offrade
egenskaper.

3. Fortrollning, kontrollera en per-
sonskanglor till att tjanadig. Under en hel
timmeké&nner sig personen manad att tjéna
dig efter bastaférmagagenom sin nyfunna
(fast ndgot perverterade) karlek. Till skill-
nad fr&n Domination s&behéller personen
snindividuaitet och kreetivaténkande. Den
storanackdelen & dock att kraften & hdgst
temporér och du har svért att ge allt for
ologiskakommandon, utan far hélladet p&
enlitemer jordndraoch vanskaplig niva.

4. K allelse, tvingandgon du kénner att
kommatill dig genom en utmaning mot en
svérighetsgrad mellan 2-5 beroende p&hur
vé vampyren kénner personen.

Personen kommer att anvénda alla
medel mojligafor att tasigtill dig och ef-
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fekten varar till nésta soluppgéng. Du kan
gélv flyttadig frén platstill plats under ti-
den eftersom den utvalde kommer till dig
ochinteen forutbestdmd plats.

Den utvalde vet inte vem som kallat,
at han ar kallad dler varfor han féardas, utan
ror sig intuitivt. Om det inte & meningen
att hon skavetavem, sdkan du been annan
person eller spelledare att 5jdv héamtaper-
sonen.

Aven om viljan & stark, s& kommer
personen inte utsittasig for négrafaror pa
végendit. N&r den utvaldekommit fem steg
frén Kallaren sa blir hon férst tvungen att
visasigom hondolt sitt utseendeinnan kraf-
tenbryts.

5. Majestét, kostar enViljestyrkaoch
ett antal egenskaper att aktiveraoch skapar
i entimme respekt i samtligapersoner runt
omkring dig. Under tiden symboliserar du
kraften genom att hallaut armarnarakt ett
par decimeter frén kroppenvisandesimanga
fingrar p&varje hand som du offrat egenska-
per. Salange kraften & aktiv, kaningen at-
tackeradig varken verbalt, mentalt eller fy-
siskt. Du har allasrespekt och fullsténdiga
uppméarksamhet.

Ahérarekan brytaigenom kraften ge-
nom att offraen Viljestyrkafér varje egen-
skap du betalat.
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Ritualer

Mentala grundegenskaper,

fardigheten Ockult.

Blodsmagiker som Thaumaturger,
Nekromantiker och Kolduner bdrjar med en
nivaett Ritual och maste sedan skaffasig
skrifter eller [aroméstarefor att 1arasig fler.
Attlarasigenny ritual tar tvanétter for niva
1, enveckafor niva2, en manad for niva3,
fyramanader for niva4 och ett & for nivas.
Envampyr kan endast |arasig ritualer som
inte dverstiger hennes nivai sin Priméra
Vé&g. Meddela spelledningen om du vill
borjaléradigenritual.

For att genomforaenritua sikravsala
ingredienser och den tid som stér beskriven
for varje enskild ritual, plus att
Blodsmagikern offrar ett antal temporédra
egenskaper i forhdllandetill ritualensniva.
Om det inte stér annat, sa tar ritualerna 5
minuter per nivaatt genomféra. Omni lag-
ger vissarituaer innan lgjven sdskall ni ge
en lista over vilka ni lagt till regelspel-
ledaren. Om ni alltid lagger ssmmaritualer
varjelgjv kan ni hdllaen permanent sdan
lista, men glém barainteatt ni far vantamed
att borjalgvadentidrituaernatar, efter dess
att lgjvet borjat.
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Tﬁaumm‘wyi

Mentala grundegenskaper,

fardigheten Ockult.

Thaumaturgiska utmaningar har ett
annat tillvagagangssatt an vanliga
utmaningar. Har récker det att man be-
talar ett blodpoéng och kostnaden for
disciplinens niva i egenskaper for att
kraften ska fungera. T ex ett blod och tre
egenskaper for Eldthaumaturgi niva3 osv.

Extraegenskaper kan spenderasfor att
okadisciplinens effekt, dock intefler ex-
tra egenskaper &n Thaumaturgens nuva
rande Viljestyrka.

Observeraatt motstandaren inte kan
foérsvarasig mot dessautmaningar.

Thaumaturgin & indelad i olikavégar
och varje Thaumaturg far fran borjan véja
envag som sin Priméraoch resterande blir
dasekunddraoch dyrareatt larasig. Vanli-
gast & att man tar Blodthaumaturgi somsin
priméravag.

BLODSTHAUMATURGI

- ReGo VITar
1. En Smak for Blod, Thaumaturgisk
utmaning for att fran ett Blodpoang kunna
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avgora hur mycket vitae som for nérva-
rande & i dgarens system, om &garen &r
vampyr eller dédlig, hur nyligen det har
intagit féda, ungeférlig generation for den
besl aktade, eller om hon &r en diablerist
(ingen tidsbegrénsning géller).

2. Blodsilska, Thaumaturgisk utma-
ning for att tvingaett offer till att spen-
deraett blodpoéng enligt Thaumaturgens
onskemdl.

For varjeytterligare offrad egenskap
kan Thaumaturgen, utan begransning for
generationsmax, tvinga offret att offra
fler blodpoéng.

3. Blodets Kraft, genom en
Thaumaturgisk utmaning kan du nu sénka
din generation magiskt ett steg temporart
under en hel timme. For varjeytterligare
egenskap spenderad kan man antingen
oka langden med en timme eller sénk-
ningen med ett steg.

L&gsta mdjliga generation &r fyra
och kraften far enbart anvéndas en géng
per kvéll. Om Thaumaturgen diableri-
seras sd &tergdr hon till sin ursprungs-
generation innan diableriseringen gar i
kraft. P4 samma sétt s& invigs alla nya
vampyrer hon skapar under Blodets Kraft
i forhallande till skaparens ursprungs-
generation.
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Eventuellt blod uppsamlat dver
Thaumaturgens normalagenerationsmax
forsvinner dakraften avslutas.

4. Vitaestold, Thaumaturgisk utma-
ning for att bokstavligt talat sugaett blod-
poéng ur en annan person paupp till 15
stegs avstand. Offret maste dock vara
inom synhall och upprepas processen
under tre skilda kvallar saleder det till
att Thaumaturgen blir blodsbunden till
offret.

For varjeytterligare offrad egenskap
kan Thaumaturgen suga ytterligare ett
blodspoang. Strélen av blod & synlig och
Camarillans furstar anser det offentliga
anvéndandet av dennakraft som ett brott
mot Maskeraden.

5. Blodskittel, du kan nu genom en
Thaumaturgisk utmaning f& en persons
blod att brjakokagenom kroppskontakt.
| grund f&r du enbart ett blodpoéng till
att borjakoka, men det &r tillrackligt for
att ddda vanliga manniskor. For varje yt-
terligare egenskap orsakar du annu ett
blodpoang till att borjakoka. En vampyr
tar en aggreverad skadafor varje forlorat
blodspoing och kan séledesinte skydda
sig mot skadan genom sin Stamina.
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N@g&%

Sociala grundegenskaper,

fardigheten Smyga.

Vaghet gor diginteosynlig, istéllet p&
verkar det sinnen omrking dig till att for-
trangabort din existens si att delurar sig
gélvaatt troatt duinte &r dar. Foremdl upp-
fattar och dokumenterar dig dock fortfa-
rande. Personen som tittar pa video-
inspel ningen kan daremot andainte se dig
forran detittar om pabandet vid ett senare
tillfale.

Sévidainget annat st&r beskrivet &
krafterna kostnadsfria och du lagger ar-
marnai kors éver brostet som symbol for
att visaatt duinte syns. Visafram det antal
fingrar som &r likamed din hogsta nivai
Vaghet. Du kan dock inte bli osynlig for
négon, medan hon ser dig.

1. Skuggornas Mantel, Du kan bli
osynligi mérkaomraden om du stér stilla
och ér tyst.

2. Osynlig Nérvaro, dukanroradig
osynlig sdlangeduinteinteragerar med n&
got.

3. De Entusen Maskerna, du kan
byta utseende till vem du vill. Betalaen
egenskap vid aktivering och sétt ett fing-
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rarna mot hakan som tecken om du inte
hunnit sminkaom dig eller hittaen ersét-
tare.

4. Det Vakna OgatsMantel, du kan
nu bli osynlig framfér nasan pafolk. Be-
talaen egenskap for alladu vill doljadig
for. Du forsvinner i slutet av rundan och
det tar ingen handling att utfora.

5. Den Ddljande Manteln, du kan
nu anvanda dina krafter inom Vaghet p&
flerapersoner. Karaktaren kan paverkaen
extra person for varje nivai fardigheten
Smyga. Né&r som helst kan han lagga en
Vaghetskraft pdhelagruppen av personer.
Personernafér inte varamer &n fem meter
frén dig och méaste ocksa uppfylla
kriteriernafor kraften for att inte bli syn-
liga

Det &r dock forst ndr vampyren sialv
bryter mot ett kriterie som helagruppen for-
lorar Manteln.

Vitalitet

Vitalitet har inga speciella grund-
egenskaper eller fardigheter knutnatill sig
daden for det mestaistdllet anvandsi fy-
sisk strid eller kraftmétningar. For varje
nivai Vitalitet kan du permanent dka pa
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ditt Styrke- ochindirekt ocks3Attackvérde
med ett, eller tvdom du anvander eggvapen
eller attacker som orsakar aggreverad
skada

1. +1/+2 Attackvéarde

2. +2/+4 Attackvarde

3. +3/+6Attackvarde

4. +4/+8 Attackvarde

5. +5/+10Attackvarde
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Forutsattningar

Envampyrsstyrkabeddmsdelsav dess
generation. Generationen visar hur néra
vampyren st&r Kain. Andragenerationens
vampyrer & barntill Kain, tredjegeneration-
ensér barntill andragenerationensoch déri-
genom barnbarntill Kain osv.

Generationen avgor hur &delt och rent
ditt blod & av Kain och darfor samtidigt hur
maktigt det &r, eler tvartemot hur uppblan-
dat och forménskligat blodet &r.

En annan sak som avgor prestige och
styrka& vampyrenserfarenhet. En nyskapad
Besléktad kallasNeonat. En vuxen vampyr,
som lart sig varavampyr och kan derasla-
gar och etiketter kallasAncilla. En vampyr
som levt mer 81 300 kallasAlder. Envam-
pyr som blivit sagammal att han vuxit ifrén
det 6vriga vampyrsamhéllet kallas
Methuselah. Deallraé dstaoch méktigaste
vampyrernakallasAntediluvianer ochftill-
hér tredje generationensvampyrer.

Brooet

Blodpoolen indikerar din blod-
kapacitet, inte nddvandigtvis hur mycket
blod du for tillfallet har i omlopp. De kan
anvandastill att hojadinafysiskaegenska
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per under en strid, eller for att 1akatvanor-
malaskadenivaer.

Varjevampyr har ungefér 10 pint eller
Sysliter blod i kroppen. Aldrevampyrer har
dock enformégaatt koncentrerablodet béttre
och kan déarfor innehafler 8n 10 blodpoang.

Om du har en Ghoul bérjar du med ett
blodpoéng mindrefdr varje Ghoul . Bakgrun-
den Flock gor istéllet shatt du borjar med ett
blodpoéng mer.

HuNGeR

Envampyr anseshungrig ddhoninne-
har femeller farre blodpoang, vilket gor att
hon kan drabbasav Besten. Har hontreeller
féarre blod & hon utsvulten och kan enbart
ténka pé att Foda. Alla utmaningar for att
motst&Besten gér upp en kostnad. Varje pé&
bérjad timmeduhdgst har 3 Blodpoang mégte
du brénnaen Viljestyrkaeller i blint Raseri
borjakastadig dver forstabastablodkéla

JAKTEN DA BLOD

Blodpoéng &terbdrdasinte automatiskt
efter varje kvall som dina egenskaper, och
duférbrukar automatiskt en blodpoéng varje
kvl du vaknar. Du méste dérfor jagaeller
plannat sitt drickablod, for att dterstél lafor-
lusten.

20

per under en strid, eller for att 1akatvanor-
malaskadenivaer.

Varjevampyr har ungefér 10 pint eller
Sysliter blod i kroppen. Aldrevampyrer har
dock enformégaatt koncentrerablodet béttre
och kan déarfor innehafler 8n 10 blodpoang.

Om du har en Ghoul bérjar du med ett
blodpodng mindrefér varje Ghoul . Bakgrun-
den Flock gor istéllet shatt du borjar med ett
blodpoéng mer.

HuNGER

Envampyr anseshungrig ddhoninne-
har femeller farre blodpoang, vilket gor att
hon kan drabbasav Besten. Har hontreeller
féarre blod & hon utsvulten och kan enbart
ténka pé att Foda. Alla utmaningar for att
motst&Besten gér upp en kostnad. Varje pé&
bérjad timmeduhdgst har 3 Blodpoang mégte
du brénnaen Viljestyrkaeller i blint Raseri
borjakastadig dver forstabastablodkéla

JAKTEN DA BLOD

Blodpoing &terbérdasinte automatiskt
efter varje kvall som dina egenskaper, och
duférbrukar automatiskt en blodpoéng varje
kvl du vaknar. Du méste dérfor jagaeller
plannat sitt drickablod, for att dterstél lafor-
lusten.

20

Att jagainnebér att du springer ut pa
staden och letar upp ett ensamt, lovligt byte
(1&s: ménniska) och dricker av hennei hem-
lighet. N&r du foder frén ménniskor hamnar
dei en magisk form av extas och glémmer
helaincidenten. Du kan fai dig upp till tre
blodpoing per rundapa dettasitt, menvarje
blodpoéng taget pAdettasitt orsakar enskada
pAoffret. Synligasir orsakadeav dinahugg-
ténder kan dutasgenom att du dlickar pAdem
efterdt.

En vampyr kan hdgst dricka upp till
20% av en manni skas blodpool utan att hon
blir dlvarligt skadad. Lémnasménniskan med
enbart halvasin blodpool blir hon déende.

Sévajakten i lgjvtid standardiserad
till 5minuter (10f6r Ventrue). For varjepe-
riod om 5 minuter f&r du en blodpoéng. Un-
der dennatid fér duintelgjvautan det & is-
téllet ett lampligt tillféle att g&ivag och ta
litekrubb som spelareistéllet.

L AGRING AV BLOD

For att kunnalagrablod, méste perso-
nen hakunskap fran fardigheten Medicin.
Ménniskoblod som lagrats under perfekta
omstandigheter haller sigi hdgst en ménad
innan det blir gammalt. En Neonatsblod hal-
ler i ungefar ett & och & drevampyrers be-
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tydligt 1éngre. For att blodet skaréknassom
vampyrblodinnebér det intebaraatt det fil-
trerats genom en vampyr, utan att det pas-
serat genom dess blodsystem under minst
en dag. Gammalt blod & n&got vampyrer
undviker att dricka d& det inte bara far
vampyren att omedelbart spy upp det det
drucknablodet under hemskaplégor, utan
hon kan &ven spy upp eget friskt blod.

ANVANDANDE

Blod kan anvéndas péfleraolikast.

Ett blodpoang forbrukesvarjekval till
att hélladig vaken.

Ett blodpoéng ken anvandastill att [8ka
tvanivéer av Vanlig skada. Du kan fortfa-
rande inte spenderafler blod per runda én
vad din generation till &ter. L &kandet tar en
hel rundas koncentration. Du kan dérfér inte
gbrandgot annat den rundan.

Ett blodpoang (eller en pint) kan an-
vandastill att férvandlaen ménniskatill en
ghoul fér enméanad.

Ett blodpoéng kan anvandastill att anta
ménskligaegenskaper under entimmaom
Vampyren har for 1&g Méansklighet. Det blir
dock ett poéng dyrare for varje nivaunder
tvd. Desom féljer andraDygder 8n Mansk-
lighet kaninteantaméanskligadrag alls.
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BLODHKALLOR

Vampyr 10-?Blodpoéang
Varulv 25Blodpoang
Vuxenménniska  10Blodpodng
Ban 5Blodpoéng
Ko 5Blodpoang
Hund 2 Blodpoiang
Katt 1Blodposng
Plasmapse 1Blodpoang
Rétta 1/2Blodposng
Fladdermusffégel  1/4Blodpoéng
VILJESTYRKA

Viljestyrkan ger din karaktér enmajlig-
het att 6vervinnahinder och lyckas, dér an-
draskullegett upp ochforlorat. Enviljestyrka
kan offrastill att anvéndaenfardighet duinte
har tillgang till. Om du tex har Sut pAUnd-
vikakanduistéllet offraViljestyrka Dukan
ocksa anvanda Viljestyrka till att motsta
vampyrkrafter, men dettastér mer utforligt
beskrivet under under degélandekrafterna.

En Viljestyrka kan spenderas for att
temporért bortse frén Raseri, och tre for att
ignoreradet under en hel timme.

EnViljestyrkaochtreblod kan anvén-
dastill att |&kaen extraAggreverad skada.

Forbrukad Viljestyrka&terhamtassom
vanligt varjemorgon.
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ERFARENHET
NN stér fér nuvarande niva, dvs ditt nuva-
rande varde i fardigheten eller disciplinen.

Viljestyrka kostar 3 x NN

Fardigheter kostar 2 x NN, nya fardighe-
ter kostar 3 och kan enbart kdpas genom spel-
ledare.

Egenskaper kostar 5 x NN for Fysiska, 1x
NN for Sociala, Mentala.

Mansklighet kostar 2 x NN, samt att ni
uppfyller kriterierna fér hojandet.

Discipliner kostar 5 x NN for
klandiscipliner och 7 x NN fér icke-
klandiscipliner, nya discipliner kostar 10. Icke-
klandiscipliner kan enbart hojas genom att ni
lar er dem av ndgon som har den som klan-
disciplin, med minst niva tre och minst en
niva hogre an er sjélva. Traningen tar sedan
en mellanlajvshandling och ni maste dricka
minst en blodpo&ng fran lararen for att f& till-
gang till kraften. Efterat bekréaftar ni larandet
med en spelledare. Egna klandiscipliner kan
ni lara er sjalva utan larare.

Sekundara Véagar kostar 4 x NN, nya
Vagar kostar 7.

Ritualer kostar ingenting, men du méste
forst ha minst samma niva i din Priméra Vg,
sedan hitta Ritualen och sist lara dig den.
Larandet tar 2 dygn for niva 1, en vecka for
niva 2, en manad for niva 3, fyra manader for
niva 4, ett ar for niva 5. Aldre far rdkna en niva
hogre for tiden att lara sig.
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Raseri

Vampyrer & monster, besattaav en
inre Best, men liksom manniskor sa har
de &ven formagan att fortryckadessapri-
mitivainstinkter. Det & dock inte alltid
som de lyckas kuva Besten, och nér detta
hénder sa blir Besten och Hungren inom
vampyren okontrollerbara, och vampyren
tréder ini Raseri.

Under ett raseri, sdger karaktaren ef-
ter for demorkainstinkternai sin vampyri-
skanatur. Karaktéaren &r helt uppsiukad av
ilska eller hunger och oférmogen, eller
ovillig, att forutse konsekvensernaav sitt
handlande. Vénner, fiender, & skadeeller
forbipasserande &r ala likgiltiga for en
vampyr i raseri. Om anledningen till
raseriet & hunger efter blod, sdkommer
han tablod fran vemhel st som & néarmast
utan att tahansyn till personens val befin-
nande. Om vampyren & forargad, sdkom-
mer han gora vadhelst i sin makt for att
utrota anledningen till dennailska, oav-
sett konsekvenserna. | férenklade termer
& en sidan vampyr ett med Besten.

Bland Camarillan, sd anses det som
ett tecken pa svaghet att ge vika for ra-
seri, en forédmjukande forlust av kontroll.

Raseri

Vampyrer & monster, besattaav en
inre Best, men liksom méanniskor sd har
de &ven forméagan att fértrycka dessa pri-
mitivainstinkter. Det & dock inte alltid
som delyckas kuvaBesten, och nér detta
hander s blir Besten och Hungren inom
vampyren okontrollerbara, och vampyren
trader ini Raseri.

Under ett raseri, sger karaktaren ef-
ter for de morkainstinkternai sin vampyri-
skanatur. Karaktédren & helt uppslukad av
ilska eller hunger och oférmdgen, eller
ovillig, att férutse konsekvensernaav sitt
handlande. Vanner, fiender, adlskadeeller
forbipasserande &r allalikgiltiga for en
vampyr i raseri. Om anledningen till
raseriet & hunger efter blod, sd kommer
han tablod frén vemhel st som &r narmast
utan att tahansyn till personens vélbefin-
nande. Om vampyren & férargad, sikom-
mer han gora vadhelst i sin makt for att
utrotaanledningen till dennailska, oav-
sett konsekvenserna. | forenklade termer
& en sidan vampyr ett med Besten.

Bland Camarillan, sd anses det som
ett tecken pé svaghet att ge vika for ra-
seri, en forddmjukandeforlust av kontroll.

Vampyrer som oftagér i raseri, och speci-
ellt offentligt, |6per en stor risk for att bli
utstéttasocialt eller annu vérre. Aven om
manga Besldktade inom Camarillan &
monster da och d&, s kraver Maskerad-
enslagar att Besten héllsi schack. Desom
inteklarar av det &r inte vampyrer, utan
djur, och bor avréttas for allas basta.

Eftersom vampyrer i raseri ar helt
uppslukade med vad det var som utldste
handlandet, s& & de immuna mot
Rotschreck.

Nagra situationer som utléser raseri
hos samtliga vampyrer &r grova
foérolampningar, synen eller lukten av
blod vid tre eller farre blodpoéang, en
alskad i faraeller fysisk provokation.
Ut6ver dessasd & det hogst individuel It
hur en vampyr agerar.

Karaktérer kan férsokakuvasin Best
genom att betalaen Viljestyrkatemporért
och gé bort frén kallan eller direkt kon-
frontera den. Om karaktéren 6nskar be-
finnasigi ett Status Quo, och varken at-
tackera personen som retar upp henne,
drickablodet eller forsvinnafran platsen,
s& kan hon spenderatre Viljestyrkor for
att helt ignorera situationen under en
timmeframover.
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Reotschreck

Aven om fasaker kan skadaen vam-
pyr, safinnsdet vissasaker som skrammer
dem. Solljus och eld kan favilken vampyr
som helst att borjafly i blind panik och &
sig bort med allamedel tillgéngliga. Detta
tillsténd kallas Rétschreck och & paméanga
sétt likt andra Raserier. PAsamma sétt som
Besten griper kontroll vidtillféllenavilska,
sAgor den det ocksavid stor fara.

Kontrollerad fara, sdsom en cigaret-
tandare, ljusstakar eller en avskérmad brasa,
kan verkaobehagligt, men kommer pdintet
sétt att framtvinga Rotschreck. Déremot ar
det en annan frdgaom sammacigarettandare
riktas hotande mot vampyren, eller brasan
plétdigt flammar upp. ..

Precissom vid Raseri, sakan manig-
noreraeffekternaav Rotschreck temporart
genom att betalaen Viljestyrkaoch samti-
digt tasig undan fran k& lan till faran, eller
betalatrefor atignoreradet helt och hallet.
Mérk dock att vampyren fortfarande tar
skada, hon behdller barakontrollen dver sitt
eget handlande. Vid mer direkt fara, sdsom
nér envampyr hdller paatt brannas, & un-
der direkt solljus, eller & insténgdii ett brin-
nande hus, s& & kostnaden dubbelt s dyr
for att undvikaeffekternaav Rotschreck.
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Manskligheten & det som tillater
vampyrenatt klamrasigkvar vid snaménsk-
ligavarderingar och beteenden. | kortadrag
kan man sdgaatt Manskligheten &r det enda
som motverkar att vampyren inteférvand-
lastill ett okontrollerbart djur, forsavad av
sinevigatorst efter blod.

Med méanskligheten till&ts vampyren
simuleramanskligadrag som rodnandekin-
der, andningar, blinkningar, kroppsvarme
ochsavidare.

Utan mansklighet sdframst&r vampy-
ren som det ododa lik hon blivit och | ater
Besten, dedjuriskainstinkterna, styrahen-
neskropp helt.

| dettaslutgiltigastadium, d& Besten
besegrat vampyrens sistaMansklighet, an-
seskaraktéren ospel bar och spelandet dver-
tas av spelledningen. Sannolikt kommer
ocksddennanyblivnaoch hjarndédamord-
maskin ocksasnabbt jagas ned och avréttas
av stadens Gvriga vampyrer, da sddana
sinningsl6sa djur framstar som ett altfor
stort hot mot Camarillan och Maskeraden.

Varje niva av Mansklighet har sina
egnaforbud som trappas upp ju hdgre upp
man kommer. Om man g&r emot férbuden
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stort hot mot Camarillan och Maskeraden.

Varje niva av Mansklighet har sina
egnaférbud som trappas upp ju hégre upp
man kommer. Om man gér emot férbuden

sinks Méanskligheten omedel bart en niva.
Eftersom varjel&grenivafar karaktéren pd
mer och mer bestialiskatankar, s&hamnar
karaktéren snabbt i en nedétgéendespiral om
honinte aktar sig.

Endaséttet att hgjasin Mansklighet &
genom att férst meddel aspelledningen och
sedan agera efter den kommande nivans
normer under likaméngalajvtillfalen som
den kommande nivansvérde. Om forsoket
lyckasfér vampyren sedan tilIfdleatt kopa
upp sin Ménsklighet med erfarenhetspoéng.

5Helgon, Forbud: Légner, Avsiktligt
skadaeller deltagai planerande av att skada
ett levande vésen.

P& den har nivan har karaktaren
uppnatt den hogsta nivan av Mansklighet
och skulle kunna misstas fér en skydds-
angel. Karaktaren har heller inte langt
kvar till Golconda eller Sann Tro.

40mtanksam, Forbud: Avsiktligt or-
sakasmértaeller lidande.

Dessa vampyrer &r, ironiskt nog, mer
manskliga an de flesta ménniskor. De &r
strangt emot all form av psykiskt och fy-
siskt vald och strécker ofta ut en hjalpande
hand.

3Normal, Férbud: St6rrestold, Mord,
Tortyr.
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De flesta manniskor ligger pa trei
Mansklighet, s3 vampyrer pa denna niva
kan med l&tthet smélta in som ménniska.
Det &r fel att skada, stjéla och ta en an-
nan manniskas liv, men ibland kan has-
tighetsgrénserna vara férbannat |aga.

2 Kallhjértad, Forbud: Lustmord,
Dddandet av oskyldiga.

En del méanniskor fortjanar bara att
do. Mord &r beréttigat s |ange offret for-
tjanar det (vilket forstas ar valdigt sub-
jektivt). Vampyren f&r p& denna niva en
blek, obehaglig, likkottsaktig hy och kan
bérja f& en del mindre deformationer i
kroppen.

1 Bestialisk, Forbud: Diablerie och
massmord.

Andras agodelar och liv ar fullstén-
digt irrelevanta for en person som sjun-
kit s& har |&gt. Det finns bokstavligt talat
inget en vampyr med Mansklighet 1 inte
kan ténka sig att gora, och defrossar ofta
i de hemskaste perversioner. F& vampyrer
lyckas uppehéalla en s& hér 1&g niva sir-
skilt 1ange. De far svarigheter att tala
sammanhé&ngande och antar allt mer be-
stialiska drag.

0 Monstruds, Saknar férbud.

Méste sova, méste féda, méste déda.
Helt dvertagen av Besten, ospelbar.
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Dinkaraktér kan utforaett flertal avan-
cerade handlingar, enbart genom utmaningar,
fasti vissafdl krévsanvandandet av en speci-
el férdighet, for ait lyckas.

Férdigheter | &ter dinkaraktar gorasaker
som hon normalt sett aldrig skullekunnat for-
soka Att genomforadessasaker kréver ibland
att hon offrar en egenskap, ibland en nivai
gavafédighetenochi vissafdl & handlingen
gratis Vad kostnaden & ochvad somken &stad-
kommas stér beskrivet kortfattat.

For att fainnehafardigheter i lgvet kra
ver vi att ni laser pakunskap om dem saatt ni
paett trovardigt sitt kan gestaltakaraktaren.
For forstanivani enfardighet mésteni haett
grundlgggandehum omvad férdigheteninne-
bér och kunnaforakortare debatter i &mnet.
For att kunnakopanivatreskal ni halést pa
bitar av expertkunskap som ni kan pavisain-
lajv muntligt, fysiskt eller bdde och. Enklast
gor ni dettagenom att I&naen bok pabibliote-
ket eller forhdraen kunnig kompis.

Det maste ocksafinnasen anledningtill
varfor och hur karaktéren&rt sig fardigheten.
Nyskapadekaraktarer méstehaenklar beskriv-
ningi sinbakgrundshistoriahur och varfor ka-
raktérenkommit dver just innivai fardighete-

%M@ﬁefeiﬂ
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rna. Inte allaménniskor |&r sig tex att skjuta
med handel dvapen eller pluggar ockult. For-
klaravarfor och hur ni kom éver kunskaperna.

Nér det géller in-lgv sAmastekaraktérer
soka upp en l&romastare (en annan karaktér
medniva3eller meri denaktuellaférdigheten)
for att kunnalérasig en ny férdighet. Det tar
sedan mingt enveckaav intensivt studerande
for at uppnaforgtanivani fardigheten.

Akademi —Nér duvdjer dennaférdig-
het kenduvajaeninriktning; Konstkriticism,
Historia, Journalism, Teologi m.m. Du kén-
ner till historiska, konstnérligaoch kulturella
referenser. Mellanlgjvshandling Fakunskap
omnagoti dinintressesfér frén enspelledare.

Akrobatik — Du har en bred tréning
inomolikaidrotter. Offrafér att fAsmmaeller
Klatrapabrantaytor under enhe timme. Offra
for att fAextrasteg paatt kasta.

Béagskytte— Du har kunskap om, och
kan hanteraolikamissilvapen. Egenskapertill
attacker med missilvapen.

Data—Duér har kunskgpomoch & bra
péatt anvandadatorer. Mellanlgvshandling Du
kan infiltrerasystem och stjdlahemligheter.
Allt beroende pasvérighetsgraden hossyste-
met och din datorskapecitet.

Eldvapen — Du har kunskap om en
méngd olikael dvapen och kan hanteradem.
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Dettainkluderar vapenvard, reparationer och
mindreférandringar. Egenskaper Dukan an-
vénda fardighetens nivéer till attacker med
skjutvapen ochdu f& genom fardigheten aven
anvéndadinaM ental aegenskaper.

Empati —OffraFor att temporért lugna
nedenpersoni Raseri, som & fasthdllen. Egen-
Skaper till DisciplinernaDementiaoch Djup-
seende.

Etikett — Du kan sméltain och impo-
nerapétillstdiningar. Mellanlgivshandling Du
kanfakunskaper om olikasilskapsetiketts-
regler.

Finans—Pengar har et sorék ochdukan
taladet flytande. Mdlanlgivshandling Dukan
spéraupp pengar, verifierakonton och forst&
hur man béast kdper upp féretag och gor inves-
teringar.

Fordon — For varje nivai fardigheten
har dukunskap om och kan hanteraett forvat
fordon.

Hantverk —Né&r duvdjer dennaférdig-
het, méstedu vajaenkongtform; trad6jd, sil-
versmide, eektronik, mekanik m.m. Du har
gévan at kunnaskapaegnakonsthantverk.

Juridik —Nér duvd]jer dennaférdighet
mésteduvdjaBedsktad dler Mansklig rétts-
kunskap. Dukan dinaoch andrasréttigheter.
OffraDukan skrivabindandekontrakt ochfér-
svaraklienter.
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Kreativitet — N& du vajer dennafar-
dighet, méstedu vajaen konstform; film, po-
s, teater, maleri, musik m.m. Du har gévan
atkunnaskapaegnaorigindlaverk.

L edar skap — Social utmaning Du kan
f&en angéld eler ngon annan du bestam-
mer dver att lyda en order. Egenskaper till
DisciplinernaNarvaro och Dominetion

M edicin—Ett specidomréde masteval-
jas, dettasitter sedan svérighetsgraden. Offra
Dukan |&kaen ménniskasha sonivatre steg
per kvdl. OffraDu kanlagrablod omdu har
rétt utrustning. Mellanlgjivshandling Du kan
undersokaett lik och stélladiagnoser. Du har
kunskap om mediciner. OffraDu kan genom
engenomgdendeundersikning avgorahdsan
ochblodinnehdllet hosenlevandevardse.

Nér stridsvapen —Du har kunskap om,
och kan hanteraolikanérstridsvapen. Egen-
skaper till attacker och forsvar med alt frén
tvéhandssvardtill palar.

Ockult —Duhar kunskap om olikakul-
ter ochartifakter. Mdlanlgivshandling Dukan
identifieraochfératsynbaramagiskatrick och
ritualer. Egenskaper till Disciplinen
Thaumaturgi

Repar ation —Du har ingdendeteknisk
kunskap om mekaniskaoch el ektroniskama-
skiner, och kan &ven utféraenklarereparatio-
ner. Mellanlgivshandling Du kan utféramer
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avanceradereperationer, forandradler forbéitra
deflestamodernaprylar.

Slagsmal —Du har kunskap omochkan
hanteraendler fleraolikakampkongter. Egen-
skaper till attacker ochforsvari alt frénkamp-
kongt till oglamordst krogslagsmal.

Smyga—Meélanlgjvshandling Du kan
smygadig forbi vakter. Egenskaper till Disci-
plinenVaghet

Sprék —Nar du képer fardigheten kan
du vajaett sprék per niva, som din karaktar
kantaaflytande. For att fakopaspraket mégte
duforst halért dignégraav dessfraser somdu
kan anvandain-lajv, skadu haett annat mo-
dersmal dn svenskaméstedu dock §&lv som
spdarekunnataadettaframmandesprék fly-
tande.

Saker het —Du har erfarenhet och kun-
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dighet, méstedu védljaen vetenskap. Nagraex-
empel & Fysk, Biologi, Elektronik, Kemi
m.m. Méllanlgivshandling Du kan utféraex-
periment ochtillverkaféremd. Duforstér och
kankommadt information, som & omajligfor
andraspelare.

Zoologi —Du har kunskgpomolikadjur-
arter. Mellanlgjvshandling Du kan l&radjur
kommandon och sedan kommendera dem,
somsitt, ligg osv. Desto svérarekommandon,
destosvérarehar djuret att forstvad du siger.
OffraDukanlugnaned, samt bekantadig med
djur. Egenskaper till DisciplinenAnimalism

Overlevnad — Du har vildmarks kun-

skap och kan hittavatten och mat for en dag
mitt utei demarken.Mélanlgjvshandling Du
kan spérapersoner eler djur i naturen. Offra
For att kunnaldkaskadamitti en strid.
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Allierade

Allierade & méanniskor som absolut
adrig f&r vetaensvampyriskanatur. Man
kan &ven haen méktigareallierad genom att
kombineranivéernaistallet for att taen al-
lierad per niv& Allierade har ett eget liv och
familj och hénger darfor aldrig omkring med
dig.

Dekan anvéndastill att fortséttaenun-
dersokning du pdborjat eller skuggaen per-
son. Till att jaga mellan tva lgjv (men d&
enbart forapersoner till dig, eftersomdeald-
rig f&r vetavem du &).

Dennabakgrund kan enbart anvéndas
mellan lgjven, genom att kontakta spel-
ledningen viaintranatet. Resultatet f& du
sedan antingentill enav deinlgjvadressdu
angett eller viarekvisitaeller samtal under
nastalgjv. Allt beroende pavad det & som
begérs.

Flock

Dettadr en kér samling ménniskor, som
duanvander for att drickablod fran utan att
behdvajaga. For varje nivai Flock borjar
du varje lgjvtillféle med ett extra Blod-
poang. Det kan dlltsdanvandastill att kom-
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du varje lgjvtillfélle med ett extra Blod-
poéng. Det kan altsanvandastill att kom-

penseraut nackdelen av att haGhouls.

Du kan &ven offraen temporar nivai
Bakgrunden Flock under kvéllen for att s3
gott som omede bart fatag péett Blodpoang.

Kontakter

Genom dinakontakter kan du fareda
pavardefull information eller bekraftaryk-
ten.

Kontakter kan endast anvandas mellan
lajvtillféllena genom att kontakta spel-
ledningen for att fatag painformation.

Resultatet far du meddelat viarekvi-
sita, inlgjvsamtal dler brev till ndgonav dina
kontaktadresser. Tiden det tar varierar kraf-
tigt beroenderesurser och uppdragetskarak-
tér. Ar det ett riskabelt uppdrag brukar kon-
tekternadven kréavaen betalning ochvid ex-
tremasituationer kan det &ven handaait vissa
omréden blir otillgangligafér dinakontak-
ter eller rent av mordade.

K andisskap
Somligabes &ktade har sin bakgrundi
denrikaochtalangfulla€liten. Som resultat
Klamrar sg méngabed sktadekvar i sitt forna
kéndisskap de hade dadefortfarande anda-
des. Aven fast kéndisskapet mattas ut med
&renslopp finner mangaen visstrygghet i
det och en chans att behéllakontroll i den
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dodligesvérld. §avklart & dennabakgrund
bara en stor nackdel, om du varit vampyr
under enlangretid och framfér allt om det
redan ar allmant kannt att du ar dod, efter-
som detta pa ett valdigt oangenamt sitt
skullebrytamaskeraden. Darfor & forutsétt-
ningen att vampyren totalt it inte & mycket
&ldre &n hon ser ut for att f& bruka denna
bakgrund. Rykten om plastikkirurgi fungerar,
men inte hur 1&nge som helst.

Det & juintesdatt du méste hakandis-
skap for att fasaker att handa, men det hjal-
per. Dintotalanivai kandiskapet bestam-
mer hur 18ngt det strécker sig och i vilken
utstréckning du kan anvénda det i forhal-
landetill andrasinflytande, kontakter och
resurser. Om du anger att du anvander dig
av din kandisstatus, si sanker varje nivai
K &ndisskap svérighetsgraden for att anvanda
Allierade och Inflytande. Dock sdinnebér
det nackdelen att det ocks& paett eller an-
nat sétt blir allmant ként att du var involve-
rad processen.

| ett mindre mekaniskt perspektiv be-
réttar &ven ditt kandiskap hur passoftadu &
igenkadndi dedddligassamhédleav eneller
annan andledning. Dettakommer i siggévt
att hjapatill dinaegnaaffarer, ddbeundrare
flockas kring dina forelasningar, utstéll-
ningar, nattklubbar, spelningar eller vad du
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nu héller pAmed. Du kan &ven drafor-
del av det genom att begdramindretjénster
av dodligai forhdllandetill din kandisstatus.
1 Lokal kandis
2. Kommunkéndis
(hogre nivaforbjudet)

Resur ser

Detta visar hur stor inkomst du har,
men &ven dinatillgdngar. De som saknar
vérdei Resurser réknas som att dehar O
Bakgrunden. Varje ménad f&r du gratis det
angivnabeloppet i inkomst och vill du fri-
gorastorre belopp kan du spenderaen per-
manent nivé& och da f&r du 10 x den nor-
malainkomsten.

0. Fattigdom, inkomst 2000 kr / m&
nad, hyr en sémrelégenhet.

1. Mindre besparingar, inkomst 5000
kr / ménad, &ger en normal |&genhet.

2. Sparsamma tillgangar, inkomst
10.000 kr / ménad, &ger ett radhus och en
MC eller en sdmrebil.

3. Markantaresurser, inkomst 30.000
kr / ménad, &ger ett husoch en bil.

4. Storatillgéngar, inkomst 100.000
kr / ménad, &ger ett stort hus eller ett par
sméfastigheter och tvafordon.

5. Rik, inkomst 300.000 kr / ménad,
&ger en herrgérd och markomr—éden, ett fler-

nu héller pAmed. Du kan &ven drafor-
del av det genom att begdramindretjénster
av dodligai forhdllandetill din kandisstatus.
1 Lokal kandis
2. Kommunkéndis
(hogre nivaforbjudet)

Resur ser

Detta visar hur stor inkomst du har,
men &ven dinatillgdngar. De som saknar
vérdei Resurser réknas som att dehar O
Bakgrunden. Varje ménad f&r du gratis det
angivnabeloppet i inkomst och vill du fri-
gorastorre belopp kan du spenderaen per-
manent nivé& och da f&r du 10 x den nor-
malainkomsten.

0. Fattigdom, inkomst 2000 kr / m&
nad, hyr en sémrelégenhet.

1. Mindre besparingar, inkomst 5000
kr / ménad, &ger en normal |&genhet.

2. Sparsamma tillgéngar, inkomst
10.000 kr / ménad, &ger ett radhus och en
MC eller en sdmrebil.

3. Markantaresurser, inkomst 30.000
kr / ménad, &ger ett husoch en bil.

4. Storatillgéngar, inkomst 100.000
kr / ménad, &ger ett stort hus eller ett par
sméfastigheter och tvafordon.

5. Rik, inkomst 300.000 kr / ménad,
&ger en herrgérd och markom—réden, ett fler-

tal mindrefastigheter och flerafordon.

Tjénare

Tjénaredr i motsatstill Allierade, all-
tidomkring digi form av dinapersonliga
davar.

Tjanarekan mycket vél ghoulas, men
for varje ghoul du &ger, borjar du ocks&
varjelajvtillfalemed ett blodpoéng | &gre.

Tjénare vaktar ditt hus medan du so-
ver eller & bortrest.

En Tjanare kan utféramindre uppgif-
ter, som att tex hamta dina klader frén
kemtvétten, stddaeller handladagtid.

Inflytande

Inflytande & den mekanism Besl k-
tade anvénder for att styraménniskor till
sinaegnamadl. Inflytandet & bundet till en
eller fleraspecifikapersoner som du méste
beskrivainnan. Du maste utéver person-
ens namn, befattning och arbetsomréde
&ven meddel aspelledningen pavilket sitt
du kontrollerar personen ifréga. Om det &
genom mutor, respekt, vanskap, slaktskap,
utpressning eller 6vernaturlig manipula-
tion. Allatillvagagangssitt har sinafér- och
nackdelar. Viavanskap och sléktband kan
det vara svérareatt gedirektaorder, medan
du sédllanforlorar kontrollen éver inflytan-
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det. Utpressning, domination och blods-
band & dock mer kortvarigaeftersom det
valdigt effektivt ndter ner kontrollen éver
eleriblandtill och med personengéalv. Var
forsiktig med hur och hur oftadu anvénder
dinainflytanden, sdatt duintekér slut pa
dem.

For varjenivdav Inflytandekan ni ha
kontroll 6ver en vanlig arbetare inom en
valfri verksamhet, men ni kan istéllet for
dettal&ggatva poang for att fakontroll dver
en person med chefsbefattning. Normal
nivabegransning rader &ven palnflytanden,
oavsett hur ni férdelar podngen.

Alltinflytandekontrollerar enbart per-
soner med makt pa stads och/eller
kommunniv& Dutar g&lv initiativet till att
kontakta en spelledare per email mellan
lajven for att anvanda dina inflytande.
Dennaspelledare avgor sedan hur 18ng tid
det tar att utféra uppgiften och meddelar
dig med resultatet da det fardigstéllts. Be-
roende pavad du amnar géra, och hur du
beskrivit tillvagagngssittet, sd geshand-
lingen olikasvérghetsgrader frén 2-5. Med
ditt mail skickas sedan automatiskt ett
slumptal som visar hur vél operationen
lyckats eller misslyckats. Resultatet med-
delas dig sedan inlajv medelst rekvisita
eller telefonsamtal.
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Waskeradien

Den vérldsordning som styr vampyr-
samhdlleti Jonkoping och storredelenav vérl-
den kallasfor Camarillan. Grundidén bakom
denna vampyrsekt uppfanns av Ventruen
Hardestadtt 1398, somtyvarr mordedesdret f-
ter. Hanhanndérfor ddrigsesinidébli verklig-
het, vilket Toreadoren Rafael de Corazonmdj-
liggjorde genom sitt berdmda tal 1450, som
leddetill grundandet av Camaxillan.

CamarillaninférdeTreditionernaochvik-
tigast av dlt, Maskeraden. Det var ddav ytterda
viktatt vampyrermaskullelevai hemlighet frén
ménniskornasvarld. Man hadehaft nogav d&
ligaerfarenheter av inkvisitorer, som fétt reda
pavampyrermasexistensochfort korstég Gver
helavérldenmot dem. Dettahadeinneburit &t
Sorredelenav deyngrevampyrernahadeavli-
dit gang pa gang i vagor, efter anstrangda
&erhamtningar.

Négot somkomatt kalasdeguklanerna
samladesochkom dverensomlagar, somskulle
foljasfor att faordning och upprétthdladen s
kallademaskeraden.

Dessalagar kallasdesex treditionernaoch
det & upptill var vampyr att |&rasigdemutan-
till och foljadem. De sigs &ven baserasig pa
Kains, dlavampyrersfader, egnaord.
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ménniskornasvérld. Man hadehaft nog av dé&
ligaerfarenheter av inkvisitorer, som fétt reda
pavampyrernasexistensochfort korstég ver
helavérldenmot dem. Dettahadeinneburit att
S6rredelenav deyngrevampyrermahadeavli-
dit gang p& géng i vagor, efter angtrangda
&erhamtningar.

Négot somkomatt kallasdeguklanera
samladesochkomdverensomlagar, omskulle
foljasfor att faordning och upprétthdlladen s
kallademaskeraden.

Dessalager kellasdesex traditionernaoch
det & upptill var vampyr att|&rasig dem utan-
till och féljadem. De sigs &ven baserasig pa
Kains dlavampyrersfader, egnaord.

ForstaTraditionen: Maskeraden

Du skall icke avsl6jadin sanna natur
till de utan Kainsblod. Om du gor dettafor-
lorar du réttigheten till blodet.

AndraTraditionen: Doménen

Din egen Doméan &r din angel dgenhet.
Allabesokare skall gedig respekt. Ingeni
din Doman fér bestridaditt ord.

TredjeTraditionen: Avkomman

Dufér endast bildaavkommamed til-
|&telse av de dldre. Om du skapar en av-
kommautan de &l drestilltelse skall bade
du och dinavkommaforgoras.

FjardeTraditionen: Ansvaret

Dedu skapar & dinabarn. Tillsdinav-
kommablir fri & ditt ord deraslag och de-
rassynder ditt ansvar.

FemteTraditionen: Gastfriheten

Respekteravarandrasdoméaner. Nér du
bestker andrastéder skall du presenteradig
for de som styr staden. Utan derastilldtelse
ar duingen.

SjatteTraditionen: Forgorandet

Du &r forbjuden att férgora andra av
blodet. Réttenttillhor din dldsta. Endast den
alradldstamakallapaBlodsakten.

ForstaTraditionen: Maskeraden

Du skall icke avsl6jadin sannanatur
till de utan Kainsblod. Om du goér dettafor-
lorar du réttigheten till blodet.

AndraTraditionen: Doménen

Din egen Doméan &r din angel dgenhet.
Allabesokare skall gedig respekt. Ingeni
din Doman fér bestridaditt ord.

TredjeTraditionen: Avkomman

Dufér endast bildaavkommamed til-
|&telse av de dldre. Om du skapar en av-
kommautan de &l drestilldtel se skall bade
du och dinavkommaforgoras.

FjardeTraditionen: Ansvaret

Dedu skapar & dinabarn. Tillsdinav-
kommablir fri & ditt ord deraslag och de-
rassynder ditt ansvar.

Femte Traditionen: Gastfriheten

Respekteravarandrasdomaner. Nar du
bestker andrastéder skall du presenteradig
for de som styr staden. Utan derastilldtelse
& duingen.

SjatteTraditionen: Forgorandet

Du &r forbjuden att férgora andra av
blodet. Réttenttillhor din dldsta. Endast den
alraddstamakallapaBlodsakten.






