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retorike i propagande.

Zasto smo koristili bas taj okvir i
priéu?

Vjerujemo kako kori$tenje povijesnog okvira, uz
odgovarajuée koli¢ine kreativne slobode, moze
rezultirati smislenim alatima za promisljanje
aktualnih pitanja. Ovaj okvir i pri¢a pruzaju
razli¢itih  kulturalnih,

ideoloskih i politi¢kih elemenata i sustava vjerovanja.

intrigantnu  mjesavinu

Tijekom 2020. godine obiljezena je stota godi$njica
grada-drzave Fiume, $to je aktualiziralo tu temu,
odnosno njeno koristenje u stilu ,pogleda unazad
kako bi se vidjeli dalje naprijed®. To zna¢di kako
scenariji tvore alat povijesnog pamdenja, ali takoder
sluze i za promisljanje sadasnjih drustveno-politickih
problema.

Ovu je povijesnu pozadinu mogude koristiti kao
primjer kako politika temeljena na populizmu
funkcionira. Projekt stoga moze postati alatom
za senzibiliziranje i razmiSljanje, podizanje razine
politicke svijesti medu gradankama i gradanima
Europe.

Glavna tema povijesti Fiumea/Rijeke u burnim
godinama po zavrSetku Prvogsvjetskograta povezana
je s tri razli¢ite nacionalne povijesti: hrvatskom,

0 projektu

Fiume Crisis bio je edu-larp projekt financiran iz programa Evasmus+. Izvele su ga
tri organizacije iz tri drZave-clanice Europske unije: Parallel Worlds (Madarska),
Terrible Creations (Hrvatska) i Altera Cultura u suradnji s Terre Spezzate (Italija).

Projekt se usredotolio na izradu alata temeljenib na igrama s uZivljavanjem u uloge,
scenarijima koji su koristili kontekst zanimljivog i kaoticnog razdoblja povijesti gra-
da Rijeke nakon Prvog svjetskog rata kako bi ha sudionici mogli koristiti za promis|-
Jjanje sadasnjosti i obrazovati se o problemima politicke radikalizacije, populisticke

talijanskom, madarskom. O tom razdoblju postoje
drukdiji narativi u tim drZavama, pa ih stoga treba
razmotriti iz sva tri kuta gledanja.

Nakon niza predavanja online koja su odrzali
povjesnicari iz drzava uklju¢enih u projekt koji
studiozno proucavaju Fiume s pocetka dvadesetih
godina proslog stolje¢a — s posebnim naglaskom na
razdoblje nezavisnosti nakon Velikog rata — i kratkog
te¢aja u dizajnu larp i igara opéenito, nasi sudionici
okupili su se na jednotjednoj rezidenciji tijekom
svibnja 2022. u Rijeci kako bi stvorili tri edukativna
larp scenarija.

Ta Cete tri scenarija pronadi u ovom priruéniku.

GRANICE je blackbox larp fokusiran na iskustvo
granica i ogranicenja. Temeljena na povijesnim
¢injenicama o dogadanjima u gradu Fimeu 1920.
godine, igra se vrti oko koncepta prepreka. Vodeni
osnovnim scenarijem, sastavljenim od simbola, svjetla
i zvukova, likovi — hrvatske i madarske izbjeglice
— prolaze kroz tragediju granice u kafkijanskom,
intenzivnom, dramati¢nom, ali i ironi¢nom ozradju
igre. Sto se dogada ako ste razdvojeni od ljudi koje
volite? Sto je granica? Jesu li granice nametnute ili
slobodan izbor? I takoder: kako prepoznajete gdje
su vam granice? Kako dolazite do instrumenata
pomocu kojih éete ih prijeéi?



TIHA NOG, STRASNA NOG ic Larp o hrvaskoj i

talijanskoj obitelji tijekom burnog razdoblja na kraju
Prvog svjetskog rata i D’Annunzijeve okupacije grada
Fiumea.

Scenarij je podijeljen u tri ¢ina, tijekom kojih se
likovi okupljaju za Bozi¢ 1918., 1919. i 1920.
godine. Dnevni boravak talijanske obitelji postaje
metaforom za cijeli grad, u sklopu koje istrazujemo
povijest s gledi$ta obi¢nih ljudi kako bismo prikazali
kako dogadaji te kulturni, drustveni i ekonomski
problemi pogadaju pojedince i obitelji, ali i kako
male stvari mogu biti znacajne u ljudskim Zivotima,
¢ak i kad se oko njih dogadaju velike stvari. Tiha no¢,
stra$na no¢ namjerava istraziti koliko lako ili grozno
tesko moze biti promijeniti necija politicka uvjerenja
pod utjecajem raznih ¢imbenika. Napokon, Tiha
noé¢, stra$na no¢ takoder je larp o obitelji, povijesti,
politici i kulturnom identitetu, s ponekom bozi¢nom
pjesmom i mirisom jabuka i cimeta u pozadini.

GRAD LAZI komorni je larp o autoritarnom rezimu i
lazima propagande tijekom D’Annunzijeve okupacije
grada Fiume. U ovom larpu mozete iskusiti odnose
izmedu opresivne vlasti i novina u Fiumeu 1920.
godine, dok je gradom vladao ekscentri¢ni pustolov i
pjesnik Gabriele D’Annunzio.

Igra se odvija u dvije prostoriije. U jednoj mozete
postati  dijelom uzeg kruga D’Annunzijevih
suradnika, dok je drugoj redakcija lista I Nuovo
Foglio, gdje propaganda i stvarnost lako mogu do¢i

u sukob.

Uz scenarije je prilozen kratki opis i vremenski
slijed povijesnih dogadanja kako bi se voditelje i
igrate upoznalo s dogadanjima i ozra¢jem kakvo je
vladalo u to doba u Fiumeu.

Nadamo se kako cete vi, voditelji i igradi, uzivati
u ovim igrama i da ¢e vas nadahnuti za daljnje
istrazivanje tema kojima se bave, kako povijesnih
tako i suvremenih.
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1ea Perincic¢

Pregled dogadanjo od 1918. do
1924.

Grad Rijecka (Fiume na talijanskom) uzivao je
poseban status u Habsburskoj monarhiji i poslije u
dvojnoj monarhiji Austrije i Ugarske. Bio je iznimno
vazan madarskoj strani, gospodarski i politi¢ki. Grad
je rastao i Sirio se kao druga najveca luka na Jadranu
(nakon Trsta), ali i kao industrijsko te trgovacko
srediste koje je privlacilo ljude iz cijele Monarhije, koji
su dolazili kako bi nasli svoj Zivotni prostor u njemu.
Ali, takoder su se useljavali i ljudi iz drugih dijelova
Europe, narodito Talijani kojima je pogodovalo to
$to je talijanski bio sluzbeni jezik u Rijeci.

Ovaj multikulturalni i multietni¢ki grad nije bio
izloZen vedim razaranjima tijeckom Prvog svjetskog
rata (1914. — 1918.). No, dogodile su se klju¢ne
dru$tvene promjene koje su dovele do daljnjih
kriti¢cnih dogadaja nakon rata. Od pocetka 20.
stoljeca politicki Zivot u Rijeci postajao je sve
intenzivnijim, pod utjecajem rastuceg nacionalizma.
To je za posljedicu imalo podjelu lokalnog drustva
na tri glavne stranke: pro-talijansku, pro-slavensku i
autonomasku, u kojoj su smatrali kako Rijeka treba
zadrzati autonomni status $to god se dogodilo s
Monarhijom.

Rijeka ili smrt

DAnnunzijev rezim u gradu Rijeci i povijesne okolnosti od 1918. do 1924. godine

Kraljevina Italija zadrZala je neutralnost na pocetku
Prvogsvjetskograta. Ali, kasnije je pocela pregovarati
sa Saveznicima, koji su joj obec¢ali velik dio isto¢ne
obale Jadrana ako im se priklju¢e i pomognu doéi
do pobjede. Iz tog je dogovora, kasnije poznatog
kao Londonski ugovor, Rijeka bila iskljucena.
Ipak, rat je ubrzo bio okoncan, talijanski su apetiti
porasli, pa i prema Rijeci. Buduéi je situacija prijetila
eksplozijom nereda i nezadovoljstva, talijanskoj
je vladi odgovaralo potpirivanje nacionalizma i
aspiracija prema ,obeéanim“ podru¢jima, kako bi
mogla pokusati igrati vaznu ulogu tijekom mirovnih
pregovora pokrenutih po¢etkom 1919. godine.

U gradu Rijeci situacija je takoder bila na rubu
klju¢anja, s dnevnim nacionalistickim prosvjedima.
Hrvati su, skupa sa Slovencima i Srbima, 29.
listopada 1918.
ugarske monarhije organizirali vlastito nacionalno

od ostataka urus$ene Austro-

vije¢e i proglasili priviemenu drZavu, s namjerom
udruzivanja s Kraljevinom Srbijom i Crnom Gorom.
U Rijeci je Narodno vije¢e Slovenaca, Hrvata i Srba
preuzelo vlast od posljednjeg madarskog guvernera
30. listopada. Istog dana osnovano je talijansko
Nacionalno vijeée Rijeke, a njegovi su predstavnici
preuzeli op¢insku vlast. Rijeka se tako jo$ jednom
nasla podijeljena izmedu guvernerske i opéinske
vlasti.

-10-



Opva situacija nije dugo trajala. Uz pomo¢ talijanskih
vojnika poslanih u Rijeku - skupa s britanskim,
francuskim, ameri¢kim i srbijanskim postrojbama
koje su trebale odrzavati red i mir — predstavnici
talijanskog Nacionalnog vije¢a usli su u Guvernerovu
palacu 17. studenog i doslovno izbacili rijeckog
velikog prefekta Rikarda Lenca te omogudili
Talijanima preuzimanje guvernerskih ovlasti i grada
dok pitanje pripojenja Italiji ne bude sluzbeno
rijeseno.

Talijansko Vijeée bilo je privremenog karaktera i
samoproglasena vlast u Rijeci. Njegov jedini cilj
bio je omoguditi pripojenje Rijeke Kraljevini Italiji
¢im je prije moguce, temeljem prava nacija na

samoodredenje.
Talijansko ~ Vije¢e takoder je imalo svog
opunomoéenog  predstavnika na  mirovnoj

konferencijiu Parizu. Bioje to Andrea Ossoinack, koji
jeinzistiraonapravunarodaRijekenasamoodredenje,
postulat kojeg je promicao predsjednik Sjedinjenih
Americ¢kih Drzava Woodrow Wilson. No, Wilsonu
se nije svidala ideja pretvaranja Rijeke u talijanski
grad jer je razumio sloZenost multietni¢kog drustva.

Nakon potpunog preuzimanja vlasti u gradu i
njegovim podru¢jima, talijansko Vije¢e pocelo je
intenzivno raditi na transformaciji Rijeke u pravi
talijanski grad. Promijenili su nazive ulica u talijanske,
usvojili zakone koji su nalagali promjenu prezimena
ako nisu bila dovoljno (ili uopée) talijanska i uveli
bonove za hranu i druge potrepstine dostupne samo
onima koji su bili voljni izjasniti se kao Talijani.
Bilo je klju¢no da statisti¢ki podaci pokazu kako
su Talijani uvjerljivo najbrojnija etni¢ka skupina u
Rijeci.

Sluzbena gradska politika pocela je podrzavati
napade na sve koji su javno se suprotstavili pripojenju
Italiji. Najveée zrtve bile su trgovine, skladista i
obiteljske kuce, naj¢esée u vlasnistvu Hrvata. Bilo
je vazno ukloniti bilo kakav njihov trag iz javnog
prostora. Ovaj su prljavi posao obavljali pripadnici
organizacije La Giovine Fiume, koji su bili jezgra
buducde fasisticke organizacije u gradu.

Cijelu 1919. godinu u Rijjeci su obiljezili uli¢ni
prosvjedi, izvikivanje slogana i podizanje zastava,
nakon ¢ega bi slijedili neugodni dogadaji i neredi.
Narodito krvav incident bila je svada pripadnika
francuskih  postrojbi vijetnamskog porijekla i

vide gradana (uglavnom Zzena) koje su podrzali
talijanski vojnici (sardinijski grenadiri, Granatieri di
Sardegna) u srpnju 1919. U tu¢njavi koja je uslijedila
13 francuskih vojnika je bilo ubijeno. Nakon toga
su talijanski grenadiri morali napustiti grad zbog
pritiska medunarodnog povjerenstva.

MjeSovito saveznicko povjerenstvo u isto je
vrijeme ispitivalo legitimnost zahtjeva talijanskog
Nacionalnog vije¢a za pripojenje Italiji, nudedi
nekoliko poput

slobodnog rije¢kog podrudja, svojevrsne tampon-

moguéih  rjesenja stvaranja
drzave. Talijansko Nacionalno vijeée sve ih je

odbacilo, inzistirajuéi na sloganu ,Italija ili smrt*

Medunarodno povjerenstvo objavilo je odluku o
buduéem ustroju Rijeke, prema kojoj je talijansko
Nacionalno vijece trebalo biti raspusteno i raspisani
izbori na razini grada za vijeée koje ¢e ga zamijeniti.
Takoder je zapovijed o raspustanju
dobrovoljacke legije jer su njeni pripadnici bili

izdana

uzrokom najviSe nereda u gradu. Broj talijanskih
vojnih postrojbi u gradu morao je biti smanjen, a
odrzavanje javnog reda i mira povjereno britanskim
i americkim postrojbama. Upravljanje gradom i
pripadaju¢im mu postrojbama bilo bi pod nadzorom
mjeSovitog saveznickog povjerenstva, sastavljenog
od jednog predstavnika SAD-a, Velike Britanije,
Francuske i Italije.

Talijansko Nacionalno vije¢e pocelo je pani¢no
traziti rjeSenje kako izbjeéi primjenu odluke
medunarodnog povjerenstva. Pregovarali su s
viSe istaknutih osoba koje su bile spremne stati na
¢elo marsa na Rijeku i uspjesno okoncati projeke
pripojenja grada Kraljevini Italiji. Preostala opcija
bio je pjesnik i vojnik Gabriele D’Annunzio, poznat
po svojim pustolovinama, talijanskom nacionalizmu
i militarizmu.

D’Annunzio je imao podrsku talijanskih vojnika
koji su morali napustiti Rijeku nakon incidenta
iz srpnja 1919. Bili su smjeSteni u gradi¢u
Ronchi u blizini Trsta. D’Annunzio je u vojnim
krugovima najzagrizenije pobornike nasao u tzwv.
arditima (smjelima), mahom mladi¢ima koji su se
dobrovoljno prijavili za Prvi svjetski rat i bili poznati
po svojoj hrabrosti te iznimno teskim manevrima
na podru¢jima pod neprijateljskom kontrolom. Vrh
vlasti u Kraljevini Italiji bio je svjestan $to se spremalo,
ali to nisu javno priznali. Napokon, 12. rujna 1919.

-N-



D’Annunzio je stigao pred Rijeku, predvodedi
znacajan broj vojnika iz Ronchija u svom Fiatu 500.
Zaustavile su ih redovne talijanske postrojbe, na ¢elu
s generalom Pittalugom. Nakon kratkog razgovora
koji je bio viSe performans
glavnoj ulozi, D’Annunziju i njegovim sljedbenicima

s D’Annunzijem u

omogucen je ulazak u Rijeku. U gradu ih je doc¢ekalo
mnostvo gradana, a saveznicke postrojbe povukle su
se bez puno prigovora.

Istog dana Gabriele D’Annunzio javno je proglasen
apsolutnim vladarom grada Rijeke. Postao je diktator,
ali je bio dovoljno mudar i zadrZao pojedine ljude u
svom kabinetu. Stovige, postavio je vise ministara
¢ija je glavna zadaca bila promicati talijanska prava

na grad Rijeku.

Talijanska vlada javno je prosvjedovala protiv
Rijeke i

gospodarske sankcije. Grad je bio okruzen snagama

D’Annunzijevog  preuzimanja uvela
¢ija je zadaca bila onemoguditi bilo kome ulazak ili
izlazak. Cilj je bio prisiliti D’Annunzija na uzmak
i izbje¢i daljnje nanoSenje Stete medunarodnoj
politi¢koj reputaciji Kraljevine Italije.

D’Annunzio je u gradu ostao 16 mjeseci. Tijekom
tog razdoblja odrzao je 92 javna govora, uglavnom
nacionalisti¢kog i $ovinistickog karaktera, promicudi
talijanska prava na prosirenje prostora za Zivot kao
nacije superiorne drugima u Mediteranu i pozivajudi
se na nasljedstvo starog Rima.

Rijeka je postala okupljaliste sve veéeg broja
talijanskih vojnika, dragovoljaca koji su bili
nagovoreni na dolazak u samoj Italiji. Pridoslice su
ubrzo postale stvaran ekonomski problem za grad, ali
su ujedno i znacajno promijenile etni¢ku strukturu u
prilog zagovornicima pripajanja. Promicu¢i Rijeku
kao svjetionik slobode i novog svjetskog poretka,
svojevrsno superdru$tvo, D’Annunzio je privukao
vise ljudi iz razli¢itih dijelova svijeta, raznih
dru$tvenih statusa i politickih usmjerenja. To mu
je dalo veliki propagandni potencijal, koji je mogao
pomodi u talijanizaciji Rijeke.

No, talijanska vlada nije poduzela ni$ta osim slanja
nekoliko ponuda kojima je trazila njegov mirni
odlazak iz grada dok traju mirovni pregovori.
D’Annunzio nije prihvatio nijednu od njih. Otisao
je korak dalje 1920. kad je pripremio proglas o
stvaranju Talijanske uprave za Kvarner i Kvarnersku
povelju, temeljni dokument koji je trebao regulirati

njegovu vladu u Rijeci. Kako bi zaokruzio politicki
potez ratificiranja Povelje 8. rujna 1920. i obiljezio
godi$njicu okupacije Rijeke, D’Annunzio je odlucio
organizirati jo§ jednu veliku proslavu i proglasiti
Rijeku drzavom. Javno je bilo naznaceno kako je
poanta bila nastavak inzistiranja na pripajanju Italiji,
usporedno s uvodenjem novih oblika reguliranja
dru$tvenih odnosa, nastalih u D’Annunzijevu
rije¢kom laboratoriju.

Sto je blokada grada dulje trajala, to je Zivot obi¢nih
ljudi postajao sve tezim. D’Annunzio je, usprkos
ogromnim naporima ulozenima u osobnu i politi¢ku
promociju, poceo gubiti podrsku javnosti, ¢ak i
medu nekada$njim pristasama ideje pripojenja.

U studenom 1920. u talijanskom gradu Rapallu
odrzan je sastanak talijanskog ministra vanjskih
poslova Carla Sforze i njegovog kolege iz Kraljevine
Srba, Hrvata i Slovenaca, Ante Trumbi¢a. Tijekom
sastanka napokon je dogovorena crta razgranicenja.
Stovise, postignut je sporazum o tome da Rijeka
treba dobiti status zasebne drzave, dok bi susjedni
Susak s deltom rijeke Rjec¢ine i lukom Baro$ postao
dijelom Kraljevine Srba, Hrvata i Slovenaca.

Temeljem Rapalskog ugovora talijanska vlada je
od D’Annunzija trazila odlazak iz Rijeke. On je
prosvjedovao protiv tog ugovora i organizirao nove
vojne misije, usmjerene protiv kvarnerskih otoka
Krka i Raba. Arditi su se 15. studenog iskrcali na te
otoke, gdje su naisli na neocekivani otpor.

Oc¢ekujuéi napad talijanske vojske, D’Annunzio je
21. prosinca 1920. proglasio ratno stanje. Ali, veliki
broj bivsih pristasa okrenuo mu je leda. Kad je napad
poceo na Badnjak ostalo mu je vjerno tek nekoliko
stotina ardita i stanovnika Rijeke. Tijekom idu¢ih pet
dana na ulicama Rijeke bjesnio je mali rat, s nekoliko
mrtvih na obje strane i materijalnom $tetom. Medu
o$te¢enim zgradama bila je i Guvernerova palaca.

Shvativsi kako nema podrsku, D’Annunzio je objavio
kako pristaje na povlacenje iz grada kako bi postedio
stanovnike daljnjeg razaranja. Uslijedili su pregovori
talijanskih vojnih zapovjednika i predstavnika
Rijeke — bojnika Ricarda Gigantea i Nina Host
Venturija. Rapalski ugovor je prihvaéen, kao i
povlac¢enje D’Annunzijevih legionara iz grada od 5.
sije¢nja 1921. Sam D’Annunzio Rijeku je napustio
18. sije¢nja 1921.
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Ubrzo potomsvejebilo spremnozaodrzavanjeizbora
za prvu vladu Slobodne drzave Rijeka. Premoénu
pobjedu nad Talijanskim nacionalnim blokom
odnijela je Autonomaska stranka, predvodena
Riccardom Zanellom. U listopadu 1921. Zanella
je postao prvim i posljednjim predsjednikom ove
medunarodno priznate drzave. Alj, tek ¢etiri mjeseca
kasnije lokalni fasisti organizirali su drzavni udar.
Napali su Zanellu u Guvernerovoj paladi 3. ozujka
1922. (osam mjeseci prije Mussolinijevog marsa na
Rim). Zanella je uspio pobjeéi u Kraljevicu.

U sije¢nju 1924. novi mirovni pregovori izmedu
Kraljevine Italije i Kraljevine Srba, Hrvata i
Slovenaca odrzani su u Rimu. Odluéeno je kako
¢e grad Rijeka postati dijelom fasisticke Italije.
Potvrdena je drzavna granica na rijeci Rjecini, kao i
podjela luke prema kojoj je njen najnapredniji dio —
Baro$ na susackoj strani — pripao Hrvatskoj. Rijeka/
Fiume postao je nevaznom lukom na dalekom rubu
Kraljevine Italije, gotovo u potpunosti nacionalno
ocis¢enom.

Karakteristike D’Annunzijevog
reZzima u Rijeci

Gabriele D’Annunzio u Rijeku je stigao s velikim
ocekivanjima. U pedesetim godinama zivota
stekao je reputaciju kao pisac, zenskar, ratni heroj
i talijanski nacionalist, kao i ekscentrik koji je znao
kako potrositi puno novca bez razmisljanja i uzivati
u luksuzu. Rije¢ki pothvat morao mu je donijeti jo$
vecu popularnost i omoguditi nastavak Zivotnog stila
na kakav je bio navikao. Rijeka je takoder bila simbol
svega za $to su se Talijani borili u Prvom svjetskom
ratu, a Sto su kasnije znatno jaci saveznici poput
SAD-a, Velike Britanije i Francuske doveli u pitanje

tijekom mirovnih pregovora.

Gabriele D’Annunzio ¢esto je smatran prototipom
fasistickog vode, pa c¢ak i ,Ivanom Krstiteljem
talijanskog fasizma®. Bio je prvi koji je prakticirao
manipulaciju masama vjestim koriStenjem retorike,
kao i niza rituala koje su kasnije preuzeli i Mussolini
i Hitler te brojne elemente nacionalisticke i
populisticke formule uvjeravanja.

On je bio taj koji je ruku podignutu na pozdrav, kako
su ju rimski vode koristili kako bi pozdravili svoje
legionare, ponovno uveo u redovno koristenje, iako

ju je koristio kao dio rituala izravne komunikacije
s masama, od kojih je taj pozdrav trazio kao
znak polaganja zakletve. Gajio je taj jedinstveni
oblik navodne demokracije, koja je u stvari bila
manipulacija. Koristio je brojne slogane. Poneke
je preveo na latinski kako bi djelovali kao da su iz
starog Rima. Drzao je govore s balkona Guvernerove
palace ili Vijeénice, koriste¢i pritom uzvike ,eia, eia,
eia, alala® $to je u stvari bila zamjena koju je izmislio
kako talijanski vojnici ne bi koristili britanski ,,hip,
hip, hurrah®. U svojim je govorima takoder koristio
retoriku koja bi postajala razgovor s masama tako
$to je koristio religijske simbole i obrede, narodito

muceni$tvo u sekularne svrhe, $to je dovelo do
prosvjeda Katolicke crkve.

i

Rijeku, grad koji je simbolizirao borbu za

~cjelovitost® Italije, zvao je holocausta, muc¢enicom.

Ve¢ njegov prvi govor s balkona Guvernerove palace
bio je oznac¢en nizom simbola, ne samo verbalnih ve¢
i performativnih.

D’Annunzio je sa sobom imao talijansku trobojnicu,
koju je za njega izradila njegova bivia ljubavnica
Olga Brunner Levi i u koju je bilo umotano tijelo
njegovog poginulog prijatelja, pilota Randaccioa.
Istu je zastavu nekoliko mjeseci ranije razvio u Rimu,
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s dodatkom crne vrpce u znak Zalosti za izgubljenom
Rijekom i Dalmacijom. Od okupljenih je trazio
zavjet odanosti talijanskoj Rijeci, poloZen toj ,,svetoj
zastavi. Odnos izmedu pjesnika, naroda Rijeke i
grada time je bio zapecaen simbolom odanosti, a
svetost zastave prenesena je na svetost grada. Rijeka
je bila poc¢etak duhovnog plamena koji ¢e progutati
cijeli trulii raspadajudi svijet Zapada i prodistiti ga te
na kraju preobraziti u nesto profinjenije i uzvisenije.

Ipak, D’Annunzio nije bio tamo zbog naroda grada
Rijeke. Izvodio je predstavu za publiku s druge
strane Jadrana, Talijane na Apeninskom poluotoku,
ocekujuéi kako ¢ée se podiéi na ustanak nadahnuti
njegovom okupacijom Rijeke.

No¢ prije ‘impresa di Fiume’ pisao je Mussoliniju,
ocekujué¢i njegovu podrsku kao novinara koji ¢ée
slijeditinjegovim stopama. Pisao mujesrazocarenjem
tjedan dana po okupaciji Rijeke kako ocekuje neki
revolucionarni pokret u Italiji ili bilo kakvu snazniju
akciju protiv talijanske vlade.

S druge strane, njegova propaganda imala je ponesto
ucinka na narod Italije. Izaslanstva raznih talijanskih
gradova dosla su u Rijeku. Posjetila su D’Annunzija
i donirala hranu, odje¢u i druge potrepstine djeci
i gradanima, kao i legionarima. Narodito su se
Talijanke organizirale u udruzenja koja su prikupljala
dobrovoljne priloge za D’Annunzija i njegove
vojnike.

Znatajan broj mladih, buntovnih i revoluciji
sklonih ljudi okupio se u Rijeci. Njihovi politicki
ciljevi i stavovi bili su prili¢no raznovrsni, ponekad
u potpunosti medusobno suprotstavljeni. Mogli
ste sresti revolucionarne sindikaliste, nacionaliste,
republikance, korporatiste, socijaliste i futuriste,
sve redom ,flumanizirane. Ocekivali su izbijanje
masovne pobune pod vodstvom pjesnika-proroka.

Brojne su zene stigle u Rijeku u potrazi za
emancipacijom. Taj je grad za njih bio prilika za
ili nastavak ili prvi vazniji dru$tveni angazman u
domoljublju i nacionalizmu, $to su htjele izraziti
otvoreno, slobodno i ravnopravno s muskarcima.

Zivot u Rijeci pretvorio se u neprekidni niz parada,
okupljanja i D’Annunzijevih javnih obracanja. Svaki
dan bio je prilika za novi performans ili ¢in, tijekom
kojeg su se svi ukljucivali u zajednicko veselje ili
tugovanje, ovisno §to se veé trazilo.

Rijeka je postala mekom za Zivopisnu zajednicu
D’Annunzijevih obozavatelja, fanatika, idealista i
politi¢ara koji su se htjeli ukljuditi u sve to. Svaki dan
D’Annunzio je drzao prijeme za brojne posjetitelje.
Cesti dolasci raznih vaznih i slavnih osoba trebali
su stvoriti dojam javne podrske za D’Annunzijevu
Rijeku. Medu njima su bili slavni dirigent Arturo
Toscanini, izumitelj Guglieclmo Marconi (koji je
omogu¢io prvi radijski prijenos D’Annunzijevog
govora), Mussolini i predvodnik talijanskog
politicko-umjetnickog pokreta futurizma Filippo
Tomaso Marinetti.

Skupinaokupljenaoko GuidaKellera, kojijebiojedan
od D’Annunzijevih najblizih prijatelja i suradnika,
gurala ga je u nove vojne kampanje. Njihove
aspiracije ¢esto su se poklapale s anarhistickim
idejama. Keller je oformio posebnu postrojbu
mladica, koja se okupljala u rije¢koj luci ¢ekajudi da
se nesto dogodi. Redovne postrojbe ih nisu primile
jer su bili bez dokumenata ili su bili premladi. Mnogi
medu njima bili su iz Rijeke, nekolicina iz okolice, ali
vedina je pristigla iz Italije. Ta je postrojba nazvana
Desperata i sluzila je kao D’Annunzijeva osobna
straza. ObozZavali su ga i ostali su s njim do zadnjeg
trenutka u Rijeci.

Druga vojna skupina koju je Keller stvorio pod

okriljem takozvanog Ministarstva iznenadnih
napada bila je Uscocchi. Napadali su brodove koji su
plovili Kvarnerom, otimali njihov teret i potom ili
trazili otkupninu od vlasnika ili otetu robu koristili

za potrebe grada.

Keller i njegov bliski prijatelj Giovanni Comisso
organizirali su joga Udruzenje slobodnih duhova,
koje je imalo malo toga zajedni¢kog s istoimenom
isto¢njackom disciplinom. Ta je organizacija objavila
svoj manifest i organizirala sve¢anosti za obi¢ne ljude
u starom dijelu Rijeke.

Jo$ jedan vizionar iz D’Annunzijevog kruga bio je
belgijski novinar Leon Kochitzky, koji je bio na
¢elu Ministarstva propagande i vanjskih poslova.
Zacetnik je organiziranja Anti-Lige naroda, koja bi
okupljala siromasne i podjarmljene narode protiv

bogatih imperijalistickih sila.

Sefkabineta Giovanni Giurati, odvjetnik iz Venecije,
bio je dijametralno suprotno od utopista okupljenih
u Rijjeci. Nije se mogao nositi sa svim tim neredom,
naro¢ito nakon $to je D’Annunzio odbio iskrenu
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ponudu talijanske vlade, poznatu kao modus vivendi,
nakon Rapalskog ugovora. Giurati je napustio sluzbu
pa je D’Annunzio pozvao Alcestea de Ambrisa
da vodi njegovu vladu, ali je pritom na umu imao
stvaranje Kvarnerske povelje. De Ambrisje bio vodedi
anarhosindikalist, pa je u tom duhu i napravio svoj
nacrt povelje. Ipak, zadnje izdanje tog dokumenta
izradio je D’Annunzio, koji je u njega dodao puno
koncepata koje nije jednostavno razumjeti, kao i neke
koji su bili prakti¢no provedivi. U njemu je takoder
i snazna nota talijanskog nacionalizma. De Ambris
nije bio uzrujan zbog D’Annunzijevih intervencija.

Naizgled idealan Zivot za duse koje drugi ne razumiju
i koje gledaju naprijed, i koje su pohrlile u Rijeku,
postao je Zivom noénom morom za Hrvate koji su
bili rodeni i Zivjeli u tom gradu. Na njih se gledalo
kao na strance, a propaganda protiv njih otvoreno

je vodena. Bili su prisiljeni na iseljavanje. Veé¢ina
se preselila preko Rje¢ine u Susak, koji je bio pod
saveznickom kontrolom i za koji se ve¢ znalo kako ¢ée
postati dijelom Kraljevine Srba, Hrvata i Slovenaca.

Najze$¢i udar protiv Hrvata u D’Annunzijevoj Rijeci
dogodio se u srpnju 1920., kad su legionari i rijecki
Talijani proveli nekoliko dana haraceéi po hrvatskim
ku¢ama, radionicama i trgovinama, ne §tede¢i ni one
¢iji su vlasnici bili talijanskog porijekla.

Kad je prekinuo izbore koje je organizirala njegova
vlada nakon $to je shvatio kako mu neée iéi u
prilog, D’Annunzio je napokon pokazao svoje
diktatorsko lice. Njegov rezim u Rijeci imao je
klju¢ne elemente buduéih fasistickih drzava: nasilje
protiv demokratskih procedura i volje lokalnog
stanovnistva, uz ekstremni nacionalizam.
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FIUME
CRISIS

Granice

Nindor Laklia

Broj igrata- -8
Trajanje: ~ 3 h (uklju¢ujudi radionice i zavrini
razgovor)

Zonr: blackbox

Teme: nemogucénost komunikacije, izolacija,
frustracija, nemoc¢ zadinjena crnim humorom,
empatija, povezivanje.

Ponovna igrivost: audio snimka je uvijek ista, ali

interakcije izmedu likova i sami likovi ¢e se mijenjati

od izvedbe doizvedbe.

Rekviziti: prostorija, audio snimka, uredaj za
reprodukciju zvuka, samoljepljiva vrpca, materijali
za printanje prilozeni uz ovaj dokument, markeri,
stolice, stolovi, papir i olovke.

PrepnruEenu Oprema: rasvjeta, pecat (pravi ili
improvizirani), potpuno zamracena prostorija ili
povezi za odi.

Mogudi okidagi:
0 Opce teme: rat, totalitarni rezim, opresija,
bespomoc¢nost

0 U opisu likova: ilegalne aktivnosti,
alkoholizam, ozljedivanje, gubitak supruznika,
spolno prenosive bolesti, razvod, bolest
(mogucée je odustati kad se naide na njih)

0 Strukturalni elementi: zamralen prostor,
curenje plina, diskriminirajuée oznake,
zatolenost, glasni i nasilni zvuci.

Granice je blackbox igra s uzivljavanjem u uloge nastao u sklopu projekta Fi-
ume Crisis. Izradili su ga Fanni Lakos, Fanny Hajdii, Francesca Romana
Cicetti, Lorenzo Gianotti, Mité Czakd i Soma Gyorgy Milyi.

Dizajn zvuka: Mdté Czaké i Bilint Mark Tiiri
Miksanje zvuka: Péter Burger
Glasovni glumci: Alessandro Fabrizio, Abel Kiddr, Agnes Alma Upor,

Costantino Pompa, Fanni Lakos, Francesca Romana Cicetti, Giacomo Cap-
pucci, Lorenza Scipioni, Lorenzo Giannotti, Marco Redolfi, Mité Czakd,

border - bo:rder

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Granica izmedu dvije drzave ili regije je crta
razgranicenja koja ih dijeli. Crtarazgranicenja
izmedu onog sto Zelim i sto mogu uciniti. Crta
razgranicenja koju trebam prijed;.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

GRANICE je blackbox larp fokusiran na iskustvo
granica i ogranicenja. Temeljena na povijesnim
¢injenicama o dogadanjima u gradu Fimeu 1920.
godine, igra se vrti oko koncepta prepreka. Vodeni
osnovnim scenarijem, sastavljenim od simbola, svjetla
i zvukova, likovi — hrvatske i madarske izbjeglice
— prolaze kroz tragediju granice u katkijanskom,
intenzivnom, dramati¢nom, ali i ironi¢nom ozradju
igre. Sto se dogada ako ste razdvojeni od ljudi koje
volite? Sto je granica? Jesu li granice nametnute ili
slobodan izbor? I takoder: kako prepoznajete gdje
su vam granice? Kako dolazite do instrumenata
pomocu kojih éete ih prijeéi?
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Sto treba napraviti osoba koja
vodi igru

0
0

S <

S OO

St
0
0
0
0

Citanj e cijelog scenarija

Nabavljanje pecata — to je jedini rekvizit kojeg ¢e
trebati nabaviti

Printanje materijala za igru

Preuzimanje audio snimke, pribavljanje uredaja
za reprodukciju

Priprema podrudja za igru

Okupljanje igraca

Vodenje radionica i vjezbi za zagrijavanje

prije  larpa,

namjeStanje razine zvuka, provjeravanje $to

Preslusavanje audio  snimke

uredaj za reprodukciju zvuka treba kako bi
funkcionirao tijekom cijele igre.

o treba isprintati

Likove (stranica 25)
Putovnice — po jedna za svakog igraca (stranica 31)
Opis procedure za carinika (stranica 30)

Futuristi¢ka umjetnost (stranica 33)

Radionica i priprema

Zvuk: iskljucen Svjetla: ukljuc¢ena
Trajanje: 45 min/ 1 h

Tijekom prve faze radionice trebate pripremiti
prostoriju za igru. Najbolje ¢e odgovarati blackbox
ili prostor kazali$nog studija). Ako ih ne mozete
dobiti, odaberite prostoriju koju je u $to ve¢oj mjeri
zamraditi. Oznacite tri podruc¢ja samoljepljivom
vrpcom ili na drugi nadin koji vam je pri ruci (recimo,
stolice, tkanina...) Napravite dva pravokutnika iste
veli¢ine, i jedan manji i uzi, s nizim “stropom” u kutu
(kao $to mozete vidjeti u slici ispod). Samoljepljive
vrpce ili drugi objekti sluze za simboliziranje
“granica”.

Postavite stolicu i stol u sredinu prvog pravokutnika.
Postavite svjetlo iznad stola tako da osvjetljava

stol i njegovu neposrednu okolicu, dok je ostatak
prostorije u polumraku.

Postavite pecate i opis procedure za carinika na stol.

ACT L.

ACTIII.

ACT .

razmjestaj prostorije za igru
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Preuzmiteaudiosnimkukojaéevoditiigradiceiigrace
kroz igru. Provjerite moze li uredaj reproducirati ju
dovoljno glasno i kako se nece ugasiti tijekom igre
(je li dovoljno pun i tome sli¢no). Postavite uredaj
(i zvu¢nik, ako koristite zasebne zvuc¢nike) u dio
prostorije koji nije namijenjen igri.

¢ Audio snimku mozete preuzeti OVDJE.
ili skenirati QR kod:

[=] - %4 [m]

Kad ste gotovi, po¢nite s radionicom, serijom
pripremnih vjezbi i aktivnosti koje ¢e uvesti igrace u
igru.

Zagrijavanje i vjezbhe

1. Pokvareni telefon - Poredajte igrate u liniju.
Postavite ih tako da je do njih netko tko govori drugi
maternji jezik (ili jezik koji ne razumiju). Osoba na
pocetku linije $aptom izgovara reenicu na svom
jeziku osobi do sebe. Ta osoba ono $to misli da joj je
re¢eno priop¢i iducoj osobi u liniji na svom jeziku,
takoder $aptom. To se nastavlja do zadnje osobe u
liniji, koja potom kaze na glas $to misli da je receno,
na jeziku koji svi razumiju. Tako pratimo kako se
poruka mijenja dok stigne od pocetka do kraja linije.

2. Raspetljavanje - The players stand in a circle with
their eyes closed, searching for two hands to grab.
Once they all hold hands, the facilitator tells them
to open their eyes.They have to untangle themselves
in order to recreate a circle.

3. Igre s povezom preko odij*

3/a. Igra¢i se podijele na parove. Jedan u paru vodi
drugog u pustolovinu. Vodenje ¢e vjerojatno traziti
fizicki kontake, stoga treba provjeriti s igra¢ima je li
im to prihvatljivo prije pocetka.

3/b. Osoba s povezom preko odiju slobodno se krece
po prostoru, dok joj druga pomaze da se ne ozlijedi,
ali ne upravlja njenim iskustvom.

3/c. Svi su igra¢i zatvorenih odiju u prostoru
ogradenom stolicama. Zadatak im je istraZiti prostor
i promatrati pritom kako im se mijenja percepcija.
Voditelj igre, malo po malo i tiho, pomice stolice
prema igrac¢ima kako bi smanjio prostor u kojem se
mogu kretati. Ako je mogude, treba i razdvojiti igrace
jedne od drugih u zasebne “kaveze”. Ovo ¢e biti lakse
ako je viSe voditelja na raspolaganju.

*U idealnom slulaju vijezbe a, b i ¢ le biti izvedene
ovim redoslijedom. Ako nemate dovoljno vremena,
odgovarajudi prostor ili se igralima ne svida sudjelovati
u vjezbi sa zatvorenim olima, odnosno ne Zele biti
dodirivani, vjezba 3/a. bi trebala biti dovoljna za
pripremu za larp.

Uvodna radionica - Povijesni uvod

Svi dijelovi teksta u kurzivu namijenjeni su igra¢ima. Mozete ih ¢itati naglas, izredi ih na svoj nacin ili dati

igra¢ima na ¢itanje. Ako se odlucite na potonje, isprintajte nekoliko kopija.

Grad Fiume (Rijeka) bio je dijelom Austro-ugarske monarhije, trgovacka i mornaricka morska luka Ugarskog
kraljevstva, visenacionalni i visejeznicni grad Talijana, Hrvata, Slovenaca, Madara i brojnibh manjina, jedno

od velih sredista Jadranskog mora.

Nakon Prvog svjetskog rata Fiume je dobio poseban status nezavisnog grada drzave. Ali, odmab su ga okupirale
neregularne talijanske postrojbe, koje nisu priznavale nezavisnost grada i Zeljele su ga pripojiti Italiji.
Predvodio ib je skandalozni pjesnik, pustolov i vojni casnik Gabriele DAnnuzio. Njegova ideologija

prethodnica je talijanskog fasizma — iako ne izravno — a mijesa romanticno-nostalgicne zamisli s tada

modernim idejama poput futurizma i socijalizma.

Iza progresivne fasade DAnnunzijev rezim, nepriznata pseudo-drzava Talijanska uprava za Kvarner, bio je

opresivan.

Usred teskog poslijeratnog razdoblja DAnnunzio je bio jos okrutniji s ljudima koje je smatrao smetnjom

njegovoj politickoj agendi u nastojanju preuzimanja potpune kontrole nad gradom.


https://drive.google.com/drive/folders/1ZGCPhuBENOmn8IXRT5PPOy_asHv7kulg?usp=share_link

Izrada likova

Podijelite likove i putovnice igra¢ima. Mogu ih sami
odabrati tako $to ¢e ih pregledati ili ih vi mozete
nasumce dodijeliti.

Svi igra¢i igraju likove koji su Zivjeli u Fiumeu do
D’Annunzijeve okupacije. Svi su bili izgnani iz grada.
Likovi su Hrvati ili Madari koji se zele vratiti u svoj
rodni grad, gdje su ostavili obitelji, voljene osobe,
posao, kuce...

Svi likovi su rodno neutralni, pa ih je mogude igrati
u bilo kojem rodu. Putovnice predstavljaju njihov
temeljni koncept i ukljucit ¢e osnovne biografske
odrednice i osobnost. Slobodni su unijeti pojedinosti
koje ve¢ nisu navedene. Preporu¢amo da ih na to
potaknete.

[] Za opise likova pogledajte stranicu 25

Drugi dio izrade likova temelji se na futuristickoj
umjetnosti. Na raspolaganju su vam posteri,
fotografije i futuristicke slike (stranica 33). Svi mogu
odabrati jednu koja im se svida. Pocevsi od odabrane
slike ili teksta, svaki igra¢ izmislja uspomenu koja
veze njegov lik uz Fiume, jak razlog koji ih tjera na
povratak. Trebaju ga zapisati u opis lika.

Podjjelite igra¢ima fiumanske putovnice, koje
trebaju ispuniti kako bi dovrsili izradu likova. Mogu
takoder u nju dodati i sliku umjetnine koju su bili
odabrali za svog lika.

[l Za fiumanske putovnice pogledajte stranicu 31

Odaberite umjetninu i smislite kako je vas lik
s njome povezan. Mozda je to vasa omiljena
slika (zasto?), vi ili vasa obitelj ju posjedujete
(kako ste dosli do nje?), predstavlja vas san
(sto se dogodilo w snu ili koja je prica iza
njega), ili nesto govori o vasem liku (5t0?)

Primjerice, odaberete li sliku automobila,
mozete odluditi kako je to vozilo vaseg oca koji
Jje ostao u Fiumeu i koji vam jako nedostaje
pa mu se Zelite vratiti. Odaberete li pjesmu,
moze vas asocivati na nesto iz vase prosvlosz‘z',
romanticnu vezu ili vel nesto sto Zelite igrati.

Preporucamo odabir snaznog motiva. Imajte
na umu kako su ove pozadinske price temelj na
kojem moZete kasnije graditi igru. Potpuno je
na vama koliko Cete toga unijeti u larp.

...........................................

Tredi i posljednji dio izrade likova tic¢e se granica.
Koje linije ne mozemo prijec¢i? Koje Zelimo prijeéi
u na$im Zivotima? Igradi ¢e odabrati jednu osobnu
granicu koja ¢e postati dijelom njihovog lika.

0 invaliditet (fizi¢ki ili mentalni)

0  dob (recimo, prestar, premlad, teskode s
kretanjem...)

¢ fizicki problemi koje vas lik ima ili se s njima
susreca (Sepanje, bolovi u ledima, mucanje...)

0 psiholoski problemi (“histeri¢an”, narcisoidan,
depresija, fetis, obrasci ponasanja...) koje vas lik
pripisuje sebi ili drugima

0 strahovi (od dodirivanja*, od gledanja o¢iu
o¢i *, od skucenih prostora*, zivotinja*, glasnih
zvukova*, bolesti)

0 odredeni osjeéaji (strah, ljubav, ljutnja,
povjerenje, sram...) u sklopu vaseg lika ili prema
drugima

0 povezanost (s obitelji, prijateljima, strancima,
zivotinjama...) bi mogla biti spomenuta ili bi
drugi mogli ispitivati vaSeg lika o njima

0 seksualnost (orijentacija, disfunkcije...)

Imajte na umu kako ¢e se one oznacene zvjezdicom
(*) najvjerojatnije pojaviti tijeckom igre.
Postavite popis osobnih granica pred igrac¢ice i igrace,

kako bi mogli odabrati neke od nijh za sebe.

...........................................

Vasa osobna granica bit (e okidad za vas tijekom
igre. MoZete od[uliti kako Cete reagirati ako ili
kad su netko prekoraci. Mozete odabrati fizicku
reakciju (na primjer, netko vas dotakne I vi se
odmaknete ili odskocite), verbalnu (pocnete
mucati, pricati vrlo glasno ili na drugom
Jezikn) ili nesto drugo cega se moZete sjetiti. Na
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vama je odluka hoce li reakcija biti realisticna
ili vise nadrealne, apstrakine privode. Slobodno
isprobajte i uvjezbajte svoju reakciju sad.

Kako, dakle, vas lik reagiva kad netko prijede
njegovu ili njezinu osobnu granicu? Isprobajte

sad, odigrajte sto ste dogada kad do toga dode.

Play to lift and to shine. Nakon sto igra pocne
pratite njen tijek. Igrajte svog lika, ne razbijajte
iluziju stvarnosti. Odgovornost za dramu koju cete
proZivjeti vi i vas lik lezi takoder i na svim vasim
suigracima: trebate podizati jedni druge. Igrajte
tako da drugi mogu doli do punog izrazaja,
pribvatite inicijative medusobno u dubu tehnike
‘da, i, upotrijebite prostor u kojem igrate. Nista
osim fizickog i audio okrugenja igre ne postoji, to
su meta granice vase igre.

Pratite glazbu. Glazba ce postaviti raspolozenje za
scenu: pratite ju, igrajte se s njom, pustite neka utjece
na ponasanje vaseg lika. Neka glazba i rasvjeta (ako
je prisutna) utjecu na vase postupke. Ako se ubrzava,
ubrzajte i vi. Ako uspori, usporite i vi.

PRIJEDITE GRANICU Po  pocletnim
postavkama  ne moZete prijeti  granice
(simbolicki ~ predstavijene vrpcom ili

stolicama). Svaki put kad C(ujete ovu pjesmu
(C Pink Floyd - Another Brick In The Wall)
tijekom igre, to je znak za kraj (ina, a vi morate
krenuti dalje. Kako bi presli granicu, privedite na
brzinu scenu u kojoj sudjelujete kraju, prijedite
granicu i potom budite tibi. Prijedite granicu tako
Sto Cete zakoraciti iz jednog prostora igre u drugi.
10 mozete uliniti kako god Zelite: tréeds, skacuds,
Suljajudi se.... Nakon sto glazba zavrsi morate biti
na drugoj strani, lekajudi na poletak iduceg ina.
Zamislite to kao prijelaz iz jedne scene u filmu u
drugu: postoji jasan “rez’, trenutak stanke prije no
sto redatelj (audio snimka, u ovom slulaju) najavi
iducu scenu kojom Ce poceti novi (in. Slobodno
zamislite sto se dogadalo s vasim likom izmedu
dva (ina, koristite to tijekom idude scene.

Oznake. Tijekom larpa pojedini igrali dobit Ce
posebne oznake. Ne znate sto znace, ali znate kako
su zbog necega vazne. Razmislite na trenutak
zasto su ih oni koji ih imaju dobili i sto bi mogle
predstavijati. Slobodno ib koristite kao okidace jer
ib vas lik moze tumaliti kako Zeli, pa I koristiti ib
u vezi s 0sobnim granicama vaseg lika.

Sigurnost. PoZelite i napustiti igru, recite
naglas “IMAM ZELENU PUTOVNICU.”
I napustite igru. Ovo Je sigurnosna rijec, sz’g;ml
drugim igralima kako vas ne trebaju u tome
sprijeciti. Zatrebate li pomoc oko bilo tega (recimo,
ne razumijete nesto vezano uz igru), podignite
ruku. Voditelj igre ée vam pristupiti kako bi vam
pomaogao.

Uloga voditelja igre

Voditelj neée aktivno i izravno voditi ovu igru.
Osim uvodne radionice prije i zaklju¢nog razgovora
nakon igre bit ¢e tehnicko osoblje, iako ¢e biti fizicki
prisutan u prostoriji tijekom igre. Od trenutka kad
pusti audio snimku i dok ona ne zavrsi voditelj
treba brinuti o glatkoj reprodukciji snimke i brinuti
o fizickoj i mentalnoj sigurnosti igraca tako $to ée
promatrati situaciju u igri s distance. Nije moguée
igrati odvojene mini igre (primjerice, napustiti igru
kako bi se radilo nesto drugo s voditeljem igre).

Tehnika Play to Lift ukljucuje i aspekt igranja
s onim sto je dostupno, jer su granice o kojima
igramo prisutne I na toj razini larpa. Voditelj
nije dostupan igracima tijekom igre kako bi im
objasnio je li ideja koja im je pala na pamet
ostvariva u igri. U svijetu Zm’pﬂ sve sto skupina
igraca pribvati kao mogude — moguce je, ako se
uklapa u unaprijed postavijenu pricu, fizicko i

zvucno okrugene.
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https://www.youtube.com/watch?v=5IpYOF4Hi6Q

Vodié kroz strukturu larpa

Larp je podijeljen u tri ¢ina, koja se igra jedan za
drugim bez stanki. Prije no $to pustite audio snimku
i igra po¢ne pokazite i objasnite igra¢ima prostor,
odnosno kako njegova podjela utjete na razlicite
¢inove.

Prvi €in

Zvuk: ukljuéen

Rasvjeta: uklju¢ena (ako imate svjetla u boji,
odaberite tople boje kao $to su crvena ili narancasta)
Trajanje: 35 min

Prvi ¢in pocinje u prvom prostoru za igru. Tijekom
¢ina likovi su stranci koji se, zbog raznih razloga, zele

vratiti u Fiume. Scena se odvija oko carinarnice. U
sredini prostora su stol i stolica.

Likovi po vlastitom izboru i procjeni igraju scenu u
kojoj se predstavljaju Cariniku, nastojeéi ga uvjeriti
kako im treba dozvoliti povratak u grad. Carinik je
dijeljeni lik. Od trenutka kad snimka obznani kako
je Carina otvorena svi igraci trebaju barem jednom
odigrati ulogu Carinika. Carinik je onaj igra¢ kojiu
danom trenutku sjedi u njegovoj stolici.

Dok igrate Carinika pratite pisane upute koje
stedobili, s nizom fraza koje ponavijate. Trebate
zvucati ﬁustrz'mno, repetitivno, iritivano, pa
i kafkijanski. Nakon sto zavrsite ispitivanje
osobe, ustanite iz stolice. Igra¢ kojeg ste
ispitivali preuzet ée ulogu Carinikaiispitati
iduceg igraca. Carinik je uvijek prisutan, iak
i kad ga ne vidite (kad nitko ne sjedi na stolici).
Slobodno se poigrajte s ovom ulogom — mozda
Ce se u nekom trenutku pojaviti dva Carinika,
recimo. Sve je mogule ako se igralice i igrali
sloze oko toga.

Carinik ima tri (kad je u igri Sest igraca) ili
cetiri (kad je u igri sedam ili osam igraca)
oznake na raspolaganju koje moze po svojoj
procjeni dodijeliti osobama koje je ispitivao.
Ne mora dati obrazloZenje za to, tek odluciti
hoce li to uciniti ili nece. Primjerice, mogu rec;
nesto poput: “Izgledas sumnjivo. Cekdj u kutu,
uvijek nosi ovu oznaku.” Oznaku nije moguce
skinuti.

Q Svi moraju oti¢i kod Carinika barem
jednom.

Q Svi moraju odigrati Carinika barem
jednom.

Q Najmanje jedna oznaka mora biti
dodijeljena.

Cin zavrsava kad (ujete glazbeni signal za
PRIJELAZ GRANICE. Audio snimka le vas
voditi.

...........................................

Drugi €in

Zvuk: ukljuéen

Rasvjeta: uklju¢ena (ako imate svjetla u boji,
odaberite hladne boje kao $to su plava ili ljubicasta)
Trajanje: 25 min

Drugi ¢in poéinje ¢im glazba zavrsi, a svi su igra¢i u
drugom prostoru za igru. Audio snimka vodi igru.

Drugi tin odvija se na glavnom trgu Fiumea,
gdje su se gradani okupili u istekivanju govora
Vode. Prisustvovanje je obvezno. Nije moguce
napustiti trg. Policija i vojska su posvuda
okolo vas. Od trenutka kad ste presli granicu i
usli u grad prosao je jedan dan. Sad se srecete
ponovno. Razmislite o tome sto se dogodilo
od tada i kako ste se opet nasli na okupu.

Cin zavrsava u trenutku kad zacujete glazbeni
signal za PRIJELAZ GRANICE. Opet,
audio snimka ce vas voditi.

Treéi €in
Zvuk: uklju¢en Rasvjeta: uklju¢ena
Trajanje: 20 min

Tredi ¢in pocinje kad glazba zavrsi, a igraci se smjeste
u tredi, najskuceniji prostor za igru. Audio snimka
vodi igru. Tijekom treég ¢ina kljuéno je da likovi
$ap¢u, sjede vrlo blizu jedni drugima, odrzavaju
fizicki kontakt, kao da je prostor u kojem se nalaze
vrlo skucen i ogranicavajuci.
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...........................................

Tredi Cin odvija se u sklonistu, bunkeru
napravljenom kako bi ljude zastitio od bilo
cega sto im moze naskoditi izvana. To Je
Jjedno od brojnib sklonista w gradu, u kojem
su svi likovi prisutni zajedno. Dva su dana
prosla od DAnnunzijeva govora na trgu.
Fiume je napala Kraljevska  talijanska
mornarica, nakon sto je DAnnunzio objavio
rat Italiji. Slobodno smislite $to su likovi
radili w meduvremenu i zasto su opet zajedno.

Cin zavrsava u trenutku kad zaclujete glazbeni
sz'gmzl za PRIJELAZ GRANICE. Opet,

audio snimka ce vas voditi.

10 je okoncéano u oZujku 1922., kad su
talijanski fasisti dréavnim udarom preuzeli
viast. Zanella I njegova vlada su pobjegli

iz Fiumea, a grad je Mussolinijeva viast

pripojila Italiji 1924.

Izlozak iz likova

1. Promijenite izgled prostora u kojem se igralo:
uklonite granice, skinite vrpce, poslozite stolice tako
da ima vie prostora u kojem se igra¢i mogu kretati.
Potaknite ih na kretanje i istezanje kako bi izasli iz
likova i vratili se u svoju osobnost.

Slovenaca.
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........................................... 3
Kad ste spremni, pustite audio snimku. Igra moze sttt
zapoeti.. Prosla je godina dana od dogadanja u igri.
U iduéib nekoliko minuta razmislite o tome
gdje su vasi likovi sad, sto im se dogodilo u
. meduvremenu.

Rozgovor nakonigre T .
Epilog -

Talijanska viada nikad nije pribvatila Sad éemo odigrati kratku igru tijekom koje

Dﬂnnunzyeypr?jedlog opripojgnju Fiumea, Cete oa’gowzmtz' na pz'mnja/izjave tako sto

ved je potpisala sporazum s Kraljevinom lete iskoraliti kad Zelite odgovoriti potvrdno

Srba, Hrvata i Slovenaca kojim je potvrden vezano uz ono sto mislite da se dogodilo s vasim

nezavisan status tog grada. likovima sad, godinu dana nakon dogadaja.

Viast nad gradom stalno se mijenjala Izjave

nakon toga. Talijani su imenovali nekoliko ) ;

privremenih zapovjednika kako bi smirili 0 Motete e slobodno kretars.

situaciju, ali oni ne bi potrajali dulje od par — Zivite u gradu kojeg ste odabrals.

fZ?;;ﬁj;iZﬂﬂ T O Mozete slobodno izraziti svoja politicka uvjerenja.

O Mozete slobodno izraziti svoju seksualnost.

DAnnunzijevi sljedbenici u jednom su ) & AT o

trenuthu éak uspjeli ponovno zaposiesti dio O Mozete odabrati s kime Cete se vieniati.

grada. U listopadu 1921. Ricardo Zanella, O Imate pravo glasa.

voda Autonomaske stranke, izabran je

za predsjednika, sto je dovelo do kratkog O Imate posao.

sumornog politickog razdoblja. O Mozete slobodno govoriti maternjim jezikom.

Novi je grad-drZava sluzio kao tampon zona G Wl

izmedu Italije i Kraljevine Srba, Hrvata i W



Pogledajte oko sebe. Ako Zelite, moZete i . : g
o dije Jiiealy o lik dospio tamo gdje se Evostoigraci trebaju dodati u opise likova:

nalazi trenutno. 0 razlog zasto su bili izvan granica Fiumea

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

v /4 . .
0 razlog Zasto s¢ yracaju u Fiume

5. Povratne informacije 0 njihove osobne granice.

*Vjeibe broj 2 i 3 se mogu koristiti jedna umjesto
druge. Upotrijebite 2 ako ste stekli dojam kako je
igra bila zahtjevna za igra¢e (gruba, puna intenzivnih
emocija...) U drugim slu¢ajevima upotrijebite 3, ali
ih podsjetite kako govore o svojim likovima, ne o
sebi osobno. Vazno je izvudi ih iz likova.

f hirth

address ——

Marim{ status
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Razlog zasto se Zeli vratiti:

NIKA KOVAC

Nika je 17-godisnja Hrvatica koja radi u mli-
nu. Rodena je u Susaku. Trenutno je zarude-
na, treba se vjencati. Nakon $to su izgubili
roditelje Nika je preuzela brigu o svojoj bradi
i sestrama, starima tri i sedam godina. Jedno
su ju uhitili zbog toga $to je ukrala hranu kad
nisu imali $to jesti.
Osobne granice:
Razlog zasto je bila izvan granica Fiumea:

Razlog zasto se Zeli vratiti:

aASHA 05S0INACK

42-godi$nji Hrvat, lucki radnik, roden u Fi-
umeu. Sasu vole svi, i muskarci i Zene. Otvoren
je za bilo koju pustolovinu. Alkohol mu je slaba
to¢ka. Nedavno je ozbiljno ozlijeden u nezgodi
sa camcem. Godinama nije bio u Fiumeu.

Razlog zasto je bila izvan granica Fiumea: Osobne granice:




ANDREA PICK

63-godisnja Madarica, rodena u Szegedu,
vlasnica tvornice sapuna u Fiumeu. Iako
vrlo konzervativna, ¢esto ju se moze vidjeti
u lokalnoj kockarnici. Nedugo nakon $to joj
je suprug umro posjet bolnici otkrio je kako

boluje od blagog oblika sifilisa.

Razlog zasto je bila izvan granica Fiumea:

GABRIEL LUPPIS

27-godi$nji Madar, pijanist, roden u Budimpes-
ti. U Fiume dolazi kako bi se razveo. Zivi
boemskim Zivotom, svira navecer u Hotel d’Eu-
rope. Gabriel je zaljubljen u jedinu nasljednicu
vlasnika hotela.

Razlog zasto je bila izvan granica Fiumea:

Razlog zasto se Zeli vratiti:

Osobne granice:

Razlog zasto se Zeli vratiti:

Osobne granice:




VIKI HATVANY- Razlog zasto se #eli vratiti:
DEUTSCH

51 godinu stara Madarica, krojalica, rodena
u Trstu. Udana je, ima sedmero djece. Radi za
ljude iz vrha gradske vlasti, kojima $iva odjeéu
od najfinijih talijanskih tekstila. Jedan od
njenih klijenata istaknuta je osoba u Fiumeu.
Duguje joj iznos jednak godi$njoj pla¢i za
krojeve koje je izradila za njega.
Osobne granice:

Razlog zasto je bila izvan granica Fiumea:

Razlog zasto se Zeli vratiti:

LUIS SZINNYEY

22 godine star Hrvat, student, roden na Krku.
Odrastao u vojnickoj obitelji. Fasciniraju
ga nasilje i rat, privlate ljudi snazne volje
i ideologije koje zagovaraju hijerarhijsku
strukturu. Ipak, nije jo§ siguran kojim bi putem
krenuo dalje u Zivotu.

Razlog zasto je bila izvan granica Fiumea: Osobne granice:




JO RADIC

35-godisnji Hrvat, gostionicar, roden u Splitu.

Mayjstor izrade piva, stru¢njak za botaniku.
Iznimno je ponosan na ono $to je postigao,
uspjesan posao koji je podigao. Ali, takoder
brine kako ¢e razocarati druge jer se u sadasn-
joj situaciji nasao zbog toga $to je pocinio
neko nezakonito djelo.

Razlog zasto je bila izvan granica Fiumea:

ALEX KOVACS

20-godi$nja Madarica, konobarica, rodena u
Fiumeu. Blijede puti, bolezljiva. Udana je, radi
u prestiznoj pekari u sredistu Fiumea.

Razlog zasto je bila izvan granica Fiumea:

Razlog zasto se Zeli vratiti:

Osobne granice:

Razlog zasto se Zeli vratiti:

Osobne granice:




Osobne granice

Odaberite jednu od navedenih osobnih granica kako biste dali dodatnu dubinu vagem
liku. Imajte na umu kako ¢ete tim odabirom pruziti priliku suiga¢ima da ju koriste kako
bi okinuli vasu reakciju, pa stoga reagirajte kad se to dogodi. Utinite isto i vi za njih, kako
bi im pomogli u igri oko osobnih granica te stvaranju akcije i interakcije tijekom larpa.

Osobne granice oznadene zvjezdicom (*) vjerojatno ¢ée se pojaviti tijekom igre.

¢ invaliditet (fizi¢ki ili mentalni)
0 dob (recimo, prestar, premlad, teskode s kretanjem...)

0 fizicki problemi koje va$ lik ima ili se s njima susreca (Sepanje, bolovi u
ledima, mucanje...)

0 psiholoski problemi (“histeri¢an”, narcisoidan, depresija, feti$, obrasci
ponasanja...) koje vas lik pripisuje sebi ili drugima

0 strahovi (od dodirivanja*, od gledanja o¢i u odi *, od skuéenih prostora*,
zivotinja*, glasnih zvukova*, bolesti)

0 odredeni osjecaji (strah, ljubav, ljutnja, povjerenje, sram...) u sklopu vaseg
lika ili prema drugima

0 povezanost (s obitelji, prijateljima, strancima, Zivotinjama...) bi mogla biti
spomenuta ili bi drugi mogli ispitivati vaseg lika o njima

0 seksualnost (orijentacija, disfunkcije...)

Kad netko prijede osobnu granicu vaseg lika, trebate na to reagirati (slabije ili jace).
Reakcija moze biti verbalna (rije¢, re¢enica, vikanje, mucanje, vrlo brz govor, govor na
drugom jeziku) ili fizitka (Sepanje, drhtanje...), realisti¢na ili nadrealna. Odluka je na
vama.

Kako, dakle, va$ lik reagira kad netko prijede njegovu ili njezinu osobnu granicu?

Isprobajte sad, odigrajte $to ste dogada kad do toga tode.



STANDARDNA PROCEDURA

FIUMANSKE CARINE ZA PRIHVAT STRANACA

1. Zatrazite dokumente, obvezno na talijanskom:
"Documenti, prego."

2. Pomno provjerite putovnicu.
3. ZatraZite objasSnjenje ako neSto na putovnici nije jasno.

4. Postavite neka od ovih pitanja:
(slobodno odaberite ili izmislite sliéna vlastita)

¢ - Odakle ste?

¢ - Gdje radite?

0 - Koje ste vjere?

0 - Sto mislite o Talijanskoj upravi za Kvarner?
0 - ZaSto Zelite prijedi granicu?

5. Natjerajte ih na éekanje, obvezno na talijanskom:
"Attendere, prego."
(ovo moZete redéi u bilo kojem trenutku)

6. Temeljito provjerite je 1i putovnica krivotvorena (recimo,
pomirisite ju, provjerite kvalitetu papira, jesu 1i podaci
konzistentni...)

7. Ako ih veé nema, i ako je barem jedna dostupna, moZete
staviti oznaku na osobu koju ispitujete.

8. Udarite pe€at u putovnicu.

9. Vratite putovnicu i poSaljite igracéa van te pozovite idudeg,
obvezno na talijanskom:
"Attendere, prego. Avanti il prossimo!"

10. Prepustite ulogu Carinika nekom drugom.



PRSSAPORTO FIUNMAND

PRSSAPORTO FIUMAND
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Futuristicka/moderna umjetnost

1, “Kljucni elementi nase poezije bit ce brabrost, smionost i pobuna.”

2, “Pjesnik se potrositi s toplinom, glamurom i rastrosno, kako bi povecao entuzijasticni
zanos primordijalnib elemenata.”

3, “Zestoki boze rase od celika,

Automobilu prostorom opijenim,

S tjeskobom gazis, zgrabljenom izmedu ostrib ti zuba!
O strasno japansko cudoviste s kovacnicom,
Plamenom i mineralnim uljima nabranjeno,

Gladno obzora i zvjezdanog plijena,

Oslobadam tvoje srce u davolski vroom-vroom

1 tvoj divovski radijal, za ples

Ti vodis bijelim cestama svijeta.”

4, “Uz obalu sad bodi

Stado. Nepomican je zrak.

Sunce osvjetljava plavkastu Zivu vunu
Gotovo neraspoznatljivu od pijeska.

Prskanje, Zigosangje, slatkib li zvukova.

Avaj, zasto sa svojim pastivima nisam?”

Izvori:

1,12, - Filippo Tommaso Marinetti — Futuristi¢ki manifest
3, - Filippo Tommaso Marinetti — Trka¢em automobilu

4, - Gabriele D’Annunzio - Pastiri
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FIUME
CRISIS

strasna

Tiha no¢, strasna no¢ je larp o hrvatskoj i talijanskoj
obitelji tijekom burnog razdoblja na kraju Prvog
svjetskog rata i D’Annunzijeve okupacije grada
Fiumea, danas Rijeke.

Scenarij je podijeljen u tri ¢ina, tijekom kojih se likovi
okupljaju za Bozi¢ 1918., 1919.11920. godine.

Dnevniboravak talijanske obitelji postaje metaforom
za cijeli grad, u sklopu koje istrazujemo povijest s
gledista obi¢nih ljudi kako bismo prikazali kako
dogadaji te kulturni, drustveni i ekonomski problemi
pogadaju pojedince i obitelji, ali i kako male stvari
mogu biti znacajne u ljudskim zivotima, ¢ak i kad se
oko njih dogadaju velike stvari.

Tiha no¢, strasna no¢ namjerava istraziti koliko
ako ili grozno tesko moze biti promijeniti necija
lako ili g tesk biti p jenit j
politi¢cka uvjerenja pod utjecajem raznih ¢imbenika.

Napokon, Tiha no¢, strasna no¢ takoder je larp o
obitelji, povijesti, politici i kulturnom identitetu,
s ponekom bozi¢nom pjesmom i mirisom jabuka i
cimeta u pozadini.

Tiha not,

noc

larp kojeg su osmislili i izradili Agnes Alma Upor, Chiara Tirabasso, Dori-
jan Strnad, Gabriella Aguzzi, Livia Pini i Lucija Tancer Mihokovié

Specifikacije

Broj igraca: 8

Likovis 4 7enska, 3 mugka i jedan neutralni
Vrijeme trajanja- 4 sata

Struktura: cri &ina, prije svakog kratak uvod izvan
likova

Sto je potrebno: 1 uredaj za reprodukciju glazbe,
isprintani materijali.

Prostor: 1 prostorija, idealno 2: jedna za igru, druga
za uvodnu radionicu i razgovor nakon igre.

Stil: play to lift

Estetika: mogude je igrati simbolicki, ali igra je
pogodna za pristup koji koristi iluziju od 360
stupnjeva

Voditelji- 1, sudjeluje u igri kao batler/kuéepazitel;

talijanske obitelji

Moguéi okidagi- Glasni zvukovi, sukobi u obitelji,
trudnoda, rat, ksenofobija, neplodnost

RASPORED
0-30 30-45 45-1.30 1.30-1.45 1.45-2.30 |2.30-2.45 2.45-3.30 |[3.30-4
Radionica |Prviuvod |Prvidin Drugi uvod | Drugi ¢in | Tre¢i uvod | Tredi ¢in Razgovor
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Uvod

Dobro dosli u Tihu noé, strasnu no¢, igru s
uzivljavanjem u uloge (larp) nastalu u sklopu
projekta Fiume Crisis.

Ovaj larp prati dvije obitelji, hrvatsku i talijansku,
koje trebaju biti povezane brakom.

Tiha no¢, strasna no¢ je podijeljena u tri ¢ina,
od kojih svaki za sebe predstavlja vrijeme nakon
bozi¢ne vecere 1918., 1919. i 1920 godine. Koristi
pristup “Slice of Life”, fokusirajuéi se na istrazivanje
odnosa i drame izmedu likova, kako na osobnoj
tako i na obiteljskoj razini. Povijesna dogadanja
koja se tijekom navedenih godina odvijaju u Rijeci
odrazavaju se na zivote protagonista, njihove nacine
zivljenja i politicke svjetonazore.

Izmedu svakog ¢ina bit ¢e stanka tijekom koje ¢e
sudionice i sudionici dobiti dodatne informacije o
dogadajima tijekom protekle godine, skupa s opisom
kako su utjecala na likove koje igraju. Razvoj likova i
dvije obitelji odraz je promjena u gradu u kojem Zive,
kao i u politi¢koj i ekonomskoj ravnotezi.

Larp se bavi s nekoliko tema kao $to su obiteljska
drama, kulturalne razlike, utjecaj povijesnih dogadaja
na pojedince i obitelji, ali i utjecaj propagande
na obi¢ne ljude i njihov dozivljaj stvarnosti. Na
suptilnijoj razini ovaj scenarij je takoder o politi¢koj
radikalizaciji, nacionalizmu i demagogiji.

Povijesni  kontekst, iako odgovara stvarnim
zbivanjima i okolnostima, u velikoj je mjeri sazet
kako bi ponudio simbolicku pozadinu na kojoj

osobne pric¢e protagonista mogu biti odigrane.

Na kraju, Tiha noé, strasna noé povijesna je
obiteljska drama koja Zeli potaknuti na razmisljanje o
temama kojima se bavi i radoznalost o fascinantnom
i kompleksnom dijelu povijesti.

Kako voditi igru

Ovo poglavlje posveéeno je organizaciji igre, s
pojedinostima o tome kako predloziti, inscenirati,
usmjeravati iskustvo i kona¢no, potaknuti ljude na
razmiSljanje o njezinom sadrzaju i temama.

Kako biste organiziraliivodiliigru Tiha no¢, strasna
noé trebate procitati ovaj priru¢nik u cijelosti,
slijediti upute za pripremu igre i okupiti sudionike u
prikladnom prostoru za igranje.

To ¢e od vas traziti odredenu razinu predanosti. Alj,
rad na pripremi ovog larpa nudi organizatorima isti
poticaj za razmisljanje kao i sudionicima, kao i priliku
pruzanja intenzivnog i smislenog iskustva drugima.
Nije potrebna posebna priprema. Dovoljno je imati
dobru volju te slijediti upute i prijedloge u odjeljcima
koji slijede.

Od sad ¢emo voditelje igre nazivati Game Masterima,
kraée GM.

Raspored aktivnosti

Biljeska GM-u: Dijelovi oznaceni s * su opcionalni

(pogledajte poglavlje: Mehanike - Darovi)
Potetna radionica - izvan igre
Trajanje: 30 minuta

Lokacija: bilo koja prostorija, po moguénosti
odvojena od one u kojoj ¢ée se odvijati larp.

Sto se dogada: GM okuplja sve sudionike i ukratko
objasnjava kako igrati igru, dodjeljuje likove,
predvodi vjezbe opisane u radionici i odgovara na sva
pitanja koja bi sudionici mogli imati prije pocetka.

Dokumenti, rekviziti i brosure:

¢ Radionica
¢ Likovi.
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Uvod u prvi &in - izvan igre
Trajanje: 15 minuta

Lokacija: bilo koja prostorija, po moguénosti
odvojena od one u kojoj ¢ée se odvijati larp.

Sto se dogada: GM sudionicima dijeli tekst
Povijesni kontekst — Bozi¢ 1918. kako bi ga pro¢itali,
Popis dostupnih darova 1918.*, Cestitke uz darove* i
olovku za svakog sudionika.

Dokumenti, rekviziti i brosure:

0 Povijesni kontekst — Bozi¢ 1918.
0 Popis dostupnih darova 1918.*
0 Cestitke uz darove *.

Prvi €in- BoZic 1918. - u igri

Trajanje: 30 minuta

Gdje: bilo koja prostorija, po moguénosti odvojena
od one u kojoj se odvijala uvodna radionica.

Sto se dogada: GM unaprijed priprema prostoriju,
postavlja novine i jelovnik za 1918., ¢ase i nesto
za pi¢e (mogude i druge bozi¢ne ukrase za bolju
atmosferu) prije no $to igra¢i udu. Potom pusta
glazbu za 1918. godinu. Kad glazba krene sudionici
ulaze u prostoriju, gdje igraju sve dok ne ¢uju signal
koji oznacava kraj prvog ¢ina. Tijekom ¢ina GM igra
batlera/kudepazitelja talijanske obitelji i likovima
dostavlja osobna pisma. Na kraju ¢ina, kad se oglasi
predvideni signal (za prvi ¢in to je zvuk zvona) GM
poziva likove na izlazak iz prostorije, uz rije¢i

Dokumenti, rekviziti i brosure:

¢ Novine za 1918.
0 Jelovnik za 1918.

0 Pisma za prvi ¢in.

Uvod u drugi éin - izvan igre
Trajanje: 15 minuta

Lokacija: bilo koja prostorija, po moguénosti
odvojena od one u kojoj ¢ée se odvijati larp.

Sto se dogada: GM sudionicima dijeli tekst
Povijesni kontekst — Bozi¢ 1919., Popis dostupnih
darova 1919.%, Cestitke uz darove* i olovku za svakog
sudionika.

Dokumenti, rekviziti i brosure:

¢ Povijesni kontekst — Bozi¢ 1919.
¢ Popis dostupnih darova 1919.*
0 Cestitke uz darove*.

Drugi €in- BoZié 1919. - u igri

Trajanje: 30 minuta

Gdje: bilo koja prostorija, po mogu¢nosti odvojena
od one u kojoj se odvijala uvodna radionica.

Sto se dogada: GM unaprijed priprema prostoriju,
postavlja novine i jelovnik za 1919., dopunjava
¢ade ako je potrebno (kao i drugo jelo i pide, $to je
opcionalno) prije no $to igra¢i udu. Potom pusta
glazbu za 1919. godinu. Kad glazba krene sudionici
ulaze u prostoriju, gdje igraju sve dok ne ¢uju signal
koji oznacavakraj drugog ¢ina. Tijekom ¢ina GM igra
batlera/kudepazitelja talijanske obitelji i likovima
dostavlja osobna pisma. Na kraju ¢ina, kad se oglasi
predvideni signal (za prvi ¢in to je zvuk vatrometa)
GM poziva likove na izlazak iz prostorije, uz rijeci
“Vrijeme je za boZicni vatromet u organizaciji
komandanta DAnnunzia.”

...........................................

Dokumenti, rekviziti i brosure:

¢ Novine za 1919.
¢ Jelovnik za 1919.

0 Pisma za drugi ¢in.
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Uvod u treéi €in - izvan igre
Trajanje: 15 minuta

Lokacija: bilo koja prostorija, po moguénosti
odvojena od one u kojoj ¢ée se odvijati larp.

Sto se dogada: GM sudionicima dijeli tekst
Povijesni kontekst — Bozi¢ 1920., Popis dostupnih
darova 1920.%, Cestitke uz darove* i olovku za svakog
sudionika.

Dokumenti, rekviziti i brosure:

0 Povijesni kontekst — Bozi¢ 1920.
¢ Popis dostupnih darova 1920.*
0 Cestitke uz darove*.

Treéi €in- BoZic 1920. - u igri

Trajanje: 30 minuta

Gdje: bilo koja prostorija, po mogu¢énosti odvojena
od one u kojoj se odvijala uvodna radionica.

Sto se dogada: GM unaprijed priprema prostoriju,
postavlja novine i jelovnik za 1920., dopunjava
cade ako je potrebno (kao i drugo jelo i pice, $to je
opcionalno) prije no §to igra¢i udu. Potom pusta
glazbu za 1919. godinu. Kad glazba krene sudionici
ulaze u prostoriju, gdje igraju sve dok ne ¢uju
signal koji oznacava kraj drugog ¢ina. Tijekom ¢ina
GM igra batlera/kuéepazitelja talijanske obitelji i
likovima dostavlja osobna pisma. Na kraju ¢ina, kad
se oglasi predvideni signal (za prvi ¢in to je zvuk
bombardiranja) GM poziva likove na izlazak iz
prostorije, uz rijeci

“Brzo u skloniste, talijanski bojni brodovi

bombardiraju grad. Pomozi nam, Boze!”

Dokumenti, rekviziti i brosure:

¢ Novine za 1920.
¢ Jelovnik za 1920.

O Pisma za treéi ¢in

Zavrsni razgovor - izvan igre
Trajanje: 30 minuta

Gdje: bilo koja prostorija, po mogu¢nosti odvojena
od one u kojoj se odvijala uvodna radionica.

Sto se dogada: larp zavriava. Sudionici se okupljaju
kako bi razgovarali o prozivljenom iskustvu i
razmijenili mi$ljenja o temama koje su se pojavile.
GM vodi razgovor, a na kraju svakom sudioniku
urudi primjerak teksta Fiume — povijesni kontekst
i pozove ih na ispunjavanje upitnika online radi
prikupljanja povratnih informacija, komentara i

prijedloga.
Dokumenti, rekviziti i brosure:

(0 Zavrs$na radionica
¢ Fiume - povijesni kontekst.

[*r

to trebate napraviti kao GM?
Proditati cijeli scenarij
Isprintati materijale za igru
Pripremiti prostor za igru
Okupiti sudionice i sudionike
Voditi radionice i vjezbe za zagrijavanje
Voditi uvod u prvi ¢in
Sudjelovati u prvom ¢inu

Voditi uvod u drugi ¢in

SO

Sudjelovati u drugom ¢inu
O Voditi uvod u tredi ¢in
0 Sudjelovati u tre¢em ¢inu

0 Voditi zavr$nu radionicu i razgovor.
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Estetika

Tiha no¢, strasna no¢ komorni je larp s radnjom
smjeStenom izmedu 1918. i 1920. Godine, u
bozi¢no vrijeme. Scenarij nudi temeljnu estetiku
koja bi trebala pruziti osjecaj za dva klju¢na elementa
- povijesnog razdoblja i boZi¢nog ozradja — putem
glazbe, isprintanih rekvizita i bro$ura.

Skalabilnost

Ovaj larp mozZe biti igran na vrlo jednostavan,
simboli¢an nadin, pri ¢emu se koriste samo klju¢ni
elementi iz scenarija i tek nekoliko predmeta
navedenih u odjeljku Minimalisticka verzija. No,
Tiha noé, strasna noé odli¢no ¢ée funkcionirati
ako se odludite na pristup koji koristi iluziju u 360
stupnjeva, opisan u odjeljku Verzija sa scenografijom.

Priprema prostora za igru

Za igranje ovog larpa dovoljna je jedna prostorija,
dovoljno velika kako bi svi koji sudjeluju mogli
sjediti u njoj za stolom. Idealno, trebali bi imati dvije
odvojene prostorije: jednu za pripremu igre i stanke
izmedu ¢inova, drugu koja ¢e u igri predstavljati
dnevno sobu privatne kucée. e.

Minimalisticka verzija

Za igru je potrebno minimalno osigurati:
0 pojednu stolicu za svakog lika

¢ mali stol

0 ¢alu za svakog lika

0

nesto za pi¢e i nazdravljanje; to moze biti obi¢na
voda ili nesto povezano s BoZi¢em poput soka od
jabuka, vina i tome sli¢no

0 uredaj za reprodukciju glazbe

¢ isprintane rekvizite i broSure predvidene ovim
scenarijem

0 odvojeni prostor za radionicu i stanke naspram
prostora za igru

Prijedlog za GM-a: Ukljudite igradice i igrace
u postavljanje prostora i stola — to moze biti dio
radionice. Igraci ¢e ulaziti u lika na pocetku svakog
¢ina, kako ¢e izlaziti iz prostora koji nije predviden
zZa igru.

Cak i u vrlo simboli¢koj inadici uputno je osigurati
barem nekoliko dodatnih ukrasa i rekvizita koji ée
docarati bozi¢no ozradje.

Postavite narance sklindi¢ima i cimetom ili mirisnu
bozi¢nu svije¢u u prostoriju: miris moze biti mo¢an
alat za poticanje uspomena, pa ovaj jednostavan i ne
tako skup trik moze puno dodati ukupnom ozra¢ju.

Verzija sa scenografijom

Nakon S$to osigurate osnovne elemente opisane
u prethodnom odjeljku mozZete dodati
drugih elemenata kako biste istaknuli estetiku i
atmosferu, kako biste Tihu noé, strasnu no¢ ucinili

sV
V1S€

dojmljivijom.

GM moze koristiti neke od prijedloga koje ¢emo
navesti, ili dodati vlastite.

Retro bozi¢ni ukrasi: svijeée ili fenjeri, grandice
imele, crvene vrpce i crveni stolnjak, ukras za sredinu
stola sa ¢e$erima bora, bozi¢ni vijenac.

Hrana i pice: tijekom igre likovi piju i nazdravljaju u
svakom ¢inu, za $to su pogodni sok od jabuke, vino
ili kuhano vino. Takoder, moZete pripremiti kolacice
s cimetom, boZi¢ne slatkise, narezane jabuke i kriske
narance sa Seerom i cimetom u prahu, sir, grozde...

Priborzajeloipic¢e: Ako zelite stvoriti odgovarajude
ozradje i posluziti prigodnu hranu i piée, takoder
trebate koristiti posluzavnike, ¢ase, bokale i pribor za
jelo koji odgovaraju povijesnom razdoblju u kojem
se igra odvija. Ne mora biti komplicirano: koristite
posude od drveta, stakla, kositra i celika koje ne
djeluje moderno na prvi pogled.

Kostimi i dodaci: Potaknite igratice i igrace
na odijevanje u skladu s povijesnim razdobljem.
Dovoljno je odjenuti se klasi¢no u hlace, kosulju,
naramenice i kravatu za muske likove, odnosno
suknju, bluzu, jednostavan dZemper i rubac oko
vrata za zenske likove.
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Mehanike

Larp koristi nekoliko jednostavnih mehanika:

Batler/Kuéepazitelj

Tijekom larpa GM igra ulogu batlera/kuéepazitelja
talijanske obitelji koja je domadin bozi¢ne vedere.
To omogucava pracenje igre, isporuku pisama koje
razni likovi primaju tijekom ¢inova i dostupnost ako
zatreba nesto pojasniti igra¢ima.

Pitanja za batlera/kudepazitelja izvan igre

Ako tijekom igre netko od igra¢a ima pitanja vezana
uz pravila igre, mehanike ili bilo $to tome sli¢no
$to nije izravno vezano uz sam tijekom igre, mogu
pristupiti GM-u i obratiti se re¢enicom “Moram
s tobom razgovarati nasamo.” To je signal GM-u i
drugim igra¢ima u blizini kako nije rije¢ o razgovoru
koji je dio igre, pa ga drugi igraci trebaju ignorirati.

Pocetak €ina

Prije pocetka svakog ¢ina GM pusta glazbu
(pogledajte poglavlje: Glazba) koja signalizira
pocetak igre.

Igra e poceti za svakog igraca pojedina¢no ulaskom
u prostor predviden za igranje, koji ¢e predstavljati
dnevni boravak obitelji Celebrini, u kojem se dvije
obitelji okupljaju nakon vecere.

ZavrSetak éina

Svaki ¢e ¢in zavrditi odredenim zvukom (ne
pjesmom), a batler/kuéepazitelj ¢e sudionike pozvati
na napustanje prostorije (pogledajte poglavlje:
Glazba). Tijekom uvodne radionice igra¢ima treba
objasniti kako je zvuk za zavr$etak ¢ina razlicit od
pjesama koje ¢e biti pustane.

Zdravice

Tijekom svakog ¢ina glave dvije obitelji morat ¢e
odrzati zdravicu. Prvo ¢e nazdraviti domadin, g.
Celebrini, nakon ¢ega slijedi zdravica g. Petrovica.
Nakon toga se bilo tko moze pridruziti sa svojom
zdravicom. Ova je mechanika osmiSljena kako bi
omogucila priliku za javno iskazivanje politickih i
osobnih stavova, kao i vijesti vezanih uz njih.

Pisma

Tijekom svakog ¢ina pojedini likovi primit ¢e pisma
iz vanjskog svijeta. Njihov sadrzaj osmisljen je kako
bi naglasio i opipljivo simbolizirao njihove probleme,
politicke stavove i, ponekad, tajne. Pristizanje pisama
treba uskladiti s razvojem i tempom igre, kako bi
imala $to ve¢i u¢inak na osobnoj i kolektivnoj razini.

Uputa GM-u: Vazno je procitati sva pisma unaprijcd,
kako biste igra¢ima pruzili $to bolje iskustvo,
ponudili im pojasnjenja i savjete, ali ih i uveli u igru
u pravom trenutku tijekom ¢ina kako bi potaknuli
obiteljsku dramu.

Rekviziti za igru

Tijekom svakog ¢ina u prostoru igre bit ¢e prisutna
dva rekvizita.

Novine sadrze vrlo kratke ¢lanke s opisom najvaznijih
dogadaja protekle godine, koji nude uvid u trenutnu
politi¢cku i povijesnu situaciju u Fiumeu/Rijeci.

Jelovnik nudi uvid u Zivot srednje klase Fiumea/
Rijeke nakon Prvog svjetskog rata, ali i sluzi kako bi
pokazao na koji nac¢in politicki kontekst utje¢e na
svakodnevni Zivot.

Darovi

Ovo je opcionalna mehanika - mozete sami
odluditi hoéete li ju koristiti u larpu ili ne.

Mehanika darivanja osmisljena je kako bi dodala vise
osobnih elemenata za likove, kao i zaigran uvid u
ekonomsku situaciju u Fiumeu/Rijeci izmedu 1918.
i 1920. godine: inflaciju, sve prisutnije nestasice
robe na trzi$tu, talijanizaciju tijekom D’Annunzijeve
okupacije i, posljedi¢no, nejednakost prilika za
obitelji talijanskih i hrvatskih Fiumana.

Kako darivanje funkcionira

Tijekom uvoda izmedu ¢inova svaki lik moze kupiti
jedan ili dva dara, i odlu¢iti kome ¢e ih pokloniti.

Darovi mogu biti odabrani s popisa dostupnih
predmeta, gdje je navedena njihova trenutna cijena.

Svaki lik prima popis na trziStu dostupnih predmeta
i bozi¢nu Cestitku (u nekoliko slu¢ajeva jedan od
sudionika moéi ée pokloniti dva dara).
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Tijekom uvoda za svaki lik naveden je takoder i iznos
novca na raspolaganju za potro$nju svakog Bozi¢a, u
skladu s njihovom financijskom situacijom.

Cestitke su unaprijed ispunjene. Svaki sudionik ih
mora prilagoditi imenom darivatelja, primatelja i
prirode dara.

Radi jednostavnosti, nitko ne moze kupiti vise od
dva dara po ¢inu, ¢ak i ako imaju dovoljno noveca.
Primjeri Cestitki

Od: J{/Lﬁm za \/{/u%w,«/

Nadam se kako ti se svida moj dar

Tijekom svakog ¢ina darivanje se odvija kad igraci
odlue da je vrijeme za to.

Dar je simbolicki predstavljen cestitkom.

Sigurnost i fizicke interakcije

Kao $to je objasnjeno u uvodnoj radionici za igrace,
Tiha no¢, strasna no¢ je larp koji moze emocionalno
angazirati sudionike, izazivanjem tuge ili nelagode
tijekom trajanja igre. U takvim slu¢ajevima sudionici
mogu upotrijebiti sigurnu rije¢ “Cut” kako bi
signalizirali drugima da im je nesto (izraz, gesta,
fizicki kontake i tako dalje) je ne$to nelagodno i da
bi suigradi trebali smanjiti intenzitet toga $to rade.

Ako, s druge strane, sudionici zbog bilo kojeg razloga
ne Zzele sudjelovati ili svjedo¢iti nekoj interakciji koja
se odvija tijekom igre zbog toga $to ih uznemiruyje,
mogu se udaljiti od izvora nelagode tako $to ¢e
ignorirati to $to se dogada. Taj se mehanizam naziva
“Opt-out™

Na kraju, larp obi¢no ima puno dijaloga i ne trazi
fizi¢ku interakciju izmedu sudionika. Napetost koja
se nagomilava tijekom tri ¢ina moze biti izgubljena
ako akt fizicke agresije posluzi kao ventil za nju.
Stoga bi sve sukobe trebalo razrjesavati iskljucivo
verbalnim putem.

Uputa za GM-a: Detaljan opis ovih sigurnosnih
znacajki nalazi se u odjeljku Radionica.

Likovi

Tiha no¢, strasna no¢ je larp za osam igradica
i igraca. Cetvoro su &anovi obitelji Celebrini,
Fiumana talijanskog porijekla. Cetvero su &anovi
obitelji Petrovi¢, hrvatskog i madarskog porijekla.

Svaki je lik ukratko opisan, dok je njihov razvoj
tijeckom godina sazet u uvodu za svaki lik. Ove je
materijale moguée na¢i spremne za ispis u dodacima
zZa ovaj scenarij.

Uputa za GM-a: GM svakako treba procitati sve
likove unaprijed, kako biigrac¢icamaiigra¢ima pruzio
$to bolje iskustvo te ponudio pojasnjenja i savjete, ali
i zabavio se tijekom igre promatrajuéi razvoj likova.

Posto su dio povijesnog larpa, smje$tenog u 20-te
godine proslog stoljeca i fokusiranog na obiteljske
odnose, likovi u larpu Tiha no¢, strasna no¢ imaju
unaprijed zadan rod. Ipak, bilo kojeg lika moze
igrati bilo koji igra¢ ili igracica.

Talijanska obitelj

Obitelj Celebrini sastoji se od Antonia i Marije
Elene, koji su bra¢ni par, i njihove djece. Gabrielle
je najstariji sin, zarucen s kéeri u obitelji Petrovi¢,
a Andrea/Andreina je njegov mladi brat/sestra.
Potonji lik nema unaprijed postavljen rod i moze biti
igran kao muski ili Zenski.

Hrvatska obitelj

Hrvatska se obitelj sastoji od Josipa i Ane, koji su
u braku, njihove kéeri Katarine i Josipove majke
Erzsébet, Fiumanke madarskog porijekla.

Odnosi izmedu likova

Na pocetku larpa likovi su uglavnom povezani
s drugim ¢lanicama i ¢lanovima vlastite obitelji.
Iznimka su Maria Elena (majka u talijanskoj obitelji)
i Erzsébet (baka Madarica u hrvatskoj obitelji), koje
su se srele tijekom rata dok su volontirale u Crvenom
krizu, i koje su dogovorile vjencanje Katarine i
Gabrielea. Njih se dvoje takoder znaju od ranije, ali
vrlo povrsno.

Sudionici mogu produbiti i personalizirati veze sa
¢lanovima obitelji tijekom uvodne radionice, ali
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razvoj osobnih odnosa izmedu likova treba biti
odigran tijekom ¢inova. Srz iskustva igre Tiha no¢,
stra$na no¢ je u istrazivanju odnosa izmedu likova,
njihovih promjena tijeckom godina, u odnosu na
povijesnim dogadanjima koja se odvijaju u Fiumeu.

Za detaljne opise likova pogledajte
DODATAK 1 - LIKOVI

BroSure i printani materijali

Kako biste mogli igrati Tihu no¢, stra§nu no¢ trebate
isprintati potrebne materijale. Neke od nih Cete
koristiti izvan igre i podijjeliti sudionicima tijekom
uvodne radionice, stanki izmedu ¢inova i nakon igre.
Drugi sluze kao brosure i rekviziti tijekom igre. Sve
ih moZete naéi, spremne za ispis, u dodacima uz ovaj
scenarij.

Iduéi odjeljci donose popis tih dokumenata, njihov
opis i upute kadi h trebate uvesti u igru.

Out-of-game materials
Radionice

Dokument Radionice namijenjen je GM-u jer sadrzi
niz informacija i aktivnosti koje je potrebno poduzeti
prije igre. Preporuéamo da ga isprintate.

Likovi

Likove GM treba podijjeliti igra¢ima tijekom
radionice, nakon $to ih je dodijelio.

Popis darova

Tijekom stanke prije pocetka svakog ¢ina GM treba
podijeliti svima po kopiju popisa darova, predmeta
dostupnih na trziStu u danoj godini, skupa s
njihovom cijenom. Dostupna su ukupno tri popisa,
po jedan za svaku godinu i ¢in.

Uvod u ¢inove

Prije svakog ¢ina GM treba svakom sudioniku dati
pisani uvod. Za prvi ¢in to je opis povijesti grada
Fiumea/Rijeke za 1918. godinu i identi¢an je za sve
sudionike. Za drugi i tre¢i ¢in uvod je personaliziran
za svakog lika i sadrzi najvaznije povijesne dogadaje i
relevantne osobne vijesti.

Razgovor poslije igre

Razgovor poslije igre je dokument namijenjen GM-
u, s nizom aktivnosti i promisljanja za igrace po
zavr$etku larpa. Preporu¢amo da ga isprintate.

Povijesni pregled

Ovajdokumenttrebabitipodijeljensvimsudionicima
na kraju razgovora poslije igre. Sastoji se od svih
povijesnih uvoda u ¢inove, uz dodatak odjeljka u
kojem je objasnjeno $to se dogodilo u Fiumeu/Rijeci
nakon Krvavog Bozi¢a. Sudionici ih mogu ponijeti
sa sobom kao uspomenu na igru i priliku za u¢enje
o bilo kojem aspektu povijesti Rijeke koji ih zanima.

Materijali za koriStenje u igri
NOVINE

Na pocetku svakog ¢ina GM mora postaviti novine
sa sazetkom najvaznijih vijesti iz godine na izmaku
na stol. Tri su izdanja novina, za svaku godinu i ¢in

po jedno.

Rijecke novosti 1918. - Naslov

RAT JE GOTOV

Austrija i Madarska potpisale separatna
primirja

Od studcnog 1918. konfuzija i politiékc napetosti
su Na Najvisoj razini. Hrvatii Talijani tjcdnima s¢
sukobljavaju oko neizvjesne budu¢nosti grada.
Saveznicke postrojbc: okupiralc su grad kako bi

osiguralc mir.

-------------------------------------------

SAVEZNICKA OKUPACIJA
POCINJE

1alijanski, francuski i britanski vojnici u
gradu

Talijanskc: postrojbc stiglc suprvei usle u grad

bez otpora. Hrvati su se povukli ili okupili u
icljczniékoj postaji. Potom su francuski, mahom
crnoputi vojnici okupirali luku. Zadnjc je pristiglo
britansko pjesastvo...

...........................................
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...........................................

DVOVLASCE U FIUMEU

Suparnicka vijeéa: Hrvatsko-srpsko i
talijansko

I Kraljevina Italija i nova Kraljevina Srba, Hrvata i
Slovenaca polazu pravo na suverenitet na temelju
svog “iredentistiékog” Ctniékog stanovnistva.
Talijansko nacionalno vije¢e podrzava i Rijecka
mladez.

PITANJE FIUMEA

Buduinost grada i dalje neizvjesna

Mirovna konfercncija u Parizu ostavlja talijansko—
slavenski spor oko Fiumea nerijesenim. Americki

predsjcdnik Wilson otvoreno je stao na stranu

-------------------------------------------

GRAD ZIVOTA
Oci svijeta su na Fiumen

Zivimo u Gradu 7ivorta, gdje nove idejc, Vrij ednosti
i moral stvaraju svijctlu budu¢nost. Utcmeljitclj
futurizma Marinetti, Gughelmo Marconi, Arturo

Toscanini, svi su dogli svjcdoéiti revoluciji...

...........................................

RATNIBOZIC?
Talijanski ultimatum istice na Badnjak

12. studcnoga Italija i Kralj evina Srba, Hrvarta i
Slovenaca potpisalc su Rapalski ugovor kojim je
Fiume postao neovisna drzava. D’Annunzio ga
odbij ai talij anska vojska opsjcda grad. 21. prosinca

proglaécno jc ratno stanjc...

Kralj evine Srba, Hrvarta i Slovenaca u njihovom

sukobu s Talijanima.

D’ANNUNZIO ZAUZEO FIUME JELOVNICI

Saveznicke trupe odlucile napustiti grad

Dana 12. rujna, snage talijanskih nacionalistickih Na B oletku svakog ¢ina GM mora na stol POSCEE

paravojnih snagapredvodcne pjcsnikom jelovnik bozi¢ne vecere koju je pripremila obitelj
O DA o e e grad. Celebrini. Jelovnik je svake godine drukeiji i

Imenovan guvernerom Ri i preuzeo je e simbolizira ekonomsko bogatstvo obitelji, ali i

kulturnu evoluciju koja se dogada u Rijeci, kao

zapovjednika. Cilj: pripajanje Italiji.

........................................... i rastuéu talijanizaciju tijekom D’Annunziove
D’ANNUNZIO POZVAO TALIJANE vladavine. Postoje ukupno tri jelovnika, za svaki ¢in i
NA AKCIJU godinu po jedan.

“Lezab bolestan u krevetu. Ustadoh da
odgovorim na poziv...”

" el ) . Bozi¢ni jelovnik 1918.
Mitinzi u kazaliétu, javni skupow Na trgu, govori

s balkona, D’Annunzio ne raspaljuje strasti samo Talijanska i hrvatsko-madarska hrana
u Fiumeu ve¢ tiska brosure koje dijeli po Italiji,
e U SRR 0 Ribljajuha
pozivajuciljude na akciju ...
------------------------------------------- O Slatkigi
¢ Fritule
------------------------------------------- 0 zganci i krumpiri
TALIJANSKA UPRAVA ZA KVARNER
Nezavisan grad s novim ustavom ¢ Sarma
12. kolovoza D’Annunzio je proglasio rodcnjc
v . ] (0 Madarska $trudla
Tahjanskog povjerenstva za Kvarner, utcmcljcnog
na vrijcdnostima rcvolucionamog sindikalizma.
Ubrzo slijcdi Kvarnerska povclja - revolucionarni

ustay, jcdinstvcn u svij etu.

...........................................



Bozi¢ni jelovnik 1919.

Vilobogatisklju¢ivo talijanskijelovnik s futuristickim
jelima

¢ Tramezzini Traidue (sendvici)

Besmrtne pastrve

Riza Herod

Panettone

0
¢
0 Pjenusac
O
¢ Kobktel Polibibita

Bozi¢ni jelovnik 1920.
0 Peclena lokalna riba
0 Krumpir

(O Panettone

PISMA I CESTITKE

Tijekom svakog ¢ina pojedini likovi primit ¢e kratka
pisma i Cestitke, ¢esto s vijestima o njima ili uvidima
u njihov razvoj.

GM,, kao batler/kuéepazitelj, dostavlja pisma tijekom
¢ina u skladu s vlastitom procjenom. Ne treba ih
isporuciti sve odjednom ve¢ ostaviti vremena izmedu
dvije dostave kako bi ih igra¢i mogli procitati,
podijeliti i komentirati sadrzaj s drugima.

Slijedi popis svih pisama, podijeljenih po ¢inovima,
uz upute GM-u kako ih isporuditi.

Uputa GM-u: Redoslijed nije vazan — vi$e pozornosti
obratite na ozra¢je u igri kako biste odabrali pravi
trenutak. Primjerice, ako je lik koji treba dobiti pismo
na rubu dogadanja, to moze biti dobar trenutak za
isporuku.

0 PRVI CIN:

Kome isporuc¢iti: Antonio Celebrini

Postovani g. Celebrini,
1alijansko narodno vijece Rijeke poziva sve
postovane clanove talijanske zajednice na

okupljanje u znak potpore Rijeci kao dijelu
kraljevine Italije.

Okupljanje Ce se odrZati 28. prosinca.
Molimo Vas da potvrdite svoje sudjelovane.

...........................................

...........................................

Postovani g. Petrovicu,

Hrvatsko narodno vijece Rijeke poziva sve
postovane clanove brvatske zajednice na
okupljanje u znak potpore Rijeci kao dijelu
nove Kraljevine Srba, Hrvata i Slovenaca.
Okupljangje Ce se odrZati 27. prosinca.
Molimo Vas da potvrdite svoje sudjelovanje.

Draga Erzsi,

Zelim ti Cestit Bozic i sretnu Novu godinu!
Nadam se da si dobro jer imam odlicne vijesti
za tebe. Da li se sjecas Marikinog zgodusnog
sina kojeg sam ranije spominjala? E pa pogodi
$to - Jdnos je ponovo dostupan. MoZda bi

ga htjela pozvati na éaj da ga tvoja mala
Katarina upozna?

Tvoja draga prijateljica, Emma

...........................................

0 DRUGICIN

Kome isporuciti: Andrea / Andreina Celebrini

Dragi Andre, sretan BoZié tebi i tvojoj obitelji!
Molim se za primitak u ardite idudi tjedan. S
liubavlju, Fabrizio

...........................................

Postovana gdo Celebrini,

Gosp. DAnnunzio je pribvatio Vas poziv te e
Vam se rado pridruZiti na ruckn 2. sijecnja.
Srdaéan pozdrav, Fulvio Balisti, tajnik

...........................................

...........................................

Gabriele, prijatelju - estitam na vienéanju!
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Cujem da je Katarina prekrasna Zena - steta
Sto nije Talijanka, ali sto se moze! U tvoje
zdravlje, i neka vam brak bude blagoslovijen s

mnogo djece! Tvoj rodak, Giovanni

...........................................

Najdraza Ana, topli pozdravi od svib
drugarica iz feministickog kolektiva. Bozid je
poseban trenutak za obitelj, intiman i pun
medusobne podrske. Moze biti prilika za
podjelu ideja s drugim Zenama u obitelji —
klerima, sestrama, sogoricama, punicama...
- 0 nezavisnosti i feministickoj osvijestenosti.
Iskren zagrljaj, Rijecka feministicka liga

Kome isporuciti:
Erzsébet Petrovi¢ (rodena Kovics)

Moja draga Erzsébet, sretan Bozic! Hodes li
nam se uskoro pridruziti u Budimpesti? S
liubavlju, lona

Dragi Josipe, sretan BoZic tebi i tvojoj obitelji!
Tvoja majka nam je rekla kako necete
napustiti Rijekn usprkos novom razvoju
dogadaja. Cuvajte se, molimo vas! Bit cete u
nasim molitvama. Obitelj Marinkovi¢

Dragi Antonio, sretan BoZic tebii tvojoj
obitelji! Nadamo se vijestima o unucima

uskoro! Sve najbolje, Marco Alessi

0 TRECI CIN

Kome isporuciti: Andrea / Andreina Celebrini

...........................................

Gdje 5i?? Kazu da Ce talijanska vojska napasti
nocas. Odmabh se prijavi na svoj polozaj ili ée
te proglasiti dezerterom! Svi arditi moraju
sluziti svojoj Domovini!! Rijeka ili smrt!
Francesco

Kome isporuciti: Ana Petrovic

Note to the GM: Ovo pismo je naslovljeno na gdu
Petrovié. Batler/kuéepazitelj ga isporucuje Ani, ali je
u stvari namijenjeno njenoj punici Erzsébet Petrovié.
Zabuna je dio igre. Kad ga prozovu zbog nje, batler/
kuéepazitelj se isprica zbog toga $to je pomijesao
gosce istog prezimena.
Postovana gdo Petrovic,
uspjeli smo dogovoriti siguran transfer vase
unuke u Budimpestu kao sto ste zatraZili.
Molimo Vas da ju dovedete na dogovorenu
lokaciju sutra u 2h u nodi. Spakirajte toplu
odjecu, put je dug, a zime u Madarskoj su
hladne.

Kome isporuciti: Maria Elena Celebrini

Note to the GM: Ovo pismo je naslovljeno na
gdu Celebrini. Batler/kulepazitelj ¢e ga isporuditi
Mariji Eleni, ali je u stvari namijenjeno njenoj snahi
Katarini. Zabuna je dio igre. Kad ga prozovu zbog
nje, batler/kuéepazitelj se ispri¢a zbog toga, navodeéi
kako je uznemiren zbog aktualne situacije.
Katka, moja najdraza - sretan ti Bozic!
Pridruzi mi se veleras na wobicajenom mjestu
kad odzvone ponoéna zvona. Cekati tu te,
moja ljubljena, s tisucu njeznib poljubaca za
tvoje slatke rumene obraze. Vijesti o djetetu
koje nosis su me ucinile najsretnijim ovjekom
na svijetu! Zauvijek tvoj, Pietro

...........................................

Dragi Gabriele — ili si sad Gabrijel? Sretan ti

Bozic! Prenesi moje pozdmve tvojoj gospodz.
Fabio

...........................................

...........................................

Dragi Josipe i Katarino, svetan Bozi¢ vama
i vasoj obitelji! Nadamo se kako ste na

sigurnom. Javite ako mozemo kako pomodi.
Bit éete u nasim molitvama, Obitelj Tomié

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Kome isporuciti:
Erzsébet Petrovié (rodena Kovacs)

Sretan BoZié tebi i tvojoj obitelji! Docekat
cemo malu Kati rasivenih ruku kad pristigne
u Budimpestu. Ako jos nekako mozemo
pomodi, svakako javi. Nadam se kako Ces biti
na sigurnome, Emma

CESTITKE

Iako se Cestitke koje predstavljaju darove ispunjava
tijckom stanki izmedu ¢inova (dakle, izvan igre),
igrac¢iih unose uigrukaolikoviipredaju primateljima
prema vlastitoj procjeni.

Uputa GM-u: Prije pocetka svakog ¢ina provijerite je
li svaki lik uzeo ¢estitke za druge likove i podsjetite
ih kako ih mogu koristiti.

Glazba

Glazba je vazan dio igre Tiha no¢, stra$na no¢ jer
sluzi kako bi stvorila odgovarajuée ozradje za svaki
¢in.

Stoga svaki ¢in ima zaseban popis pjesama, s

odredenim zvukom na kraju koji oznacava kraj ¢ina.

Svaki popis pjesama ukljuc¢uje boZi¢ne naslove
popularne u to vrijeme, kako talijanske tako i
hrvatske.

Na kraju prvog ¢ina ¢uju se zvona kako pozivaju
vjernike na misu polnocku.

Na kraju drugog ¢ina cuje se vatromet kojeg je
povodom Bozi¢a priredio Gabriele D’Annunzio.

Na kraju treéeg ¢ina ¢uje se bombardiranje kojim
pocinje Krvavi Bozic.

Autorisuza GM-a napravili poseban popis na servisu
Spotify. Traje oko 45 minuta za svaki ¢in.

Uputa GM-u: Tijekom svakog ¢ina mijenjajte
glazbu i preskacite pjesme kako bi bolje odgovarale
atmosferi. Duljinu trajanja ¢ina prepustamo vasoj
procjeni. Mogudée je, recimo, kako ¢ete imati
manje vremena na raspolaganju nego $to je izvorno
predvideno ili da ¢e ¢inovi trajati dulje od 30 minuta.

Opéenito, ako GM uodi kako su u pojedinom ¢inu
likovi odigrali $to su imali za odigrati i tempo igre
opada, preporuamo okoncavanje ¢ina pustanjem
odgovarajuc'eg zavr$nog zvuka. Time dete ostaviti
vi$e vremena za druge ¢inove ili zavr$ni razgovor.

Popis pjesama na servisu Spotify

Popisu pjesama na servisu Spotify mozete pristupiti
putem ove poveznice ili skeniranjem QR koda.

¢ Poveznica na Spotify

Ako poveznica za Spotify nije dostupna ili trebate
pripremiti popis na drugoj platformi, odnosno
offline, evo svih pjesama, rasporedenih po ¢inovima.
Po potrebi ih mozete zamijeniti sli¢nim starinskim i
boZi¢nim pjesmama. Jedini doista vazni zvukovi su
zvona, vatromet i bombardiranje.

Prvi €in

1. Come pioveva - Armando Gill

2. Overthere - Caruso

3. Fidgety feet - Original Dixieland Jazz Band
4. Razzia - Inconnu

5. Tigerrag - Original Dixieland Jazz Band

6. Quer there - Nora Bayes

7. Tu scendi dalle stelle - Traditional Luciano
Pavarotti

8. Vaselje Ti Navjescujem - Pjevacko Drustvo
Podgorac
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9. At thejazz band ball - Original Dixieland Jazz
Band

10. Vipera - E. A. Mariio, Sergio Bruni
11. Rockaby your baby - Al Jolson

12. Livery stable blues - Original Dixieland Jazz
Band

13. ‘O surdato ‘nnamurato - Roberto Murolo

14. Ostrich walk - Original Dixieland Jazz Band
15. Liberty bell - The Peerless Quartet

16. Oui oui Marie (Recorded 1918) - Arthur Fields
17. Church tower clock bell Strikes 12 O'clock

Drugi €in

1. Pesciolino - Elvira Donnarumma
2. Bella ca bella si - Armando Gill
3. Zingarella - Elvira Donnarumma

La donna é mobile - Luciano Pavarotti
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Ti voglio tanto bene - Beniamino Gigli
Vieni sul mar - Traditional, Enrico Caruso

Adeste fidelis - Andrea Bocelli

O pastiri, cudo novo - Krunoslav-Kico Slabinac

D O LI O W

Libiamo neé’ lieti calici, Brindisi - La Traviata
atto I - Renata Tebaldi

10. Mamma mia, che vo’ sapé - Emanuele Nutile,
Enrico Caruso

11. Musica proibita - Stanislas Gastaldon, Enrico
Caruso

12. Core signore - Elvira Donnarumma
13. lo. ‘nachitarrae aluna - Elvira Donnarumma

14. Cavalleria “Viva il
spumeggiante” - Pietro Mascagni, Luciano

rusticana: vino

Pavarotti

15. Firework sounds

Treci €in
1. Piano concerto No. 3, Op. 30 in D minor:
Allegro ma non troppo - Sérgei Rachmaninoff

2. 6 Romances, Op. 16: No. 1. Lullaby (arr.:
Rachmaninov for piano) - Sérgei Rachmaninoff

3. Astro del ciel - Franz Xaver Gruber, Coro
Polifonico Santa Cecilia di Inzago

4. Narodi nam se - Braca u Kristu

5. Liebesleid (Loves sorrow) - Fritz Kreisler,
Sérgei Rachmaninoff

6. Piano concerto No. 3, Op. 30 in D Minor:
Finale: Alla breve - Sérgei Rachmaninoff

7. Air raid siven warning alarm

8. Blasting explosion in mine

Radionica

Uvodna radionica vrijeme je za zajednicku pripremu
za dogadaj koji ¢e uslijediti. Nakon $to su se sudionici
okupili, GM treba reéi nekoliko rije¢i pozdrava i
potom ukratko predstaviti larp, teme, mehanike i
likove, kao i eventualne preporuke u zadnji tren.

Slijedi skica kako voditi radionicu. To je preporuka i
pomod¢, ne govor kojeg treba izrecitirati.

Uvod u radionicu

Dobro dosli u Tihu noé¢, strasnu noé¢, igru s
uzivljavanjem u uloge (larp) koja je nastala kao dio
projekta Fiume Crisis.

Tiha no¢, strasna no¢ igra je o hrvatskoj i talijanskoj
obitelji koje proslavljaju BozZi¢ zajedno tijekom
burnog razdoblja nakon zavr$etka Prvog svjetskog
rata i D’Annunzijeve okupacije Fiumea/Rijeke.
Scenarij je podijeljen u tri ¢ina, tijekom kojih se likovi
okupljaju 24. prosinca 1918., 1919. i 1920. godine.

Larp je igra u kojoj svaki sudionik igra lika. Za ovaj
su larp autori unaprijed pripremili likove. Na vama je
da ih oZivite i odigrate kako smatrate da je potrebno.



Necete morati pamtiti dijaloge, nema redtelja i
publike koji ¢ée prosudivati vasu izvedbu. Ovdje
smo kako bismo se zabavili i nesto naudili zajedno
istrazuju¢i likove i obiteljsku pricu nadahnutu
stvarnom povijesti grada Rijeke.

Ne postoji ispravan i pogresan nacin igranja likova,
sve dok se drzite uputa, vremena i okolnosti u kojima
se radnja odvija, dok se zabavljate i u interakciji ste s
drugim likovima (i sudionicima larpa).

Dkolnosti u kojima se radnja odvija

Igra se dogada u gradu Rijeci (Fiume) na Jadranskom
moru, u godinama po zavr$etku Prvog svjetskog rata.

Sve do kraja Prvog svjetskog rata Rijeka (Fiume)
bila je dio Austro-ugarske monarhije. Iako je
bila okruzena podru¢jem naseljenim hrvatskim
stanovniStvom, njome je upravljala Madarska, a
njeni su stanovnici ve¢inom bili Talijani. Nakon $to
je zavrsio Prvi svjetski rat Austro-ugarska se raspala
Rijeka (Fiume) je postala predmetom spora izmedu
Kraljevine Italije i novonastale Kraljevine Srba,
Hrvata i Slovenaca (kasnije poznate pod nazivom
Jugoslavija).

Talijansko nezadovoljstvo time $to do pripajanja
nije doslo dovelo je do nastanka iredentizma,
populistickog pokreta kojeg su poticali spisatelji i
ratni heroji. Medu njima najistaknutiji bio je Gabriele
D’Annunzio, kojeg su iredentisti 1919. pozvali na
preuzimanje grada.

Uz pomo¢ talijanskih vojnika (ardita) i iredentista
iz Rijeke D’Annunzio je u$ao u grad 12. rujna 1919.
godine, okupirao ga i vodio do kraja 1920. Tijekom
tog razdoblja brojni nekadasnji drzavljani Austro-
ugarske koji su do tada zivjeli u Rijeci napustili su
taj grad, $to dragovoljno, $to prisilno. U brojnim
slu¢ajevima obitelji su bile etnicki pomijesane, pa su
ostale u gradu.

Talijanska vlada nikad nije podrzala D’Annunzijevu
okupaciju. Nakon sporazuma s Kraljevinom SHS
u studenom 1920. opsjeli su Rijeku kako bi ga
istjerali. Opsada je trajala do kraja godine, kad je bila
okoncana dogadajem poznatim pod nazivom Krvavi
Bozic.

Igra

Igra se bavi s dvije obitelji, hrvatskom i talijanskom,
koje se spremaju povezati brakom.

Igrat ¢emo ju u tri ¢ina. Svaki ¢in predstavljat ¢e
druzenje nakon bozi¢ne vecere u godinama 1918.,
1919. i 1920. Izmedu svakog ¢ina bit ¢e stanka
tijckom koje éete dobiti dodatne informacije o
dogadanjima tijekom protekle godine i kako su se
odrazili na vase likove.

Igra se bavi temama kao $to su obiteljska drama,
utjecaj svjetskih dogadanja na obi¢ne ljude, odnosom
propagande 1 stvarnosti...

Tiha no¢, strasma no¢ predstavlja mali uvid u
zivote obi¢nih ljudi koji su Zivjeli u Rijeci tijekom
povijesnih dogadanja koji ¢e promijeniti ne samo
grad, ve¢ i njihove Zivote.

Stoga je fokus na obiteljskoj drami i meduodnosima
izmedu likova na osobnoj razini. Neée biti tajnih
ciljeva koje treba ostvariti ili zagonetki koje ¢e trebati
rijesiti. Cilj je staviti sebe u kozu protagonista ove
price koja je intimna i osobna, ali u velikoj mjeri pod
utjecajem onog $to se dogada izvan doma.

Dnevni boravak talijanske obitelji, u kojem ¢e biti
odigrana tri bozi¢na druzenja, postat ¢e metaforom
za cijeli grad kojom istrazujemo povijest oc¢ima
obi¢nih ljudi te prikazujemo kako dogadanja i
pratedi kulturni, drustveni i ekonomski problemi
utje¢u na pojedince i obitelji. No, takoder ukazujemo
na to kako male stvari mogu imati znalenje tijekom

velikih i burnih povijesnih razdoblja.

Zagrijavanje- BoZiéne pjesme
GM predstavlja kratku igru za zagrijavanje.

Sudionici trebaju stati u krug, zatvoriti odi, ispruziti
ruke i dotaknuti ramena sudionica koji su im s
lijeve i desne strane te pomisliti na Bozi¢. GM stoji
izvan kruga. U nekom trenutku blago kucne nekog
po ledima. Ta osoba treba zapjevati prvu boziénu
pjesmu koja joj padne na pamet. Nije vazno o kojoj
se pjesmi radi, pa ¢ak ni zna li stihove. Dovoljno je
normalnim glasom zapjevati melodiju.
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Prepoznaju li i ostali sudionici pjesmu, trebaju se
priklju¢iti tijekom refrena. Kad GM nekog drugog
kucne po ledima, ta osoba treba poceti pjevati drugu
pjesmu, a ostali $ute dok se opet ne prikljuce tijekom
refrena. Ako igradi s kojima je neki sudionik povezan
nastave pjevati staru pjesmu, treba ih kucnuti po
ramenu kako bi ih upozorio na promjenu.

Kad GM uzvikne “Sretan BoZi¢!” i zapljeiée svi
sudionici trebaju prestati pjevati i otvoriti odi. Igra
za zagrijavanje je gotova.

Na kraju vjezbe GM obja$njava kako je naglasak bio
na slusanju i povezivanju jer se larp igra zajedno, pa
je vazno obradati pozornost na to $to drugi govore
i ¢ine, kao i na promjene ozradja i raspoloZenja u
prostoriji.

Tijekom igre nikad nemojte zaboraviti pratiti $to se
dogada s likovima i reagirati na odgovaraju¢i na¢in
ako se scena ili raspolozenje zna¢ajno promijene.

Mehanike igre
Igra koristi nekoliko jednostavnih mehanika:
BATLER/KUCEPAZITEL]J

GM ¢e sudjelovati u igri kao obiteljski batler/
kuéepazitelj. Vodit ¢e sudionike kroz najvaznije
korake igre i biti im na raspolaganju ako se za time
ukaze potreba, bilo kao lik ili kao organizator.

POCETAK CINA

Prije pocetka svakog ¢ina GM ¢e pustiti glazbu
pripremljenu za taj ¢in. Igra ¢e poceti za svakog igraca
pojedina¢no ¢im udu u prostor predviden za igru.

ZAVRSETAK CINA

Svaki ¢in zavrsit ée odredenim zvukom. Batler/
kuéepazitelj ¢e sudionike pozvati da napuste
prostoriju.

ZDRAVICA

Tijekom svakog ¢ina glave dvije obitelji morat
¢e odrzati zdravicu. Prvu ¢e odrzati domadin, g.
Celebrini, a drugu gost, g. Petrovi¢. Nakon njih
bilo tko moze odrzati zdravicu ako Zeli. Iskoristite
tu priliku kako biste produbili odnose s drugim
likovima i nametnuli teme o kojima Zelite razgovarati.
Batler/kuéepazitelj ¢e vas upozoriti kad je vrijeme za
zdravicu, stoga ne morate o tome brinuti

PISMA

Tijekom igre batler/kucéepazitelj bi pojedinim
likovima mogao donijeti pisma. Neka ¢e biti
boZi¢ne cestitke, neke osobne poruke s dodatnim
informacijama. Koristite i jedne i druge kako bi se
igra razvijala dalje.

REKVIZITI

Na raspolaganju su dva rekvizita koja mozete koristiti
tijekom igre.

U novinama ¢e biti sazeci ¢lanaka o najvaznijim
dogadanjima tijekom protekle godine. Slobodno ih
koristite kako biste se podsjetili na aktualnu politicku
situaciju i dogadanja u svijetu. Razgovarajte o njima
s drugim likovima.

Jelovnici ¢e vam dati uvid u zivot rijecke srednje klase
nakon Prvog svjetskog rata, ali ¢e biti i svojevrstan
signal kako politi¢ka situacija utjece na svakodnevni
zivot. Slobodno ih koristite kako biste poceli
razgovor.

DAROVI

Uputa GM-u: Posto ovo nije obvezna mehanika,
preskodite ovaj dio radionice ako ste odludili ne
ukljuditi ju u igru.

Tijekom uvoda u ¢inove svaki lik moze kupiti jedan
ili dva dara, pa odlu¢iti kome ¢e ih pokloniti. Darovi
mogu biti odabrani s popisa dostupnih predmeta,
s istaknutom trenutnom cijenom. Svaki lik dobit
¢e popis dostupnih predmeta i bozi¢nu Cestitku (u
pojedinim slu¢ajevima jedan lik modéi ¢e pokloniti

dva dara).

U opisu svakog lika naveden je iznos novca koji
mogu potrositi svakog Bozi¢a, u skladu s njihovom
financijskom situacijom.

Cestitke su unaprijed ispisane. Svaki sudionik
ih personalizirati unoSenjem imena darivatelja,
primatelja i prirode dara. Jednostavnosti radi, nitko
ne moze kupiti vi$e od dva dara po ¢inu, bez obzira
koliko novca imaju.

Primjer cestitke

Od: \/{/L@W za \/{/M&e«/

Nadam se kako ti se svida moj dar

i e i

...........................................

Tijekom svakog ¢ina darivanje se odvija kad igraci
odluce da je vrijeme za to.

Dar je simbolicki predstavljen cestitkom.
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Pravila igre

Tijekom igre koristit ¢emo nekoliko jednostavnih
pravila::

Sigurnosne rijeci

Cut — Nadete li se u sceni koja je zbog bilo kojeg
razloga previse intenzivna za vas (recimo, netko vas
prejako stisne za ruku ili govori o ne¢emu $to vas
toliko uznemirava da vie ne uzivate u igri), recite
naglas “Cut” To je znak drugim igra¢ima kako
trebaju smanjiti intenzitet ili nadin igranja. Isto
vrijedi i za vas — ako Cujete kako netko kaze “Cut.,
obratite pozornost kako bi ustanovili $to im smeta i
$to mozete uciniti kako bi pomogli rijesiti problem
bez prekidanja igre. Imajte na umu kako je odredena
razina nelagode prihvatljiva, paipozeljna jer pomaze
pri uzivljavanju u lika i stvaranju atmosfere.

Stop — Ako GM vikne “Stop!”, prestanite raditi $to
god radite u tom trenutku jer je moguée kako je doslo
do situacije koju treba hitno rijesiti (recimo, igra¢ se
ozlijedio). Nakon $to je kriza razrijeena igra ¢e biti
nastavljena ako okolnosti to dopustaju. Ovu rije¢
koristi samo GM, i ne treba ju smatrati dijelom igre.

Iskljucivanje

Ako se tijekom igre u bilo kojem trenutku nadete u
sceni koja vam izaziva vi$e nelagode nego $to mozete
podnijeti, slobodno se iskljudite iz nje. Dovoljno je
samo okrenuti leda i pozabaviti se ne¢im drugim,
no mozete i napustiti prostoriju ako je to potrebno.
Ako trebate porazgovarati o tome s nekim, obratite
se GM-u

Fizic¢ki sukob

Naglasak igre Tiha no¢, stra$na no¢ je na razgovoru
i emocijama, pa u njoj nema mjesta za fizicke sukobe.
Napetosti koje se nakupljaju tijekom tri ¢ina mogu
biti izgubljene ako ih se moze ventilirati fizickom
agresijom. Svi sukobi stoga trebaju biti isklju¢ivo na
verbalnoj razini.

Pitanja izvan igre

Ako vam tijekom igre zatreba pojasnjenje oko
pravila, mehanika ili bilo ¢ega $to nema izravne veze
s radnjom, obratite se GM rije¢ima “Moram s tobom
razggovarati nasamo.” To je znak GM-u i igra¢ima
kako ¢e razgovor biti vezan uz tehnicke aspekte igre.
Posto nije dio igre, drugi ga igraci trebaju ignorirati.
U idealnoj situaciji igra¢ica i GM trebaju stati sa
strane tijekom razgovora kako ne bi ometali igru.

Podjela uloga
Odabir ili dodjela likova

Dva su na¢ina kako mozete podijeliti uloge.

U prvom GM moze igra¢ima omoguditi odabir
likova temeljem kratkih opisa (na primjer, “glava
talijanske obitelji”, “hrvatska nevjesta”, “nevjestina

baka Madarica”).

Drugi predvida dodjelu likova prema GM-ovoj
procjeni. Oba su pristupa podjednako dobra, pa GM

treba odrediti koji je primjeren igri koju ¢ée voditi.

Nakon podjele likova igradi trebaju imati dovoljno
vremena kako bi ih pro¢itali i postavili eventualna
pitanja.

Igra upoznavanja likova: Obitelj

Nakon $to su svi proditali likove igracice i igradi
trebaju biti podijeljeni u dvije skupine — hrvatsku i
talijansku obitelj — i oformiti dva kruga.

Svaki igra treba predstaviti svog lika rodacima u
igri: svoje ime, poziciju u obitelji i druge pojedinosti
koje smatra vaznima i koje bi suigra¢i trebali znati.

Po zavrietku predstavljanja svi likovi trebaju uvesti
novi odnos s likom po njihovom izboru, a koji nije
upisan u njihovog lika. Recimo, “Ljuta sam na tebe
jer si unistila haljinu koju sam htjela nositi veceras.,
“Igrali smo se lovice u luci kad smo bili djeca.” Ili
“Kad smo bili mladi, bili smo zaljubljeni u istu
djevojku, pa smo i danas zbog toga suparnici.”

Igra upoznavanja likova: Svi zajedno

Nakon $to obiteljske skupine zavr$e s medusobnim
upoznavanjem poredajte ih u linije tako da su
postavljene jedna nasuprot druge i prodite kroz jo§
jednu rundu kratkog upoznavanja. To ne mora dugo
trajati jer se, osim par iznimki, ¢lanovi dviju obitelji
ne poznaju medusobno dobro.

Uputa GM-u: Ako imate dovoljno vremena, zatrazite
od igrata odigravanje scene prisjecanja, u kojoj
¢e obitelj Petrovi¢ dodi do kuée obitelji Celebrini
netom prije boZiéne vecere.

Svaki lik bi se ¢lanovima druge obitelji trebao
predstaviti kao da se nikad nisu sreli ili pozdraviti
one koje poznaju. Majka talijanske obitelji, Maria
Elena Celebrini, kao domadica treba docekati goste
i voditi upoznavanje.
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Zakljuéne upute

Evo nekoliko smjernica prije pocetka igre. Sluze
kako bi sudionici $to viSe uzivali u igri i izvukli iz nje
maksimum.

0 Prepustite se. Igra éezavrsiti brze nego Sto mislite.
Nemate vremena za povucenost i tajnovitost.

0 Ostanite u liku. Ako se drzite uputa koje
smo vam dali, ne mozete pogrijesiti. Dodajte
slobodno u igru $to god vam padne na pamet,
ako se uklapa uz pri¢u i Rijeku kakva je bila
nakon Prvog svjetskog rata.

0 Reagirajte. Ako netko iznosi misljenje druk¢ije
od vaseg, nastojte ga razuvjeriti. Ako se slazete
s nekim, recite to naglas. Reakcije su vaine za
odvijanje igre.

0 Otkrijte tajne. Tajna u igri nema svrhu ako
ostane tajna

0 Nastojte napraviti scenu. Ponekad nema boljeg
dozivljaja od onog kad vas lik “izgubi”. Potaknite
suigrace, omogucite im igranje njihovih likova u
punoj mjeri.

0 Vodite brigu o sebi i suigratima. Uotite li kako
netko stoji sam u kutu, stupite u interakciju s
njim.

Uzivajte u igri!

Razgovor nakon igre
Na kraju larpa GM okuplja sudionike kako bi

vodio vjezbe i promisljanja koja ¢emo opisati. Iako
je GM bio facilitator i promatra¢ dogadanja, moze
se ukljuciti u razgovor s vlastitim dojmovima i
osje¢ajima ako Zzeli.

Uputa autora GM-u

Razgovor nakon igre je i treba biti vazan dio igre. Ne
samo $to produbljuje iskustvo ve¢ pomaze i igra¢ima
u izlasku iz likova, kako bi iza sebe ostavili bilo
koje potencijalno teske i emotivno problemati¢ne
trenutke i situacije iza sebe.

Naglasite kako bilo tko moze ne odgovoriti na bilo
koje pitanje tijekom razgovora nakon igre. Svatko se
s iskustvom larpa nosi na vlastiti nacin, koji se moze

razlikovati od drugih.

Na$ je cilj bio stvoriti larp koji je zabavan, ali i
edukativan. Imajte to na umu tijekom razgovora.

Kao GM, mozete pomodi i voditi igrace u
promisljanju igre u svjetlu onog $to su iskusili, kao i
onog §to su naucili i $to ¢e ponijeti sa sobom.

Cak i ako ovo radite po prvi put, vjerujte sebi i
svojim instinktima. Proveli ste ve¢ neko vrijeme s
ovom skupinom. Nitko ne zna i ne osjeca atmosferu
i kemiju nastalu tijekom larpa bolje od vas.

Ono $to slijedi je prijedlog kako voditi razgovor.
Slobodno dodajte ili mijenjajte pojedine dijelove u
skladu s vasim znanjem, iskustvom ili instinktom.

Sve $to trazimo je da ne preskocite razgovor na kraju
igre, posebno zato $to je ovaj larp dizajniran kako
bi predocio odredenu razinu sukoba i emocija, a i
odvija se u burnom povijesnom razdoblju od kojeg,
nadamo se, mozemo puno nauciti.

Kako voditi zavrni razgovor

Objavite kraj igre kao GM. Ako je moguce, skinite
kostim kojeg ste nosili kao batler/kuéepazitel;.

Zamolite igrace da napuste prostoriju i protegnu se
malo. Recite im:

“Sad ostavite svoje likove u 1920. i vratite u
sadasnjost! Duboko udabnite nekoliko puta,
poskocite, otresite se, protegnite. Bilo koji pokret
Jje dobar”
Provjerite jesu li izasli iz lika, fizicki i mentalno.
Prikupite kostime i rekvizite. Brzo uklonite ukrase
iz prostora za igru ili, kako smo predlozili, obavite
zavrs$ni razgovor u zasebnoj prostoriji koja nije u
boZi¢nom ozradju.

Zamolite igrae da se vrate kao oni osobno kako biste
ukratko porazgovarali o igri. Predlozite im neka se
ugodno smjeste, tako da tvore krug.

1 — Sto se dogodilo u Rijeci/Fiumeu nakon 24.
prosinca 1920.

Dajte svakom igra¢u jednu od karata numeriranih
od 1 do 8 (naéi ¢ete dokument spreman za ispis
pod ZAVRSNA BILJESKA - Sto se dogodilo u
Rijeci nakon Krvavog Bozi¢a) i zamolite ih neka ih
procitaju naglas, po nazna¢enom redoslijedu. Ovo je
kratki pregled dogadanja nakon Krvavog BozZi¢a.
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2 - Sto se dogodilo s likovima nase price

Upitajte igrace neka, ako Zele, podijele s drugima
$to se moglo dogoditi s njihovim likovima. Neka to

bude poput kratkog oprostaja od lika ili epiloga.

Podsjetite ih kako su likovi izmisljeni, pa stoga
nema to¢nih i pogresnih odgovora te kako govore
o likovima, o kojima trebaju govoriti u tre¢em licu
jednine.

Na primjer: “Ona/Katarina je odludila poceti raditi
puno radno vrijeme kao medicinska sestra u bolnici.
Poslije je imala troje djece. U slobodno vrijeme ¢esto
su ju mogli vidjeti kako sjedi s knjigom uz more,
promatrajuéi zalazak Sunca...”

Svi koji nesto Zele redi neka to i ucine. Sasvim je u
redu ako netko to ne Zeli.

Ovo je takoder dobro vrijeme za uklanjanje plodica s
imenimaidrugihsli¢nih oznaka, ako subile koristene.
Nakon $to su svi podijelili ideje o buduénosti likova,
zamolite igraca neka ukloni ploc¢icu s imenom.
Tijekom testiranja se pokazalo kako je ovo dobar
nacin vra¢anja iz lika u sadasnjost.

Uputa GM-u za idu¢i dio zavr$nog razgovora

Sad zauvijek ostavljamo nase likove iza sebe. U
idu¢em koraku bavit ¢emo se osobnim iskustvom
igrata. Nemojte smetnuti s uma kako ste facilitator,
¢ija je uloga vodenje kroz proces. Sto ¢e ponijeti sa
sobom iz iskustva koje su dozivjeli ovisi u potpunosti
o njima. Snazni osjeéaji su prihvatljivi i ¢esto su dio
procesa. Pozorno slusajte. Ne morate traziti ili davati
im rjesenja, niti raditi i$ta tome sli¢no.

Mozete obaviti dvije zasebne runde ili jednu s vise
upita. To ovisi o vasoj procjeni i vremenu kojeg imate
na raspolaganju.

3 - Razmisljanja i osjecaji o prozivljenom iskustva

Zamolite igrace neka razmisle o larpu pa podijele
jednu misao i jedan osjecaj koje imaju kao sudionici,
ne likovi.

Prodite cijeli krug, preskocite one koji ne zele
sudjelovati. Preporudljivo je da i vi, kao GM,
podijelite svoje misli i osjecaje.

4 - Povijesni kontekst

Zamolite igrace neka podijele, ako Zele, nesto $to
ih je zaintrigiralo, iznenadilo ili zainteresiralo o
povijesnom kontekstu Rijeke kakav su iskusili
tijekom boZi¢nih vecera kod obitelji Celebrini.

Nemojte preskoditi ovo pitanje, kao niiduée. Kao $to
smo ve¢ napomenuli, jedan od nasih glavnih ciljeva
kao dizajnera je napraviti odli¢nu igru s dodatnom
obrazovnom vrijedno$¢u. Ovo pitanje podupire
ostvarenje tog cilja.

5 — Sto ponijeti kuéi od ste¢enog iskustva

Zamolite igrate neka podijele, ako zele, nesto
pozitivno $to im je upravo ste¢eno iskustvo donijelo.

Ovim pitanjem Zelimo potaknuti u¢enje i angazman
oko teme, tako S$to sudionike pozivamo na
razmiSljanje o tome kako im ono moze donijeti korist
i novo znanje. Odgovor moze biti, recimo, novo
ili obnovljeno zanimanje za povijesno razdoblje,
novootkrivena vjestina ili mozda vrlo odredena
povijesna ¢injenica koju su imali prilike nauciti,
nacin na koji utjece na svakodnevni zivot ili na njih
osobno.

6 - Zavrsna rijec i rastanak

Zahvalite igradicama i igra¢ima na sudjelovanju.
Uputite ih na povijesno-obrazovne izvore i druge
zabavne stvari, poput popisa glazbe koristene u igri.

Predajte svakom ponaosob kopiju dokumenta Fiume
— povijesni kontekst i pozovite ih na popunjavanje
upitnika online (QR kod i poveznica su na pocetku
spomenutog dokumenta) kako bi dali povratne
informacije i prijedloge.

Na kraju, ali nikako ne i najmanje vazno: lestitajte
sami sebi $to ste bili fantasti¢an voditelj ovog larpa.

Hvala vam sto ste igrali igru Tiba no¢, strasna noc!

-57-



ZAVRSNA RIJEE - 5to se dogodilo u Rijeci nakon Krvavog BoZico

Isprintajte ovaj dokument i izrezite ga tako da dobijete osam zasebnih dijelova pri¢e o Rijeci koju ¢e sudion-
ici trebati procitati naglas tijekom zavr$nog razgovora poslije igre.

|

Bitku koja je pocela 24. prosinca 1920.
D’Annunzio je nazvao Krvavi Bozic.
Suocena s otporom legionara, koji su pucali
iz strojnica i bacali granate, talijanska
mornarica naredila je bombardiranje
pobunjenickih polozaja.

2

Ratni brodovi otvorili su vatru na legionare
i zgradu vlade. Bombardiranje je bilo
nastavljeno do 29. prosinca. Medu mrtvima
i ranjenima bilo je i civila

J

D’Annunzio je 28. prosinca okupio Vijeée
Talijanske uprave za Kvarner i donio
odluku o poletku pregovora, nakon cega je
dao ostavku.

4

D’Annunzio je 31. prosinca potpisao
predaju koja je dovela do uspostave
Slobodne drzave Rijeka. U sije¢nju 1921.
legionari su poceli napustati grad vojnim
vlakovima. D’Annunzio je oti$ao 18. sije¢nja,
preselivsi se u Veneciju.

-58-

a

Tijekom 1921. u Slobodnoj drzavi Rijeci
su organizirani prvi izbori. Sudjelovali su
autonomasi, prokomunisticki nacionalni
blokovi, Nacionalna faSisticka stranka,
Liberalna stranka i Demokratska stranka.

Autonomasi su dobili 65 posto glasova za
konstitutivnu skupstinu u Fiumeu. Vlada
je formirana 8. listopada 1921. Na celu joj
je bio Ricardo Zanella. Premo¢na pobjeda
autonomasa zbunila je nacionaliste, koji su
potom izazvali niz nereda na ulicama.

7

Nazalost, mir je bio kratkotrajan. Ve¢ u
ozujku 1922. skupina bivsih legionara i
fadista, predvodena Francescom Giuntom,
nasilno je srusila Zanellovu vladu i preuzela
vlast drzavnim udarom.

Slobodna drzava Rijeka ostala je pod
kontrolom talijanske vojske sve dok Fiume
nije bio pripojen Italiji 1924., za vlasti
Benita Mussolinija. Kao i u drugim
pripojenim podru¢jima, uvedene su ostre
mjere nasilne talijanizacije.



DODATAK 1
LIKOVI
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ANTONIO CELEBRINI

Glava talijanske obitelji

Pozadina i osobnost

Kljuéne rijeci: Proracunat, bogat, oportunist

Potjeces iz talijanske fiumanske obitelji i imas
smisla za posao. Zapravo, obiteljski posao je
usprkos ratnim neda¢ama u dobrom stanju, i
time se moze$ pohvaliti. U stvari, ¢esto se time
i hvalis.

Svoju ulogu ocaimuza shvac¢a$vrlo ozbiljno i zelis
da tvoja obitelj bude model izvrsne reputacije.
Ugled je vazan.

Politicki stavovi

Ti si iredentist, uvjeren da Rijeku treba pripojiti
Kraljevini Italiji. U to polaze$ velike nade, jer
su Madari napustili grad i zna$ da je Italija, koja
je dobila rat, imala dogovore sa saveznicima
da dobije Rijeku. Clan si nedavno osnovanog
Talijanskog nacionalnog vije¢a Rijeke, koje vodi
dr. Antonio Grossich. Politika je vazna, ali tvoja
obitelj i njezina dobrobit su puno vazniji, stoga je
politika sredstvo, a ne cilj: namjeravas iskoristiti
svoje politicke veze kako bi osigurali bogatstvo,
moc i prestiz.

Odnosi:

Maria Elena Celebrini tvoja je voljena supruga. Ona
je prakti¢na i brizna Zena i majka. Jako si ponosan $to
je tijekom rata radila kao volonterka Crvenog kriza
jer se to jako dobro odrazilo na tebe. Maria Elena
ima romanti¢nu dusu, voli romane i poeziju i uZiva u
prijemima i zabavama.

Gabriele Celebrini tvoje je prvorodeno dijete. Jo§
prije rata imao si jasnu ideju o njegovoj buduénosti:
da te naslijedi u upravljanju obiteljskim poslom,
ozeni se i podari ti nasljednike. Jako si ponosan
na njegove zaruke, iako si Zeni prepustio potragu
za dobrom partnericom. Nije ti bitno $to su
Petrovi¢i hrvatski Fiumani, bitno je da su jednako
dobrostojeéi. Gabriele je sudjelovao u ratu, ali samo
posljednjih nekoliko mjeseci, te nikada nije bio u
stvarnoj opasnosti.

Andrea/Andreina Celebrini tvoje je drugorodeno
dijete. Ocevi ne bi trebali imati preferencije, ali
ti ih imas$, i Andre ti je omiljen/a. Tvoje dijete je
inteligentno, strastveno i tvrdoglavo, $to te umiruje
jervjerujes da ¢e Andre dobro iskoristiti sve te talente
i uspjeti u Zivotu. Andre dijeli tvoje politic¢ke stavove
i ¢lan/ica je pokreta Giovane Fiume. Neizmjerno si
ponosan na to.

Obitelj Petrovi¢ odabrala je tvoja suprugaiugovorila
Gabrieleovo vjencanje. Uvjerio si se da su financijski
sigurni prije nego $to si dao svoj blagoslov, ali o njima
osobno ne zna§ gotovo nista, osim da je Maria Elena
radila u Crvenom krizu s bakom tvoje budude snahe.
Ona je bila ta koja ih je zapravo upoznala. Bozi¢ni

domjenak prva je prilika da ih bolje upoznas.

Zaboziéne poklone mozes$ potrositi: 90 kr.



MARIA ELENA CELEBRINI

Supruga i majka u talijanskoj obitelji

Pozadina i osobnost

Kljué¢ne rije¢i: Romanti¢na, sanjarka, tiha

U braku s bogatim i briznim muskarcem, zivjela
si lagodnim Zivotom, ali nekako si ipak osjecala
da je nepotpun. Uvijek si mislila da ti nedostaje
nesto $to ne moze§ objasniti, mozda vatra, sjaj...?
Stoga uvijek dopusta svom muzu da donosi
odluke, a uto¢iste si pronasla u knjigama i poeziji
da potaknu tvoje snove. Tvoj omiljeni pisac je
Gabriele D’Annunzio, ratni heroj i nevjerojatan
pjesnik. Sretna si $to je rat kona¢no zavrsio i svi
se mogu vratiti normalnom, mirnom Zivotu, i §to
slavi§ zaruke svog sina. Bit ¢e to prekrasna zabava
i zeli§ da sve bude savr$eno, kao i priliku da
proslavite kraj tog uzasnog rata. Tvoj sin Gabriele
oti$ao je na frontu posljednjih mjeseci rata i sve
ste vrijeme patili, ali sada je noéna mora gotova.

Politicki stavovi

Tvoj je suprug c¢lan nedavno osnovanog
Talijanskog nacionalnog vije¢a Rijeke koje vodi
Antonio Grossich i ponosna si na to. No, politika
te ne zanima i oduvijek je smatra§ “muskim
poslom” i dosadnom temom. Tvoj suprug kaze
da bi se Rijeka trebala pripojiti Kraljevini Italiji
i dijelis tu ideju: ipak je Italija dobila rat. Stovise,
ono $to tvoj suprug govori je dobro za obitel;.

Odnosi:

Antonio Celebrini: Tvoj muz. Oslanja$ se na njega
i ima§ povjerenja u njegove odluke. Ipak, ponekad
osje¢a$ daje previSe pragmatican, pabipored sebe vise
voljela romanti¢nijeg i pustolovnijeg muskarca. Znag
da je on spreman udovoljiti tvojim zeljama. Zapravo,
ideja da planiras vjencanje vaseg sina s unukom tvoje
prijateljice bila je tvoja, a on ti je prepustio odluku jer
vjeruje tvojim izborima.

Gabriele Celebrini: Tvoj sin. Nazvala si ga Gabriele
po D’Annunziju. Jako ti je stalo do njega i ponasas
se zastitnicki prema njemu. Sada kad se zZeni, podarit
¢e ti mnogo unucadi i biti ¢e§ sretna baka kao $to si
sretna majka.

Andrea/Andreina Celebrini: Kad si proécitala
“Il Piacere”, pozeljela si svom djetetu dati ime
protagonista. Andre je pomalo sanjar i na neki na¢in
sli¢niji/a tebi nego itko drugi u obitelji.

Erzsébet Petrovi¢ (rod Kovécs): Upoznala si je
dok ste tijekom rata zajedno volontirale u Crvenom
krizu. Ona je ugledna Madarica snaznog karaktera,
udovica Hrvata; postale ste prijateljice i pomislile
kako bi bilo sjajno da se njezina unuka i tvoj sin
Gabriele vjencaju.

Katarina Petrovi¢: zaru¢nica tvog sina. Cini se kao
tiha, romanti¢na djevojka i sigurno ¢e usrediti tvog

Gabrielea.

Josip i Ana Petrovi¢: Katarinini roditelji. Danas je
dan kada ¢e§ ih bolje upoznati.

Zaboziéne poklone mozes$ potrositi: 45 kr.



GABRIELE CELEBRINI

Mladi zarucnik, nada talijanske obitelji

Pozadina i osobnost
Klju¢ne rijec¢i: Pun nade, sretan, Sarmantan

Upravo si se vratio iz rata. Istini za volju, nikad nisi
bio na prvoj liniji, i bio si tamo tek zadnjih mjeseci,
ali to je dovoljno da se osje¢as kao pravi vojnik.
No rat je sada zavrs$io i moze$ zapoceti sretan novi
zivot, pun obeéanja u svitanje novog svijeta ¢ijem si
stvaranju pridonio. Vjerujes$ svojim roditeljima koji
su ti omogudili lagodan Zivot. Danas je tvoj dan:
zaruke, prvi susret tvoje obitelji i va$e buduée obitelji,
prvi zajedni¢ki Badnjak. Tvoja je majka dogovorila
zaruke, ali zadovoljan si njezinom odlukom jer je
odabrala krasnu djevojku.

Politicki stavovi

Tvoj otac je ¢lan nedavno osnovanog Talijanskog
nacionalnog vijea Rijeke koje vodi Antonio
Grossich, i smatra da Rijeku treba pripojiti Kraljevini
Italiji. Ne nalazi§ razloga suprotstaviti se njegovoj
ideji: ipak su Talijani dobili rat, a ti si se za to otiSao
boriti. Pa zasto bi, nakon tvoje Zrtve i pogibije tvojih
prijatelja, imali “osakacenu pobjedu” kako neki ljudi
govore? U svakom slucaju, nisi tako jak u politici kao
tvoj mladi brat/sestra Andrea/ Andreina. Najvaznije
ti je da vodi$ miran i sretan Zivot sa svojom mladom
suprugom Katarinom, koja je iz hrvatske obitelji.
Uostalom, mudro je izbjegavati usporedbe -
ckstremna misljenja nikad ne vode dobrom.

Antonio Celebrini: Tvoj otac. Uvijek se brinuo za
dobrobit obitelji, mudar je ¢ovjek i omoguéio vam je
svima udoban zivot. Ali ne moZete se rijesiti dojma da
nije ba$ ponosan na tebe i da mu je drazi/a Andrea/
Andreina, iako si ti obiteljski nasljednik. Oti$ao si u
rat uglavnom da bi porastao u njegovim o¢ima. I sada
se iz istog razloga zenis: kako bi te obitelj cijenila.

Maria Elena Celebrini: Tvoja majka. Jako tije draga,
ali vjecito je izgubljena u sanjarenju i sve vrijeme
provodi ¢itajuéi knjige. Ponekad se pita$ je li zaista
sretna. Za vrijeme rata volontirala je u Crvenom
krizu. Ona je organizirala ovu veceru, izabrala tvoju
buducu Zenu i zeli§ joj pokazati koliko si zahvalan.

Andrea/Andreina Celebrini: Oduvijek si bio
ljubomoran na Andreu jer jasno ¢ita§ ocevu
naklonost. Misli§ da Andre dijeli njegove politicke
stavove i da se pridruzio/la Giovaneu Fiume samo
da mu ugodi. Stovise, Andre ima vrelu, strastvenu
osobnost i prije ili kasnije e vjerojatno udiniti nesto
glupo... TT si taj koji je otiSao u rat, koji se Zeni, onaj
koji sa svima trazi dobar odnos umjesto da zapo¢ne
svadu.

Katarina Petrovi¢: Tvojazaru¢nica. Kadasiupoznao
ovu ljupku, Sarmantnu, veselu djevojku, bio si sretan
i pomislio si da ¢e ti ona biti savr§eno drustvo do
kraja zivota. Bez obzira $to je brak dogovoren: bio je
to savr$en izbor i bit ¢ete sretni uvijek i zauvijek.

Erzsébet Petrovi¢ (rod. Kovacs): Madarica, baka
tvoje zarucnice. Bila je prijateljica tvoje majke dok
su zajedno volontirale u Crvenom krizu i one su se
dogovorile upoznavanje tebe i Katarine. Zna$ da je
Katarina voli, ali te na neki nadin plasi, mozda zbog
svog autoriteta...?

Josip i Ana Petrovi¢: Katarinini roditelji. Danas
je dan kada ¢e$ ih bolje upoznati. Oni su Hrvati pa
se nada$ da Andre veleras nece pretjerano brbljati
o svojim talijanskim stavovima. Ipak Zeli§ ostaviti
dobar dojam!

Zaboziéne poklone mozes$ potrositi: 30 kr.



ANDREA/ANDREINA CELEBRINI

Drugorodeno dijete talijanske obitelji

Pozadina i osobnost

Kljué¢ne rijeci: iredentist, strastven, idealist

Odmalena si uvijek pun/a entuzijazma za sve $to
radi§, i kada nesto radi§ vjeruje$ u to do kraja.
Ljudi kazu da te je lako zagrijati, ali strast je vatra.
Na pocetku smo stoljeca i osvitu novog svijeta!
Svako otkri¢e je nevjerojatno, svaki san treba

slijediti. Ti

Politicki stavovi

Pravi je skandal da Rijeka nakon rata nije
pripojena Kraljevstvu! Pita$ se za$to Talijani
nisu dovoljno reagirali. Dakle, uzalud je bila
zrtva svih mladih ljudi koji su otisli u borbu?
To je “osakadena pobjeda” kako je rekao veliki
pjesnik Gabriele D’Annunzio! Pridruzuje$ se
pokretu Giovane Fiume i predan/a si borbi
do kraja za svoje ideale. Tvoj otac dijeli tvoje
miSljenje i ¢lan je Talijanskog nacionalnog vijeca
Rijeke. Ponosan/na si na njega i on ti je uzor, ali
istovremeno smatra$ da bi trebao ¢initi vise.

Odnosi:

Antonio Celebrini: Tvoj otac. Svaki put kad vidi§
sjaj ponosa na tebe u njegovim ocima, obuzima te
sre¢a. Moze§ provesti sate i dane razgovarajudi s njim
o politici i raspravljaju¢i o sudbini Rijeke. Unato¢
svemu tome, jednostavno ti nije jasno zasto je pristao
na vjencanje tvog brata Gabrielea s djevojkom iz
hrvatske obitelji madarskog podrijetla.

Maria Elena Celebrini: Tvoja majka. Ona je sanjar
i ¢ita puno romana. Zna$ da je tvoje ime odabrano
prema njenom omiljenom romanu D’Annunzija, “Il
Piacere”, i da je Gabriele svoje ime dobio po njemu.
Kao $to moze§ provesti sate razgovarajuéi o politici
sa svojim ocem, moze$ provesti sate razgovarajuci
sa svojom majkom o tom velikom dovjeku,
D’Annunziju.

Gabriele Celebrini: Tvoj stariji brat. Trebas ga
voljeti, on je obitelj, ali on je tako slab ¢ovjek, makar
je otiSao u rat. I sad ga predstavljaju kao heroja... Ali
zna$ da je oti$ao u rat tek na kraju i nikad nije bio
na prvoj crti! Nema ideala, samo sanja o mirnom,
udobnom Zivotu. Cak nije ni sam odabrao suprugu,
ved je prihvatio izbor tvojih roditelja. I da stvar bude
gora — Hrvaticu!

Katarina Petrovi¢: Zaruc¢nica tvog brata. Niste
se jo$ upoznali, ali ¢ak i da je najbolja djevojka na
svijetu, svejedno bi se zapitao/la zasto Gabriele ne
ozeni Talijanku.

Obitelj Petrovi¢: Upoznat ¢e§ ih veceras. Stalno si
govori$ da je Badnjak i proslava zaruka tvog brata, i
da se mora$ suzdrzati od svade o politici, ali zna$ da
¢e biti jako tesko..

Zaboziéne poklone mozes potrositi: 15 kr.



JOSIP PETROVIC

Glava brvatske obitelji

Pozadina i osobnost

Kljuéne rijeci: Oprezan, optimist, ponosan, osjetljiv

Otac tije iz stare hrvatske obitelji, a majka madarskog
podrijetla, ali ti se smatra§ potpunim Fiumanom.
Ovo je tvoj grad, u kojem si odrastao i za koji te
vezu prekrasne uspomene. Naslijedio si obiteljski
posao, koji si ¢ak i prosirio udruzivsi se s najboljim
prijateljem Ivanom Bonti¢em. Uspjeli ste opstati
unato¢ ratu. Oprezna si i miroljubiva osoba, ne voli§
sukobe i nikad ih nisi dobro rjesavao. Istovremeno,
ne voli§ kritiku i lako se uvrijedis. Sre¢om, tvoja

obitelj je skladna i spokojna.

Politicki stavovi

Politika te nikad nije previ$e zanimala. Prije izbijanja
rata dobro je i$lo i uvijek si bio ponosan §to si Fiuman.
Sad, kad je strah od rata nestao, odahnuo si i sretan
si, ali u isto vrijeme nesiguran u budué¢nost. Sada
postoje dva vaze¢a gradska vijeca, jedno hrvatsko
i jedno talijansko, i boji§ se da su novi sukobi pred
vratima, ovaj put unutar tvog voljenog grada. To bi
ti slomilo srce.

Ana Petrovi¢ (rod. Tomi¢) tvoja je supruga. Kao
mladi¢ si bio ludo zaljubljeni u nju, i sada dijelite
duboku ljubav i povjerenje. Anu je oduvijek bilo
lako voljeti, smirena je i prakti¢na, nikad dosadna
ni zahtjevna. Tijekom rata zeljela je obaviti svoju
duznost te je pocela raditi u tvornici Whitehead.
Ti si to prihvatio zbog okolnosti, ali i dalje se zelis
financijski brinuti za nju, kako bi se ona mogla samo
brinuti za va§ dom, kéer i staru majku.

Katarina Petrovi¢ tvoja je kéi i radost tvog Zivota.
Ona je ljupka djevojka i optimisti¢na je na tebe.
Ponekad se brines jer je i ona malo naivna i bojis se da
bi je netko zato mogao iskoristiti. Oduvijek si znao
da ¢e se ona jednog dana udati, pa si je na neki nacin
spreman pustiti. Ipak, jako ¢e ti nedostajati.

Erzsébet Petrovi¢ (rod. Kovics) tvoja je voljena
majka. Oduvijek ti je vrlo vazna; zivi s tvojom obitelji
i vjeruje$ njenom misljenju i savjetima. Oduvijek si
mislio da ée se tvoja kéi udati za Ivanovog sina, (tvog
najboljeg prijatelja i poslovnog partnera), ali svojoj
majci nikad nisi znao redi ne, pa kada je inzistirala
da ona dogovori brak, naravno da si pristali, iako
sumnja$§ da je Ana razoc¢arana. Tvoja majka nije
dobro podnijela to $to je Madarska izgubila rat, stara
je i barem toliko joj dugujes.

Gabriele Celebrini je zaru¢nik tvoje kéeri. Nakon
$to je tvoja majka snazno zagovarala njihove zaruke,
dozvolio si Gabrieleu da posjeti tvoj dom i zaprosi
Katarinu. No to je bila formalnost, i jo§ uvijek ga
ne poznaje$ tako dobro. Unato¢ tome, Gabriele se
¢ini kao dobro odgojen i stalozen momak koji gaji
iskrenu naklonost prema tvojoj kéeri.

The Celebrini family: tvoja ih je majka odabrala da
organiziraju Katarinino vjencanje. Uvjerio si se da su
financijski stabilni prije nego si dao svoj blagoslov i
prihvatio susret s Gabrieleom, ali o ostatku obitelji ne
zna$ gotovo nista osim da je tvoja majka volontirala
u Crvenom krizu s majkom vaseg buduleg zeta,
Marijom Elenom. BoZi¢ni domjenak prva je prilika
da ih upoznas.

ZaboZiéne poklone mozes potrositi: 90 kr.



ERZSEBET PETROVIC
(RoB. KOVACS)

Baka Madarica

Pozadina i osobnost

Klju¢ne rijeci:
Snazna, nostalgi¢na, tradicionalna, nesretna

Dolazi§ iz starog svijeta i Zali§ $to viSe nije kako je
bilo, jer stvari i ljudi su bolji ako vjerujete u ¢vrsti
moral i tradiciju. Prava si predvodnica obitelji zbog
svog autoriteta i hrabrosti i nikada se nisi osjecala
slabom, ¢ak ni u najstra$nijim trenucima. Udala si se
za Hrvata koji je umro dok si bila mlada, i nikad se
nisi ponovno udala iako si svjesna svog $arma. Imala si
dovoljno novca da 0dgojis sina Josipa i omoguéi§ mu
sretan zivot. Tijekom rata si volontirala u Crvenom
krizu jer uvijek Zeli§ pomoéi manje sretnim ljudima.
Cak i nakon toliko godina, imas jake veze sa svojim
madarskim prijateljima i kako postaje$ sve starija i
starija, sanja$ o tome da se vrati§ u Madarsku i Zivi$§ u
gradu u kojem si provela mladost.

Politicki stavovi

Rat je unistio sve, Carstvo se srusilo i stvari mogu
biti samo gore i gore. Bila je to katastrofa i jedino
olaksanje je $to Rijeka nije pripojena Talijanskom
Kraljevstvu, inale biste u ovom trenutku svi Zivjeli
pod talijanskim kraljem, prisiljeni postati Talijani.
Uzasno!

Josip Petrovi¢: Tvoj sin. On je odrastao i otac, ali
i dalje treba tvoju pomo¢ i vodstvo ili ée sigurno
pogrijesiti. Zna$ da ti je odan i nikada te nije
razocarao. S partnerom Ivanom Bonti¢em profirio je
obiteljski posao i unato¢ tom uzasnom ratu uspio se
odrzati. Zeli biti dobro raspolozen prema svima, ali
ponekad jednostavno trebamo reéi svoje misljenje!
A ako to ne udini... pa, ti ¢e$ se pobrinuti da to udinis
umjesto njega! Zivi§ s njegovom obitelji.

Ana Petrovi¢: Ona je dobra Zena tvom sinu i to je
bitno. Jo§ vaznije, nikada ti nije rekla ne. Ali bojis se
da bi joj moderna vremena mogla staviti cudne ideje
u glavu pa je uvijek promatras.

Katarina Petrovi¢: Tvoja unuka. Jako je volis i zelis
je zastititi od Zivotnih zala. Tako je mlada i zivahna i
naivna! Sretna si $to si joj dogovorili udaju u solidnu,
imuénu obitelj pa se u Zivotu nee imati o ¢emu
brinuti.

Gabriele Celebrini: Zaru¢nik tvoje unuke. Cini se
kao dobro odgojen momak i pobrinut ¢e se za nju.
Jadno dijete poslano je na ratiste, ali se sre¢om vratio
Ziv.

Maria Elena Celebrini: Gabrieleova majka.
Upoznale ste se dok ste volontirale u Crvenom
krizu, razgovarale o Gabrieleu i Katarini i shvatili
da bi to bio dobar dogovor. Tako da ste zajedno sve
organizirale, to¢nije TT si sve organizirala. Sirota

zena je draga, ali ne ba§ prakti¢na

The Celebrini Family: Danas ¢e§ upoznati ostatak
Gabricleove obitelji. Cula si glasine da se otac bavi
politikom i to ti se nimalo ne svida. Stvarno se nadas
da veleras nede pricati o talijjanskom kraljevstvu i
takvim glupostima, inace ¢e$ izgubiti Zivce, a to ne bi
bilo dobro za jednu damu poput tebe.

Zaboziéne poklone mozes potrositi: 100 kr.



ANA PETROVIC, ROB. TOMIC

Supruga i majka u brvatskoj obitelji

Pozadina i osobnost

Klju¢ne rijeci:
Nemirna, nesigurna, brizna, feministica

Misli§ da si imala dosta sre¢e u Zivotu: muza
koji te obozava, ljupku kéer, bogatu obitel;.
Hrvatica si, a suprug je iz pola hrvatske, pola
madarske obitelji, iako sebe oduvijek smatra
samo Rije¢aninom. Uvijek si bila dobra supruga,
ali htjela bi uciniti vise za svoju obitelj i sebe, a
ne samo biti stalno u sjeni svog muza. Zeli§ se
osjecati korisnom! Odgojila si kéer, dala joj dobro
obrazovanje, ali $to $to ¢e§ sa svojim Zivotom sada
kada se ona udaje? Dijelom i zbog toga si tijekom
rata pocela raditi u tvornici Whitehead Torpedo.
Tvoj suprug se slozio s tim, ali je bio vrlo jasan
da financijski on uvijek brine o obitelji i da se ne
mora$ brinuti ni o ¢emu. Ali nije razumio da si
bila jako, jako sretna dok si radila.

Politicki stavovi

Politika te nikad nije zanimala, za tebe je dobro
ono §to tvoju obitelj ¢ini sretnom. Ono $to sada
osje¢as samo je olaks$anje i sre¢a §to je rat kona¢no
gotov. Tvoja svekrva, stara Madarica, bila je jako
razocarana kako je sve zavrsilo. Ali tebi je jedino
vazno da je zavrsilo, i sada se s osmijehom opet
moze$ suoditi s buduénoséu. Sretna si i $to se
tvoja kéi udaje za Talijana iz dobre obitelji.
Hrvat, Madar ili Talijan — nema razlike: svi smo

iz Rijeke.

Odnosi:

Josip Petrovi¢: Tvoj suprug. Dobra osoba, mudar
¢ovjek. Kad si bila mlada, bio je lud za tobom i jo§
uvijek te jako voli. Naslijedio je obiteljski posao
i prosirio ga udruzivsi se s najboljim prijateljem
Ivanom Bonti¢em, te su se uspjeli odrzati unato¢
ratu. Ali za$to ne razumije da Zeli§ malo “prostora”
za sebe? Ponekad se osje¢as krivom jer on tvoju Zelju
moze shvatiti kao nezahvalnost prema njemu.

Katarina Petrovi¢: Tvoja voljena kéer. Tako si sretna
$to je upoznala muskarca svojih snova. Cak i ako je
brak dogovorila majka tvog supruga, koja donosi sve
odluke, misli§ da je dobro izabrala, jer Gabriele je iz
vrlo bogate obitelji pa se ne mora$ brinuti za njezinu
buduénost. Ponekad pozeli§ da moze puno vise
razgovarati s tobom, ali ¢ini se da ima viSe povjerenja
u svoju baku pa si pomalo ljubomorna.

Erzsébet Petrovi¢ (rod. Kovacs): Majka tvog muza,
koja zivi s vama. Ona je vrlo snazna zZena i ponekad
je se plasis. Josip radi sve $to od njega trazi i ona
upravlja obitelji. To te prili¢no rastuzuje jer se osjecéas
malo gurnuto u stranu u vlastitoj obitelji.

Gabriele Celebrini: Zaru¢nik tvoje kéeri. Upravo se
vratio iz tog uzasnog rata i moze tvom djetetu pruziti
sretan Zivot.

Obitelj Celebrini: Pozvali su vas k sebi i jako si
nestrpljiva upoznati ljude koji ¢e biti dio tvoje
obitelji. Zna$ da je Gabrieleova majka Maria Elena
volontirala s tvojom svekrvom u Crvenom krizu i da
su zajedno dogovorile brak, ali je nikada nisi osobno
upoznala.

Zaboziéne poklone mozes$ potrositi: 45 kr.



KATARINA PETROVIC

K& u brvatskoj obitelji, buduca nevjesta

Pozadina i osobnost

Kljué¢nerijeci: Mlada, naivna, zaljubljena, $armantna

Ti si sretnica. Rodena si u bliskoj obitelji punoj
ljubavi koja te je odgojila i brinula se o tebi.
Oduvijek ima$ romanti¢nu i sanjarsku dusu i
snazan nagon da ugodi$ drugima. Voli§ u¢initi da
se ljudi osjeéaju opusteno, a jo§ ti je draze kada
ti daju komplimente, smatraju te Sarmantnom
ili zanimljivom. Odmalena su t ponekad
prigovarali da si previSe naivna i optimisti¢na,
ali jednostavno je prirodno da vjeruje$ ljudima
osim ako ima§ jako dobar razlog. Na primjer,
vjerovala ste svojoj baki kada ti je rekla da je
pronasla savrSenu osobu za tebe, a pogledaj se
sada: zarucena si za simpati¢nog mladi¢a i nikad
u Zivotu nisi bila sretnija.

Politicki stavovi

Politika te nikad nije zanimala, tebi je dobro
ono §to tvoju obitelj ¢ini sretnom. Sada kad je
rat zavr$io, moze§ ponovno disati. Posljednjih
nekoliko godina doista su za tebe bile uzrok
uzasne tjeskobe. Nazalost, za tvoju baku, koju
obozavas, ishod rata je nesretan. Nada$ se da
¢e tvoje zaruke i sigurnost da ¢e posao tvog oca
i¢i dobro to nadoknaditi. Buduénost izgleda
svijetlo, posebno tvoja!

Odnosi:

Josip Petrovié: Tvoj otac je Covjek vrijedan divljenja
i zapravo mu se jako divis.

Ana Petrovi¢: Tvoja majka je dobra Zena, voli§ je
i postujes, ali nemas osjecaj da ima$ dobar odnos s
njom. Ljubav koja vas veZe nije ni usporediva s onom
koju ima§ sa svojom bakom Erzsébet.

Erzsébet Petrovi¢ (rod. Kovics): Tvoja nagyi
(baka), koja ti je vjerojatno najdraza osoba na
svijetu. Naravno da voli§ svoje roditelje, ali baka je
imala najve¢i utjecaj na tvoj odgoj; divis se njezinoj
snazi, odlu¢nosti, mudrosti. Nikada je ne bi htjela
razocarati.

Gabriele Celebrini:
zarucnik. Upravo se vratio iz tog uzasnog rata i
kad si ga upoznala bila je to ljubav na prvi pogled.

Oduvijek si sanjala da ¢e$ se zaljubiti, ali nikad nisi

krasni, $armantni

Tvoj

imala priliku, bila si tek malo vi$e od djeteta kad je
izbio rat. Posumnjala si kad je tvoja nagyi objavila da
je pronasla savr$enu kombinaciju za tebe, ali sre¢om,
bila je u pravu! Voli§ ga i uskoro ¢e§ se udati za njega.

Maria Elena Celebrini: Gabrieleova majka djeluje
kao Zivahna Zena, a budud¢i da je prijateljica s nagyi
bila si sklona da ti se svidi kad si je nakratko upoznala.

Obitelj Celebrini: Malo si zabrinuta oko susreta s
Gabrieleovom obitelji, jer ti je neizmjerno stalo da
ostavi§ dobar... Ne, odli¢an dojam. Zeli§ im se odmah
svidjeti, i da im ostatak vase obitelji bude dobar,
smatra$ da je vrlo vazno izgraditi veliku, ujedinjenu
obitelj. Pretpostavljas da ¢e to najvise ovisiti o tebi...

Zaboziéne poklone mozes potrositi: 15 kr.



DODATAK 2

POVIJESNI UVOD U CINOVE

Uputa GM-u: Za svaki ¢in povijesni uvod isti je za sve likove. Mozete isprintati jedan primjerak za svakog
sudionika. Za drugi i tre¢i ¢in svaki lik treba dobiti i zaseban uvod s njegovog ili njezinog gledista.



Uvad u prvi €in — Badnjak 1918.

S krajem Prvog svjetskog rata pocelo je vrijeme promjena.

U listopadu 1918. posljednji madarski guverner napustio je grad Rijeku. Formirane su dvije vlasti:
proslavensko hrvatsko Narodno vije¢e Slovenaca, Hrvata i Srba te protalijansko Nacionalno vijece.

Fiumanke su emancipirane nakon vise desetlje¢a prosvjetljenih madarskih zakona.

Situacija u gradu usijana je. S jedne strane srpske su postrojbe okupirale grad u ime Kraljevine Srba, Hrvata i
Slovenaca. S druge su strane talijanski iredentisti, koji traze vojnu pomo¢ i pripajanje Italiji. Saveznici, stoga,
nastoje izbje¢i krizu oko granica izmedu Rima i Beograda pa zamjenjuju slavenske postrojbe s mjesovitim
saveznickim, u kojima su francuske, americke i britanske postrojbe, a prisutna je i talijanska redovna vojska.

Talijanska obitelj Celebrini pozvala je obitelj Petrovi¢, hrvatsko-madarskih korijena, na proslavu Badnjakau
njihovom domu. Gabriele Celebrini i Katarina Petrovi¢ nedavno su se zarudili, $to znaci kako ¢e uskoro dvije
obitelji biti povezane brakom. Obje obitelji pripadaju srednjoj klasi i imuéne su. Antonio, glava talijanske
obitelji, ¢lan je talijanskog Nacionalnog vije¢a Fiumea.

L’arrivo delle prime navi Htaliane a FIUME
- Mjesovite saveznicke postrojbe stizu u Rijekn, studeni 1918. -



Uvod u drugi éin - Badnjak 1918.

Gabriele D’Annunzio stigao je u Fiume 12. rujna, na ¢elu skupine iredentista revolucionara. Njihov je
dolazak pozdravilo talijansko stanovnistvo, koje ga je postavilo za kormilo grada.

Njegova prisutnost privladi $irok raspon osebujnih osobnosti, od smionih ratnih huska¢a do umjetnika
futurista.

Talijanska vlada stavila je grad Rijeku pod blokadu. Situaciju je spasila intervencija Crvenog kriza, putem
kojeg stizu namirnice i druge potrepstine.

Gabriele i Katarina u braku su gotovo pa godinu dana, ali djece jo§ nema na vidiku. Posao g. Celebrinija

cvjeta, dok je posao g. Petrovi¢a u krizi.




ANTONIO CELEBRINI

Glava talijanske obitelji

Drugi €in - Badnjak 1919.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1919. iz tvoje perspektive
Prije tri mjeseca, omiljeni pjesnik tvoje supruge, Gabriele D’Annunzio, stigao je u Rijeku i postao guverner.

Od tada ti je, kao i vedini drugih Talijana, krenulo jo$ bolje nego prije. Nova vlada nije savriena, ali uziva$ u
pove¢anom drustvenom i ekonomskom statusu.

Tvoj sin Gabriele i njegova supruga jo$ uvijek nemaju djece, $to je razoaravajuée. No barem se Andre prid-
ruzio/la arditima i slijedi tvoje stope politickim djelovanjem za Italiju.

Ovog Bozi¢a si naloZio batleru da pripremi posebno veliku gozbu kako bi mogao impresionirati obitelj Pet-
rovi¢ svojim novoste¢enim statusom i bogatstvom.

Zaboziéne poklone mozes potrositi: 180 kr.

MARIA ELENA CELEBRINI

Supruga i majka talijanske obitelji

Drugi €in - Badnjak 1919.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1919. iz tvoje perspektive

Tvoj san se ostvario, jos uvijek ne mozes§ vjerovati! Gabriele D’Annunzio, tvoj heroj, tvoj pjesnik, usao je u
Rijeku i uzeo titulu Zapovjednik. U tvojoj Rijeci, da ti podari slobodu i vlast! Svi Talijani s veseljem su ga
do&ekali. Cula si njegov glas, njegove snazne rijedi i jo$ uvijek zadrhti$ kad pomisli§ na to. Vidjela si ga dva
puta, no samo izdaleka, sada ti je san upoznati ga osobno, mozda ti suprug moze pomoci? Napokon si se
odvazila pozvati ga na veleru - tisuu puta si prepravljala pismo. Sve bi u¢inila za njega, ¢ak i primila metak
da to zatrazi.

U njegovu ¢ast zeli§ se zvati samo Elena, kao protagonistica, a ne vi$e Maria Elena.

Andre se zeli pridruziti Arditima i odobrava$ njegovu odluku, jer je to prilika da se priblizi§ D’Annunziju.
Kad bi barem tvoj sin Gabriele najavio da kona¢no oéekuje dijete... Bila bi najsretnija Zena na svijetu.

Za boziéne poklone mozes potrositi: 80 kr.



GABRIELE CELEBRINI

Mladi suprug, nada talijanske obitelji

Drugi €in - Badnjak 1919.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1919. iz tvoje perspektive

Ti i tvoja voljena Katarina sretna ste obitelj. Rodenje djeteta bi vasu sre¢u uéinilo potpunom, ali jo$ niste
blagoslovljeni. Obozavas svoju ljupku Zenu i imat ¢ete vrlo sretan Bozi¢. U vasoj obitelji je dobro, sve se ¢ini
savr$eno, samo... Taj D’Annunzio! Cini se da su svi slijepi i ludi za njim, stalno uzvikuju njegovo ime kao da
je Bog. Utinio je nesto hrabro, u to ne sumnjas, ali ljudi nisu objektivni. Previ$e su odusevljeni, ali ti nisi.
Sumnja$ da nista nije tako bajno kako se ¢ini i da trenutno stanje nece potrajati.

Gabriele D’Annunzio... Srami$ se nositi isto ime. Ima obraza samom sebi podi¢i spomenik! Ipak, tvoja majka
i Andre govore o njemu kao o heroju.

Za bozi¢ne poklone mozes potrositi: 80 kr.

ANDREA/ANDREINA CELEBRINI

Glava talijanske obitelji

Drugi €in - Badnjak 1919.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1919. iz tvoje perspektive

Ono $to je napravio Gabriele D’Annunzio bila je velika, slavna, hrabra i nevjerojatna stvar! Tako se ponosis!
Bio/la si u gomili na dan njegova trijumfalnog dolaska. Sada si odlu¢an/na pridruziti se arditima i biti ak-
tivni dio ovog uzbudljivog trenutka u pri¢i vaseg grada. Medu njima ima$ nekoliko prijatelja koji ti mogu
pomodi da ostvaris svoj san.

Nikada nisi vidio/la svoju majku tako sretnu kao ovih dana. Tvoj otac je ponosan i obitelj je bogatija nego
prije. Gabriele, kao i obi¢no, ne shvaéa vaznost ovog trenutka. Ali ti pises povijest.

Za bozi¢ne poklone mozes potrositi: 70 kr.



JOSIP PETROVIC

Glava brvatske obitelji

Drugi €in - Badnjak 1919.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1919. iz tvoje perspektive

Od dolaska tog ¢udnog Talijana D’Annunzija, tvoj je posao poceo patiti. Neka hrvatska i madarska poduzecéa
se zatvaraju, ali tvoje se jo§ uvijek odrzava. Mozda zbog Katarinine udaje za Talijana?

Majka te pokusava uvjeriti da odselite, po uzoru na tvog partnera Ivana, ali ti i Ana previse volite Rijeku. Ne-
dostajala bi vam i kéi, kao i unuci koje ¢e vam sigurno uskoro podariti.

Uzbuden si $to ¢es vidjeti Celebrinijeve i razgovarati o novonastaloj situaciji koja ¢e se na kraju sigurno rijesiti.

Za bozi¢ne poklone mozes potrositi: 60 kr.

ANA PETROVIC, ROB. TOMIC

Supruga i majka brvatske obitelji

Drugi &in - Badnjak 1919.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1919. iz tvoje perspektive

Otkako je dosao taj ¢udni Talijan D’annunzio, posao tvog muza je poceo patiti. Neka hrvatska i madarska
poduzeca se zatvaraju. Ne voli§ ga vidjeti takvoga i samo ste zbog Katarinine talijanske obitelji jos uvijek pr-
ihvaceni sada kad je Rijeka potpuno talijanska. Ali treba skupiti nesto novca jer je Josipov partner napustio
grad i posao, pa si pocela raditi i shvatila da voli§ biti zaposlena. Osjecas se neovisno, ne oslanjas se vise na
muza. Upoznala si zanimljive Zene koje pri¢aju o svojim pravima i ciljevima i shvatila da si cijeli Zivot provela
u sjeni svog muza.

Tvoja svekrva je pokusala nagovoriti tvog muza da napusti grad, ali ovaj put si pobijedila. Sad kad si pronasla
jo$ jedan razlog za zivot, ne Zeli§ sve ponovno poceti ispocetka, a §to je jo§ vaznije, ne bi mogla podnijeti od-
vajanje od svoje drage kéeri. Treba joj pomo¢... Sada kad su ti druge Zene otvorile o¢i, vidis§ da je u sjeni svog
muza, bas kao $to si ti uvijek bila. A Josipova majka ti je ne moze oteti! Jedino oko ¢ega se ti i Erzsébet slazete
je D’Annunzio: obje ga mrzite jer je svojim dolaskom proveo vasu obitelj kroz pakao i proglasio se herojem.

Za bozi¢ne poklone mozes potrositi: 30 kr.



ERZSEBET PETROVIC (RDB. KOVACS)

Madarska baka

Drugi €in - Badnjak 1919.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1919. iz tvoje perspektive

Ona budala D’Annunzio zauzeo je Fiume i grad sad postaje skroz talijanski. Zna$ $to ée se dogoditi, prim-
je¢ujes znakove koji se ve¢ pocinju vidjeti. Stradat ¢e sigurno svi netalijani.

Tvoj sin je tvrdoglav i glup, ne zeli otidi i preseliti se u Madarsku dok jo§ ima vremena. Ta njegova Zena mu
odrzava Zelju za ostankom. Kako nepodnosljivo!

Barem ¢e mlada Kati biti sigurna sa svojom novom talijanskom obitelji. Bolje da ti uskoro podari praunucad!

Ovog Bozica se mora$ osigurati da ¢e se Talijani doista dobro pobrinuti za Kati ako napokon uspijes uvjeriti
svog sina da ode.

Zaboziéne poklone mozes potrositi: 70 kr.

KATARINA PETROVIC

K¢ brvatske obitelji, sada udana u talijansku obitelj

Drugi €in - Badnjak 1919.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1919. iz tvoje perspektive

Tvoj zivot je sretan, tvoj prekrasan muz je brizan, Zivot je lijep. Jo§ nemas dijete, ali sigurno ¢ée dodi. Oh, tako
zeli§ drzati malo dijete u narudju!

Imat ¢éete prekrasan Bozid, ali bojis se da ¢e svi pricati o tom D’Annunziju. Kakva dosada! Otkako je stigao u
Rijeku, ¢ini se da viSe nista nije vazno osim njega. Samo D’Annunzio, kamo god pogledas.... Zeli§ razmisljati
o vlastitom Zivotu i sre¢i, a ne o politi¢kim stvarima.

Ne razumijes$ svoju baku: nekoliko puta je trazila od tvog oca da odu u Madarsku. Rekla je da nakon dolas-
ka D’Annunzia u Rijeci viSe nema mjesta za vas, ali ona je uvijek bila malo melodramati¢na, slatka bakica!
Sre¢om, mama i tata su htjeli ostati, ne misli§ da bi mogla biti sretna daleko od njih. Nasla si novu obitel;
u Gabrieleovoj talijanskoj obitelji, ali bilo bi uzasno biti odvojena od mame i tate. Celebrini su sretni zbog
D’Annunzijevog dolaska, ali Gabriele nije toliko entuzijasti¢an.

Zaboziéne poklone mozes potrositi: 40 kr.



Uvod u treéi €in — Badnjak 1920.

U kolovozu 1920. D’Annunzio je proglasio nastanak Talijanske uprave za Kvarner. U rujnu je obznanjena
Kvarnerska povelja. Posto je primarni cilj - pripojenje Rijeke Italiji — postao neodrziv, pokusalo se uspostaviti
nezavisnu drzavu, temeljenu na vrijednostima revolucionarnog sindikalizma.

U studenom su Italija i Kraljevina Srba, Hrvata i Slovenaca potpisale Rapalski ugovor, kojim su odredene
granice izmedu te dvije drzave, kao i one slobodne drzave Rijeke. Za D’Annunzia taj je ugovor bio sramotan.

Pocetkom prosinca more oko Rijeke puno je talijanskih ratnih brodova, poslanih kako bi D’Annunzia
prisilili na uzmak. Ultimatum poslan Talijanskoj upravi za Kvarner bio je odbijen. Krajem mjeseca postrojbe
u okolici Rijeke bile su mobilizirane.

Usprkos tim vjetrovima rata raspoloZenje u gradu je manje napeto. Popustanje blokade omoguéilo je dostavu
blagdanskih delikatesa. Ujutro 24. prosinca Rijecki zaljev krcat je brodovljem. Na klju¢nim prometnicama
su barikade s naoruzanim strazarima i gradanima. No, ljudi su spokojni, uvjereni kako ée se situacija uskoro
preokrenuti.

U vrijeme velere svjetla se gase i mogu se ¢uti pucnjevi koji najavljuju dolazak talijanskih redovnih postrojbi.

Dvije su se obitelji ponovno okupile za Bozi¢. Blokada je ugrozila financijsku situaciju svima. Gabriele i
Katarina jo$ nemaju djece, niti su bliski kao $to su nekad bili.
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- Sluzbeno proglasenje Talijanske uprave za Kvarner, 8. listopada 1920. -



ANTONIO CELEBRINI

Glava talijanske obitelji

Treéi €in — Badnjak 1920.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1920 iz tvoje perspektive

Tvoja obitelj pati. Gabriele i njegova supruga i dalje nemaju djece. Blokada Rijeke traje ve¢ neko vrijeme.
Hrana i ostala roba svakim su danom sve skuplje i sve teze dostupna.

Morat ¢e$ traziti od Josipa Petrovi¢a da vam vrati novac koji si mu posudio. Iako se sramis $to si podrzavao
rezim koji je prognao ili unistio tolike netalijanske obitelji, obitelj Petrovi¢ je ipak bila malo postedena zbog
odnosa s tvojom.

Maria je jos uvijek luda za D’Annunziom, kao da je slijepa za sve §to je uc¢inio vaSem voljenom gradu.

Ovo ¢e biti tezak Bozié.

Zaboziéne poklone mozes potrositi: 120 kr.

MARIA ELENA CELEBRINI

Supruga i majka talijanske obitelji

Treéi €in — Badnjak 1920.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1920 iz tvoje perspektive

Sve je izgubljeno, raspada se i o¢ajna si. Kako je narod mogao to u¢initi D’Annunziju? Nezahvalni, glupi ne-
prijatelji svoga spasitelja! Nakon svega $to je u¢inio, nakon regentstva Carnaro, okrenuli su mu leda, odbacili
su ga, sablaznili ga...

Jako si zabrinuta za njega, za ono $to slijedi, no istovremeno i dalje ima$ vjeru i sigurna si da ¢ée D’Annunzio
nekako rijesiti situaciju i sve vas spasiti, unato¢ uvredama. Tvoja vjera u njega je jaca nego ikada.

Jako si ljuta na svog sina Gabrielea, koji je odbacio svoje talijansko podrijetlo i ¢ak Zeli promijeniti ime! Sma-
tra$ ga izdajnikom i zbog toga jako patis. Kako ga mozes$ natjerati da se osvijesti?

Za boZiéne poklone mozes potrositi: 60 kr.



GABRIELE CELEBRINI

Mladi suprug, nada talijanske obitelji

Treéi €in — Badnjak 1920.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1920 iz tvoje perspektive

Tvoja obitelji vi$e ne stoji dobro, grad je u opasnosti, a tebe i Katarinu stalno pitaju zasto jos uvijek nemate
dijete. Tvoja se Zena udaljila i ne razumijes zasto. Zabrinut si zbog puno stvari i smatra$ da je D’Annunzio
odgovoran za sve tvoje osobne nevolje. Mrzi§ ga vatrenom stra$¢u. Da je samo bio dovoljno razuman i skro-
man da prihvati Rapalski ugovor... Ne biste bili u ovoj uzasnoj situaciji. Ali on nije ni malo skroman! Da
stvar bude gora, tvoja majka i Andre su jo§ uvijek fanati¢ni i slijepo vjeruju u njega — to te ¢ini bijesnim.

Odlucio si odbaciti svoje ime i postati Hrvat poput svoje zene. Poceo si se predstavljati kao Gabrijel. Mozda
se ipak moze ponovno zaljubiti u tebe kao u ranim danima...? Svaki dan se preispitujes: $to se dogodilo, §to
je poslo po zlu? Osjedas se tako usamljeno, napusten od ljudi koje si najvise volio...

Za bozi¢ne poklone mozes$ potrositi: 50 kr.

ANDREA/ANDREINA CELEBRINI

Drugorodeno dijete talijanske obitelji

Treéi €in — Badnjak 1920.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1920 iz tvoje perspektive

San je gotov. Imao/la si priliku promijeniti stvari, ali iskra se pretvorila u pepeo. Sve je izgubljeno. Vjerovao/
la siu san, vjerovao/lasi snazno do kraja, ali sada pocinje$ gubiti vjeru. Zna$ da je D’Annunzio umoran, stvari
se ruse i osjecas se uzasno tuzno zbog svih izgubljenih nada. Osjeca$ se i beskorisno i donekle odgovorno za
ovu situaciju, jer niste postigli nista. Na kraju, nisi ostao/la s arditima, §to znaci da nakon $to si brata nazvao/
la kukavicom, nisi nimalo bolji/a. Svojoj obitelji nisi mogao/la nista pokazati, bio/la si pun/a obe¢anja, ali
si sve odbacio/la. D’Annunzijeva hrabra akcija pretvorila se u neuspjeh, i buduénost ti ne¢e donijeti nista.

Zaboziéne poklone mozes$ potrositi: 90 kr.



JOSIP PETROVIC

Glava brvatske obitelji

Treéi €in — Badnjak 1920.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1920 iz tvoje perspektive

Velika Rijeka trune iznutra i od toga ti srce krvari. Posao ti je oduzet prije nekog vremena i od tada se boris.
Zbog blokade sve postaje toliko skupo da si morao posuditi novac od Antonija Celebrinija kako bi mogao
prehraniti svoju obitelj.

Mozda si trebao poslusati svoju majku kad ti je predloZila da odes§ u Budimpestu... Sada cijela obitelj pati
zbog tebe. Barem nema unudadi koje treba hraniti. Barem si tako stalno govori$ kada no¢ima besano lezi§ u
svom krevetu.

Iako te talijanski vojnici oko Rijeke tjeraju na zabrinutost zbog novog rata, ipak se nada$ da ¢e uspjeti otje-
rati D’Annunzija. Naravno da to ne moze§ priznati veCeras na zabavi jer neki iz obitelji Celebrini jos uvijek
snazno vjeruju u njega. Ne smijes ih uvrijediti i nadas se da neée traziti povrat novca koji si posudio...

ZaboZiéne poklone mozes potrositi: 30 kr.

ANA PETROVIC, ROB. TOMIC

Supruga i majka brvatske obitelji

Treéi €in — Badnjak 1920.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1920 iz tvoje perspektive

Pogrijesila si, trebala bi to priznati. Potpuno si promijenila misljenje o D’Annunziju. Napravio je stvari za Zene koje
nitko dosad nije. Dao vam je pravo glasa i jednaka prava kao muskarcima. I sada, ako on izgubi grad, ti ¢e§ izgubiti
svoja prava.

Zabrinuta si i zbog financijskih problema svoje obitelji. Tvom muzu lose ide i ponizio se traze¢i novac od Gabrieleova
(ili Gabrijelovog, kako se u zadnje vrijeme naziva) oca. A ljupka mala Kati je daleko, ¢esto odsutnih misli. Mozda
ocajava jer jo$ uvijek nemaju djece? Ili je Gabriele viSe ne voli? Stalno je lose volje i da budes iskrena, nikad ti se nije
previse svidao. Kad bi ti samo kéi mogla otvoriti svoje srce! No je li to jos uvijek moguée kad je tako daleko?

Pored svega, Josipova majka nesto smjera, i jo§ uvijek nemas ni malo povjerenja u nju.

Zaboziéne poklone mozes potrositi: 15 kr.



ERZSEBET PETROVIC (RDB. KOVACS)

Baka Madarica

Treéi €in — Badnjak 1920.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1920 iz tvoje perspektive
Dogodilo se bas kako si im rekla! Jo$ gore. Rijeka je siromasna i gladna, ¢ak i Talijani.
Vojnici su posvuda i svaki ¢as bi mogao izbiti novi rat.

Josipu je sigurno Zao $to je odlucio ostati. Cak i kada ste bili toliko siromasni da je morao posudivati novac od Cele-
brinija, nije Zelio oti¢i. Za vas sada viSe nema nade.

Barem mozes srediti da Kati pobjegne u Budimpestu. Sve je dogovoreno i samo vam treba potvrda. Jadnoj djevojci
necée nedostajati neplodni muz, ali bi joj mogao nedostajati novi ljubavnik. Ti si jedina koja zna Katinu tajnu: djevoj-
ka je zaljubljena u nekoga i bio bi pravi skandal kada bi ljudi saznali. Njezin muz Talijan nikad vam se nije bas svidao
kad ste ga bolje upoznali, ali blesavo dijete se zaljubilo u umjetnika bliskog onom groznom D’Annunziju i sada je jo§
gore. Moras je natjerati da uskoro pobjegne i jednom zauvijek rijesiti situaciju.

Nisi uzbudena vidjeti Celebrinijeve ovog Bozi¢a. Maria je potpuno poludjela, a tvoj im sin duguje novac koji ne moze
vratiti.

Zaboziéne poklone mozes potrositi: 30 kr.

KATARINA PETROVIC

K¢ brvatske obitelji, sad udana u talijansku obitelj

Treéi €in — Badnjak 1920.

Sto se dogodilo izmedu ¢inova

1920 iz tvoje perspektive

Zivot ti se potpuno promijenio, i to u svega godinu dana. Ti i Gabriele ste se iz dana u dan sve vi$e udaljavali, u njemu nisi mogla
pronadi utjehu koju si trazila. Niste blagoslovljeni rodenjem djeteta i tvoj jadni otac je zabrinut zbog ekonomskih problema.
Cak je morao posuditi novac od Gabrieleova oca, $to ga je ponizilo.

Postajala si sve tuznija i usamljenija kad je Pietro odjednom uskodio u tvoj zivot. On je tako romanti¢an muskarac, futuristicki
umjetnik, slikar i pjesnik, u njemu je sva senzualnost i kreativnost (i jo§ ponesto!) koje si uzalud trazila u Gabrieleu. Vilo je
blizak s D’Annunzijem i pocela si ga gledati novim o¢ima, a ¢ini se da je ¢ak i tvoja majka odusevljena “Carnarovom poveljom™
No sada je D’Annunzio u nevolji, §to znaci da je i Pietro. Bila si tako sretna kad si ga upoznala, ali sada si tako zabrinuta! Postoje
mnoge stvari koje bi htjela bolje razumjeti o ovoj zbunjujucoj situaciji, ali ono $to znas je da je grad u opasnosti i sada se zelis
pridruziti Crvenom krizu, ba kao baka tijekom rata, kako bi se osjecala korisno. Baka kao i uvijek smislja kako bi rijesila situac-
iju, ali ovoga puta ne Zeli§ da ona odlu¢uje umjesto tebe, zeli§ odabrati sama.

Prije nekoliko dana si saznala da si trudna i sigurna si da je to tvoje dijete s Pietrom, muskarcem kojeg volis. Svoju sretnu tajnu
podijelila si samo s njim, i sada silno Zeli§ znati kako se on osjeca. Tvoje misli ove Badnje veceri daleko lutaju, ¢ekajuéi njegov

odgovor.

Za bozi¢ne poklone moze§ potrositi: 25 kr.
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DODATAK 4
JELOVNIC!

Uputa GM-u: Isprintajte svaki jelovnik i presavijte ga na pola prije no $to ga postavite na stol
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PoStovani g. Celebrini,

Talijansko narodno vijecée Rijeke poziva sve poStovane
élanove talijanske zajednice na okupljanje u znak pot-
pore Rijeci kao dijelu kraljevine Italije.

Okupljanje éde se odrZati 28. prosinca.

Molimo Vas da potvrdite svoje sudjelovanje.

PoStovani g. Petrovid,

Hrvatsko narodno vijede Rijeke poziva sve poStovane
élanove hrvatske zajednice na okupljanje u znak pot-
pore Rijeci kao dijelu nove Kraljevine Srba, Hrvata i
Slovenaca.

Okupljanje ée se odrzati 27. prosinca.

Molimo Vas da potvrdite svoje sudjelovanje.



Drage Cuye

Z el ti ceclit ?Badiw ¢ preti N ove Om%’m/
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PosStovana gda. Celebrini,

Gosp. D'Annunzio Je prihvatio
Vas poziv te ée Vam se rado

pridruZiti na rucéku 2. sijeénja.

Srdac¢an pozdrav,
Fulvio Balisti, tajnik
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Dragi Andre,
Sretan Bozic tebi i tvojoj obitelji! Molit cu ce za nad
primitak u ardite idvci tedan.

Vol te, Fabrizio

Setan Vazié
Wﬂonmww/ww,wm&uuwtow%udamwstﬂ
S bubavlju,

Dlona



@/z%é jagjag

Shetarn g%c& lebi ¢ typioj ahﬁagﬂ
Tvoia W@kfu anje ekl bakbo wecete W& SQ&"&@, hﬁ%@ﬂ HOVOM 13y~

i
Cy'm/gi& ce! Bit éete u nagin molitvama.

@h’% Marinkovié

Dmaﬁé GdeomLo,
Cretan Bojié tebi L twojo; 08'&@%@!
(/Lacﬂaww pe nlonim O'%s'ebﬁma o unudad!

g\)e wca’@o%’e,
Mwm GQ@DDL



Gdje si?l Kou kako ce nas Talijanska vojcka napast
tifekom nodi. Lauzmi smiesta svof polozaj ako doicta
imad toliko hrabrosti koliko tvrdié! Sui arditi moraju
broaniti Fiume!

Quic contra Noc?
Fabrizio

Postovana gdo Petrovic,

wuke w Pudimpestw kao Sto ste zatrazili
MMWWWZ%WW. SPWWWW
adjecuw, ,WWW,WWWW@WO{}SM
Wadne.



WM@NWWM&%W C@Mcmt@

Wm 4 thaunbu %LW WM t\f%
datke swmene ol nasL.

j\rdgl@%&tdb' WWM%MW

WW WJ@M na A/W
Zeyﬂgﬁk tvc% jﬁ tne

Dragi Gabriele,
1l 42 sad Gabrijel?
Prenesi mofe posdrane Wojof qospod.

Falio



Drage Clena,

Daudoko m%fm&/a toie pigmo.

Zapamts yaniiek: stact e pve!

Zodin e Kaimangin, kao i ya 1ajvedin Lhvaning, rikad e e fpocuglajem.
Sveje bilo g .ﬂé&@m i pve e bilo ) jpokidano, flo wdie acigeno pam fririo. J
e bio loliki di je par diels jednak bio.

Gabuiele DGHraangyio

Dagi osipe i Katarina,

Molit emo se za vas.



@%ﬁ/ ’Eg@

Shetar g%w lebi @ Lo 0%%6/ Docekat cemo maly Kati ragienit? rdn
bad Ja/up%%& U gz{fﬁW %&0@»@5 rebako m95em0 Ja@moa pmk@@amm
Nadam ce bako éed biti na ciqpone,

Cmma



DODATAK B
POPIS DAROVA

Uputa GM-u: Odludite li se na koristenje mehanike darova, isprintajte po jednu kopiju za svaku sudionicu
i svakog sudionika. Za svaki ¢in popis dostupnih darova isti je za sve likove.



POPIS DAROVA - PRVI CIN

O Sacher torta iz caféa Schenk 45 kr.
¢ Domaci kola¢ 10 kr.
0 Rucno vezen rupéi¢ 13 kr.
0 Ru¢no vezen stolnjak 35 kr.
0 Gino Antony, Soneti fiumani (knjiga poezije na talijanskom) 10 kr.
0 Rabljeni zlatni sat 90 kr.
O Svilena kravata iz kroja¢nice Fisch-bejn tailor shop 50 kr.
O Svileni $al iz kroja¢nice Fisch-bejn 65 kr.
0 Boca vina Tokaji 45 k.
0 Francuski parfem I’'Heure du Baiser 120 kr.
¢ Tradicionalni fiumanski dragulj (iz trgovine Gigante) 45 kr.
0 Antologija poezije Hrvatska mlada lirika 15 kr.
¢ Cokoladna plo¢ica americke vojske 20 kr.

0 Galette francuske vojske 13 kr.



POPIS DAROVA - DRUGI CIN

O SachertortaizcaftéaSchenk kr:

¢ Strudla od jabuke iz caféa Schenk 60 kr.
¢ Domadi kola¢ 20 kr.
¢ Rucno vezen rupéi¢ 22 kr.
0 Rucno vezen stolnjak 55 kr.
0 Gino Antony, Soneti fliumani (knjiga poezije na talijanskom) 15 kr.
0 Rabljenizlatnisat ker

0 Kravata iz kroja¢nice Fisch-bejn tailor shop 80 kr.
O Svileni $al iz kroja¢nice Fisch-bejn 100 kr.
¢ Boca vina Tokaji 80 kr.
0 FramcwskiparfermEHeureduBatser————— &=

¢ Tradicionalni fiumanski dragulj (iz trgovine Gigante) 80 kr.
O Antologijapoczije Hrvatskamtadatirika kr.

O Eokotadmaploticaameritkevojske kr.

0 Galettefrancuskevojske ket

0 D’Annunzijeva slika u vojnoj odori 15 kr.
¢ D’Annunzijeva novela Alkiona 28 kr.

0 Nova kolekcija postanskih maraka u slavu Fiumea 10 kr.



POPIS DARDVA - TRECI CIN

<> Scu,hcx tortaiz Ldféd SLIICH}& kl.

¢ Strudla od jabuke iz caféa Schenk 80 kr.
¢ Domadi kola¢ 35 kr.
0 Ruéno vezen rupdié 35 kr.
0 Ruéno vezen stolnjak 75 kr.
0 Gino Antony, Soneti fliumani (knjiga poezije na talijanskom) 50 kr.
<> Rdbljcui zlatntsat fer

<> SVi}Clli ;dl iL klUijlliLC Fibbll"ijll kl.

0 Boca vina Tokaji 120 kr.
0 FrancuskiparfemEHeureduBatsser ————k=«

0 Tradicionalni fiumanski dragulj (iz trgovine Gigante) 120 kr.
Q Anto%og]a-pm—l-bfmtrkzrmlndu—hﬂka fers

<> CU}&U}.ddlld P}.UCiLd dlllCliC}&C VUjb}&C }&1.

<> Gdlcttc frarmcuske vujbkc krs

0 D’Annunzijeva slika u vojnoj odori 40 kr.
0 D’Annunzijeva novela Alkiona 45 kr.

0 Nova kolekcija postanskih maraka u slavu Fiumea 30 kr.



DODATAK 7

CESTITKE

Uputa GM-u: Ako se odludite na koriStenje mehanike darova za Tihu noé, strasnu no¢ isprintajte dvije
kopije ovih stranica.
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Privma

MNadbm se da cete uzivati

. o dasect.

Sve najbolje

mis

Primma

MNadbm se da cete uzivati

w mom dai.

Sre najbolje

ot

ot

sinflini:

gﬁl&éﬁ
Primma

MNadtam se da cete uZivati

w mam dai.

Sre najbolje

mic

Brisna

N@qe’?mz/ se dh cete uivali

ot o daect.

Sve nagbolje

o

ot

Prima

MNadbm se da cete uzivati

o PO q‘g{/m’/,

Sve nagbolje

ot

Prima

MNadbm se da cete usivati

ot e dase.

Sve nagbolje

o

T ot

ot
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Prima

MNadbam se da cete usivati

o Lot q‘g{/m’/,

Sve nagbolje

o

Privna

A}M‘m se dh cete uzivali

wmva{%/kw,

Sve nagbolje

o
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Salje
Prima
Nadam se kako ¢ vas
moj dar usreciti.

Cestit BoZic

Salje
Prima
Nadam se kako ¢e vas
moj dar usreciti.

Cestit BoZic

Salje
Prima
Nadam se kako ¢ vas
moj dar usreciti.

Cestit BoZié

Salje
Prima
Nadam se kako ¢e vas
moj dar usreciti.

Cestit BoZi¢

Salje
Prima
Nadam se kako ¢ vas
moj dar usreciti.

Cestit BoZic

Salje
Prima
Nadam se kako ¢e vas
moj dar usreciti.

Cestit BoZic




" Sale

Prima

Nac{am Se cfa vam §é SW'L{Q

mcy’ dar

Nacfam Se C{Q vam se S’W'L{(I

mqj dar

Cestit Bozi¢

% Cestit Bozi¢

Sva(je

Prima

Nac{am RY? c{a vam se SW:d(d

Nac{am A c{a vam Se svid{a

mqj dar

Cestit Bozic

mqj dar
% Cestit Bozi¢
Salje
&
Prima

Nac{am Se d’d vam §ée SW:d(d

mqj dar

% Cestit Bozi¢

Nadam Se c{a vam se S’W'L{(I

mqj dar

Cestit Bozi¢




DODATAK 8
POVIJESNI PREGLED

Uputa GM-u: Isprintajte jedan primjerak po sudioniku.
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Tiha noc, straSna noc

larp kojeg su osmislili i izradili

Agnes Alma Upor, Chiara Tirabasso, Dorijan Strnad, Gabriella Aguzzi, Livia Pini
i Lucija Tancer Mibokovic

FIUME
CRISIS

KAKD VAM SE SVIDID NAS LARP? JAVITE NAM, LIJEPD MOLIMOD

popunite formular:
https://forms.gle/sePLNs7jv7XA2RMc6
ili skenirajte QR kod:



https://forms.gle/sePLNs7jv7XA2RMc6

KRATKI POVIJESNI PREGLED

Tijekom prvih desetljeéa dvadesetog stoljeéa Rijeka (Fiume na talijanskom) bila je multietnicki grad
sa 46 tisuca stanovnika, od kojih su oko 29 tisuca bili Talijani (ili su govorili talijanski). Rijeka je bila
u sastavu Austro-ugarskog carstva. Po zavr$etku Prvog svjetskog rata to se carstvo raspalo, a Rijeka
postala predmetom spora izmedu Italije i novonastale Kraljevine Srba, Hrvata i Slovenaca.

Italija je bila nezadovoljna odlukama usvojenima tijekom Pariske mirovne konferencije, gdje se amer-
i¢ki predsjednik Woodrow Wilson suprotstavio talijanskim zahtjevima i podrzao Kraljevinu Srba,
Hrvata i Slovenaca jer je zelio ograni¢iti talijanski utjecaj na Jadranu. U stvari, prema tajnom Lon-
donskom ugovoru — potpisanom 26. travnja 1915. godine, Italija se obvezala na ukljucivanje u rat na
strani Trojne Antante, a u zamjenu je trebala dobiti znacajne teritorijalne ustupke (Trentino i juzni
Tirol, Venezia Giulia, Istra, sjeverna Dalmacija...) i hegemoniju na podrudju Jadrana.

Talijansko nezadovoljstvo $to do pripajanja obeéanih podrug¢ja nije doslo dovelo je do stvaranja pop-
ulistickog pokreta poznatog pod nazivom iredentizam, kojeg su poticali intelektualci i ratni heroji
medu kojima se isti¢e Gabriele D’Annunzio.

Uz pomod¢ talijanskih vojnika ardita i iredentista iz Rijeke, Bard (kako se D’Annunzio sam nazivao)
je umarsirao u Rijeku 12. rujna 1919., okupirao ju i vodio 16 mjeseci, sve do katastrofalnog poraza u
prosincu 1920., u povijesti zabiljezenog kao Krvavi Bozi¢.
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Prvi €in - Fiume u 1918.

Posljednji madarski upravitelj napustio je Rijeku
29. listopada 1918. U gradu su formirane dvije
vlasti: hrvatsko Narodno vijeée Slovenaca, Hrvata
i Srba te protalijansko Nacionalno vijece, na Celu s
iredentistom i kirurgom Antoniom Grossichem,
poznatim po tome §to je otkrio tinkturu joda 1907.
Fiumanke su bile emancipirane nakon desetljeca
prosvjetljenih madarskih zakona. Medu prvim
mjerama Nacionalnog vije¢a Rijeke bilo je davanje
prava zenama da biraju i budu izabrane, po ¢emu
su bili medu prvima i rijetkima u Europi. Talijanski
iredentisti u proglasom 30. listopada objavili kako
namjeravaju ujediniti s majkom Italijom.

titnmn — Marteds & Jarembre 1918 RDione de! pomeriazy

;"conmmz DELLA SERA

L'Austria ha capltolatn
Vincitori!

In base alle condizioni dell' armi-
stizio stipulato fra | plenipotenziari , |
del Comando Supremo del R, Eser-
cite italiano in nome di tutte fe Po-
tenze Alleate & degli Stati Uniti | |
FAmerica ¢ i plenipotenziari del-

FI. R. Comando Supremo austro-

| ungarico, e ostifita per tecea, per
mare ¢ per aria su tutte Je fronti

| deir Austris.Ungheria sono seate so-

| spésc dalle ore IS di ogyl, 4 no-

| vembre. DIAZ | |;

U'lfalia rimsse in campo con gli Alle
wella fotta decisiva conirn b Gormasin

Situacija je postala usijana. S jedne strane bile
su srpske postrojbe koje su okupirale grad u ime
Kraljevstva Srba, Hrvata i Slovenaca, a na drugoj
talijanski iredentisti koji su trazili vojnu podrsku
Italije i pripojenje toj drzavi. Kako bi sprije¢ili
krizu oko granice izmedu Rima i Beograda,

Saveznici su  slavenske postrojbe zamijenili
mjeSovitim saveznickima, sastavljenim od Francuza,
Amerikanaca i Britanaca. Njima su se 17. studenog
prikljucili talijanski karabinjeri i grenadiri, kojima
su Fiumani talijanskog porijekla priredili svec¢ani

docek.

=
i
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Drugi €in - Fiume in 1919.

Ulipnjujedoslodotridanaokrsajaizmedu talijanskih
vojnika i flumanskih iredentista s jedne i francuskih
postrojbi s druge strane. Saveznic¢ko povjerenstvo
zapovjedilo je uklanjanje talijanske postrojbe koja je
u u sukobe bila uklju¢ena, sardinijskih grenadira pod
zapovjedni$tvom bojnika Carla Reine. Iredentisticki
nastrojeni talijanski vojnici, smje$teni u gradi¢u
Ronchi di Monfalcone pored Trsta, poceli su kovati
zavjeru o povratku u Rijeku, pod motom “Fiume ili
smrt!” Trebali su snazan glas koji ¢e privuéi javnost na
njihovu stranu, pa su zamolili Gabriela D’Annunzia
za pomoc.

Krenuvsi iz Ronchija, D’Annunzio je u Fiume stigao
12.rujna, skjpasReinomidrugim ¢asnicima, arditima
medu kojima je bio Guido Keller (predvodnik
pobunjenih talijanskih vojnika). Pridruzili su im se i
iredentisticki dragovoljci Host-Venturija. Talijansko
stanovnistvo ih je do¢ekalo rasirenih ruku.

Nakon imenovanja za guvernera grada, D’Annunzio
je preuzeo titulu Komandanta.

Tijekom nadolaze¢ih dana saveznitke postrojbe
su napustile grad, dok je generalu Pittalugi,
zapovjedniku talijanskih postrojbi, odlazak bio

zapovjeden.

Na kraju rujna u Fiume je stigao futuristicki umjetnik
Filippo Tommaso Marinetti.

Talijanska vlada, predvodena premijerom Nittijem,
blokirala je Rijeku. Stanovnike je spasio Crveni
kriz, koji je omoguéio dostavu namirnica i drugih
potrepstina.

U meduvremenu su nastavljeni pregovori izmedu
Badoglia, kojem je Nitti nalozio pronalazenje
zajednickog jezika s pobunjenicima, i D’Annunzia,
koji ne Zeli popustiti pod talijanskim pritiskom.

COMANDO DI FIUME D'ITALIA

BOLLETTINO UFFICIALE

Fleme d' lishs, @ 1] S=fjemkie |VLW

[ [ .|:r.-|:|.|. ﬁlr'.:i-l

hgse |

L’ Halia ¢ a Fiume

per valore dei legionarii @ per opera dei fiumani

ferh alle wic 1043 DABRHALE D ANNUMEN abs drsin i manipes &l parrciia

Imserll g Fascinaf
il cory miefellinle & chiadvii

il grido & _TTUME @ MURBIE" eiipasa |a Flame, abbfands
ik Cibhnie priEs. ¢ Gl CRROEEER e

Sl palanze, ul paile delle Fnadere [Fancndr ieflear = imcrsbs, ddiia. & il
s prln Sasdierd d' lalla, siGhele di cdEgecidn & di DdFadicdr.



Tre€i €in - Fiume u 1920.

Nittijeva vlada je pala u svibnju. Naslijedila ju je u
lipnju vlada predvodena Giovannijem Giolittijem.

U Fiumeu je D’Annunzio 12. kolovoza proglasio
Talijansku upravu za Kvarner, da bi 8. rujna bila
proglasena Kvarnerska povelja. Posto je prvotni
cilj, pripojenje Rijeke Italiji, sad postao neodrziv,
pokusalo se uspostaviti nezavisnu drzavu, temeljenu
na vrijednostima revolucionarnog sindikalizma.

CON ME!

" Lo Grachie di @agoia

Oueslo basia e non basla

CON D'ANNUNZIO
A FIUME

W,.v;
S .l

| T 258 Riconciliazione.
5 La ReaGEnza ITALIANA iy
DEL CARNARG

Italija i Kraljevina Srba, Hrvata i Slovenaca su 12.
studenog potpisale Rapalski sporazum, kojim su
odredenegranice tedvijedrzaveioneslobodnedrzave
Rijeke. Za D’Annunzia je taj sporazum sramotan.
Nitko ga nije pitao za miljenje, a jadransko pitanje
zakljuceno je bez pripojenja Rijeke Italiji. Stoga ga

. ’
on ne prihvaca.

Pocetkom prosinca more oko Rijeke puno je
talijanskih ratnih brodova, poslanih kako bi prisilili
D’Annunzia na uzmak. Ultimatum postavljen
Talijanskoj upravi za Kvarner je odbaden. Krajem
mjeseca general Enrico Caviglia mobilizira kopnene
postrojbe u okolici Rijeke.

Usprkos tim vjetrovima rata raspoloZenje u gradu
je manje napeto. Popustanje blokade omogudilo je
dostavu blagdanskih delikatesa. Ali, general Caviglia
je 21. prosinca objavio priopéenje o postavljanju
morske i kopnene blokade grada i svih njegovih

stanovnika.

Dio ljudi iz D’Annunzijevog uzeg kruga zagovarao je
otvoreni rat. No, on je odabrao odlaganje sukoba s
redovnom vojskom i naloZio postavljanje obrambene
crte.

Ujutro 24. prosinca Rijecki zaljevkrcat je brodovljem.
Nakljuénim prometnicamasu barikade s naoruzanim
strazarimaigradanima. No, ljudisu spokojni, uvjereni
kako ¢e se situacija uskoro preokrenuti. Dosad su veé
navikli na ¢itanje uznemiravajuéih najava.

U vrijeme velere svjetla se gase i mogu se cuti
pucnjevi koji najavljuju dolazak talijanskih redovnih
postrojbi.
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Fiume nakon Krvavog BoZica

Borbe koje su pocele 24. prosinca 1920. D’Annunzio
je nazvao Krvavim Bozi¢em. Suocena s otporom
legionara, koji su otvorili vatru iz strojnica i bacali
ruéne bombe, talijanska mornarica je dobila
zapovijed o bombardiranju pobunjenickih polozaja.

Ratni su brodovi otvorili vatru na legionare i zgrade
sluzbene vlasti. Bombardiranje je nastavljeno do 29.
prosinca. Medu mrtvima i ranjenima bilo je i civila.

Barfatiien srrpardicann de

LA VEDETTA DITALIA
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D’Annunzio je 28. prosinca sazvao vijeée Talijanske
uprave za Kvarner, koje je donijelo odluku o pocetku
pregovore s redovnom talijanskom vojskom. On je
nakon toga odstupio.

31. prosinca je potpisao predaju, Sto je dovelo do
stvaranja Slobodne drzave Rijeka. Legionari su
poceli vojnim Zeljeznickim vagonima napustati grad
tijeckom sije¢nja 1921. D’Annunzio je 18. sije¢nja
takoder oti$ao, preselivsi se u Veneciju.

Tijekom 1921. odrzani su prvi izbori u Slobodnoj
Rijeci.
prostaljinisticki nacionalni blokovi, Nacionalna

drzavi Sudjelovali  su  autonomasi,
fasisticka stranka, Liberalna stranka i Demokratska

stranka.

Veéinu (65 posto) u konstitutivnoj skupstini Fiumea
dobili su autonomasi. Vlada je formirana 8. listopada
1921., na ¢elu s Riccardom Zanellom. Premoéna
pobjeda autonomasa zbunila je nacionaliste, koji su
reagirali nizom nereda na ulicama.

Na zalost, mir je bio kratkotrajan. U ozujku 1922.
skupina biv$ih legionara i faSista, predvodena
Francescom Giuntom, nasilno je zbacila Zanellinu
vladu i drzavnim udarom preuzela vlast.

Slobodna drzava Rijeka ostala je pod kontrolom
talijanske vojske dok Fiume nije Italiji pripojila
Mussolinijevavlada 1924. Kao i u drugim pripojenim
podru¢jima, krenula je ostra politika nasilne
talijanizacije.

LA MAGNIFICA LOTTA DI FIUME

PER LA

LIBERTA E L INDIPENDENZA.

L'Assemblea Costituente dello Stato di Flume da 22 mesl in esilio a Portoréd (5. H. 5.)
*) 1 presidente RICCARDO ZHANELLHA.
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FIUME
CRISIS

Grad lazi komorni je larp o autoritarnom rezimu
i lazima propagande tijekom D’Annunzijeve
okupacije grada Fiume (Rijeka). U ovom larpu
mozete iskusiti odnose izmedu opresivne vlasti i
novina u Fiumeu 1920. godine, dok je gradom
vladao ekscentri¢ni pustolov i pjesnik Gabriele
D’Annunzio.

Igra se u dvije prostorije.

¢ U prvoj prostoriji igrat ¢ete bliske suradni-
ke D’Annunzija, karizmati¢nog predvodnika
pohoda na Fiume koji bi vas mogao nadahnu-
ti ili razocdarati.

¢ U drugoj prostoriji bit Cete dijelom
dogadanja u redakciji lokalnih novina Il
Nuovo Foglio, gdje mozete otkriti kako se
propaganda sudara sa stvarno$¢u. U redak-
ciji su predstavnici razli¢itih skupina, kao $to
su hrvatski nacionalisti, talijanski iredentisti,
radnici i druge skupine iz Fiumea koje Zele da
se i njihov glas ¢uje i objavi. Ali, ho¢e li nji-
hova nastojanja zasjeniti lazi D’Annunzijeve

propagande?

Grad laz

larp kojeg su osmislili i izradili Matija Mibokovié, Nena Brozan Perisié,
Francesco Pregliasco, Helena Panijan, Milan Perié i Ivan Mosca

Dolazak slavnog inozemnog dopisnika podig-
nut ¢e dosta prasine u zivotu novina. Predstavn-
ici svih skupina u gradu Zele se sastati s neutral-
nom stranom kako bi prenijela njihovu poruku
vanjskom svijetu.

Izmedu dvije prostorije postojat ¢e kanal za pro-
tok informacija. Telefon koji povezuje sobu u
kojoj se sastaje s redakcijom novina. Tijekom igre
svadat ¢ete se i pregovarati o buduénosti Fiumeai
prenositi informacije izmedu dvije sobe pisanim
porukama i telefonskim pozivima. Igra je diza-
jnirana kako bi potaknula zanimanje za razdo-
blje krize u Fiumeu nakon Prvog svjetskog rata i
nacina kako promidzba funkcionira.

CITY

LIEO
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Zunr: povijesno-politicki komorni larp u dvije
prostorije

Teme: propaganda, autoritarni rezim, novinarstvo
protiv propagande, propaganda protiv stvarnosti.

Broj igracao- 10-14
Likovi: 14 (5 zenskih, 9 muskih)

Struktura: dva &ina, prikazuju pripreme za jutarnje i
velernje izdanje novina

Dobno ogranicenje: 18+
Trajanje: 4 sata

Larpitektura: dvije odvojene prostorije i podrudje za
voditelja igre

Estetika: moguce je igrati simbolicki, s pristupom
iluzije od 360 stupnjeva ili bilo $to izmedu te dvije
krajnosti

Mogudi okidati: uzimanje droge, diktatura,
seksizam i Zenomrstvo, fasizam, nacionalizam

Voditelji: 3 voditelja (sudjeluju u igri)

0 jedan igra D’Annunzija na telefonu i vodi brigu
o tiskanju novina

¢ jedan igra Francesco/a Mateticha u redakciji

0 jedan igra Laszla Horvata, slugu i glasnika u
Guvernerovoj paladi.

. Pripreme i radionica

Trajanje: 30-45 minuta

Kao voditelj igre, trebate pripremiti dvije prostorije
i tehniku potrebnu za igru. Manja prostorija sluzit
¢e kao soba za sastanke uzeg kruga D’Annunzijevih
suradnika u Guvernerovoj paladi. Druga, veca
prostorija bit ¢e redakcija lista Nuovo Foglio i
predvorje Grand Hotela Europa, gdje se novinari
nalaze s osobama koje ¢e intervjuirati.

1. Guvernerova palaéa

&0 guvernerovoj paladi

Za sobu u kojoj D’Annunzijevi suradnici odlu¢uju
o budu¢nosti grada trebat éete bar 5-6 stolica i stol.
Preporucljivo je dodati jo$ nekoliko stolica u tihom
kutu, kako bi igra¢i imali kamo se povudi kad zele
razgovarati s nekim jedan-na-jedan.

Telefon treba biti smjesten u kutu sobe ili drugoj
poziciji gdje telefonski razgovori i razgovori za
stolom neée puno ometati jedni druge.

Ukrasite prostor posterima Talijanske uprave
za Kvarner (stranica 127) iz tog razdoblja. Ako
je moguce, postavite talijansku zastavu i portret
Gabrielea D’Annunzija (stranica 128) na zid.
Dodajte tome jo§ nekoliko mapa Fiumea (stranica
131) i nekoliko relevantnih dokumenata (Zanella
stranica 140), $to treba postaviti na stol, gdje treba
biti i dnevni red za vecernji sastanak (stranica 135).

2. 1l Nuovo Foglio i predvorje Grand Hotela Europa
& O Hotelu Europa

U drugoj prostoriji postavite dva zasebna podrudja.
0 Redakcija fiumanskih novina

0 Predvorje Hotela Europa.

Za redakciju lista Il Nuovo Foglio trebate jedan ili
dva sstolaslaptopimakoji ¢e sluziti kao pisadi strojevi.
Isprintajte slike pisa¢ih strojeva (stranica 123) koje
¢ete nalijepiti na poklopce laptopa. you Trebat Cete
i nekoliko stolica. Nastojte stvoriti ozradje kako
vlada u redakciji dok novinari rade punom parom.
Postavite dva ili viSe postera lista Il Nuovo Foglio
(stranica 125) na vidljivo mjesto.
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Za predvorje Grand Hotela Europa osigurajte
stolice i stoli¢e za kavu, kao i okruzenje pogodno za
novinarske intervjue i sastanke. Za potrebe nase price
sjediste redakcije je u hotelu. Zato novinari pozivaju
svoje kontakte i osobe koje zele intervjuirati ovdje.

Grand Hotel Enrope. Fiame.

3. Postavljanje tehnike - Telefoni i pisadi strojevi

Telefoni: Postavite tri mobitela - jedan za
Guvernerovu palacu, jedan za redakciju II Nuovo
Foglio i jedan za voditelja igre koji ¢e igrati
D’Annunzia. Za potrebe igre preimenujte nazive
brojeva telefona. Ako imate pristup klasi¢nim
telefonima iz dvadesetih godina proslog stolje¢a
koji su jo$ funkcionalni i fiksnu telefonsku liniju,
slobodno ih mozete koristiti. No, za potrebe ove igre
mobiteli su dovoljni. Oslobodite prostor za telefone,
postavite sliku starog telefona (stranica 124) radi

boljeg ugodaja.

Pisaéi strojevi: Postavite dva laptopa u redakciju
lista I Nuovo Foglio. Isprintajte slike pisac¢ih
strojeva (stranica 123) za poklopce laptopa.

Ako mozete do¢i do pravih klasi¢nih pisadih strojeva,
slobodno ih upotrijebite kao rekvizite za ukras, ali
¢lanke za novine pisite na laptopima. Tre¢i laptop
namijenjen je jednom od voditelja igre. Taj bi laptop
trebao imati pristup printeru.

Postavite i otvorite prezentaciju Il Nuovo Foglio
(& Google Slides - URL) na svim laptopima. Na
laptopima namijenjenim igra¢ima prikaz treba biti
postavljen na puni zaslon. Kao voditelj igre vi ¢éete
printati izdanja novina nakon $to istekne rok za
predaju ¢lanaka i kad vam voditelj u redakciji da
zeleno svjetlo.

SO U

to je potrebno za igru Grad lazi?
2 odvojene prostorije
3 mobitela
3 laptopa — svi prikazuju datoteku s Google Slides
1 printer
nekoliko stolica i stolova
papir i/ili biljeznice za biljetke

isprintani likovi i drugi prate¢i materijali

Materijali za printanje

0
0
0
0
0
0
0

<
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likovi

slike telefona (obje sobe)

slike pisadih strojeva (Il Nuovo Foglio)

Il Nuovo Foglio poster

dnevni red Vije¢a Fiumea (Guvernerova palaca)
mape Fiumea (Guvernerova palaca)

posteri  Talijjanske  uprave za  Kvarner
(Guvernerova palaca)

portret Gabrielea D’Annunzija (obje sobe)

pisma



https://docs.google.com/presentation/d/1XkZ_v8E_D-EzEhLecbprsQhoyUMboskQRhwRK0ybMjc/edit?usp=sharing

. Uvodna radionica

Trajanje: 30-45 minuta

1. Uvod: Protitajte naglas uvod u igru s pocetka
poglavlja ili ga prepricajte svojim rije¢ima.

2. Povijesni uvod: Potom proditajte povijesni
uvod.

3. Mehanike igre: Objasnite igra¢ima mehanike
koje ¢e biti koristene u igri.

Vremenski slijed
Likovi i zadaci voditelja igara

Likovi i podjela uloga

el SOVRRLTR L Fa

Grupne radionice za likove
a. Journalists and Civilians

b. Governor’s Palace

2. Povijesni uvod

Grad lazi odvija se u gradu Fiumeu (Rijeci)
tijckom jednog dana 1920. godine, za trajanja
okupacije predvodene ekscentri¢nim talijanskim
pjesnikom, pustolovom i politicarem Gabrieleom
D’Annunzijem. Povijesni kontekst, iako tocan,
znacajno je sazet kako bi ponudio simboli¢nu i igrivu
pozadinu za propitivanje pitanje propagande.

Pocnite tako Sto Cete proditati ovaj tekst ili ga

prepricati svojim rijecima:
Prije Prvog svjetskog rata grad Fiume bio je vazna
luka Austro-ugarske monarbije i multikulturalni
grad u kojem su Zivieli Talijani, Hrvati, Madari
i brojni drugi. Po zavrsethu Velikog rata Fiume
je postao nezavisni grad-driava. Ali, odmabh su
ga okupirali talijanski iredentisti, predvodeni
DAnnunzijem, koji su ga btjeli pripojiti Italiji.
DAnnunzio je okupaciju nazvao ,Pothvat
Fiume® i grad pretvorio u pseudo-driavn bez
medunarodnog priznanja: Talijansku upravu za
Kvarner. Cjelokupni ritual fasizma izmislio je
DAnnunzio upravo u Finmen, ukljucujuci govore
s balkona, podizanje ruku na rimski pozdrav i
retoricki dijalog s okupljenim mnostvom. Smatra

ga se prethodnicom talijanskog fasizma, iako
je stvorio mjesavinu raznib ideologija, kao sto
su socijalizam i futurizam. Iza te progresivne
fasade DAnnunzijev reZim bio je opresivan.
Fiumeom je vladao kao diktator, oslanjajuci
se na brutalnost ardita, svojib sljedbenika u
crnim  kosuljama, kako bi suzbio djelovanje
neistomisljenika. Za vrijeme DAnnunzijeve
vladavine talijanska vlada blokirala je fiumansku
lukn, a novostvorena Kraljevina Srba, Hrvata
i Slovenaca postavila je blokadu na kopnene
prilaze gradu. Zbog toga je patila proizvodnja, sto
je za posljedicu imalo nestasicu brane i strajkove.

Tko je bio Gabriele DAnnunzio? Profesionalni
provokator, vodio je prou fasisticku drZavu svijeta
i Zivio Zivot kakav se rijetko vida. U Italiji ga
nazivaju “Il Vate” - “ Pjesnik’, jer ga u domovini
smatraju jednom od najvecib literarnib figura.
Tijekom Prvog svjetskog rata postao je talijanski
vojni heroj, zracni as koji je izgubio oko u borbi.
Bacao je provokativne propagandne brosure iznad
Italije na putu za smion let iznad Beéa. Njegova
najveca avantura dogodila se nakon rata, kad
je predvodio paravojne postrojbe u preuzimanjn
Fiumea.

3. Opéa pravila i mehanike igre
Telefon

Obje prostorije imaju po jedan telefon. Ulogu
klasi¢nog telefona igraju dva mobitela ili, ako je
mogucée, mobiteli spojeni na punjate kako bi ih
igra¢i koristili kao klasi¢ne telefone. Jedan je u
Guvernerovoj paladi, drugi u redakciji lista Il Nuovo
Foglio.

Poruke

Igra¢i mogu slati poruke svojim kontaktima u
drugoj prostoriji. Svakoj poruci treba izmedu pet i
sedam minuta kako bi bila isporu¢ena. Dostavljaju
ih voditelji igre, koji sluze kao osoblje, straza, sluge,
glasnici, novinari... Dva voditelja, svaki u jednoj od
prostorija, trebaju osmisliti sustav razmjene poruka
koji ¢e glatko funkcionirati koliko god je moguce.
Primjerice, mogu postaviti dvije posude ili $esira, po
jedan za svaku sobu, u koje ¢e poruke biti ostavljane,
a voditelji ih provjeravati svakih 5-7 minuta te
ostavljati one koje su pristigle u meduvremenu.
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Prijelaz iz jedne prostorije u drugu

Opéenito, likovi ne mogu prijedi iz jedne prostorije
u drugu. Ipak, moze do¢i do razvoja dogadaja u
kojem ¢e pojedini likovi ipak prije¢i iz jedne sobe u
drugu. Recimo, mogu primiti D’Annunziov ili poziv
njegovog kabineta iz Guvernerove palace, ili tijekom

drugih dogadanja u igri.

Pisadi strojevi i tiskara

Novine ¢e biti otisnute dva puta tijekom igre, kao

jutarnje iveéernje izdanje.

¢ Jutarnje izdanje e izaéi otprilike oko sredine
trajanja igre i biti podijeljeno u obje sobe.

0 Veclernje izdanje ¢e izadi pred kraj igre. Nakon
$to igradi dobiju priliku reagirati na njega, igra ¢e
udi u zadnji dio, epilog.

GRAD LAZI - VREMENSKI REDOSLIJED (primjer)

4. \'remenski redoslijed igre

Igra podinje vecernjim sastankom kabineta u
guvernerovom uredu i intervjuima u Hotelu Europa.

¢ Prvi ¢in — Radi se na pripremi jutarnjeg izdanja
novina. Traje 45 minuta, do rokova za predaju
tekstova i tiskanja jutarnjeg izdanja. Ostavite oko
10 minuta za tiskanje novina i reakcije na njih
jednom kad izadu. Nakon toga igra bez prekida
nastavlja s drugim ¢inom.

¢ Drugi ¢in - vecernje izdanje traje 45 minuta do
rokova za predaju tekstova i tiskanja vecernjeg
izdanja. Ostavite barem 10-15 minuta za reakcije
na vecernje izdanje.

0 Kraj igre i epilog — Okupite sve igrace u vecoj
prostoriji, gdje ¢e zavr$etak igre obiljeziti Cetiri
kratka govora. Odrzat ¢e ih ministar u kabinetu,
novinar, gradanin i dopisnik Daily Telegrapha
J. N. MacDonald, koji ¢e dati svoje sazetke
dogadanja. Inozemni dopisnik odlucuje $to ée
biti otisnuto i zakljuuje igru kratkim javnim
epilogom.

Ukupno
Primjer trajanje Sto se dogada
(u minutama)

15:00 -60 | Po¢inju pripreme

16:00 00 | Potinje radionica

16:45 45 | Radionica dovriena

17:00 60 | VRIJEME JE - Rad na jutarnjem izdanju — pocetak prvog ¢ina

17:35 95 | POZURITE! Novine moraju u tiskaru!

17:45 105 | Jutarnje izdanje mora biti dovr$eno

17:55 115 | Jutarnje novine su isporu¢ene — 4 primjerka, 2 po sobi

18:05 125 | D’Annunzio i Guvernerova palada reagiraju na vijesti. (Obvezna promjena, vrlo
mogudi i otkazi) — po¢inje drugi ¢in

18:05 125 | Rad na vedernjem izdanju

18:30 145 | POZURITE! Novine moraju u tiskaru!

18:40 155 | Vecernje izdanje mora biti dovr$eno

18:50 165 | Vecernje izdanje je isporuceno - Nuovo Foglio, gradani i guvernerov ured reagiraju
na vijesti.

19:00 175 | Epilozi — okupite sve u vecu prostoriju za epiloge (po jedan ministar, novinar,
gradanin — dovrsite s Daily Telegraphom)

19:15 190 | Razgovor nakon igre i povratne informacije
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5. Likovi koje igraju voditelji igre

Voditelji ¢e igrati aktivne uloge u igri i biti u
interakciji s igra¢ima.

Gabriele D’Annunzio - D’Annunzio neée biti
osobno prisutan u igri. On ¢e... biti s ljubavnicom,
...pisati  pjesmu,

Mussolinijem, ...spavati, ...uzimati svoj, hmm lijek

...razgovarati  telefonom s
(kokain), ...imati zensko drustvo i tome sli¢no.
Slobodno smislite razlicite izlike za njegov izostanak.
Njegovo prisustvo se treba osjecati u obje prostorije.
& Gabriele D’Annunzio

0 Telefonska

povremeno

Kao

nazivati ili

D’Annunzio,
kabinet u

prisutnost:
Cete
Guvernerovoj palac¢i ili redakciju Nuovo Foglio,
ali se neéete tamo osobno pojavljivati. Potrudite
se da igradi osjete vasu opresivnu prisutnost, iako
niste osobno tamo.

¢ Obvezna promjena sobe za igrace nakon prvog
¢ina - D’Annunzio mora reagirati na novine
— nakon jutarnjeg izdanja stavite do znanja
jednom ili dvojici igraca kako Zzelite da jedan
od novinara dobije otkaz i nalozite da se pojavi
u Guvernerovoj pala¢i. Nadite dragovoljca koji
¢e oti¢i do redakcije kako bi nadgledao izradu
velernjeg izdanja.

¢ Zadace laptop i
Preporu¢amo da se ovaj voditelj takoder bavi
tre¢im laptopom i tiskanjem novina, kao i da
po potrebi odigra ulogu sluge u Guvernerovoj

vezane uz printanje:

paladi.

Francesco/a Matetich - tajnik redakcije lista I
Nuovo Foglio. Voditelji igre za novinare i gradane.
Najavljuje priblizavanje rokova za predaju novina u
tisak.

0 Glasnik — dostavlja poruke iz jedne sobe u drugu.

¢ Tiskanje — u kontaktu je s drugim voditeljima
oko tiskanja novina. Isporucuje novine u sve
sobe.

Laszlo Horvat - tajnik u Guvernerovoj palaci

¢ Sluga u Guvernerovoj palaci: kako biste mogli
pratiti razvoj dogadaja u igri kad god je moguce
preuzmite ulogu sluge, strazara ili glasnika.

0 Glasnik - dostavlja poruke iz jedne sobe u drugu.
¢ Pisma za Guvernerovu palacu:

e Mussolinijevo pismo (stranica 144) treba
biti isporu¢eno u Guvernerovu palacu
tijckom prvog ¢ina — u njemu Mussolini
obecava podrsku za Fiume

o telegram generala Badoglia (stranica 146)
treba stiéi u sredini drugog ¢ina — u njemu su
vijesti o mobilizaciji talijanske vojske protiv
Fiumea.

6. Likovi: Izbor i dodjela

Na raspolaganju je 14 unaprijed napisanih likova
(stranica 150). Kao voditelj, mozZete birati izmedu
barem tri nacina kako ih dodijeliti igra¢ima. U
prvom igra¢i ih mogu sami odabrati na licu mjesta,
temeljem kratko opisa kojeg éete im prenijeti. Drugi
predvida da sami odredite koji ¢e igra¢ dobiti kojeg
lika. To bi trebali u¢init samo ako dobro poznajete
igrate. Za druge slucajeve pripremite kratak upitnik
za dodjelu likova. U oba slucaja omogudite igra¢ima
dovoljno vremena za ¢itanje javnog popisa likova.
(stranica 148) Po dodjeli likova dajte igra¢ima
dovoljno vremena za ¢itanje likova i odgovorite na
sva njihova pitanja.

U igri mora sudjelovati najmanje 10 igraca. Evo
prijedloga za verziju s 10 igraca: 4 igrata u
Guvernerovoj pala¢i, 2 novinara i MacDonald za Il

Nuovo Foglio te tri gradana Fiumea.
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7. Grupna radionica za likove

Podijelite igrate po skupinama likova kojima

pripadaju.

Nakon $to su igrac¢i odabrali likove podijjelite ih u
odgovarajuce skupine i odvedite u prostoriju u kojoj
¢e igrati kako bi tamo odrzali radionicu. Ukupno
postoje 3 skupine likova:

1. Likovi iz D’Annunzijevog kabineta idu u
Guvernerovu palac¢u. Oni predstavljaju politiku i
propagandu Talijanske uprave za Kvarner.

2. Novinari idu u redakciju lista Il Nuovo Foglio /
Grand Hotel Europa.

3. Gradani predstavljaju stvarno stanje u gradu i
glas su Fiumea. Oni takoder idu u redakciju lista
Il Nuovo Foglio / Grand Hotel Europa

Radionica za novinare i gradane

Il Nuovo Foglio del Fiume (prethodno poznat
kao Novi list) su najlitanije jutarnje i vecernje
novine u Fiumeun. Usprkos uspostavi Talijanske
uprave za Kvarner i DAnnunziju, uspjeli su
zadrzati odredenu razinu nezavisnosti

Rije¢ je o nepostoje¢im novinama iz Fiumea,
izmi$ljenim za potrebe ove igre. Kao nadahnucée je
su posluzile najstarije novine u Hrvatskoj, Novi list,
utemeljen u Rijeci 1900. godine. Uredi II Nuovo
Foglio su u zgradi Grand Hotela Europa.

Radionica za novinare:

Kao novinari, Zelite izvje$¢ivati o svemu vaznom $to
se dogada u Fiumeu. Imate svoje predrasude. Mozda
ste za D’Annuzia, mozda ste protiv njega, a moguce
je kako ste naklonjeni i nekom drugom.

Klju¢no pitanje ove igre je Sto ¢e biti objavljeno u
novinama? Time ¢e biti odreden kraj igre i koji su
ciljevi postignuti.

0 Novinari ¢e dobiti jednostavan predlozak

za naslovnicu novina u koji ¢e moéi ubaciti

tri razli¢ita c¢lanka o tri razlidite teme.

0 Za svaki ¢lanak bit ¢e potrebno napisati naslov,
podnaslov i prvu recenicu (nakon Ccega ce
»Clanak biti nastavljen na stranici XX, dakle
nece biti prikazan tijekom igre).

¢ DPredvidena su dva izdanja novina, koja ¢e
slijediti jedno za drugim: u prvom ¢inu to
je jutarnje izdanje, au drugom vecernje
izdanje, koje nadopunjuje i na odredeni nadin
»zamjenjuje” jutarnje izdanje.

Svako izdanje mora sadrzavati (vrlo kratke) vijesti o
3 razli¢ita problema:

1. Industrija i $trajkovi: kakva je situacija s
radnicima i tvornicama? Ima li $trajkova? Kakvo je
stanje u industrijskoj proizvodnji? Ovaj ¢lanak moze
biti:

a. naklonjen radnicima u $trajku (ako spominje
Strajkove i opsiuje ih kao opravdane ili barem
u¢inkovite u ometanju proizvodnje), ili

b. naklonjen tvorni¢arima (ako tvrdi kako
strajkova uopée nema, ili ako ih spominje
u narodito negativnom kontekstu (recimo,
optuzuje StrajkaSe da su agenti neprijatelja,
izdajnici, kriminalci i tome sli¢no)

2. Blokada: kakav u¢inak ima na grad? Jesu li ljudi
osiromasili ili gladni? Kad i kako ¢e biti okoncana?
Ovaj ¢lanak moze biti:

a. naklonjen D’Annunziu, ako umanjuje utjecaj

blokade

b. naklonjen narodu, ako proziva blokadu kao
okrutnu ili neljudsku, poziva na medunarodnu
pomo¢, i tome sli¢no.

3. Identitet, kultura i jezik: kakva buduénost ¢eka
Fiume (u Italiji, Kraljevini Srba, Hrvata i Slovenaca
ili nezavisnost)? NajvaZnije, $to zele gradani Fiumea
po tom pitanju?
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Radionica za gradane:

Vi predstavljate dominantno javno mnijenje i
stvarno stanje stvari u gradu. Vi ste glasovi Fiumea.
Novinari ¢evasiliintervjuiratiili ¢ete im vi dostavljati
informacije.

Mehanika Glas Fiumea - jednom tijekom jednog
¢ina (jutarnjeiliveéernje novine) mozete $apnutiizraz
sastavljen od dvije rije¢i u uho nekog od novinara,
koje on mora ukljuditi u jedan od svojih ¢lanaka.
Bilo koji gradanin moze koristiti ovu mehaniku.
Predlazemo da demonstrirate kako funkcionira ova
mehanika svim igra¢ima prije pocetka igre.

Novinari i gradani: Predstavljanje i odnosi

Postavite igrace u krug. Evo $to svatko od njih treba
napraviti.

0 Re¢iime svoglika, profesiju i, ako imaju, snazno
uvjerenje ili stav o nekom problemu.

0 Odabrati nekog drugog lika i reéi kako se
poznaju. MozZe biti nesto $to je veé upisano u
lika ili izmi$ljeno na licu mjesta, ako je u skladu
s pricom.

Radionica za D’Annunzijev kabinet
u Guvernerovoj palaci

Vi predstavljate moé i vlast Gabrielea
DAnnunzija i Talijanske uprave za Kvarner.
Clanovi ste njegovog kabineta, njegovog Vijeca
najboljib, savjetnici u koje ima povjerenja.
Vecinska odluka ovog vijeca sigurno ée utjecati
Komandanta,

na odluke velikog vode,
Pjesnika, Ducea

Isprintajte barem dvije kopije Dnevnog reda Vijec¢a
(stranica 135).

Odluke kabineta pokrivaju 3 (+1) glavne teme
novina:

1. Identitet Fiumea: Sto Zelite za Fiume? Treba
li grad ostati multikulturalan ili samo za Talijane?
Treba li izbaciti hrvatski jezik iz $kola (i koliko ostri
pritom trebate biti)? Kakav simboli¢ni spomenik ili
dogadaj grad treba obiljezavati?

2. Strajk u tvornici: Treba li Fiume slomiti strajk
silom ILI pustiti neka se odvija dalje ILI prisiliti
vlasnike tvornice na ustupke? Kakve ¢e to imati
posljedice? Kako je to povezano s odlukom o tome
$to ¢e novinari napisati i objaviti o Strajku?

3. Blokada: Treba li Fiume financirati piratske
operacije ILI angazirati krijumcare ILI prihvatiti
»nezgodnu® ponudu pomod¢i ($to bi, recimo, mogao
biti propagandni poraz, ili put za kompromis s
Italijom, Kraljevinom Srba, Hrvata i Slovenaca, ili
obje drzave).

+1 urednik novina: Izmedu nekoliko kandidata
mora biti izabran novi urednik novina Il Nuovo
Foglio. Ovo se treba dogoditi tijekom drugog ¢ina,
kako bi naglasilo gdje je stvaran centar moéi. To
je jedna od eksplicitnijih dinamika koje povezuju
dvije sobe, a zbrka u redakciji mogla bi biti zabavna
novinarima.

Donosenje odluka: Odluke mozete donositi
jednostavnom veéinom. Ako donesete odluku o
nekom pitanju, obavijestite o tome voditelja igre
dodijeljenom vasoj skupinilikova. On ¢e se pobrinuti
kako bi dosla do onih koji ju trebaju ¢uti i obavijestiti

vas o posljedicama (ako ¢e ih biti).

Likovi u Guvernerovoj palac¢i: Upoznavanje i
odnosi

Postavite igrace u krug. Evo $to svatko od njih treba
napraviti.

¢ Re¢iime svoglika, profesiju i, ako imaju, snazno
uvjerenje ili stav o nekom problemu.

0 Odabrati nekog drugog lika i reéi kako se
poznaju. Moze biti nesto $to je veé upisano u
lika ili izmi$ljeno na licu mjesta, ako je u skladu
s pricom.
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Radionica za obje sobe

¢ Upoznavanje likova i kalibracija: Okupite sve
igrace i ponovite dio radionice s predstavljanjem
likova ukratko. Neka kazu ime i profesiju lika.

¢ Stvaranje odnosa izmedu dvije sobe: Povezite
likove iz jedne sobe s onima u drugoj. Moze biti
nesto $to je vec upisano u lika ili izmiljeno na
licu mjesta, ako je u skladu s pricom.

¢ DPustite ih neka rasprave novonastale odnose i
kalibrirajte ih prije no $to igra po¢ne.

Mogudéi dodatak: Mehanika dosjea

Ako imate dovoljno vremena, predlazemo izradu
dosjea za Guvernerovu palacu i redakciju, koji ¢ée
sluziti kao mala arhiva. Mogu biti u registratoru ili
papirnoj fascikli, s dokumentima koji sadrze podatke
i informacije o pojedinim problemima i ljudima.
Tako ¢e igra¢ koji, recimo, ne zna ni$ta o tvornici
torpeda Whitehead, blokadi, tome tko je Anton
Forza i tome sli¢no moze svratiti u arhiv i pro¢itati
kratak dosje o tome. Takoder, povijesni sazeci i
likovi mogu biti oblikovani u odjeljke koji izgledom
podsjecaju na one iz 20-tih godina proslog stoljeca,
s prigodnim naslovom, i isprintani kao ,dosjei o
pojedinom problemu.

1. RAZGOVOR POSLIJE IGRE

Na kraju larpa voditelji igre za sudionike vode vjezbe
i promiljanje prozivljenog iskustva, s naglaskom na
ono §to su naudili, $to ée ponijeti sa sobom i na koji je
nacin to iskustvo relevantno za problem propagande
danas.

Proces ima 2 faze:
1. Proditajte naglas povijesni epilog

2. Pitanja: Posjednite igrate u krug i prodite s
njima barem 3 od pitanja navedenih nesto nize.

Povijesni rasplet

Talijanska  vlada  nikad nije  pribvatila
DAnnunzijev prijedlog o pripojenju Fiumea.
Umjesto  toga, potpisali su sporazum s
Kraljevinom Srba, Hrvata i Slovenaca kojim
Jje potvrden nezavisan status tog grada.

DAnnunzio je na to odgovorio objavom rata
Italiji, sto je dovelo do Krvavog BoZica, tijekom
kojeg je Kraljevska talijanska mornarica
napala grad na Bozi¢ 1920. i s vremenom
istjerala DAnnunzia i njegovu legiju te gradu
vratila slobodu.

DAnnunzio je zavrsio u strogo nadziranom
egzilu na jezeru Garda wu Italiji. Iako je
nadahnuo Mussolinijazapokretanjefasistickog
pokreta, nikad vise nije mogao aktivno utjecati
na talijansku politiku.

Nakon sto je kratko vrijeme bio grad-drzava,
u Fiumeu je fasistickim driavnim wudarom
srusena autonomaska vlada i 1924. je pripojen
Italiji.

Pitanja za razgovor poslije igre:
1. Gdje su vasi likovi zavrsili?
2. Podijelite s nama omiljeni trenutak iz igre?

3. Podijjelite s nama jedno razmisljanje i/ili osjecaj o
ovome $to ste iskusili?

4. Cime se, prema va$em misljenju, igra bavila?

5.Kako se dogadanja uigri odrazavaju na propagandu
danas?
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Graficki materijali za koriStenje u igri
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L’Amministrazione invila ancora
una volta tutti coloro che hanno
pendenze da soddisfare, sia per
abbonamento, inserzioni od altro, a

FOGLIO

voler metterst in regola senza ritardo,

evitando cost sptacevolt noie per

ambo le partt.

DELLA REGGENZA DEL CARNARO prezzo: 75 corone fiumane
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Srijeda,
22/03/1920

01 Strajkovi u Fiumeu
02 Sankcije i blokada

Talijanska uprava za Kvarner, poznata i kao 'Fiumanski
pothvat', samoproglasena je drzava u gradu Fiumeu
(danas Rijeka u Hrvatskoj), pod vodstvom Gabrielea
D'Annunzija izmedu 1919. i 1920.
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Granica hrabrosti? Ne postoii fanica | : R ;
ppapnes PORELE ; Gabriele D’ Annunzio
3 ' Komandant i Pjesnik

- Gabriele D'Annunzio Qf

b4

STRAJROVI U
FIUMEU

Cak se i tvornica Whitehead.- S
prikljucila '

Najvaznije tvornice u Fiumeu su ili veé stupile u Strajk ili
4 prijete kako ¢e to uéiniti. Proizvodnja je zaustavljena.

NestaSice ¢e uskoro zahvatiti ¢itav grad. LoSe je po

gradske vlasti to $to su svi radnici u gradu stupili u Strajk.

¥




'@V
SANKCIJEI
BLOKADA

| Sankcije . Blokada

Italija i Kraljevina Srba, Talijanska mornarica ¢esto
Hrvata i Slovenaca i dalje zaustavlja i sprijecava civilne i
-odbijaju trgovati s trgovacke brodove koji Zele u
Talijanskom upravom za Fiume. Neki manji brodovi
Kvarner. Nestasica hrane mogu se provudi kroz
kuca na vrata, mnogi su gladni~~ blokadu, ali zaliha nema
- kruha. dovoljno.

Trebamo rjesenja!
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NASLOVNICA
NOVINA
e 6699 ——F

Dogovorite se oko naslovne stranice koja treba biti poslana u Nouvo Foglio del Fiume
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- Icilio Bacci -
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~ JUTARNJIE
SASTANAR

Izdajte Nouvo Foglio
Strajkovi i sankcije?
Sluzbeni jezik:
talijanski!!!

Bit ¢e izabran novi

Talijanska uprava za Kvarner, poznata i kao 'Fiumanski urednik novina
pothvat, samoproglasena je drzava u gradu Fiumeu
(danas Rijeka u Hrvatskoj), pod vodstvom Gabrielea

D'Annunzija izmedu 1919. i 1920.
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TALIJANSIKI:
JEDIENE

SLUZBENE
EJEUJMJEEU :. : _= ' Gabrie unzio

Komandant i Pjesnik

- Gabriele D'Annunzio Q&"

v,
SANKCIJEI %
STRAJKOVI

-Sto uéiniti sa
sankcijama?
Sto poduzeti oko
Strajkova koji su u
tijeku?
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Dogovorite se oko naslovne stranice koja treba biti poslana u Nouvo Foglio del Fiume

- Icilio Bacci -
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AFTERNOON
EDITION

IL FOGLIO NUOVO

I’ Amminisirazione invita ancora
una volta tuiti coloro che hanno
pendenze da soddisfare, sia per
abbonamento, inserzioni od altro, a
valer mettersi in regola senza ritardo,
evitando cost spiacevoli noie per

ambo le parti.

Anno 1920, numero 27

CON LICENZA DEL CONSIGLIO DELLA REGGENZA DEL CARNARO

prezzo: 75 corone fiumane

RAT JE GOTOV
Austrija 1 Madarska

potpisale separatna

primirja
Od studenog 1918.
konfuzija 1 politiCke

napetosti su na najvisoj

razini. Hrvati i Talijani

tjednima se
sukobljavaju oko
neizvjesne  buducnosti
grada. SavezniCke

postrojbe okupirale su
grad kako bi osigurale
mir.

(continues on page 2)

L 2

4

SAVEZNICK A
OKUPACIJA
POCINJE

Talvjanskr, francuskt
1 britanski vojnict u
gradu
Talijanske postrojbe stigle
su prve 1 usle u grad bez
otpora. Hrvati su se
povukli ili okupili u
zeljezniCkoj postaji.
Potom su francuski,
mahom crnoputi vojnici
okupirali luku. Zadnje je
pristiglo britansko

pjesastvo..

(continues on page 5)
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s A, GIGANTE &
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decorafo della Croee d*ore del merito eolla Corona
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(Spectatitn Flamana)

Brusselles, 18¢7. Fiume, 1899, Parigi, 1900. —
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Forilore i Sua Mezz mer. » Regi Phiaca Gisepe
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PIAZZA DEL, DUOMO
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DVOVLASCE U
FIUMEU

Suparnicka vijeca:
Hrvatsko-srpsko 1
talvjansko

I Kraljevina Italija i
nova Kraljevina Srba,
Hrvata 1 Slovenaca
polazu pravo na
suverenitet na temelju
svog "iredentistiCkog"
etniCkog stanovnistva.
Talijansko nacionalno
vijeCe  podrzava i
RijeCka mladez.

(continues on page 3 )




GRAD LAZI - VREMENSKI REDOSLIJED

VRIJEME UKUPNO STO SE DOGADA
TRAJANJE
(u minutama)
-60 Po¢inju pripreme

00

Po¢inje radionica

45

Radionica dovr$ena

60

VRIJEME JE - Rad na jutarnjem izdanju — pocetak prvog ¢ina

95

POZURITE! Novine moraju u tiskaru!

105 Jutarnje izdanje mora biti dovr$eno
115 Jutarnje novine su isporuc¢ene — 4 primjerka, 2 po sobi
D’Annunzio i Guvernerova palaca reagiraju na vijesti.
125 . 5 ; vl o
(Obvezna promjena, vrlo mogudi i otkazi) — po¢inje drugi ¢in
125 Rad na velernjem izdanju
145 POZURITE! Novine moraju u tiskaru!
155 Veéernje izdanje mora biti dovr$eno
165 Veclernje izdanje je isporuceno - Nuovo Foglio, gradani i guvern-
erov ured reagiraju na vijesti.
Epilozi — okupite sve u vecu prostoriju za epiloge (po jedan
175 o : . o .
ministar, novinar, gradanin — dovrsite s Daily Telegraphom)
190 Razgovor nakon igre i povratne informacije
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Dragi Pjecnice,

vrijeme se priblizava. Kao $to i yjerojatno vec proéitao, prikupili smo donacifv
za fiumancki pothvat putem novina kojima vpravijam, Il Popolo dItalia.

Vrlo brzo ced primiti prvu trandu od §52.8492 lira: oéekuf ta credctva tijekom
nekoliko narednih dana. Podsjecam te kako cemo dio prikvplfenih sredsta-

va poslati dijelu milanskog odreda crnokodulfasa, koji ce u ime manifesta San
Sepolcra nastaviti borbu za ponovnu uspostavu drvétvenog poretka protiv
tvornickih Stajkova tijekom Crvenog dvogodicta. Dragi moj, naéa zajednicka

borba Eini me ponosnim Sto cam Talijan.
Ickrens tvoj,

Benito

Dragi Pjesnice,

vrijeme se priblizava. Kao $to si vjerojatno ve¢ proéitao, prikupili smo donaciju za fiumanski pothvat putem
novina kojima upravljam, Il Popolo d’Italia.

Vilo brzo ¢e§ primiti prvu transu od 857.842 lira: o¢ekuyj ta sredstva tijekom nekoliko narednih dana.
Podsje¢am te kako ¢emo dio prikupljenih sredstava poslati dijelu milanskog odreda crnokosuljasa, koji ¢e

u ime manifesta San Sepolcra nastaviti borbu za ponovnu uspostavu drustvenog poretka protiv tvorni¢kih
Stajkova tijekom Crvenog dvogodista. Dragi moj, nasa zajednicka borba ¢ini me ponosnim $to sam Talijan.

Iskreno tvoj,

Benito
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Dragocjeni Bardu,

imam dar za tebe i sve Talijane koji se bore za na$u slavnu naciju i ideale jednakosti.

Kao $to znas, sluzio sam tijekom Velikog rata, kad sam shvatio kako sindikat ¢ijem sam osnivanju pridonio
treba djelovati za radnike pod idealom nacije.

Zadnjih nekoliko dana upotrijebio sam sindikalna sredstva kako bih posiljku oruzja koju sam platio i pos-
lao brodom bjelogardejcima u Rusiju preusmjerio tebi, odnosno nasem Fiumeu.

Molim te, prihvati ovaj dar i iskoristi ga na najbolji moguéi nacin.

Tvoj,

Giuseppe Giulietti
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In quesie tabelle nulla & & segaarel da o redige Ui Glopsesio,

‘(Destisalarie) EROM: General Badoglio

T0: City of Fiume

To prevent dangers for Italy, its Government is commited to stop the embargo,
the independence of the free City of Fiume as corpo separato

by sending regular troops for the public order.

(Iadrizee)

1Tesb)

PoSiljatelj: General Badoglio
Primatelj: grad Fiume

Talijanska vlada spremna jJe obustaviti blokadu ako Fiume ostane neza-
visni entitet (corpus separatum). U suprotnom de talijanske postrojbe
uc¢i u grad kako bi ponovno uspostavile javni red i mir.

Posiljatelj: General Badoglio
Primatelj: grad Fiume

Talijanska vlada spremna je obustaviti blokadu ako Fiume ostane nezavisni entitet (corpus separatum). U
suprotnom ¢e talijanske postrojbe uéi u grad kako bi ponovno uspostavile javni red i mir.
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Javno dostupan popis likova

Guvernerova palaca u Fiumeu

Vi predstavljate moé i vlast Gabrielea
DAnnunzija i Talijanske uprave za Kvarner.
Clanovi ste njegovog kabineta, njegovog Vijeca
najboljib, savjetnici u koje ima povjerenja.
Velinska odluka ovog vijeca sigurno ée utjecati
Komandanta,

na odluke velikog vode,
Pjesnika, Ducea.

Guido Keller (m) — Smjeli pirat i pustolov,
ckscentri¢ni politicki igra¢, bliski prijatelj i desna
diktatora Gabrielea D’Annunzija. Vodi
paravojnu postrojbu Uscocci.

ruka

Nino Host-Venturi (m) - D’Annunzijev ministar
obrane. Jedan od osnivaca Fiumanske legije. Rodeni
Fiuman, ¢ovjek kod akcije zbog kojeg je fiumanska
avantura bila moguc¢a.

Icilio Bacci (m) - D’Annunzijev ministar unutarnjih
poslova i propagande. Talijanski nacionalist, Italiji
naklonjen kulturni aktivist, distanciran i obrazovan
odvjetnik i javni biljeznik.

Margherita Incisa di Camerana (z) — Talijanska
aristokratkinja, jedina Zena sa ¢inom porucnika
u arditima, D’Annunzijevoj paravojnoj postrojbi.
Zovu je Kumom ardita.

Grofica Alice von Hoyos, rodena Whitehead (z)
— Bogata Engleskinja na ¢elu tvornice torpeda
Withehead u Fiumeu. Odrasla je u Fiumeu, gdje
se udala za austrijskog aristokrata. Dobro poznaje i
razumije grad. UgrozZena je blokadom.

Nuovo Foglio del Fiume

Il Nuovo Foglio del Fiume (prethodno poznat
kao Novi list) su najéitanije jutarnje i vecernje
novine u Fiumen. Usprkos uspostavi Talijanske
uprave za Kvarner i DAnnunziju, uspjeli
su zadriati odredenu razinu nezavisnosti.
Rijec je o nepostojecim novinama iz Fiumea,
izmisljenim za  potrebe ove igre. Kao
nadahnude je su poslugile najstarije novine u
Hprvatskoj, Novi list, utemeljen u Rijeci 1900.
godine. Uredi 1l Nuovo Foglio su u zgradi
Grand Hotela Europa.

*Dante Furente - (m/z) - Svadalacki nastrojen
novinar, izdava¢ i dramski pisac koji pripada
iredentistickim krugovima u Fiumeu. Podrzava
D’Annunzia.

*Anton/Antonia Forza - (m/z) - Sposobna i
nezavisna novinarka, duboko zainteresirana za

znanost i tehnologiju, kao i za zadrZavanje integriteta

slobode tiska.

J. N. Macdonald - (m/z) - Radoznao, pametan i
slavan novinar iz Skotske koji je u Fiume dosao kako
bi pokrivao aktualna burna dogadanja za. #treba
odrzati govor

Lisetta Andrioli - (z) -
propagandistica, talijanska nacionalistica, u¢iteljica

D’Annunzijeva

koja poducava siromasnu djecu talijanskom jeziku i
zeli stvoriti snazniji talijanski identitet u Fiumeu.

Viktor Car Emin - (m) — Hrvatskiuditeljinacionalist,
podrzava ideju Slavenske drzave i ujedinjenja Fiumea
s Kraljevstvom Srba, Hrvata i Slovenaca.



Gradani Fiumea

Vi predstavijate dominantno javno mnijenje
i stvarno stanje stvari u gradu. Vi ste glasovi
Fiumea. Novinari Ce vas ili intervjuivati ili
Cete im vi dostavijati informacije.

Mario Blasich - (m) - Talijanski politi¢ar i lije¢nik.
Vazan ¢lan Autonomaske stranke Fiumea. Zeli
nezavisnost Fiumea.

Giovanni Kori¢ - (m) - Sindikalist i socijalist, bivsi
radnik u tvornici torpeda koji se strasno Zeli boriti za
radnic¢ka prava.

*Giulia Czermanik - (z) — Odlu¢na komunistica
koja radi kao tajnica u tvornici torpeda. Potice iz
bogate flumansko-madarske obitelji.

Grof Edgard Viktor Hoyos - (m) - Austrijsko-
engleski aristokrat, direktor tvornice torpeda
Whitehead, jedne od najvaznijih tvrtki u Flumeu.

Likovi koje igraju voditelji igre

Gabriele D’Annunzio — pustolov, politi¢ar, pjesnik
i diktator

*Francesco/Francesca Matetich - tajnica i
pomocnica redakcije lista Il Nuovo Foglio

Laszlo Horvat — tajnik u Guvernerovoj pala¢i

Veéina likova temelji se na povijesnim likova, uz
odredene izmjene. Oni oznadeni zvjezdicom (*) u
potpunosti su izmisljeni.



GUIDO KELLER

Smyjeli pilot i “pirat”

¢

Dob: 28 Spol: M Profesija: talijanski zrakoplovac
i politicar Materinski jezik: talijanski

Kljué¢ne rijeci: Samouvjeren, glasan, sklon
pustolovinama, ovisnik

Prica lika

Roden si 1892. u aristokratskoj obitelji u Milanu. Ne
voli§ disciplinu, §to te dovelo do brojnih pustolovina:
veliki si pilot, ratni heroj, guru joge, zavodnik i
ovisnik o kokainu.

Plemenit si, hrabar i pametan kao malo tko drugi.
Zivi§ zivot u punoj mjeri. Avanture su tvoja velika
strast. U Fiume si do$ao kako bi pomogao prijatelju
vizionaru u postizanju velikih pothvata na politi¢koj
i osobnoj razini. Na ¢elu si paravojne postrojbe
Uscocci.

Zelig povratak Fiumea u okrilje velike Italije, ali
kukavicka talijanska vlada ¢ini se preslabom kako
bi to ostvarila. Bijesan si i razo¢aran njihovim
ponasanjem. Zbog njihove blokade ljudi su gladni,

zbog ¢ega dolazi do $trajkova.
Odnosi

0 Pjesnik D’Annunzio - tvoj najbolji prijatelj,
voda bez straha kakvog Fiume treba

¢ Giovanni Host-Venturi — idealist, dijelite iste
)
politicke stavove, ali ga smatra$ suparnikom.

0 Icilio Bacci — bogato burzujsko smeée. Ne voli
te, osjecas kako gubi povjerenje u D’Annunzija.

0 Margherita Incisa di Camerana — Zestoka
vojnikinja, uziva$ u njenoj vatrenosti. Mogla bi
biti tvoja saveznica.

0 Grofica Alice von Hoyos, rodena Whitehead -
za tebe je enigma u odredenoj mjeri. Zanimljiva
je 1 prilicno zastradujuca. Vrlo je snaina Zena,
podsjeca te na tvoju majku.

3 glavna problema u gradu
0 Identitet: Fiume pripada Italiji!

0 Blokada: Fiume se treba aktivno suprotstaviti
blokadi. Mozda na prepad napasti talijanske
talijanske brodove koji blokiraju luku? Ili
piratski upasti u trgovacki brod, pa njime probiti
blokadu? Mozda ¢ak zauzeti obliznji arhipelag
Krka kako bi ju zaobisli!

0 Strajk: Neka searditi ili tvoj odred pirata pobrine
za to.

Tajne

0 Droge: Ovisnik si o drogi, u¢init ¢e§ sve za $ut

kokaina (jako tesko dostupan tijekom blokade)
Ciljevi i zadaci
0 Utjeci na novinare: pokuéaj nagovoriti novinare
na objavu vijesti u skladu s tvojim ciljevima.

0 Savjetnik: Dok nema D’Annunzija nastavi s
njegovim napornim duZnostima vezanim uz
vodenje grada

0 Pustolovina: Osiguraj podrsku vije¢a za smjelu
piratsku operaciju. Krada trgovatkog broda
kako bi nahranili gladne gradane, mozda?
Krijumdarenje robe u Fiume usprkos blokadi?
Osvajanje obliznjih otoka pod talijanskom ili
slavenskom vlagéu? Hrabrost ne poznaje granice!

Kako podeti igru

Nakon $to ude§ u prostoriju treba$ hvaliti
D’Annunzija zbog njegovih velikih djela i liderstva.
Kratak govor bio bi idealan!

Sto moZes raditi:

¢ Pokaze li D’Annunzio svoju razvratnost, jasno
pokazi kako to odobrava$. ZasluZuje malo uzitka
i zadovoljstva u zivotu.

0 Brani svog prijatelja D’Annunzija ako se
nezahvalnici koji sjede u kabinetu odlu¢e na
napad ili se umisle kako mogu postavljati zahtjeve

vizionarskom vodi Fiumea.



NINO HOST-VENTURI

Ministar obrane

A

Dob: 28 Spol: M Profesija: talijanski politi¢ar
iredentist Materinski jezik: hrvatski

Grupacija: Guvernerova palata

Kljucne rijeci: vojnik, iredentist, ¢ovjek od akcije

Prica lika

Roden si 1892. u Fiumeu kao Giovanni Host-Ivessich,
tada pod ¢izmom Austro-ugarske monarhije. Skupa s
drugim studentima i ljudima iz Austrougarske pomogao
si osnivanju ,,Sursum Corde“ u Lombardiji 1913. godine,
dok si studirao za za zubarskog tchni¢ara. S drugim
dragovoljcima prikljudio si se studentskoj bojni, koja
je vikende provodila u okolici Brescie trenirajuéi uz
podrsku ¢asnika redovne talijanske vojske.

Kadjeizbio Prvisvjetskirat odabraosivojskusvojestvarne
domovine, Italije, i po$ao u borbu protiv Austrougarske.
Kako bi zastitio svoju obitelj od pakosne odmazde
Carstva, promijenio si prezime i postao Giovanni Host-
Venturi. Borio si se galantno, zaradivsi tri puta Srebrnu
medalju za hrabrost i ¢in kapetana alpskih postrojbi, pa
zatim ardita.

U studenom 1918. slijedio si D’Annunzijevu legiju u
Fiume i oslobodio grad od Carstva. Odmabh si primljen
u talijansko Nacionalno vijeée. U travnju 1919. oformio
si Fiumansku legiju, postrojbu dragovoljaca spremnih za
obranu grada. Mjesec dana kasnije otputovao si u Milano
i Rim kako bi se susreo s Benitom Mussolinijem. Fascinira
te fadizam i njegove poveznice sa socijalizmom.

Zahvaljujudi tebi i tvojim legionarima D’Annunzijev
flumanski pothvat bio je mogu¢.

Odnosi

0 Pjesnik Gabriele D’Annunzio — Smatra$ kako
treba$ imati viSe mo¢i i ovlasti nego $to ti on daje.
Nema dvojbe kako je rije¢ o geniju, ali je li doista
dobar kao voda u vremenima poput ovih?

0 Icilio Bacci — Naklonjen Italiji. Stabilan i
pouzdan. Mogao bi biti dobar saveznik.

0 Margherita Incisa di Camerana - Zene te
opcenito ne zanimaju previse, ali ona je opaka
vojnikinja i divi§ joj se zbog posveéenosti
idealima.

0 Grofica Alice von Hoyos, rodena Whitehead -
ne vjerujes joj, ali je vrlo moéna i utjecajna. Sila koju
nije pametno zanemariti.

0  Guido Keller - Ludak. Potpuno kaoti¢na osoba,
lojalna isklju¢ivo D’Annunziju, ¢ini se.

3 glavna problema u gradu

0 Identitet: Fiume je talijanski, treba biti pripojen
Ttaliji.

Blokada: Fiume se mora oduprijeti blokadi, ali
ne po cijenu rata s Italijom.

0 §trajk: Razumije$ kako su radnici u nemoguéoj
situaciji. Fasisticka drzava treba voditi brigu o
radnicima.

Ciljevi i zadaci

0 Iredentizam: Uvjeri Fiumane i Talijane kako
trebaju zajednic¢ki raditi na pripojenju grada
Kraljevini Italiji. Nastoj utjecati na novinare
kako bi objavljivali vijesti koje idu tome u prilog.

0 Postrojbe: Priklonit ¢e$ se bilo kome ako ti
obecaju dragovoljce za organizaciju puca u Italiji
kako bi na vlast doveo D’Annunzija.

0 Savjetnik: Pomozi i savjetuj D’Annunzija u
obavljanju teskih zadaéa vodenja grada, provjeri
je li dorastao toj zadadi...

0 Socjalisticki fasizam: Zastiti obi¢ne ljude od
pohlepe kapitalistickih ~ spletkarosa. Recimo,
tako $to ¢e§ prona¢i nadine kako olaksati teret
blokade obi¢nim ljudima bez popustanja pred
zahtjevima talijanske vlade.

Kako podeti igru

Zeli$ doznati $to svi ostali misle o D’Annunziju kao
vodi. Je li se poceo slamati pod pritiskom ili nije?
Podrzava li iredentisticke ciljeve ili ga zanimaju samo
razvrat i pijancevanje?



ICILIO BACCI

Ministar pravde i propagande

Dob: 41 Spol: M Profesija: politicar iredentist
Materinski jezik: talijanski

Kljucne rijeci: smiren, obrazovan, svadljiv

Prica lika

Potomak si bogate obitelji flumanskih Hrvata trgovaca
i stare talijanske aristokracije. Imena svih tvojih brade
i sestara podinju s ,I“ kako bi se naglasila povezanost s
Italijom. Roden si dok je Fiume bio dio Austrougarske,
ali si obrazovanje stekao u Italiji. Nakon $to si diplomirao
pravo u Rimu vratio si se u Fiume i postao jednim od
predvodnika talijanskog kulturnog kluba, kao i za¢etnik
talijanskogiredentistickog pokreta “Glovine Fiume”. Kao
potomak aristokracije, prezire§ boljsevike i sindikaliste.
Fiume je, i treba biti, dio Italije. O tome se ne raspravlja.
Ako nitko drugi nede, ti ¢e§ postaviti temelje kako bi taj
cilj mogao biti ostvaren. Blokada treba biti okonc¢ana
tako da Fiumani ne zarate s Italijom. Ipak ste, prije svega,

svi Talijani.

Najbolja prilika za to je ako Fiume postane samostalan
na neko vrijeme. To je tvoj plan, za $to koristi§ Maria

Blasicha i njegove autonomase.
Odnosi
¢ D’Annunzio — na$ voda bez straha i mane

0 Guido Keller — Ludak. Lose utje¢e na vodu,
mogao bi ugroziti cijeli pothvat

¢ Nino Host-Venturi — Fiuman, takoder iredentist

0 Margarita Incisa di Camerana - izdajnica svoje
klase, ,,novi soj Zene“. Opéenito ne odobravas
aktivnu ulogu Zena u javnom zivotu. Uz to, Suska
se kako je ljubavnica talijanske princeze.

0  Grofica Alice von Hoyos, rodena Whitehead —
Fiumanska aristokratkinja vrijedna postovanja,
zena sa stilom kakav doli¢i njenom polozaju.

0 Mario Blasich - Tvoj politicki saveznik.
Pretvaras se kako si na njegovoj strani po pitanju
autonomnosti Fiumea. Za tebe je to samo korak
na putu do pripojenja Italiji.

3 glavna problema u gradu

0 Identitet: Fiume zeli§ u okrilju Kraljevine Italije.
Talijanska uprava za Kvarner i D’Annunzio tek
su privremena faza. Ipak, vjerujes kako hrvatski
treba ostati jednim od sluzbeni jezika.

0 Blokada: Ne Zeli§ okrsaj s talijanskom vojskom.
Namjerava$ posijati sjeme razdora izmedu
Kellera i D’Annunzija.

0 Strajk: Ti Sovjeti se trebaju vratiti na posao i u
svoje stracare..

Ciljevi i tajne

0 Urednik: Trenutno je ispraznjeno mjesto
urednika ulistu Il Nuovo Foglio jer si prethodnog
urednika prisilio na odlazak iz Fiumea. Bio je
previSe nezavisan za tvoj ukus. Novinari obi¢no

sami biraju urednika, ali mozda novo vrijeme
diktira nove obicaje...

0 Droge: Nacuo si kako jedan od vije¢nika u
Guvernerovoj pala¢i trazi kokain. Ti ga moze$
pribaviti od Antona Forze, jednog od novinara.
To nije nelegalno, ali je sigurno amoralno.

Kako poceti igru

Na pocetku si smiren i staloZen, ali vrlo spreman na
svadu. Izrazito ne voli§ Guida Kellera. Trebao bi ga
ukoriti zbog budalastih, ponekad opasnih ludorija i
nemoralnog pona$anja. Uvjeren si kako zbog njega
ljudi Fiumea poc¢inju gubiti povjerenje u Italiju.

Prijedlozi

Ako se ¢ini kako bi situacija mogla izbje¢i kontroli, smiri
se. Pametniji si od njih.

Po¢ne li sve izgledati beznadno, mozda je vrijeme za
nekog novog tko ¢e voditi Fiume.



MARGHERITA INCISA
Dl CAMERANA

Markiza, poruinica

\

™
!
s

-

Dob: 41 Spol: Z Profesija: vojnikinja u arditima,
vojni voda Materinski jezik: talijanski
Grupacija: Guvernerova palata

Klju¢ne rijeci:
virilna, graciozna, vatrena, idealistkinja

Prica lika

Rodenasiu Torinu 1879. u plemi¢koj obitelji. Vatrena
si talijanska nacionalistkinja. Sudjelovala si u $irenju
propagande protiv talijanske vlade tijekom Prvog
svjetskog rata, ¢uvala princezu Leticiju Savojsku i
sluzila kao medicinska sestra u poljskim bolnicama
na prvoj crti bojiSnice. Vjeruje$ u meritokraciju kao
moderni i futuristicki oblik aristokracije. Razo¢arana
Osakacenom pobjedom, stupila si u kontake s
arditima crnokosuljasima i priklju¢ila se fiumanskim
iredentistima koji traze pripajanje Fiumea Italiji.

Prva si Zena koja se vojsci prikljucila bez prikrivanja
svog spola, i prva koja je stekla ¢in porudnice.
Radi§ u uredu za propagandu. Clanica si odreda
tjelohranitelja La Disperata, ¢ija je zadada Stititi
D’Annunzija. Zaljubljena si
Passavantija, mladog odlikovanog heroja koji je

u Elijja

Rossija

obogaljen u Velikom ratu, a koji je trenutno uklju¢en
u fagisticki pokret.

Odnosi

0 D’Annunzio: Divi§ mu se zbog modi i
sposobnosti.

0 Dante Furente: Suradivala si s ovim prijateljski
nastrojenim novinarom, s kojim dijeli§ isti cilj:
pripojenje Fiumea Italiji.

0 Icillio Bacci: Ne voli te bas, ali je gorljiv Talijan

i jedan od najboljih Fiumana. Po¢inje li se zbog
straha predomisljati?

0 Guido Keller: Bliski D’Annunzijev suradnik,
ali hoée li to potrajati? Njegovi potezi mogu biti
opasni.

¢ Nino Host-Venturi: Fiuman, ali roden kao

Hrvat. S D’Annunzijem je od pocetka ovog
pothvata. Hode li pokusati preuzeti vlast?

0 Grofica Alice Whitehead — Stara vjestica, trpite
ju samo zato $to ima novca. Ipak, mora$ priznati
kako se divi$ njenoj mo¢noj pojavnosti.

Ciljevi i tajne

0 Red mora biti odrian: Zapovjeda$ svojim
arditimaine libi§ se upotrijebiti ih za ostvarivanje
ciljeva velikog pjesnika. Upotrijebi tu mo¢ kako
bi zaprijetila i stvorila saveznike.

0 Irredentizam: Suraduj s Danteom Furenteom
kako bi gradanstvo Fiumea putem novina dobilo
ispravnu poruku.

¢ Feminizam: Op¢enito, boris se za prava zena i
zeli§ ukljuditi viSe Zena u odlucivanje.

3 glavna problema u gradu

0 Identitet: Iredentistica si koja Zeli pripojenje
Fiumea Italiji. Ne Zeli§ prihvacanje prijedloga
talijanske vlade zbog kojih ¢e Fiume ostati sam.

0 Blokada: Mora se poduzeti ne$to kako bi
grad bio deblokiran, ali to mora biti razumno.
Potrebno je rjesenje, ne herojska djela pod svaku
cijenu.

0 Strajk: Divi§ se svakom iskazivanju hrabrosti!

Kako poceti igru

Pokusaj nadi saveznice medu drugim Zenama.

Sto jo5 moZes napraviti

Moze§intervenirati, paiprekidati druge idealisti¢kim

i vatrenim govorima.



GROFICA ALICE VON HOYQS, RO.
WHITEHEAD

bogata nasljednica, vlasnica tvornice

Dob: 69 Spol: Z Profesija: vlasnica “Whitehead
& Co. S.A” Grupacija: Guvernerova palaca
Materinski jezici: engleski, talijanski

Group: Governor’s Palace

Klju¢ne rijeci:
sposobna, snob, konzervativna, samouvjerena

Prica lika

Tvoj je otac bio britanski inzenjer i izumitelj Robert
Whitehead, osnivaé i vlasnik slavne tvornice torpeda
Whitehead. Rodena si u Austro-ugarskoj, u Trstu, ali
je tvoja cijela obitelj preselila u Fiume kad ti je bilo
pet godina. Udala si se za jednog od Whiteheadovih
najblizih suradnika, grofa Georga Antona de
Hoyosa. Ali, u meduvremenu su i tvoj otac i suprug
preminuli, pa tvornicu sad vodi$ ti, skupa sa svojim
sinom. Pripadnica si burzoazije u Fiumeu. Posto
si imucna i dobro umreZena, Cesto te pozivaju na
sastanke poput ovog. Narocito zbog toga $to ve¢
dugo Zivi§ u Fiumeu i razumijes taj grad bolje nego
bilo drugi u ovoj prostoriji.

Dovoljno si moé¢na kako bi tvoja podrska novom

vodstvu grada bila vazna. Blokada gusi tvoje
poslovanje. Ne moze$ dozvoliti da jo§ dugo potraje.

Odnosi

0 DPjesnik Gabriele D’Annunzio — De facto
diktator. Cudan ¢ovjek. Tanka je linija imedu
genija i ludaka. S koje je on strane?

¢ Guido Keller — Divlji pustolov, $armantan ali
J1 p
prili¢no lud. Nikad ne zna$ $to moze$ ocekivati

od njega.

¢ Margherita Incisa di Camerana — Besramnica
koja ne zna gdje joj je mjesto. Vojnikinja?
Bescasno!

¢ Icilio Bacci — Cini ti se kako gubi povjerenje u
D’Annunzia. Javni je Kellerov suparnik.

0 Nino Host-Venturi - Promijenio je ime kako bi
bio vi$e Talijan. Socijalist neke vrste, reklo bi se.
Suprotstavit ¢e$ mu se ako se ponovno pokusa
zauzeti za radnicka prava.

0 Grof Edgar von Hoyos - Tvoj sin, direktor
tvornice ‘Whitehead & Co. S.A.. Trenutno je u
redakciji lista I Foglio Nuovo kako bi promicao
tvornicu.

Ciljevi i tajne
0 Utjeci na novinare: nastoj nagovoriti novinare
na objavu vijesti u skladu s tvojim ciljevima.

0 Dogovori kraj blokade: Tvoji pogoni i
poslovanje ne mogu dugo prezivjeti ako blokada
ne potraje. Fiume treba biti nezavisna od Italije,
Slavena 1 D’Annunzija ako nema drugog rjesenja

za blokadu.

0 Ogovaraj: prije rata snazno si kritizirala
D’Annunzijeva djela i njegovu popularnu
suradnju s neukusnim novim oblikom umjetnosti
— filmom.

3 glavna problema u gradu

¢ Identitet: Identitet i kultura nisu naroéito vazne
teme. Engleski i talijanski su plemeniti jezici, za
razliku od hrvatskog i madarskog.

0 Blokada: Gusi tvoje poslovanje. Nece$ dozvoliti
da potraje jo$ dugo.

0 Strajk: radnici trebaju raditi. Strajkovi trebaju
biti slomljeni. Toc¢ka.

Kako poceti igru

Grofica vrlo drzi do reda, ali ¢e govoriti ¢im joj se ukaze
prilika kako bi ukazala na ono $to ju muéi.

Sto moZes roditi

Pokusaj na¢i rjesenje za blokadu. Mozda drugi sudionici

sastanka imaju ideje kako to postici?



DANTE FURENTE*

Novinar

<

Dob: 51 Spol: M Profesija: novinar
Materinski jezik: talijanski

Klju¢ne rijeci:
Glasan, svadalacki nastrojen, fanatik

Prica lika

Roden si u Fiumeu 1869., u obitelji zlatara i draguljara.
Nakon studija u Grazu i Trstu vratio si se u Fiume kako bi
postao novinar i dramski pisac.

Svadalacki mentalitet naveo te na poticanje brojnih
politickih rasprava u gradskim kavanama i hotelima.
To je navelo iredentiste koji traze pripojenje Fiumea
Italiji na kontakt s tobom kako bi suradivao s njihovim
najvaznijim novinama, La Giovine Fiume. Pratio si kao
novinar u 1910. prvi posjet Gabriclea D’Annunzija
Fiumeu, gdje je dosao kako bi promicao svoje djelo La
Nave, pa ga osobno poznajes. Zbog svojih politickih
stavova ¢esto si bio u sukobu s vlastima, $to je kulminiralo
1914. provokativnim pamfletom Lesplosione, u
kojem si razotkrio niz skandala u koje je bio uklju¢en
gradonacelnik. Tijekom rata izvjeStavao si s prvih crta
bojiSnica. Takoder si objavio zbirku vojnickih pjesama.

Po dolasku D’Annunzija u Fiume izravno si se ukljucio
u iredentisticku propagandu kojom se trazi pripajanje
Fiumea Italiji. Sad si dio redakcije i u izravnom kontaktu
s D’Annunzijevim uredom.

Nuovo Foglio del Fiume - najéitanije jutarnje i
vecernje novine u Fiumeu. Zeli§ biti siguran kako ¢e
objaviti prave poruke o D’Annunzijevom rezimu.

Odnosi

0 Margherita Incisa di Camerana: Tijekom
zadnjih mjeseci suradivao si s Margheritom,
zapovjednicom ardita.

¢ Giulia  Czermanich: Usprkos njenim
komunisti¢kim stavovima, divi§ se njenoj hrabrosti
i snalazljivosti.

0 Grofica Alice von Hoyos: Bogata nasljednica,
vlasnica tvornice torpeda. Utjecajna osoba u
Fiumeu. Prijeratao$trojekritiziralaD’Annunzijeva
djela, futurizam i novi oblik umjetnosti, film..

Ciljevi

0 Pisanje: Pise§ c¢lanke za jutarnje i velernje
izdanje novina. Jednom kad se slozi§ s drugim
novinarima, dajete zeleno svjetlo Francescu
Maceticu za slanje ¢lanaka u pripremu za tisak.
Nemoj zaboraviti kao je potreban dobar balans
izmedu propagande i istine, inace se novine nece
dobro prodavati.

0 Propaganda: Slu$aj $to u D’Annunzijeva
kabinetu imaju za redi, kao i u redakciji, pa probaj
u novine ugurati $to je vise propagande moguce.
Opet, vazan je balans s istinom. U suprotnom ¢e$
naiéi na otpor svojih kolega.

0 Urednik: Trenutno je otvoreno urednic¢ko mjesto
u listu Il Nuovo Foglio jer je prethodni urednik
dobio otkaz pod sumnjivim okolnostima.
Novinari moraju odabrati novog urednika.
Smatra$ kako bi mogao taj posao raditi dobro.

0 Irredentizam: Bori§ se za iredentisticke ciljeve
i pripojenje Fiumea Italiji. Spreman si napraviti
sve §to je u tvojoj mo¢i kako bi se to ostvarilo.

3 glavna problema u gradu

0 Identitet: Nepokolebljivi si iredentist. Nema
drugog rjesenja do pripojenja Fiumea Italiji.

0 Blokada: Eto prilike D’Annunziju za pokazivanje
koliko je snazan kao voda.

0 Strajk: Siguran si kako iza njega stoje opasni
revolucionari socijalistickog i komunistickog
usmjerenja. Mora biti prekinut odmah!

Kako podeti igru

Intervjui o Strajkovima: Pozvao si grofa Edgara
Hoyosa na razgovor za novine. Inace je u dobrim
odnosima s Antonom Forzom, ali Zeli§ provjeriti §to
misli o $trajkovima.

Iduce izdanje: Mora$ pronadi nac¢in kako postoéi
dogovor s Antonom Forzom i drugim novinarima
kako bi danasnje izdanje na vrijeme stiglo u tiskaru.



ANTON FORZA*

Novinar

Dob: 54 Spol: M Profesija: novinar
Materinski jezik: madarski

Kljucne rijeci:
) J
pametan, sklon istrazivanju, hrabar, $armantan

Prica lika

Roden si 1866. u Pesti, u obitelji dunavskog skelara. Posto
si odrastao medu parnim strojevima, jo§ od mladosti te
zanima i privladi tehnologija. Stoga si, kad tije bilo 15
godina, uspio postati pomo¢nikom mladom izumitelju
Nikoli Tesli, koji je u to vrijeme ecksperimentirao s
clektri¢cnom energijom u Budimpesti. Razgovarali se
o kompliciranim odnosima Austro-ugarske i njenih
podrudja nastanjenih juznim Slavenima. Zaljubio si se u
te price pa si se po zavr$etku $kovolanja preselio u Fiume
kako bi $to bolje razumio politi¢ku situaciju.

U Fiumeu si se osje¢ao kao kod kuée. Dokovi, parobrodi,
luka, industrija. Poceo si raditi kao novinar i upoznao
Maria Blasicha, &ije su te ideje o Slobodnom gradu Rijeci
zaintrigirale.

Slijede¢i taj san, poceo si graditi karijeru piSudi za 11
Nuovo Foglio del Fiume, najprodavanije jutarnje i
vecernje novine u gradu. Pod Talijanskom upravom za
Kvarner i D’Annunzijevim rezimom novine su uspjele
ostati donekle nezavisne, na §to si ponosan.

Odnosi
0 Grof Edgar Hoyos: Divi§ se tehnoloskim

inovacijama  njegove tvrtke.  Povremeno
razgovarate o znanosti i elektrici u kavani.

0 Mario Blazich: S njim dijeli$ viziju slobodnog i
samostalnog grada Flumea. Autonomaski voda
Zanella trenutno je u izgnanstvu, pa ga Mario
predstavlja u gradu.

3 glavna problema u gradu

0 Identitet: Kultura i jezik su vazni, ali znanost i
tehnologija su vazniji. Fiume mora ostati otvoren
svim kulturama koje trenutno u njemu zive. To je
klju¢ njegove buduénosti.

0 Blokada: Zeli$ samostalnost Fiumea. Talijanska
blokada mogla bi pomo¢i u ostvarivanju tog
cilja jer prije¢i pripojenje grada Italiji i mogla
bi natjerati talijanskog iredentistickog diktatora
D’Annunzija na uzmak.

¢ Strajk: Radnici imaju pravo na $trajk radi
ostvarenja svojih pravednih ciljeva. Zaustavi li
se industrija, to bi moglo ubrzati pad sadasnjeg
rezima.

Ciljevi i tajne
0 Pisanje: Pie$ ¢lanke za jutarnje i velernje
izdanje novina. Jednom kad se slozi§ s drugim

novinarima, dajete zeleno svjetlo Francescu
Maceticu za slanje ¢lanaka u pripremu za tisak.

¢ éinjenice: Doznaj $to se doista dogada, kako
na ulicama tako i u D’Annunzijevu kabinetu.
Nastoj razotkriti i pisati o stvarnosti. Odupri se
pokusajima prodavanja propagande kao istine.

0  Urednik: Trenutno je otvoreno urednic¢ko mjesto
u listu Il Nuovo Foglio jer je prethodni urednik
dobio otkaz pod sumnjivim okolnostima.
Novinari moraju odabrati novog urednika.
Smatras kako bi mogao taj posao raditi dobro.

¢ Autonomija: Zalazes se za autonomiju Fiumea.
Spreman si u¢initi sve kako bi taj cilj bio ostvaren.

¢ Automobil: Vlasnik si modela Alfa Romeo
“Torpedo” 20/30 iz 1910. Voli§ ga vise od bilo
éega drugog na svijetu

Kako podeti igru

Intervju: Veceras se sastaje$ s Mariom Blasichem,
predstavnikom autonomasa u Fiumeu dok je
njihov voda Riccardo Zanella u izgnanstvu. Mogao
bi sa sobom povesti inozemnog dopisnika J. N.
MacDonalda kako bi se upoznali.

Iduce izdanje: Mora$ prona¢di nac¢in kako postoéi
dogovor s Danteom Furenteom

Sto moZes roditi

Intervjuiraj ljude, slusaj $to imaju za redi i poruditi,
zovi Guvernerovu palacu za komentar onoga $to
dozna$. Mora$ suradivati s drugim novinarima pri
pisanju ¢lanaka i pripremi izdanja.



LISETTA ANDRIOLI

Novinarka, propagandistica

Dob: kasne tridesete Spol: Z

Profesija: spisateljica, u¢iteljica, propagandistica
Materinski jezik: talijanski

Klju¢ne rijeci:

Feministica, nacionalistica, brizna, umjetnica
Prica lika

Rodena si u Venetu u Italiji, u obitelji srednjeg sloja.
Oduvijek si znala kako zeli§ raditi ne$to vazno u Zivotu,
nesto ¢ime ¢e$ sluziti drugima i svojoj domovini.

Tvoj je otac htio da se uda$ dok si jo§ bila vrlo mlada, ali

nekako si uspjela nagovoriti ga da ti dozvoli studij, pa si
postala uditeljica.

Po izbijanju Velikog rata tvoj grad Vicenza, blizu granice
s Austro-ugarskim carstvom, puno je patio zbog nestasice
hrane i ugljena. To je imalo klju¢an utjecaj na tebe. Po
zavr$etku rata nisi mogla podnijeti pomisao na sve
nesretne Talijanke i Talijane u Istri i Dalmaciji, kako jo§
pate pod jarmom Carstva.

Kad si ¢ula za Fiumanski pothvat, nadahnut i pod
vodstvom ni manje ni vi§e nego Gabrielea D’Annunzija,
Pjesnika i tvog omiljenog pisca, znala si kako nesto moras
poduzeti. Gurnula si Zelje svoje obitelji po strani i zaputila
se u Fiume.

Priklju¢ila si se Uredu za propagandu, ali Zivot u
netom osvojenom gradu isprva je bio tezak. Ardidi,
iako nesumnjivo hrabri domoljubi, pokazali su se kao
daleko nepristojniji ili neciviliziraniji nego $to si ikad
mogla ocekivati. Kad si pocela poducavati siromasnu
djecu ¢inilo se kao da si napokon pronasla svoj poziv.
Kad god si mogla, pomagala si im s nesto viska noveca ili
hrane. Poducavala si ih povjesti, zemljopisu, ¢ak i glazbi
i slikanju. Ali, prije svega si ih udila talijanskom jeziku.
Znala si kako je zaboravljanje barbarskog govora njihovih
slavenskih predaka najbolji nac¢in kako im osigurati
svijetlu buduénost.

Ciljevi
0 DPisanje: Pie$ ¢lanke za jutarnje i velernje
izdanje novina. Jednom kad se slozi§ s drugim

novinarima, dajete zeleno svjetlo Francescu
Maceticu za slanje ¢lanaka u pripremu za tisak.

0 Propaganda: Divi$ se D’Annunziju kao pjesniku
i domol]ubu Zeli$ biti s1gurna kako ¢e javnost
dobiti ispravnu sliku o njemu putem c¢lanaka
u listu Nuovo Foglio. U tome ti moze pomo¢i
kolega Dante Furente.

0 Urednik: Trenutno je otvoreno uredni¢ko mjesto
u listu Il Nuovo Foglio jer je prethodni urednik
dobio otkaz pod sumnjivim okolnostima.
Novinari moraju odabrati novog urednika. Ne
¢ini ti se kako bi mogla obavljati taj posao dobro,
ali tvoj je glas vazan.

0 Presretni telegram: Znas kako netko u redakeciji
ima telegram za D’Annunzija s informacijama
nepovoljnim po iredentiste. Stoga bi bilo najbolje
kad ga D’Annunzio nikad ne bi primio.

3 glavna problema u gradu

0 Identitet: Italija je najljep$a zemlja na svijetu,
sa savr$enim jezikom. Fiume treba biti talijanski

grad.

0 Pripojenje Italiji: Potpuno si uvjerena kako su
iredentisti u pravu, a vjeruje$ i u njihov mit o
talijanskoj naciji kao nasljednici Rimskog carstva
i klasi¢ne kulture.

0 Blokada: Treba biti prekinuta kako bi se
sprije¢ilo gladovanje. Sigurna si kako Italija ne
zeli vi$e patnje za gradane Fiumea.

O §trajk: Ne razumije$ radnike koji su stupili u
strajk. Ne nastave li raditi, njihove ¢e obitelji
umrijeti od gladi. Ne moze$ sama pomodi svoj
djeci Fiumea.

Kako poceti igru

Intervju: Treba$ se sastati s Giuliom Czermanik,
koja tvrdi kako ima vaine informacije o Strajku.
Sumnjas kako je agentica u dosluhu s komunistima.

Telegram: Pokusaj doznati tko ima telegram, kakvog
je sadrzaja. Ako je mogude, sprijeci njegovu dostavu
u Guvernerovu pala¢u i D’Annunziju.

Prijedlozi

Uvijek si oprezna, brizna, blaga u obracanju i
konzervativna. Moze§ koristiti citate iz knjiga kako bi
ilustrirala $to zeli$ reéi.

Moze$ takoder upozoriti druge likove na koritenje
pristojnog jezika ako posegnu za psovkama i drugim
nedoli¢nim rije¢ima.



VIKTOR CAR EMIN

Ucitelj i pisac

Dob: 50 Spol: M
Profesija: uditelj, pisac i publicist
Materinski jezik: hrvatski

Kljucne rijeci: obrazovan, pjesnik, strastven

Prica lika

Roden si i odrastao u malom hrvatskom selu, u
obitelji pomoraca i mornara.

Od malih nogu su te nautili kako ne treba vjerovati
talijaniziranim Hrvatima, izdajnicima vlastitog
naroda. Kasnije si shvatio kako je jedan od razloga za
tu izdaju manjak $kola na hrvatskom jeziku.

Stoga si posvetio Zivot poduéavanju, pisanju i
ponovnom povezivanju sunarodnjaka s njihovim
materinskim jezikom i kulturom.

Prijatelj si s brojnim istaknutim hrvatskim
intelektualcima. Toliko si se zaljubio u svoju suprugu
Emu da si dodati njeno ime svome kako bi oznadio
da joj pripadas$ zauvijek. Zabrinut si za nju u ovim
burnim vremenima.

Nikad ti se nije svidao D’Annunzio, uglavnom zbog
toga Sto promice talijanski iredentizam i Zeli pripojiti
Fiume Italiji. Kad si ¢uo njegove govore, zadivio te
karizmom i govornickom vjestinom, ali vidis kako je
to tek puka predstava za mase.

Svoje stavove iznosis u ¢lancima za Il Nouvo Foglio
del Fiume, najvainije gradske novine. Zeli§ biti
siguran kako ¢e se glas hrvatskog naroda ¢uti.

Ciljevi
0 DPisanje: Pie$ ¢lanke za jutarnje i velernje
izdanje novina. Jednom kad se slozi§ s drugim

novinarima, dajete zeleno svjetlo Francescu
Maceticu za slanje ¢lanaka u pripremu za tisak.

¢ Identitet: Zeli§ vidjeti Fiume (Rijeku) kao dio
Kraljevine Srba, Hrvata i Slovenaca.

0 Ludilo: Svjedo¢is $teti koju taj ludak D’Annunzio
nanosi Fiumeu (Rijeci) i njenim gradanima.
Blokada, $trajkovi, pirati, krivotvorenje povijesti.
Sve to unistava identitet grada.

¢ Cinjenice: Pisi o onome $to se doista dogada,
kako na ulicama tako i u Guvernerovoj pala¢i.
Sto hrvatska javnost misli o Talijanskoj upravi za
Kvarner? Neka istina izade na vidjelo.

0 Urednik: Trenutno je otvoreno urednic¢ko mjesto
u listu Il Nuovo Foglio jer je prethodni urednik
dobio otkaz pod sumnjivim okolnostima. Mozda
ne Zeli§ biti povezan s propagandom koju taj list
$ird, ali tvoj je glas vazan.

0  Sprije¢i dostavu: Doznao si kako netko ima
pismo koje treba dobiti D’Annunzio, u kojem se
netko obvezao na financijsku podrsku njegovom
rezimu. Zeli§ sprijeciti dostavu tog pisma. Ili ga,
mozda, objaviti?

3 glavna problema u gradu
0 Identitet: Rijeka je oduvijek hrvatski grad. Cak

i uz snaznu talijansku i priviemenu madarsku
prisutnost.

0 Blokada: Rijeka treba biti dijelom Kraljevine
Srba, Hrvata i Slovenaca. Blokada bi mogla
dobro posluziti u ostvarenju tog cilja.

¢ §trajk: Moguée je kako njihovi zatjevi nisu
nerazumni...?

How to start the game

Intervju: Pozvao si Giovannija Korica, predstavnika
hrvatskih  radnika, na razgovor o moguéim

Strajkovima i situaciji u Rijeci.



J.N. MocDONALD*

Inozemni dopisnik

K inic S0

Dob: 25 Spol: M/Z Profesija: pustolov, novinar
Materinski jezik: engleski

Klju¢ne rijeci:
radoznao, voli zabadati nos posvuda i istrazivati

Prica lika

Imas srece $to si roden u bogatoj obitelji jer si imao
novca kako bi ostvario svoj san i pisao o svijetu. Radi§

kao inozemni dopisnik za prestizni Daily Telegraph.

Karijeru si poceo tako $to si ¢lanke slao bilo kome
tko bi ih mogao objaviti u Commonwealthu. Uskoro
su prie o tvojim putovanjima postale redovnim
dijelom Daily Telegrapha, zahvaljujuéi o$trom stilu
i visokoj kvaliteti pisanja.

Hrabar si, pametan i asertivan. Kad te Gabricle
D’Annunzio, de facto diktator Fiumea, pozvao kako
bi napisao ¢lanak o tom gradu i njegovom rezimu
nisi ni trenutka oklijevao.

U Fiumeu si gost. Tvoji domacéini su Dante Furente
i Anton Forza, dva novinara koji rade za lokalne
novin Il Nuovo Foglio. O¢ekujes poziv ili pozivnicu
D’Annunzio ili njegovih ministara u Guvernerovoj
paladi.

Ciljevi
Slusaj i pisi: Zeli§ uhvatiti i prikupiti ¢injenice kako
bi shvatio $to se doista dogada u Fiumeu, i zasto bi

ostatak svijeta trebalo biti briga za to.

Neutralnost: Stigao si na poziv Pjesnika, koji je
naznalio kako Zeli pozitivan ¢lanak o njegovoj
vladavini Fiumeom. Ali, tebe zanimaju ¢injenice i

nemas namjeru odustati od toga.

0 Vlast: Imali D’Annunzio doista snaznu potporu

za svoju vlast?

0 Blokada: Je li uspjesna? Ili krijumdari uspjesno

opskrbljuju grad?

0 Imaliistineu pricama o $trajkovimaimasovnom

gladovanju stanovnistva

Epilog

Na kraju larpa predocit ces sto si otkrio u kratkom
govoru.

Kako poceti i §to raditi

Prati intervjue lokalnih novinara, obavi vlastite

razgovore. Neumorno kopaj, slusaj i trazi odgovore.



MARIO BLASICH

Kirurg, politicar, autonomas, slikar

Dob: 32 Spol: M
Materinski jezik: hrvatski

Kljucne rijeci: subverzivan, hrabar, pametan
Priéa lika

Lije¢nik si iz Rijeke. Takoder si i slikar te politi¢ar
blizak Riccardu Zanelli i drugim autonomasima,
koji zagovaraju samostalan status za grad. Zanella
je trenutno u izgnanstvu zbog D’Annunzija. Vazan
si ¢lan Autonomaske stranke. Uz to si i mason, ¢lan
rijecke loze Sirius.

U Velikom ratu unovacila te vojska Austro-ugarskog
carstva, pa si od 1914. sluzio kao bolnicar. Ali, nisi
zelio boriti se na strani Carstva. Pobjegao si u Italiju i
pridruzio se talijanskoj vojsci. Nakon rata vratio si se
u Fiume. Isprva si podrzavao Gabrielea D’Annunzija,
ali sad znag kako oni Zele pripojiti Fiume Italiji. Tvoja
je misija nezavisnost Fiumea.

Ciljevii odnosi

0 Autonomija: Fiume treba postati slobodni
grad, stoga treba$ suptilno $iriti svoju poruku
kako bi podrivao D’Annunzijev rezim, kad god
i gdje god mozes. Ljudi trebaju znati kako ¢e ih
postrojba ardita izgnati iz grada ako se ne slazu s
D’Annunzijem.

0 Saveznik u Guvernerovoj paladi? - Icilio Bacci
tvrdi kako je na tvojoj strani po politickim
pitanjima, iako je D’Annunzijev ministar.
Navodno je sklon autonomasima, ali nije niSta
rekao kao je va$ voda Zanella bio izgnan.

¢ Intervju s Antonom Forzom: Susrest ¢e§ se
s prijateljski naklonjenim novinarom. Zeli
ga pridobiti kako bi viSe pisao o Fiumeu kao
slobodnom i samostalnom gradu. Takoder
treba opisati stvarno stanje u gradu: tvornice su
zatvorene, radnici traze place, ljudi su gladni.

3 glavna problema u gradu

0 Identitet: Vjeruje§ kako Fiume treba biti
slobodan grad-drzava. Puno ljudi u gradu dijeli
to misljenje, ali ih D’Annunzijev rezim proganja.

0 Blokada: Negativno utje¢e na industriju i
gradane. Talijani time podrivaju D’Annunzija, pa
u stvari rade vama autonomasima u prilog.

0 Strajk: Izravna posljedica blokade. Radnici Zele
raditi, a ti ih Zeli$ uvjeriti kako je samostalnost
jedini nadin kako ¢e to postiéi.

Tajna

Droge: Ovisan si o kokainu i treba$ ga ¢esto. Kao
lije¢nik, ima$ nadina kako do¢i do njega. Povremeno
zlorabi$ tu povlasticu kako bi prodao dozu ili dvije.
Novca zbog blokade nema u izobilju. Prodao si
kokain, izmedu ostalog, Guidu Kelleru, kojemu si
rekao kako radi§ kao novinar u listu Il Nuovo Foglio.

Kako podeti igru

Nakon intervjua moze§ probati razgovarati s
inozemnom dopisnicom i pokuéati ju nagovoriti
na predstavljanje tvojih stajali$ta u svojim ¢lancima,
kako bi svijetu bilo jasno kako Fiume mora biti
nezavisan.



GIDVANNI KORIC

sindikalist
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Dob: 41 Spol: M Materinski jezik: hrvatski

Klju¢ne rijeci:
ozlojeden, organizator, vjest govornik

Prica lika

Roden si u Rijeci 1879. u obitelji mornara koji su postali
metalski radnici za tvornicu torpeda Whitehead. Vilo
si brzo poceo raditi kao tester torpeda, pri ¢emu si se
istaknuo brzinom i precizno$¢u rada, zbog ¢ega si bio
nagraden dodacima na pla¢u. Tvoj se status uzornog
radnika iznenada promijenio 1908. kada ti je pokretna
traka odrezala dio prstiju na desnoj nozi. Obogaljen i
Sepav, nisi vi$e mogao raditi jednako brzo kao ranije.

To te dovelo do prihvacanja ideja socijalistickog pokreta,
pasi postao sindikalist i otkrio kako si bolji govornik nego
$to si mislio. Postao si ¢lanom izvr$nog odbora Udruzenja
lu¢kih radnika, organizirao nekoliko prosvjeda, Strajkova
i proslava 1. svibnja od 1910. do danas.

0 Razgovor s novinarom: Pozvan si u Grand Hotel
Europa, gdje te treba intervjuirati Viktor Car
Emin. Namjeravas$ govoriti o $trajku koji bi sutra
yjutro trebao ponovno zapodeti. Nastoj uvjeriti
novinara kako je nuzno pisati o patnjama radnika

koji nisu primili pla¢u otkad je blokada pocela.

0 Strajk: Organizator si $trajka lu¢kih i tvornickih
radnika, koji nisu primili placu otkad je $trajk
poceo. Atraktivna predvodnica radnika Giulia
Czermanik uvjerila je vedinu radnica na
prikljucivanje $trajku. Planirate poceti sutra rano
ujutro.

0 Blokada: Zeli$ okoncanje blokade odmah. Ne
zanima te kome ¢e grad pripasti, briga te samo
za radnike.

0 Giuliettijevo pismo: Pocet ¢e§ igru s pismom
Giuseppea  Giuliettija, vaznog sindikalista.
Upuéeno je D’Annunziju i treba$ ga predati
nnjegovom ministru Ninu Host-Venturiju, ali
razmiSlja$ o tome da njegov sadrzaj podijeli§ s
novinarima.

0 Saveznik u Guvernerovoj palaciz Pronadi
na¢in kako ¢e§ razgovarati s D’Annunzijevim
pobo¢nikom Ninom Host-Venturijem, koji je
navodno potajno socijalist ili barem spreman
podrzati radnic¢ka prava

Kako poceti igru
0 Odludi $to ¢es s pismom talijanskog sindikalista.

0  Razgovarajs novinarom i svimakoji bi mogli podrzati
radnicka prava..

Pismo

Pismo koje si primio od Guiseppea Giuliettija, vaznog
sindikalnog lidera u Italiji. Pristiglo je putem sindikalne
mreze. Otvorio si ga nakon §to si vidio kako je upuéeno
D’Annunziju.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Dragocjeni Bardu,

imam dar za tebe i sve Talijane koji se bore za
nasu slavnu naciju i ideale jednakosti.

Kao sto znas, sluzio sam tijekom Velikog rata,
kad sam shvatio kako sindikat ¢ijem sam
osnivanju pridonio treba djelovati za radnike
pod idealom nacije.

Zadnjib nekoliko dana upotrijebio sam
sindikalna sredstva kako bib posiljkn
oruzja koju sam platio i poslao brodom
bjelogardejcima u Rusiju preusmjerio tebi,
odnosno nasem Fiumen.

Molim te, pribvati ovaj dar i iskoristi ga na
nagbolji moguci nacin.

Tvoj,

Giuseppe Giulietti

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



GROF EDGAR VON HOYOS

Direktor tvornice torpeda Whitehead & Co.

Dob: 45 Spol: M
Profesija: direktor tvornice “Whitehead & Co. S.A”
Materinski jezici: engleski, talijanski

Kljuéne rijeci: samouvjeren, snob, arogantan

Prica lika

Roden si u Fiumeu, u bogatoj i utjecajnoj englesko-
austrijskoj obitelji u ¢ijem je vlasni$tvu tvornica torpeda.
Nakon smrti tvog oca preuzeo si vodenje tvrtke, $to radis
skupa sa svojom majkom Alice.

Otvoren si novim idejama, podriavaé inovacije. U stvari,
jedanod tvojihinzenjeraupravo se domislio novom izumu
koji puno obeéava. Zeli§ ga patentirati i progiriti vijest o
najbrzem torpedu na svijetu. Otkriée je doslo u pravom
trenutku jer je tvornica u financijskim problemima u
zadnje vrijeme, a ¢uju se i glasine o $trajkovima. Takoder,
zbog blokade postaje sve teze do¢i do sirovina i dijelova,
pa je proizvodnja obustavljena.

Kao direktor jedne od najvaznijih tvornica u Fiumeu
pozvan si na sastanak s inozemnim dopisnikom. To vidi§
kao savr$enu priliku za promicanje svog poslovanja.

0 Grofica Alice Whitehead - Tvoja majka i
vlasnica tvrtke. D’Annunzio ima povjerenja u nju
i slusa njene savjete. Trenutno je u Guvernerovoj
paladi.

0 Giulia Czermanik — Tajnica i sindikalistica u
tvornici torpeda Whitehead.

0 Anton Forza: Pametni novinar s kojim dijeli§
zanimanje za znanost i tehnologiju. Cesto se
druzite uz kavu.

Ciljevi i zadaci
Telegram od Badoglija: U uredu vase tvornice
jedini je funkcionalni telegraf u Fiumeu. Upravo
ste primili telegram kojegje poslao talijanski
general Pietro Badoglio o napadu talijanske vojske
na Fiume koji ¢e uskoro uslijediti. Odludi $to ¢es
udiniti s tom informacijom. Dati telegram svojoj
majci, koja ¢e ga podijeliti s D’Annunzijevim
kabinetom? Ili prvo pokazati novinarima?

0 Inovacije: Zeli uvjeriti lokalne novinare i

inozemnog dopisnika o inovativnom izumu
torpeda u vasoj tvornici.

0 Dugovi: Vasa je tvrtka na rubu ste¢aja. Otkrije
li to netko, ostat ¢ete bez pozajmice koja bi ju
mogla spasiti.

3 glavna problema u gradu

0 Identitet: Nije ti stalo tko vlada Fiumeom sve
dok tvoje poslovanje jaca.

0 Blokada: Zeli§ okonéati blokadu jer vasa
tvornica zbog nje ne moze proizvoditi i prodavati
svoje proizvode. Ipak, ako Italija napade, mozda
¢e izbiti rat. A rat je uvijek dobar za proizvodace
naoruzanja poput vas.

O §trajk: Radnici moraju raditi! Za to su placeni.
Kako podeti igru

0 Intervju: Dante Furente iz lista Il Nuovo Foglio
predlozio ti je intervju. Pristao si jer zna$ kako
¢e inozemni dopisnik takoder biti tamo, a ti zeli$
profdiriti pozitivne vijesti o svojoj tvornici.

v

0 Telegram: Proditaj telegram, odlu¢i $to ées s
njime!
Sto moZes raditi

Pokusaj okoncati blokadu ILI spasi tvrtku na neki drugi
nadin.

Telegram Message

e e e 00000000 . . . . . o o . . e e 0 oo

Posiljatelj: General Badoglio

e e 00 0 00

Primatel]: grad Fiume

Talijanska vlada spremna je
obustaviti blokadu ako Fiume

ostane nezavisni entitet (corpus
separatum). U suprotnom ée talijanske
postrojbe uéi u grad kako bi ponovno
uspostavile javni red i mir.

© © 0 0 0 00 0000000000000 0000000000000000000 00 00



GIULIA CZERMANIK *

Tajnica, predstavnica radnika

Dob: 25 Spol: Z Profesija: tajnica tvornice
Whitehead, predstavnica radnika
Materinski jezici: hrvatski, madarski

Klju¢ne rijeci:
vatrena, brizna, pacifistica, feministica

Prica lika

Rodena si u Fiumeu, u okrilju ugledne hrvatsko-
madarske burzujske obitelji, koja te poslala na
studij medicine u Budimpes$tu. Ali, ti si tamo
objeru¢ke prihvatila komunisticke ideale. Vjerujes
kako Zene trebaju imati viSe upliva u drustvenom
zivotu. Svjedoéila si kraju Velikog rata i proglasenju
boljsevicke Republike radnic¢kih vijeéa. Prikljudila si
se revoluciji kao tajnica dr. Mikldsa Szisze, ministra
u boljsevickoj vladi. Zaljubili ste se i vjencali u ljeto

1919.

Istog je ljeta madarska komunisticka revolucija
ugusena, a ti si pobjegla nazad u Fiume, tvoj rodni
grad koji je sad pod okupacijom ludaka D’Annunzija.
Pocela si raditi kao tajnica u tvornici torpeda
Whitehead. Bijesna si zbog stanja u gradu - ljudi su
gladni, tvornicki radnici spremaju se na $trajk, mnogi
razmi$ljaju o odlasku iz Fiumea.

D’Annunzijevi arditi upravo su uhitili tvog supruga
Miklésa, pod optuzbom da je komunisticki $pijun.

Odnosi

0 GiovanniKori¢ - Posto je ¢lan sindikata, smatra$
ga saveznikom, iako je iz nize klase i mogao bi
tvoju obitelj smatrati previse burzujskom. Cini
se kao ocaran kad god si u blizini.

0 Grof Edgar Hoyos - Direktor tvornice
Whitehead, povremeno obavlja$ poslove za
njega. Hladan, distanciran covjek kojeg nije
narodito briga za njegove radnike.

Ciljevi i zadaée
0 §trajk u tvornici: Namjerava$ se boriti za
radnicka prava. Uspjela si nagovoriti vedinu

radnica na pridruzivanje $trajku koji bi trebao
poceti u tvornici torpeda Whitehead.

0 Policijska brutalnost: Tvoj suprug Madar
uhiéen je nakon $to su ga brutalno pretukli.
Uobic¢ajeno je da arditi i Talijani postupaju
brutalno prema svima koji nisu Talijani. Misle

kako su bolji od Hrvata ili Madara. Brojni Madari
napustaju Fiume jer grad viSe nije siguran za njih.

3 glavna problema u gradu

0 Identitet: Fiume treba pripasti bilo kome tko ¢e
doista brinuti o svim njegovim stanovnicima, ne
samo Talijanima.

0 Blokada: Nada$ se kako ¢e blokada prisiliti
D’Annunzija i njegovu svitu na odlazak iz
Fiumea.

0 §trajk: Podrzava$ radnike! Bez obzira koje su
nacionalnosti.

Kako poceti igru

Lisetta Andrioli pozvala te kako bi ju informirala o
Strajkovima. Nisi sigurna mozes li vjerovati novinarki
Talijanki. S druge strane, Zeli§ ispricati $to se dogada
u gradu s radnicke tocke gledista.

Prijedlozi

Zeli§ razotkriti pricu o uhi¢enju svog supruga, izvudi
gaizzatvorai priskrbiti mu putovnicu kako bi mogao

pobje¢i iz grada.






Parallel Worlds

PARALLEL WORLDS

PARHUZAMOS VILAGOK

Zaklada Parallel Worlds je madarska nevladina organizacija
osnovana 2018. godine, s fokusom na igrama s uZivljavanjem
u uloge. Glavni cilj Parallel Worlds je pisanje, dizajniranje
i odrzavanje igara s uzivljavanjem u uloge, kao i promicanje
igranja uloga i nacina dizajniranja imerzivnih iskustava u
Madarskoj. Zaklada organizira i podrzava dogadanja tog tipa,

imerzivne produkcije i interaktivne treninge.

Terrible Creations

TerriBle CREATIONS

Connect Through Game @

Tim iskusnih dizajnera koji radi zajedno od 2014. godine i
odgovoran je za brojna zabavna iskustva kroz koja su prosli
zaposlenici tvrtki iz Hrvatske i inozemstva. Specijalizirani
smo za vodenje igara i gamificiranih iskustava, primjenjeno
ulenje pomoéu pripovjedanja i oblikovanju narativa u kojem
svaki pojedinac dobiva vlastitu pri¢u i prostor kao protagonist.
Narodito smo zainteresirani za dizajniranje i razvoj igara koje
je moguce koristiti u neformalnim i formalnim obrazovnim

procesima.

Altera Cultura

AlteraAPSjekulturnaudrugaosnovana2001.godine temeljem
suradnje radnika, studenata i ucitelja u Torinu i njegovoj
okolici, s ciljem razumijevanja i kritickog preispitivanja
politickih, kulturalnih, umjetnickih i drustvenih promjena u
dru$tvu u kojem Zivimo. Od 2006. Altera je registrirana pri
torinskom ogranku ARCl-ja i pripada mrezi UCCA (Unione
dei Circoli Cinematografici dell’Arci). Tijekom 2015.
priklju¢ila se novostvorenoj mrezi udruga Casa Arcobaleno,
koja okuplja oko 20 udruga iz Torina koje se bave ljudskim
pravima i obranom manjina u sklopu kulturalnog prostora u
susjedstvu Porta Palazzo, snazno obiljezenim migrantskim
zajednicama. Altera djeluje u polju kulturne promocije i
djelovanja, poticanja novih oblika participacije i aktivnog
gradanstva, slijededi etiku konfrontacije, gradanskog suzivota
i nacela demokratske legalnosti.

Terre Spezzate

-

TERRE SPEZZATE

Terre Spezzate je umjetnicki kolektiv. Od 2006. producira larp
dogadanja koja su fokusirana na zabavu, ali i istraZuju teme
kao $to su totalitarizam 20. stolje¢a, feminizam, gradanski
rat, Drugi svjetski rat, doma¢i terorizam. NajviSe iskustva
imaju s razvojem talijanskih i medunarodnih larp dogadanja s

naglaskom na povijesne i drustvene probleme.
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Talijanska

Muska: Giovanni, Giuseppe, Antonio, Mario, Aldo,
Alberto, Fernando, Marcello, Giorgio, Sergio,
Franco, Paolo, Riccardo, Domenico

Zenska: Paola, Emilia, Anna, Luisa, Giulia, Cecilia,
Maria, Elena, Carla, Cristina, Fleonora, Vera, Clara,
Bianca, Francesca

DObiteljska: Cranci, Percolli, Fabrizi, Macchi, Fabbri,
Lauri, Micheli, Petris, Fontana, Corradino, Bacci,
Depoli, Biondi

Hrvatska

MuSka: Ivan, Josip, Ante, Domagoj, Tomislav,
Branimir, Miroslav, Kre$imir, Nikola, Lovro, Damir,
Vjeran, Andrija, Borna, Hrvoje, Zrin

Zenska: Jelena, Divna, Jelka, Mara, Vlasta, Ivana,
Zvjezdana, Sundica, Dora, Andela, BoZana, Buga,
Cvita, Dunja, Iskra, Jasmina

Dbiteljska: Horvat, Novak, Mari¢, Kovadevié, Babi¢,
Kovacié, Jurié, Matié, Petrovié, Markovi¢, Tomié,
Perié, Knezevié, Vukovié, Radié, Sarié, Kovaé, Bozié,
Pavié, Pavlovié¢

Madarska

MusSka: J6zsef, Istvan, Ferenc, Jinos, Lajos, Gyula,
Karoly, Sindor, Béla, Lasz16, Imre, Kélmén, Gyorgy,
Dezs6, Zsigmond, Erné, Gébor, Géza

Zenska: Miria, Erzsébet, Margit, Ilona, Anna, Jilia,
Gizella, Teréz, Réza, Rozilia, Irén, Emma, Irma,
Zsuzsanna

Dbiteljska: Toth, Kovacs, Varga, Szabé, Nagy, Kis,
Horvat, Farkas, Molnar, Takacs, Pap, Végh, Juhdsz,
Székely, Pintér, Torok, Mészéros
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