borgmaéstarnas bro

Text: Albert
Karta: Albert



Detta ir ett dventyr till ensamma vargen som éar tinkt att spelas under ett speltillfille
som ir cirka 4-5 timmar.

Aventyret ir indelat i smadelar for en littare dverblick. Observera att alla kartor inte har
samma skala.

Bakgrund

Borgméstarna i tva nérliggande stdder har beslutat sig for att bygga en bro 6ver den flod som
skiljer stdderna at. Bron skulle underlitta resor, handel och kommunikation varav beslutet att
bygga den. For att fira beslutet s har stiderna anordnat en stor invigningsfest vid det
paborjade brobygget. De bdda borgméstarna ér dir tillsammans med arkitekten,
representanter fran stdderna och en miangd med stdnd dér allt fran bocker till kanderade
dpplen kan kdpas. Trots den muntra stimningen vid festivalen ar det dock inte alla som
uppskattar tanken pé en ny bro.

Del 1: Festivalen

Rollpersonerna befinner sig vid det paborjade brobygget vid Trelskfloden. Hér har en
storslagen festival precis paborjats och man kan kdpa méngder av godis eller préva pa ndgot
av festivalens pel. Borgmaéstare Albin av Ristok och borgmaéstare Egil av Halstam finns bdda
pa plats for att inviga brobygget. An s4 liinge ér inte mycket pabdrjat. Majoriteten av allt
material har fraktats till platsen och bro fundamentet pa flodens vistra sida ar fardigbyggt.
Dagen till dra s har stdderna hyrt in ett segelfartyg som ligger till ankar mitt i floden.
Tillfélliga trdbroar mellan skeppet och flodkanterna forbinder den vistra sidan av floden med
den Ostra. Det dr idag som invigningsfesten till brobygget kommer ske. Trots den muntra
stimningen ar det inte bar trevligt pa festivalen.

Négra av de mer intressanta delarna av festivalen.

- Borgmastare Albin Blaskjold dr en medeldlder man som blivit borgmaéstare tack vare
sin status som lagadel.

- Borgmaistare Egil Alexander dr en dldre man som blivit borgmaéstare tack vare de
rikedomar han tjdnade som handelsman i sina yngre dar.

- Det stora skepp som ligger mitt 1 floden gir under namnet “Gula krabban”. Det ar hér
de bada borgmaistarna héller till samt stindet som siljer bocker.

- Handelsmannen Roberto séljer det magiska sviardet Azer. (Azer ger +2 pa stridsvérde,
+1 i skada, +2 1 skada om under jord, lyser om en varelse med fientliga asikter ar
nédra en om man befinner sig under jord samt ger biararen immunitet mot mentala
attacker.)

- Sténdet “Marsipangrisen” sdljer marsipangrisar och kanderade dpplen.

- Bagskyttetdavlingen ar riggad.

- Lotteriet &r inte riggat men chanserna att vinna dr sma.

- Oskar Trot &r arkitekten som har ansvaret 6ver brobygget.

Mitt under festivalen (bor var nér rollpersonerna dr pa Gula krabban) sa utbringar
borgmaéstarna en sklo for brobygget. Albins sekreterare som dock redan tjuvsmakat pa vinet



fir en hostattack och svimmar innan ndgon hunnit dricka av vinet. Det &r uppenbart att ndgon
forgiftat vinet. For att inte panik ska utbryta sa forsoker Borgmistarna snabbt tysta ner det
hela. Sekreteraren skickas snabbt ivdg till Ristok for att fa ldkarvard medans alla inblandade
kallas till ett mote. Da rollpersonerna verkar kompetenta s& erbjuder borgmistarna en
beldning pa 45 gulddaler vardera om de kan se till att stoppa vem det &n var som forsokte
forgifta dem.

Detta kan borgmaistarna berétta.

- Troligtvis var syftet med att forgifta dem att se till att brobygget inte blev av.

- De har redan fatt anonyma brev som varnar for att ett brobygge skulle leda till
negativa konsekvenser.

- Det ska finnas en kult i omrédet som tror att floden dr hem &t deras gud (mest troligt
sa ligger dessa bakom).

- En av materialtransporrterna for 2 veckor sedan blev saboterad.

- Det kan ske fler mordforsok eller sabotage riktade motor brobygget.

- Troligtvis blev vinet forgiftat ndgon gang frén att det hélldes upp 1 den stora
vinkannan till dess att den stilldes fram pa Gula krabban.

Rollpersonerna kan borja undersoka festivalen och forsoka ta reda pad vem som forgiftade
vinet.

Del 2: Undersokningen
Dessa dr saker som rollpersonerna kanske véljer att undersoka.

- Vinet. En spelare kan lista ut att det dr fogitat med giftet fran en sotvattenssnicka (vit
dlvssndcka). Giftet ar dodligt.

- Sekreteraren. Verkar dverleva da han endast drack lite vin. Han mar dock inte bra.

- Bagskyttetivlingen. De som riggade denna tévling &r visserligen kriminella men har
ingenting med sabotaget av brobygget eller forgiftningen att gora.

- Roberto. Handelsmannen hade inget med forgiftningen eller sabotagen att gora.

- Tillgang till vinet. Dessa personer hade tillging till vinet fran det att det Idmnade
flaskan och hélldes upp en vinkanna tills att det stdlldes fram p& Gula krabban. Albin;
Egil, sekreteraren, Oskar, samt betjanterna Tove och Sten.

- Gula krabban. Det finns sétt att ta sig ombord utan att anvénda broarna. Man kan
simma till baten och klattra upp vid aktern eller ta en bat.

- Kistan. [ Stens vagn finns en kista full med gulddaler. Ett antal personer sdg honom
béra den till sin vagn.

Sanningen:

Betjanten Sten blev mutat av en kultist och var den som forgiftade vinet. Han bér fortfarande
pa den tomma glasflaskor som giftet finns 1. Sten kan peka ut vem det var som mutade
honom.



Da kultisten insett att mordforsoket misslyckats s& forsoker han brinna upp Verktygslagret
istdllet. Detta sker da Sten avsldjat sanningen eller s uppticker rollpersonerna helt enkelt
sabotaget. Branden kan relativ enkelt sldckas och kultisten (vid namn Vattensnok) forsoker
fly. Rollpersonerna kan hinna ikapp honom.

Kultisten Vattensnok, basvéarden:

S: 14

U: 20

Kortsvérd

Magi: Dimma, forsvérar synen -1 1 S pa alla rollpersoner.

Beroende pa om Vattensnok dverlever motet med rollpersonerna kan fortséttningen ske lite
annorlunda.

Overlever han s4 kan han beritta foljande.

- Kulten kallas for Serpenklanen och dyrkar en gud vid namn S6tvattensserpentinen
som sags leva 1 Trelskfloden.

- Enligt Serpentinklaens ldra s& kommer Sotvattensserpentinen en dag ldimna floden och
forvandlas till havens hirskare Vérldshavsserpentinen.

- Serpentinklanens hogkvarter ligger i en gammal dvergiven jarngruva i det kulliga
omrédet i Korstskogen.

- D& Sétvattensserpentinen bor i floden vill de inte ha en bro dver den.

Om Vattensnok inte dverlever sd kan rollpersonerna finna en karta 6ver omradet dér gruvan
finns utplacerad.

Del 3: Mot Serpentinklanen

Att finna sjdlva jarngruvan kraver att ndgon av rollpersonerna lyckas med spéra.

Andra saker i skogen dr en Halstams gravplats. En ravin som floden rinner igenom. En
jaktstuga dér en sur jagare haller till. Sjdlva gruvan ligger i det kulliga omradet cirka en
dagsmarsch borta fran brobygget. Gruvan ar 6ver 100 &r gammal och glomd sedan lédnge.
Random encounter:

1 Person som gétt vilse. 15 gulddaler 1
beloning om fér hjélp.

2 Bjorn S 17 U 29

3 Gravtunnlare S16 U10

4 En jagare som de kan handla mat av.

5 En katt som fangat en mus.

6 En gammal ldgerplats dér nagon klant glomt
att ta bort en snara.




Del 4: I Serpentinklanens lya

Gruvan bestar av tre stycken gruvgangar. Tva av dem dr sma och leder egentligen ingenstans
medans den tredje striacker sig ldngre under jord. Grunden till vad som verkar vara ett
gammalt hus finns utanfor och det finns uppenbara tecken att att folk lagat mat dir nyligen.
Gruvan kan delas in i olika delar. Samtliga SLP har virde S: 14 U: 20 men vapen och magi
kan variera. De medlemmar av serpentinklanen som befinner sig i gruvan dr dock inte
ménniskor utan tillhor ormfolket.

1) Ingang, det finns spér av aktivitet hir men inget annat.

2) Idenna gruvgang sa finns méngder av brate Serpentinklanen samlat pd sig. Har kan
man finna ett silversmycke forestdllande méanen (“50 gulddaler).

3) En enkelt byggd vig och trddoérr. Hér finns mat och en tunna med vin.

4) Ett forrad som verkar vara mer sorterat, Hir finns blandannat négra vapen samt en
byra med néagra bocker i.

5) En storre 6ppning som verkar fungera som sovsal.

6) En svéarupptéckt trad som aktiverar ett armborst.

7) I detta utrymme sé finns det mérken 1 viggen efter vad som verkar vara stora spjut
som med hard kraft blivit inkorda 1 viggen. Dock finns inga spjut hér.

8) Detta verkar vara nagon form av tempel. Det finns etta ltare varpa ett ljus brinner.
Framfor ljuset lige en dolk av silver, en jdrnamullet forestidllande en orm samt nagra
bjorntdnder. En fiende, kortsvird.

9) Kraftig dorr som ér 14st.

10) Serpentinklanens skattgémma, 120 gulddaler.

11) En stor ballist stir uppstalld hér, riktad mot det héll rollpersonerna kom ifrén. Tar en
runda att ladda och ger T-10 +7 1 skada.

12) Ett matbord och vissa andra mobler.

13) Hér finns tva fiender (svird) samt serpentinklanens ledare (S:18, U 29, spjut, magi
forvirrande dimma (mental attack) ger alla som slds mot honom -1 i skada mot
honom). De har lyckats drépa en varg som de forbereder for att kasta ned i floden vid
ravinen (14).

14) Hér slutar gruvgangen uppe i tomma luften. Den verkar ta slut mitt i ravinen som
Trelskfloden rinner igenom. Man kan hoppa i floden men det dr stromt. Det finns en
utfallbar plattform och en stege hir sa man kan ta sig ut ur gruvan denna vag.

Besegrar spelarna Serpentinklanen s ar hotet mot Brobygget dver och spelarna har
egentligen klarat uppdraget.

Om spelarna vill sd kan de kasta ner varg kadavret i floden for att framkalla
Sétvattensserpentinen. S: 25 U: 50.

Lyckas spelarna besegra sotvattensserpentinen sé har de definitivt satt stopp for alla tinkbara
hot mot bron for resten av dverskadlig framtid.



Sotvattensserpentinen

S:25U:50

Sotvattensserpentinen dr en vildig vattenorm som lever i floden. Den anvénder sin mun for
att bita sina fiender. Den kan spotta vatten vilket innebér att man méste klara ett slag mot 8
for att inte ramla omkull. Den kan dven spotta giftig anga vilket gor 5 1 skada pé samtliga.
Dor Sotvattenserpentinen sé kan spelarna ta kronan som pryder dess huvud (1300
gulddaler)

Del 5: Avslut
Resan tillbaka gar relativt enkelt. Festivalen &r givetvis 6ver och brobygget ar 1 full géng.
Oavsett om de beger sig till Ristok eller Halstam sa far de beloningen.

Spelarna kan nér som helst leta efter saker och slar da pa sakletartabellen.
Sakletartabell
0) Spelaren blir traffad av blixten och avlider, eller tar mycket skada.
1) Inget
2) En sten
3) Sand
4) Ved
5) En blomma
6) En tradrulle
7) En synal
8) En penna
9) Naver
10) En pil
11) Tva pilar
12) Ett dpple
13) En dolk
14) Helande o6rt +1 U
15) En slipsten
16) Téndstal
17)Rep
18) Kedja
19) Vitlok
20) Handféngsel
21) Lycktolja
22)EN fackla
23) Tva facklor
24) Kartograf Verktyg
25) Hammare
26) Ség
27) vedyxa
28) Betsel
29) ridpiska



30) Hink

31) Bilte

32) 1 gulddaler

33) 2 gulddaler

34) En tom bors
35)Slagga

36) Kortsvird

37) Bestick

38) Talrik

39) Matlagningsredskap
40) Glasflaskor

41) Anterhake

42) En hona S2 U2

43) En stol

44) Ett vagnshjul

45) Ett halsband

46) En ring

47) 5 gulddaler

48) En leksak i form av en anka
49) Hatt med fjader

50) Rock

51)Kikare

52) Lykta

53) Laderrustning

54) Hjalm

55) Stridsyxa

56) Stridshammare

57) Vandringsstav

58) Karta over Vasagoniska imperiet
59) Bok om Durenors historia
60) Skor

61) Gra mantel

62) En miniatyrmodell av magikertornet i Toran.
63) En rav

64) Skold

65) Svird

66) Pilbage

67) Koger

68) Ringbrynja

69) Hjalm

70) Bredsvird

71) Spjut

72) Lamspursdroppar
73) Tarningar



74) Fusktédrningar

75) Armborst

76) Dyrkar

77) En guldtacka

78) 10 gulddaler

79) Fagel gjord av glas

80) Ett schackbride

81) Ett komplett uppslagsverk

82) Planerna for en konspiration mot kungen.

83) En tunna bombpulver.

84) En talande fiskmas, som for dvrigt dr kusin till den talande fiskmésen fran det forra
dventyret (Den forlorade resan).

85) En fiol

86) En fungerande vagn

87) En hist

88) Fiskeredskap

89) En uppstoppad varg.

90) 50 gulddaler

91) Durenor riksfana

92) Diamant (100 gulddaler)

93) Ett dgandebevis till ett viardshus i Closenien.

94) Kraftfullt gift (1 dos -40 U)

95) Magisk sten som kan forutspa véder.

96) Ett paraply.

97) Magiskt svird, lyser om giaker &r i ndrheten och ger +2 1 S.

98) Den legendariska banditen Svarte Jarvens banditgdmma.

99) Slé ett slag pé artifacttabellen.

Artifakttabell T-4
1) Magiskt spjut. (+3 S +3 i skada, bararen tar hilften av all Uthéllighet fran motstdndare
som anvéandaren besegrar, sé linge de befinner sig pa en plats med god vegetation.
2) Magisk bomb. Kan springa saker upp till storleken av en herrgard.
3) Flygande matta.
4) Mangudinnans ring. Halverar all skada man tar.



